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pocitace od firmy CONMMODORE

COMMODORE 64
AMICGA 500-1200
tiskarny
dopinky

literaturu

hry

vyukove programy
PD software

zasilame té7 na DOBIRKU

katalog zasleme

literatura pro AMIGU  programy pro AMIGU

GFA Basic 3.5 250 K¢ TAPI 3.0 A 270 K&
Zaciname s Amigou 99 K¢ (vyukovy slovnik angli¢tiny pro

AMIGA 1200 139 K¢ systém 1.3, 20 000 hesel)

Datamat 50 K¢ TAPI3.0N 270 K¢
Workbench 1.3 (disk) 145 K¢ (némecka verze)

Asembler 68000 165 K¢& TAPI 3.5 A nebo N 270 K&
Amiga 500-1200 250 K¢ (verze pro systém 2.0 a vyS$si)

Amiga 600 PICTURE pack 1-5 a 69 K¢
(pfirucka uzivatele) 99 K¢ (profi animace + prohlizeg)

Amiga 600 ANIMACE 1-4 a 69 Ké&
(prirucka programatora) 99 K¢ (animované filmy pro A1200)

Amiga HARDWARE COPY disk 88 K¢
(disketa) 99 K¢ (kopirovaci program s navodem)

Maxiplan 1.9 95 K¢ VISUAL Shell 88 K¢
Dop/ﬁky (obdoba NORTON comm.+navod)

externi drive 2950 K¢ stereo samplery:CVRCEK 990 K¢
kabel SCART 390 K& o ProSOUND 1190 K¢
my$ HANDY 720 K& Cistici souprava pro mys$ 133 K¢

interni harddisky pro A600-1200
(montaz zdarma)




Uvodnik

\_

VézZenl Ctendr

Poprvé se zde s Vami setkdvame na strdnkdch nové vzniklého ¢asopisu
AWB Magazin. Jak napovida podtitul na pfedni strané, jednd se o odborny ¢asopis
uréeny pro uzivatele poéitaéi Amiga. Casopis vznikl v disledku absence jiného
mésicniku zabyvajiciho se pocitati Amiga. Nézev, jak jste si mozna uvédomili,
pochazi z dfivéjSiho disketového magazinu vydavaného firmou Charon Software.
Tato firma s nami také spolupracuje na tvorbé nynéj§itho AWB Magazinu a
spole¢né bychom chtéli vytvofit pravidelné odborné periodikum, které by se stalo
dustojnou obdobou zépadnich renomovanych ¢asopist. Proto se obracime na Vés,
étendfe AWB Magazinu, s nabidkou honorované spolupréce - hleddme zkuSené
programatory a hardweristy, ktefi by ndm pomohli s psanim odbornych ¢lanku.

Protoze vSak zatim nemdame piedstavu o Vasem zajmu, jsme nuceni snizit
vyrobni ndklady na minimum. To se projevi v ¢ernobilém provedeni s niz$im
rozliSenim. Véfime v3ak, ze Vas zajimaji pfedev§im nové a zajimavé informace a
ne barevné obrazky (téch Vam nabizi plno herni ¢asopisy Excalibur a Score). V
kazdém pfipadé vSak hodlame pfinaSet perfektni aktualni informace z domova i ze
zahranic¢i a doufame, Ze Vas obsahova népli ¢asopisu pIné uspokoji.

Réadi také od Vas uslySime veskeré pfipominky, které nam pomohou
zkvalitnit nasi praci a pfispé&ji k Vasi pIné spokojenosti. Zalezi jen na Vas zda ¢asem
prejdeme na barevné zpracovani a zda pocet stran bude utéSené vzrustat.
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ANKETA

Jak jste natom s AAA grafikou ?

V soucasné dobé jsme ve
stadiu vychytavani chyb. Stale jesté
nékteré video mdédy nepracuji a jsou
zde problémy s paletou barev. Presto
v8ak zlstavaji nasSe pavodni pred-
poklady v platnosti a chtéli bychom 24
bitové AAA Cipy uvést na trh nékdy v
poloviné roku 1994.

Do,lakého modelu Amlgy planujete
sAAA cnpu ?

t, ‘
grafiku testujeme. Zfejmé se nebudé
jednat o klasickou ¢tyrtisicovku, ale o
stroj zaloZzeny na procesoru 040 s
vy88i taktovaci frekvenci 33 nebo 40
MHz.

A co je pravda na informacich, ze
AAA ¢ipy budou montovany do
pfipravované A5000 ?

Pfedné bych rad upozornil, ze
nazev A5000 neni oficidlni. Bude se
totiz jednat o jiz zminénou modifikaci
A4000. Hlavnimi rozdily bude kromé
vyS8i  frekvence procesoru také
moznost rozsifeni Chip Ram az na 16
MB a Fast Ram az na 64 MB a to na
z&kladni desce. Kromé toho zde bude
dlouho oc¢ekavany 16-ti bitovy zvuk - 8

kanalt stereo se samplovaci frekvenci

do 100 KHz. Taktéz hodlame pfejit z
technologie DRAM na VRAM.

Jaky software dnes Commodore
pripravuje ?

V soucasnosti pracujeme na
podstatném (?!) vylepSeni operaéniho
systému, ktery bude podporovat nové

moznosti vySe zminéné Amigy dal$i

generace. Kromé fady drobnosti bude
hlavnim vylepSenim podpora True
Color, novych periferii a také piné 24
bitové grafiky v rozliseni 1024 x 1024.
Predpoklddame, ze s nastupem tohoto
stroje prestane velky zajem o HAM
mddy, protoze uz nebude Zzadny
problém s fotorealistickou True Color
grafikou s 16.7 miliény barev.

Jak to vypadda s projektem
Retargetable grafiky ? (kompatibilita

grafickych karet,
vyuZivat
kartu v jakémkoliv RT kompatibilnim
software)

Tento projekt
prioritu jakmile bude dokonéen vyvoj
drivert pro nové grafické médy AAA.

kterd by umoznila

Co je pravdy na tom, Ze Commodore
planuje operaéni systém Windows
NT pro Amigu ?

Nasi mySlenkou je mozZnost
vytvofit platformu, kterd by byla
schopna pracovat s vice nez jednim
operaénim systémem. To by se dalo
dosdhnout instalaci dvou procesort -
Motorola a RISC. Amiga DOS neni totiz
mozné provozovat na RISC procesoru
a prfekompilovani by bylo velmi slozité.
Navic neni nutné aby systém mél jen
jeden procesor, (RISC) je sice pravda
Ze pfi pouziti dvou procesoru pfijdeme
0 moznost prace s dvéma operacnimi
systémy najednou, ale to by nemélo byt
zadné velké omezeni. Domnivame se,
Zze myslenka prfepindni z jednoho
na druhy, podle volby

velmi mélo téchto stroji a to diky velmi
nizkym cendm PC. Na druhé strané se
A1200 dafi velmi dobfe prodavat v
Evropé. Zde je totiz A1200 povazovana
za konkurenta hernich automati Sega

Megadrive a v jeji prospéch hovori

neporovnatelné lepSi technické para-
metry.

CD32 je velmi dulezité pro Vasi
budoucnost. Jak se Vam dafi s
prodejem téchto pfistroji ?

V souc¢asné dobé stale zvySu-
jeme produkci. Jak to vypadd, zda se
Ze uspéch je pouze otazkou jak dostat
lidi do prodejen, ve kterych by mohli
porovnat CD32 s MegaCD firmy Sega.
Toto srovnani musi absolutné kazdého
presvédcit ve prospéch CD32, které ma
technicky podstatné lepSi parametry
nez jeho herni konkurent MegaCD.

Jakym zplisobem vytvafite nové
vyrobky jako napr. AAA ¢ipy ?

Vedkeré hardwarové inovace
jsou vytvareny v Commodore pod
vedenim skupiny VLSI. Jejich navrhy
jsou testovany softwarovou simulaci na
grafickych stanicich Sun a pokud se
zde osvédci, cely navrh je zrealizovan
ve formé prototypt. Na jejich vyrobé
uzce spolupracuje s Hewlett Packar-
dem. Tyto prototypy jsou testovany v
redlnxm systému, na kterém dochdzi k
vychytavani chyb.

Jak dlouho Vam trva zavedeni
takové novinky do prodeje ?

jakoukoliv. RT kompatibilni

dostane vyssi

které

Hardwarové zdlezZitosti,
jsou otdzkou kombinace logickych poli
mame pfipravené priblizné za 9-12
meésicU.

Pokud se ale jedna o
tni vytvorem nového hardware s

tohoto hledlska
produktem a tak pfiprava“téchte*Cipt
trvd déle nez tomu bylo tfeba u vyroby
kompletniho CD32. CD32 se od A1200
lis§i vice mxné pouze pridanim
specidlnich obvodi s logickymi poli,
které sdruzuji velké mnozstvi tranzis-
torl a nejsou tedy pro vyvoj ¢asové
pfili§ naroéné. V CD32 je timto
obvodem Akiko, ktery je ve skuteénosti
jedinym rozdilem mezi hardwarem
A1200 a CD32.

Jak je mozné, ze CD32 dava lepsi
vysledky nez obdobné konkurenéni

. herné zalozené stroje ?

e to dano tim, Ze jsme pouzili mnoho
vlastnich triki na zvySeni vykonu
systému. Jednim z nich bylo i pouZiti
standardni CD-ROM mechaniky od
Sony, pro kterou jsme si ale vytvorili
vlastni vysoce rychly driver a tak jsme
mohli s pouzitim standardnich kompo-
nentd udrzet cenu na velmi nizké
cenové hladiné.

Casto se lidé ptaji kde vlastné
Amigy vyrabite ?

Commodore ma  technicky
vyspélé produkéni centrum ve Filipi-
nach. Zde je totiz velmi vzdélana
pracovni sila, kterd nés stoji okolo
jedné tretiny bézného platu v USA.
Nékteré vyrobky vyrdbime i v jinych
zemich - napf. ve Skotsku, ale zde je
zase problém dat je dohromady s
vyrobky z Filipin. VétSinou to zabere

2 Duben 1994

AWB Magazin ¢.1



ANKETA

okolo 3 mésicli. Kromé toho méame
nakupéi soucdstek a dilt v USA,
Némecku, Japonsku a na Taiwanu.
Jediné tak je mozné nakupovat za
opravdu nejnizsi ceny.

Jaky je Va$ nazor na Amigu v
pfistich péti letech ?

Amiga bude ¢&islem jedna v
multimédiich s velkou softwarovou
podporou nejen Amiga DOSu, ale i
systémli Unix a Windows NT. S
podporou pocitact Apple prili§ nepo-
¢itdame, protoZe nevéfime ze mohou
prezit tak jako PC. Radi bychom
vytvorili platformu, na které by jste
mohli provozovat jak bézné aplikace
pod Windows NT a Unix, tak i vysoce
kvalitni video a audio aplikace pod
Amiga DOSem. Nevidim zaroven zad-
ny technicky ddvod, ktery by nam to
znemoznil.

A jak se divate na ostatni poéitace ?
Nerad bych podcenil konkurenci
a proto je nutné uvédomit si Zze pocitace
PC udélali velky krok kuprfedu. Také
bych fekl, ze mnoho lidi brzo shleda
pouziti Windows jednodu3$im nez
Systém 7 na Macovi. Pro PC existuje
dnes plno grafickych karet a také je zde
vyfeSeno nékolik problxmu, na kterych
my teprve pracujeme. Jednim z nich je
retargetable grafika ... Amiga ale ma
vedouci pozici v oblasti multimédii,
kterou hodldame udrzet. Také mame
zdjem o obrovsky trh s nabidkou
software pro PC a proto budeme
podporovat projekt Amigy s dvéma
procesory jak jsem se jiz zminil dfive.

Hodné se povidda o velkych zmé-
nach, které postihli i nejstarsi pra-
covniky, ktefi byli s Amigou od
samotného pocatku.

Po zménach ve vedeni prisli i
organizaéni zmény, které méli za ukol
vytvofit uréity fad z chaosu, ktery u nas
dlouho panoval. Kladnym dudsledkem
bylo vyrazné zkraceni doby potfebné
pro vyvoj novych produktd. Dnes
zaméstnavame asi 100 zaméstnancu.
Je pravda, Ze jsme asi 50 propustili,
ale vétsina z nich nebyla pfimo zapo-
jena do technologickych procesu.
Samoziejmé jsme se sanzili udrZet
experty, ktefi jsou pro spole¢nost velmi
duleziti. Proto byla technologie pos-
tizena mnohem méné nez kancelare.
Pravda je také to, Ze jsme dostali
nékolik vypovédi od klicovych lidi, ktefi
stali u zrodu Amigy, ale s tim se neda
nic délat. V soucasné dobé je jiz
mnoho technikd, ktefi se po 3
mésiénim zaskoleni mohou vénovat
vyvoji Amiga hardware. Proto si dnes
muzeme vybirat koho zaméstname.

CHARON SOFTWAREC

Cenovy hit!!!

Commodore Amiga 1700 .....ccceeeeeec. 12.990

Color monitor C1986 Stereo .ceaaeee.. 6.990
Fpson I Q100 (24pin, A4) .....ccceeeeeeeeee. 6.990

Diskety NoName 3.5°° (10 ks) ..........

109

Didle nabizime k vyprodeji starsi cisla AWB Magazinu (disketovou verzi), a
to cisla 1, 2, 3 a 4 za jednotnou cenu 49 K¢ (kompletni verze).

Ceny vcetné DPH. Na zboZi je poskytovana zaruka 6 mésicii. Kompletni

cenik na adrese:

Daniel Linnert
Hlozkova 1374

Otrokovice
765 02

AWB Magazin ¢.1

Duben 1994 3



SOFTWARE

Je to opravdu tak jak se
pide v nadpise - Amiga ma v
soucasné dobé raytracingovy
program, ktery predéi kterykoliv
jiny program na pocitacich PC a
Macintosh ! Nova verze programu
odstranila v3echny nedostatky svého
prfedchiidce a navic k nim pfidala
mnoho novych ne¢ekanych moznosti.

Na prvni pohled kazdého zauj-
me podpora AGA ¢ipl, coz umoziuje
vytvaret neskute¢né animace s desit-
kami tisic barev v nejvy$Sich roz-
lisenich dosazitelnych na modelech
Amiga 1200 a Amiga 4000. To vSak
zdaleka neni jedina prednost prog-
ramu. Kromé jiz zminéné AGA podpory
je zde implementovan jedineény
operacni systém vlastniho programu,
ktery plné vyuzivda mozZnosti multi-
taskingu Amigy. To mu dava moznosti,
které by jste marné hledali i u pocitact
tfidy Macintosh. Program dovoluje
napf. nechat pocitat nékolik rliznych
scén - kazda ma na obrazovce vlastni
okno ve vilastnim rozlieni, a navic pfi
vypoétech muzete klidné pracovat v
editoru objektd na dalsi scéné.

Tento univerzalni systém lze pfi
patfiénych znalostech pouzit i jako
emuldtor jinych znamych animacnich
programu jako jsou Imagine 2.0,
Caligari a Real 3D !l Editace objektl
je pojata znaéné novatorsky a je velmi
efektivni. K novym moznostem tvorby
scény pribyly i operace jako vinéni,
stithani, krouceni, trhani apod. Definice
materidld je kapitolou sama pro sebe -
program zvlada 12 rdznych technik
nanaeni textur a neni zadnym
problémem tvorba jakéhokoliv existu-
jictho (i neexistujiciho) materidlu.
Samozrejmosti je i pouZiti nékolikana-

sobnych 24 bitovych multitextur.
Zadnym problémem neni ani
tvorba sklenénych ¢oéek, které se cho-

vaji pfesné podle optickych zikonl a
umozfuji vytvofit jedineéné svételné
efekty dosud dosahované pouze na
grafickych stanicich. Animaéni moduly
umozriuji praci napr. i s gravitaci nebo
turbulenci - tak je mozné vytvorit dojem
realné tekouci vody a to aplikaci
prislusné textury na pseudo objekt -
plyn, ktery se piné podfizuje zakonim
dynamiky plynu !!!

Vypocetni algoritmy jsou také vynikajici.

Pocinaje  klasickymi  draténymi a
stinovanymi algoritmy, pres klasicky
raytracing a

konée raytracin- ¢
gem s mékkymi
prechody stinl -
obdoba metody
radiance pouzi-
vané pouze na |
nejvykonéjsich
grafickych stani-
cich Silicon, §
Apollo a Sun. V
celku lze fici, ze
pravé predev-
§im animacni
metody posunuji
program nutny
kus prfed svoji
konkurenci.
Kromé vyse
uvedenych pfednosti ma v sobé Real
3D V2 zahrnut i Spi¢kovy fraktalovy
generator pro tvorbu krajin a riznych
pfirodnich tvard. Umoznéno je také
pouziti Bool operaci a B-splini pro
vytvareni
neskutecné
realnych orga-
nickych tvar(.
Malou lahtd-
kou zustava
také moznost
importu scén
definovanych v
AutoCadu
(format DFX).
Z hlediska
vypocetnich
¢asu je Real
3D V2 nejrych-
lej8i animaéni
program na
Amize. Oviem
pfi pouziti jiz
zminovanych B-splinG a raytrace
metody s mékkymi stiny se vypocetni
casy podstatné prodiuzuji. Program ma

V2

Nerealny svet skute¢nosti

siondlnich animatord.

v sobé ves-
tavén progra-
movaci jazyk
RPL, jehoz
zvladnuti je
nad sily béz-
ného uziva-
tele. Je urcen
snad jen pro
profesionalni
animdtory, ktefi by se animacemi v
Realu pfipadné mohli Zivit. Zavérem je
nutné jesté vzpomenout, Ze program je
nesmirné obsahly a jeho profesionalni
zvladnuti si vyzada tak 6 mésica
kazdodenni prdce. Proto je spiSe uren
pro profesiondlni animdatory, ktefri
pozaduji naprosto $pi¢kovou studiovou
kvalitu. Ceho cena také neni nejmensi -
cca 400 liber, ale ve srovnani s
ponékud slabsim 3D StudiemV3 pro
pocitace PC je zcela zanedbateina. 3D
Studio totiz stoji okolo 100000 K¢ a

pfitom neni ani zdaleka tak dokonalé
zejména v oblasti modelovacich nas-
troju a animacnich technik.

Po uvedeni Real 3D V2 se objevil dalsi
vysoce profesiondlni software -
Imagine 3.0. O této nejnovéjsi verzi
nejroz$ifenéjSiho 3D animacniho prog-
ramu na Amize se doctete na str. 12.

Nezbytnym predpokladem pro
pouZiti Real 3D V2 je minimainé 2 MB
RAM, harddisk a turbokarta (jinymi
slovy - minimainé A1200 s hard-
diskem). Pro narocnéjsi projekty se
ale doporucuje alespoit 4 MB RAM,
monitor s vysokym rozliSenim a
grafickd karta.

Pokud by se na3el nékdo kdo
tento jedinecény program pouzivd pro
seriézni praci, budeme velmi radi kdyz
se nam ozve. Radi bychom nasim
¢tenarum priblizili zkuSenosti profe-

) moz
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ZAJIMAVOSTI

Kazdému majiteli
C¢ase prestane
poc¢itae a pohlizi se po

Amigy po
vyhovovat rychlost

tom, jak jej urychlit

teoreticky) az 7 SCSI harddisku
najed-nou ! A to je jen zacatek! Mate
otevieny dvefe do S&iroké nabidky
streamert, scannertl, CD-ROM, vymén-
nych harddiski atd. Casopis Amiga
World testoval nékolik typl vyménnych

hard diskG a v3echny

, jak jej it. Koupit po spravném nakonfi-
novy pocitaé? Jenze kde gurovani fungovaly bez
na néj vzit a komu prodat problému. Soucasti

stary? Ne, ne! Nej-

lepSim fesenim je
zakoupit si
kartu.

Akcelerator
TWELVE GAUGE Vam nabizi hned
nékolik vymozenosti najednou. Nejen-
Ze ziskate dosti rychly procesor (50
MHz Vam muize stacit), ale i
standardni rozhrani SCSI. Samozfej-
mosti je i pfitomnost patice pro
matematicky koprocesor (FPU; Float-
ing Point Unit), ktery bézi vzdy na
stejné taktovaci frekvenci jako samot-
ny procesor. Co by to bylo za kartu,
ktera by neobsahovala patice pro
roz§ifeni paméti. Pamét je rozsifovana
pomoci pamétovych modulld typu
SIMM a jeji maximdlini kapacita je 32
MB. Problémem v soucasné dobé je,
ze 16 MB SIMM moduly jsou jesté
stale drahé (32 MB RAM by Vds vyslo
asi na 35000 K¢).

Na zadni strané karty je 26
Zilovy kabel pro pfipojeni libovolného
SCSI zafizeni. Kabel je vyveden zad-
ni stranou pocitaée (musite odklopit
maly kryt na pravé strané vzadu).
Majitelé prvnich typi Amigy 1200 se
mohou setkat s problémem,.Ze
tento kryt nemaji. V #8m
nezbyva nic jinéhg
nout spodni stran
SCSI interface m:

" seridzni préci, si uréité muze éastku do

dodavky
TWELVE

karty

~Power Upms -,

kontrolu a
naformatovani SCSI harddisku. Prog-
ram je podobny testovacimu programu
AIBB. Déle na disketé naleznete néko-
lik diagnostickych utilit. Opét bylo testo-
vano nékolik typd SCSI harddisku a
neobjevily se ani ty nejmensi problémy.

V. praxi akcelerator podava
Spickové vykony, coz se ovSem proje-
vuje na zahfivani procesoru. Ve srov-
néni s jinymi kartami s MC 68030 na 50
MHz vSak TWELVE GAUGE trosku
zaostava.

V neposledni radé je obrovskou
vyhodou pfitomnost jednotky spravy
paméti - MMU (Memory Management

Unit), kter& Vam umozni pouzivat
vitudini pamét omezenou pouze
kapacitou harddisku !!! Pro pouzitl

virtualni paméti slouzi znamy pro :
Gigamem od némecke firmy™ ¢
Program ma jeano :

%ﬁn kdo si pofidil A1200 a pomysli na

20 000 K¢ za tuto kvalitni kartu dovolit.

Dal3i verze Spickového progra-
mu na zpracovani grafiky pro DTP je
zde.

Program ART DEPARTMENT
PROFESSIONAL (dédle jen ADPRO)
si zaslouzil povést jako jeden z nej-
lepSich programll pro zpracovani
obrazu na pocitac¢ich AMIGA a je pou-
Zivdn nescetnym mnozstvim profesio-
nald.

ADPRO je uréen pro zpraco-
vani bitmapové grafiky ulozené ve vel-
kém mnozstvi formatd, konverzi do
forméats jinych a v neposledni fadé pro
zpracovani a upravu grafiky pomoci

specialnich néstroju a funkci.

A co je vlastné ve verzi 2.3
nového? Firma ASDG jiz nemuze déle
spat na vaviinech. Objevila se zde
totiz konkurence - komeréni program
IMAGE FX firmy GVP a Public
Domain program REND24. Na prvni
pohled Vam u ADPRO V2.3 nebudou
zjevné zadné zmény , snad az na to, ze
funkce SEPARATE se pfesunula do
OPERATORS (oznaéeni modularnich
funkci, které se daji na obraz aplikovat).
Také bylo pfidano nékolik novych
LOAD/SAVE modulti a navic ty star&i
byly vylepSeny. V nové verzi naleznete
déle i podporu Frame Bufferu karty
Video Toaster a lze odsud dokonce
pfimo pfenaSet obrazky do programu
DPAINT 4.5 AGA.

Soucasti dodavky je i mala
patch utilita, s jejiz pomoci upravite
DPAINT verze 4.5 na verzi 4.6, coz je
nutné pro pouziti novych LOADER
modull programu ADPRO. Obrazky

Uvedeni programu REAL 3D V2
na softwarovy trh vzbudilo oCekdvani
reakci od konkurenénich softwarovych
firem. A ty na sebe nedaly dlouho

¢ekat. Imagine 3.0 byl dokonéen v
druhé poloviné roku 1993 a opét
zahajuje soupefeni s ostatnimi konku-
renénimi programi své kategorie.

Vyvoj v oblasti narokl uzivatele,
ktery se v podobé novych mode-
lovacich nastroji (jakymi je napr.
krouceni, zuzovani, stfihani, ohybani...)
odrazil uz v Realu 3D V2, se samo-
zfejmé notné podepsal na Imagine 3.0.
Navic je v nové verzi programu pfidano
"lepen™ textur a Stétcu (brushes)
takovym zplUsobem, Ze uz neni ale
naprosto Zadny problém nastaveni
textur pro samostatné polygony a tak
se daji tvofit velmi lehce i znaéné
komplexni objekty.

Sluéovani objektt, které bylo
vZdy dost téZkopadné, je s novou verzi
Imagine jiz minulosti. Prace s kfivkami
umoznuje vytvaret lidskd.a zvifeci téla
mnohem prlrozenéjé'“’a*-f"‘ aké davaji
uzivateli v&tsi moZmosii kontroly a
ovladani objektd béhem pohybu.

3 ovou vy; amnou vlast-
w 3D animace v redalném
ra grafickych ¢&ipud AGA
A4000), zdokonaleny editor
U (Forms editor) a Uplné novy je
edltor povrchl pro generovani krajin.
Jako bonbdnek navic byl podstatné
vylepSen i anti-aliasing. Jednou z
oblasti, ve které firma Impulse nepfi-
dala zadné nové vlastnosti, jsou tech-
niky animace. A je tedy otdzkou zda
Imagine 3.0 mize soutézit s Realem
3D V2 (obzviasté s jeho novymi ani-
macénimi technikami - jako napf. detek-
ce objektu). Jakmile budou znamy
dalsi podrobnosti o této nové verzi
vysoce vykonného animaéniho prog-
ramu, budeme vds s radosti infor-
movat.

mlzete pfenaset nejen do DPAINTu,
ale i do Spickového 24 bitového kres-
licho programu OPAL PAINT, ktery
je dodavan spolu s kartou OPAL
VISION. Animaéni modul tohoto prog-
ramu kone¢né podporuje i novy format
ANIM8 (podpora AGA grafiky), jenz
pouzivd navic také lepdi kompresni
metodu neZ jeho predchidce ANIMS.

Cena tohoto produktu, ktery je
nezbytny pro solidni DTP na Amize se
pohybuje okolo 140 liber. Je sice
pravda, Ze zdaleka nedosahuje kvalit
obdobné zaméreného grafického prog-
ramu Adobe Photoshop 2.5 znamého z
Macintoshe (popf. z PC), ale v sou-
¢asné dobé snad na Amize nic lepSiho
neni.
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TRt GOV Sy IRM

Prostor v Imagine je definovan tfemi
soufadnicemi - X (zleva doprava), Y
(dopfedu a dozadu), Z (nahoru a dold).
Poloha kazdého objektu nachézejiciho
se v tomto prostoru je tedy definovana
tfemi souradnicemi. Pfesny stfed svéta
Imagine je definovan jako 0,0,0. Pro
jasné pochopeni orientace téles si
vysvétlime uréovani polohy na prikladu:
Hodnota -100 u souradnice X
znamena, ze objekt je vzdalen 100
bodi od absolutniho stfedu smérem
doleva. Hodnota -100 u soufadnice Z
znamena, ze objekt je umistén 100
bodl od absolutniho stfedu smérem
doli. Predstavte si, Ze obrazovka
monitoru reprezentuje plochu se sou-
fadnici Y rovnou 0. Pokud by jste
zménili soufadnici Y této plochy na
hodnotu -100, znamenalo by to, ze by
se posunula o 100 bodi smérem k
Vam. Kladna hodnota této souradnice
naopak znameng, Ze je objekt posunut
o 100 bodid smérem od Vas jakoby
dovnitf monitoru.

Protoze je velmi naroéné zobra-
zit tfirozmérny prostor na dvojrozmérné
plode, Imagine pouzivd ortogonalni
pohledy. Front pohled (zepfedu) je
znazornén plochou definovanou sou-
fadnicemi X a Z. Top pohled (ze shora)
je reprezentovan plochou definovanou
soufadnicemi X a Y a nakonec Right
pohled (zprava) je reprezentovan plo-
chou definovanou souradnicemi Y a Z.
Je proto dobré uvédomit si, ze kdyz
nastavite spravné polohu télesa v
pfednim pohledu, neznamena to, ze
téleso je dobfe umisténo i v ose Y.
Proto si pamatujte, ze pro pfesné
umisténi objektu do prostoru je vzdy
nutné nastaveni alespon dvou ze tff
pohledd na scénu.

BRI £ 174 b-Ta [ [ 07¢- 1427 <1 o V2NN
Kazdy objekt vytvofeny v Imagine se
sklada z urcitych zéakladnich kamenu.
Jsou to:

Osy (Axis) - reprezentuji centrum rota-

ce télesa
Bod (Point) - bod v prostoru defino-

kurz 3D grafiky

vany souradnicemi X,Y,Z

Hrana (Edge) - ¢ara spojujici dva defi-

nované body

Polygon (Face) - trojuhelnikova oblast

definovana tfemi body a tfemi hranami.
Nezéalezi na tom jak jsou objekty

v Imagine slozité, vzdy se skladaji z

uvedenych zdkladnich kamen(.

.....Své.H&,.K.amefa-,-Akce-....

Jakmile je objekt stvofen ze zakladnich
kamen(, musi byt také vypoéitan
(vypoéitanim je zde mySlen proces
vykresleni skuteéného vzhledu objek-
tu). Vykresleni kone¢ného vzhledu je
zavislé na globalnim nastaveni scény,
atribut( télesa, svétel a umisténi kame-
ry. Jen pokud byly vdechny tyto faktory
nastaveny spravné, mize Imagine vyt-
vofit vysledny obrazek.

Imagine pouzivd jedny z nej-
rychlejdich vypoc&etnich algoritmui, nabi-
zejicich ¢tyfi druhy obalovani textur,
matematicky definované textury a mno-
ho daldich moznosti.

-=--SOZNRAMENF S- IMAGHIQ - +-+

Vytvoreni konzistentniho prostiedi byla
v Imagina vénovana velkd pozornost a
jen diky tomu je ovladani jednotlivych
editord velmi podobné. K tomu nema-
lou mérou pfispiva i pouziti stejnych
klavesovych ekvivalenti pro vsechny
na sobé nezavislé editory (moduly) a to
s redlnym vysledkem maximalizace
jednoduchosti pouziti.

--geloobrazoviove pohledy: -

Imagine byl prvni program, ktery
uzivateli nabidl kromé klasickych tfi
ortogondinich pohledu, také pohled z
perspektivy bez nutnosti poéitat 3D
modely. Standardné se tedy v Detail
Editoru zobrazuji celkem 4 pohledy.
Pokud chcete kterykoliv z téchto poh-
ledud zvétsit na velikost celé obrazovky,
staéi kliknout mysi do obdéIniku umis-
téného na levé strané kazdého pohledu
(je zde napséan vzdy nazev prislusného
pohledu). Obdobné se vratite do &tvr-
tinové velikosti pohledu kliknutim mysi
do pfislusného obdéiniku zvétseného
pohledu. Pokud ale chcete prejit pfimo

z jednoho zvétdeného
pohledu do jiného zvét-
Seného pohledu, staéi
kliknout do jednoho ze tfi
obdéinikl umisténych na
levé strané obrazovky.

heee e SOUTASHRIOC2n1

Pfi pfeskakovani z jednoho do druhého
pohledu budete nékdy potfebovat vé-
dét, kde se presné nachazite. K tomuto
U€elu v Imagine slouzi funkce Coor-
dinates z menu Display (pfipadné mu-
Zete naklapnout gadget na spodnf listé
s napisem Coords). Po zapnuti této
funkce se zaénou na horni li§té zobra-
zovat 3 soufadnice mista na kterém se
nachazi graficky kurzor (stejnym zpl-
sobem muzete zobrazovani soufadnic i
vypnout). Samoziejmé je jasné, ze
vzdy jsou zobrazovany jen dvé sou-
fadnice a to v zavislosti na pohledu, ve
kterém se kurzor nachazi.

Rozigemn:obrazovky: -

Standardni zobrazeni v Imagine je
Hires-Interlace (640x400). Ténto méd
nabizi jemné detaily pro praci s gra-
fikou. Na obycejnych TV je vSak diky
tfepani obrazu témér nepouzitelny a
proto je pfi praci s televizory lepSi pfejit
do niz§iho rozliseni (640x200). To se
provede vypnutim polozky Interlace v
menu Display. Uzivatelé A1200, ktefi
vlastni multi-sync monitor mohou vyuzit
rozliseni Hires-Interlace a to bez tfe-
pani obrazu pomoci nastaveni zobra-
zovaciho médu DBIPal v preferencich
Workbenche (Screen Mode).

.....Nastaveni MrzKy. [(Giid.. ..
Wi b ({111 e
Pro pfesné nastavovani a usazovani
objektu je mozné v Imagine vyuzit mfiz-
ku. Ta se zobrazuje v tfech orto-
gonalnich pohledech a je mozné ménit
velikost jednotlivych ¢&tvereckd. Stan-
dardni velikost c&tvereckl je 20x20
bodl. Pro zménu této hodnoty zvolte v
menu Display funkci Grid Size, zadejte
novou hodnotu a kliknéte na OK.
Mfizka se automaticky prekresli podle
zadané hodnoty. Zobrazeni mfizky je
také mozno vypnout - funkce Grid
On/Off v menu Display. V editorech
Detail a Forms muzZete navic vyuZit
velmi uzite¢né vlastnosti zarovnavani
na mfizku (snap to grid). Blize si to
pfiblizime v kapitole o téchto editorech.

IR /) o T7-0 71T SRS

Pohledy v Imagine dovoluji nastavit 16
krokl zvétdeni ¢i zmenSeni. ZvétSeni
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na dvojnasobek dosdhnete pomoci

funkce Zoom in z menu Display (nebo
kliknutim na gadget ZI na spodni listé).
Zmen3eni na polovinu dosdhnete
funkci Zoom Out z menu Display (nebo
také kliknutim na gadget ZO umistény
na doini listé). Funkce Set Zoom Vam
umozni nastavit vlastni hodnotu zvét-
Seni ¢i zmenseni. Ob¢as se také muze
stat, ze zobrazeni nékterého pohledu

néni v poradku. Spravné prekresleni

v8ech pohledu docilite zvolenim funkce
Redraw z menu Display. Pokud se
chcete v nékterém pohledu pohybovat
mimo soucasny vyfez, je to mozné po
nakliknuti mysi do pfislusného pohledu
a naslednym pouzitim kurzorovych §i-
pek. To se ¢asto uplatni pokud se Vam
kousek objektu neveSel do vyfezu a
nechcete kvuli tomu zbyteéné pouzit
zmen3eni. Pro obdobné pfipady je
ur€ena takx funkce Re-Center opét z

menu Display. Po jejim zvoleni staéi

myS3i kliknout nékam do okna a nas-
ledovné se dany pohled prekreslis tim,
ze kliknuty bod je jeho novym stfedem.

serennenens REFSPEKEVE s eerenrans

Perspektivni pohled v Imagine je no-
vou dimenzi dovolujici uzivateli neusta-
le kontrolovat zmény, kterx vykonava
svou d¢innosti. Standardni
pro okno Perspektivy je dratény model
(wireframe). Dal§i moznou volbou je
Solid, které skryje ve skutec¢nosti nevi-
ditelné hrany draténého modelu. Pro
pfekresleni je samozfejmé onéco
pomalejSi, protoze ur€itou dobu trva
nez se spocita, které hrany by nemély
byt vidét. Proto je dobré pouzivat pfi

bé&zné praci jen Wireframe a k pouziti

Solid pfejit jen kdyz potfebujete dik-
ladnéji analyzovat scénu. Prekreslo-
vani perspektivniho pohledu je neza-

vislé na jinych funkcich a proto nenfi

nuté aby jste cekali vzdy aZz se tento

pohled prekresli cely (prekreslovani

zabira vétsinou dost ¢asu, ktery muze-
te vyuzit pro dalsi praci). Treti zplisob

perspektivniho zobrazeni je Stinovani

(shaded), které poskytuje 16-ti barevny
jednoduse stinovany celoobrazovkovy
pohled z perspektivy. Tento méd Vam
da hruby odhad celkové vizaze scény.
Pokud jej chcete pouiit, je nutné
pfepnout jej v menu Display. Stino-
vaného zobrazeni perspektivy se
doberete jen pokud pfi zapnutém Sha-
ded mddu zvétSite persp. pohled na
celou obrazovku (kliknutim na obdéinik
s nazvem pohledu umistény na levém
okraji okna persp.).

aktiuneditace

Detail a Stage editor pouzivaji vysoce
interaktivni pfikazy pro editaci scény a

nastaveni

tak zajistuji pIné intuitivni tvorbu a
modelovani objektl. Objekty mohou byt
pfemistovany, rotovdny a zvétSovany
(zmen3ovany) stiskem jediné klavesy a
néslednym pohybem mysi.

Pro nazornost si to hned vyz-
kousime. Vytvorte si néjaky objekt (tfe-
ba menu Functions, polozka Add a
subpolozka Sphere). Ted musite objekt
vybrat (pick) aby jste s nim vibec mohli
provadét néjaké operace. To provedete
kliknutim my$i do stfedu os objektu.
Nyni mlzete stisknout klavesy R,M,S.
Po stisku nékteré z téchto klaves se
téleso zméni na kvadr a tahem mysi (pfi

stisknutém levém tlaéitku) mazete bud'

téleso Otacet (R-rotate), Premistovat
(M-move) nebo ZvétSovat/zmenSovat
(S-scale). Déle si muzete pomoci tim,
Ze pohyb omezite jen na jednu nebo
dvé osy. To docilite naklapnutim X,Y
nebo Z gadgetd na spodni listé. Pokud
chcete pohybovat s objektem jen v
jedné ose, zapnéte gadget Shift na
spodni li§té a potom mys$i klapnéte na
piislusny gadget oznacujici osu, ve kte-

ré chcete s télesem pohybovat (ostatni |

osy se po pfi zapnutém gadgetu Shift
automaticky vypnou). Nezapomerite
vSak, ze pfi zvétSovani/zmensovani a
ota¢eni mizete mit zapnutou vzdy jen
jednu osu. Vice zapnutych os je tedy
mozné jen pfi prfemistovani (M-move).

Nejlepsi bude kdyz si to hned
zkusite - je to velmi jednoduché, ale
slozité se to popisuje.

Standardni nastaveni pro popsa-
né tfi operace je World - to znamena,
Zze veskeré zadavané soufadnice se
vztahuji k absolutnimu stfedu prostoru v
Imagine. Nékdy ale budete chtit, aby se
Udaje vztahovaly k osdm objektu se
kterym pracujete - toho docilite naklap-
nutim gadgetu Loc (Local - mistni),
nebo stisknutim klaves L. Zpatky do
World systému se vratite bud’ vyklap-
nutim gadgetu nebo stisknutim klavesy

-Alternativne mody-a-z S0by-

-------; -u- ssmsssme

- AyDBEL (HICK-mEthodS] ...

Imagine nabizi i v tomto sméru mnoho

maédu, ve kterych se vybiraji a pfidavaji

body, hrany a polygony a také 3 rizné
zpusoby vybéru téchto zakladnich ka-
menu. Standardné je nastaveno Pick
Groups (volba skupin). Skupina se
skladd z mnozsvi samostatnych objek-
td, z nichz kazdy ma své vlastni osy a
atributy povrchu. Skupina v sobé také
nese informace o hierarchickém uspo-
fadani. To znamend, Ze rozhodujici je
ktery objekt je ve skupiné oznacen jako
parent (rodi€) a vSichni ostatni jsou mu
podfizeni (child - dité). Tento vztah je u
kazdé skupiny vyjadien pomoci tenkych
rGzovych ¢éar. Pokud mate zapnut méd

Pick Groups a chcete zvolit urcitou
skupinu, musite kliknout na parent
objekt (kliknuti na néktery z child
objektl nema zadny vyznam).

V médu Pick Objects mulzete
vybrat a nasledné editovat kterykoliv z
jednotlivych €lenu skupiny.

Pokud chcete editovat jednot-
livé polygony objektu, musite nejdfive
vybrat objekt (ne matematickou kouli -
Sphere nebo plochu - Ground) a potom
zvolit méd Pick Faces. Tento méd je
idedIni pokud chcete vyuzit skvélou
moznost Imagine - kazdy polygon mu-
Ze mit své vlastni atributy povrchu ! (to
znamend, Ze objekt, tfeba koule, se
mize skladat z nékolika C¢asti s
rozdilnou barvou !). Ve verzi 3.0 je
dokonce mozné aby kazdy polygon
mél svou vlastni texturu !!!

Méd Pick Points umoZiuje vy-
bér jednotlivych bodl, se kterymi je
mozno poté pracovat. Posledni volbou
je méd Pick Edges, pomoci kterého
muZzete vybirat jednotlivé hrany.

Metody vybéru objekil jsou v
menu Mode, polozka Pick Method.
Standardni metoda vybéru objektl je
Click (naklapnuti), kterd funguje jako
vybér skupiny, objektu & bodu po
presném naklapnuti na pfislusny pa-
rent objekt, osu nebo bod (zélezi to na
vySe pouZiti nékterého z vySe pop-
sanych maédu). Barva vybrané skupiny
nebo télesa je Cervend nebo rizova.
Barva vybraného bodu je Zluta.
Nastaveni téchto barev muze byt
uzivatelem zménéno a to provedenim
zmény v souboru Imagine.config (o
tom si povime pozdéji). Kromé
standardniho naklapnuti, je zde jesté
Drag Box pro vybirani jednotlivych
objektd nebo bodu. Pokud chcete v
tomto médu vybrat néjaky objekt, staéi
podrzet levé tladitko mySi a kolem
objektu natahnout obdéinik. Pokud se
bude osa télesa nachazet uvnitf, bude
nasledné vybran, coz se projevi
popsanou zménou barvy. Pokud
chcete  vybrat timto  zplsobem
najednou vice téles, staéi podrzet
klavesu Shift - na horni li§té se zobrazi
napis multi s ¢islem udavajicim pocet
vybranych téles. Metoda Lasso umozni
taktxz vybér téles a to pomoci Cary,
ktera se vykresluje pfi podrzenxm
levxm tladitku mysi (pro vybér vice
téles opét pridrzte klavesu Shift).
V8echny tyto véci bude nejlepsi
osobné si vyzkouSet. Nevadi, ze
v8echno na poprvx nepochopite,
vratime se k tomu pozdéji. Klavesovx
ekvivalenty Kazdy pfikaz v Imagine mé
klavesovy  ekvivalent. = Sumarizaci
téchto ekvivalentl si napiSeme jindy a
takx se pozdéji nau¢ime jak zménit
nastaveni téchto ekvivalentt podle
prfani uzivatele. Pro zadatek nam
budou staéit dosavadni ekvivalenty,
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HARDWARE

RADICE HARD DISKU PRO
POCITACE AMIGA
CAST PRVNI
RADICE PRO A2000/3000/4000

Mate-li Amigu a nemate-li
hard disk, je to jako byste chtéli
doletét do
prostorového presunu. Snad by se
Vam to podafilo, ale kdo vi, za jak
dlouho. Zvlasté dnes, kdy se mnohé
programy nevejdou jiz ani na 5 ¢i 10
disket (setkal jsem se jiz s 18
disketovym programem, a to $lo o
instalaéni diskety, €ili vysledna velikost
programu na hard disku byla néco
okolo 30 MB).

Zakladni Amiga 2000 je v
dnedni dobé jiz veteran, je vybavena
pouze jednou disketovou jednotkou
a velkym mnozstvim prostoru pro
dalsi rozSifeni. Amigy série 4000 jsou

dodavany s hard disky typu IDE,
jenze ne kazdému musi takovy
harddisk stacit.

Slovo o hard discich
SouCasné hard disky jsou vétsi
(kapacitné), rychlejsi —

jiné galaxie bez mezi- \-

dnes

HarddiyKk

Host adapter

(N ejd l:l Iei Ité]é II h ardware Je\ automaticky tes-

tuje RDB, aby
zjistil v8echny
potfebné infor-
mace.

Diky tomu mi-
zete harddisky
_/ vyuzivajici RDB

BUS radi¢ i do Amigy 4000.

Navzdory svému pozdnimu
se standard SCSI (Small
Interface) stava

ve svété pocitacu.

Vysledkem je pozvolné vyrovnavani

ceny mezi harddisky IDE a SCSI.

Systémy SCSI nabizi lepsi vykon a

vétsi  moznosti rozsifeni.  Mduzete

pfipojit az 7 zafizeni. Kazdé z téchto

SCSI zafizeni muze podporovat dal$ich

7 logickych jednotek, €imz konecny

pocet pfipojenych zafizeni vzrusta az

na uctyhodnych 49; v praxi je tento
stupen rozsifeni velmi zfidka viditelny.

Vétsina SCSI harddiski ma instalovan

SCSI kontroler, jez je omezen jen

jednou jednotkou. Mimo harddisky

SCSI radi¢e podporuji zafizeni jako je

startu,
Computer System
¢ernym koném

pfendset z jednoho host adapteru na
druhy, aniz byste je museli
rekonfigurovat nebo preformatovat. Ve
skuteénosti to ovSem neni tak
jednoduché.

Pfed objevenim systému RDB
byla veskerd konfiguraéni data hard
disku ulozena v souboru MOUNT a
poté pfi restartu preétena z boot
partition. Operaéni kéd pro host adap-
tér byl rovnéz ulozen na harddisku v
malém souboru. Pro vyrobce hard-
waru bylo snadnéjs$i vytvofit update
operaéniho kédu - byl jednodude
nahrén na disketé. At se na to divate z
kteréhokoliv pohledu, pouzili jste-li
tento typ harddisku s jinym radi¢em,
pokazdé jste jej museli prefor-
matovat. Diky systému RDB je

a levnéjsi nez kdykoliv
pred tim. Ackoliv vys-
lednd cena vysoce [
kapacitniho harddisku
hé strané vSak nej-
vy§Si vykon a nejlepsi
cenovou hladinu mu-
Zete nalézt u hard |™
diski s gigabytovou
kapacitou, kde cena
¢ini okolo $1 za 1 MB
(gigabyte je 1000
megabytu).

Pro priblizeni
ceny harddiskd - 100
a vice MB harddisk
ziskate asi za $250.
Pridate-li par dolard,
tak za $300 mate 200 a vice MB
harddisk.

Na soucasném trhu existuji
dva zakladni druhy harddiskd.
Prvnim je IDE (Intelligent Device
Electronics). Vyhodou téchto hard-
diski je Siroky vybér, vysoka pfiz-
pusobivost a nékdy také vcelku nizka
cena. Nevyhodu je pomalej§i prenos
dat a omezené moznosti rozsifeni.
Radice AT BUS jsou omezeny
maximalné dvéma pfipojenymi zafi-
zenimi. Témito zafizenimi mohou byt
pouze harddisky. Délka kabelu je
také omezena - nemél by byt delsi 50
cm. Vzrast popularity hard diskd IDE
zpusobil, Ze mnoho vyrobcl hardware
pro Amigu, zacalo vyrdbét radi¢e pro
tyto harddisky. V euforii snizeni ceny,
se Commodore rozhodl instalovat AT

CD-ROM,
mnoho dalsiho.
propojit, Cili jedno SCSI zafizeni muze
byt sdileno dvéma ¢&i vice systémy.
Takto jste schopni sdilet drahd zafizenf

streamery, scannery a
SCSI systémy lIze i

(napf. magnetooptické disky) mezi
nékolika poéita¢i najednou. Protoze
SCSI standard byl Amigou pfijat jiz v
brzkych poéatcich, maji uzivatelé Amigy
pfistup k velkému mnozstvi periferir.

Rigid-Disk Block, nebo-li RDB,

je feSenim firmy Commodore pro
bezproblémovy pfenos hard disku
mezi systémy s odlidnymi SCSI

kontrolery. Pod systémem RDB jsou
harddisku béhem formatovani pfifazeny
urCité  specifikace (vCetné &isla, veli-
kosti a typu partition). Tato specifikace
je poté ulozena na harddisk samotny.

operacni kéd ulozen v
pamétovém ¢ipu
ROM, umisténém na
host adapteru.
Zatimco systému a
uzivateli nabizi poho-
dinéjsi praci, oprava
kédu se stava nak-
| ladnéjsi a slozitéjsi.

Vsichni vyrob-
ci preferuji snadnost
instalace svych pro-
dukti, a jak auto-
matické nebo manu-
alni.  V soucasnosti
maji tuto snahu uleh-
¢enu. A to pravé diky
¢asti samotného ope-
rac¢niho systému
Amigy, ktery mimo jiné vyuziva
vSechny vyhody OS 2.x a vyssiho.
Program HDToolBox, jez je soucasti
dodavky OS 2.x, je vice nez adekvatni
pro nastaveni SCSI a IDE periferii.
Bohuzel zatim jen dvé spolecnosti

vyuzivaji vyhod operacniho systému.
Témito spolec¢nostmi je (jak jinak
nez) Commodore a Advanced
Systems & Software International

Group. Budou-li se v budoucnu vsichni

vyrobci drzet standardu HDToolBox,
vyrazné se zlep$i situace s
kompatibilitou  zafizeni jako jsou

napriklad vyménné hard- disky.

Jesté by se méla vylepsit
situace ve standardizaci propojeni
jednotlivach periferii. Tuto skute¢nost
ztézuji jiné pocitacové platformy, Amiga
sama se tuto situaci snazi ovliviiovat.
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HARDWARE

Standardni SCSI kabel je 50-ti
Zilovy dvojfady plochy vodié. Muze
byt pouzit na vzdéalenost 15 m nebo 50
stop. Kdyz spolecnost Apple pfijala
standard SCSI, vytvofila si svij viastni
kabel - 25 pinovy D konektor. 25
zilové kabely jsou vice pouzivanéjsi
pro externi zafizeni, ale jsou bohuzel
omezeny svoji délkou - okolo 2 metru.
Ostatni  spoleénosti  pfijaly  jako
standard 50-ti Zilovy kabel, zakonéeny

50-ti pinovym konektorem typu
Centronics, uréeny pro dalsi externi
kabely.

Rozdilnost jednotlivych typt
konektorl jen tak  neskonéi.

Nejéastéjs§i variaci je nastésti high
density 50-ti pinovy D konektor, jenz je
mensi nez béziny 25-ti pinovy D
konektor. SCSI kontroler A4091 pro
Amigu 4000 obsahuje high density
konektor. Specifikace SCSI-2 ziejmé
zavede dalsi rozSifeni sbérnice SCSI
o dalSich 16 kabeld, kvuli pinému 32
bitovému prenosu. V dobé, kdy je
psan tento ¢lanek, neni dosud znamo,
Ze by jakykoliv z tvlrcu hardwaru na
Amigu tento konektor podporoval.

V oblasti propojeni IDE hard
diskU je situace o néco jednodussi. 40-
ti Zilovy plochy kabel je standardem
pro pfipojeni 3.5" hard disku, zatimco
44  Zilovy plochy kabel je uréen pro
2.5" hard disky do notebookt a laptopti
- konektor obsahuje navic 4 vodice,
kterymi je hard disk napdjen.

Pro priiblizeni jednotlivych feseni SCSI
je nize uveden popis 18 radiéu hard
diski pro poc¢itace Amiga 2000, 3000
a 4000. Radice jsou uvadény v

abecednim poradi podlendzvu
vyrobce. Benchmark testy uvedené v
tabulce srovnavaji 13 z téchto fadicu.

Advanced Systems & International
Group

Fast Lane Z3 (cena $599) je karta
pro sloty Zorro Ill, kombinujici rychly
SCSI-2 DMA host adapter a memory
expansion kartu. Pouziva standardni
50-ti pinovy SCSI konektor pro svij
vnitfni’ interface. Propojeni s dal§imi
SCSI zafizenim se déje pomoci 50-ti
pinového Centronics konektoru. Velka
Cast karty je osazena 16-ti paticemi
pro pamétové moduly SIMM, které
mohou byt osazeny 1 MB nebo 4 MB
paméti SIMM. Pripadnym upgradem
ziskate moznost pouzivat 4 MB nebo
16 MB pamétové moduly SIMM.
Mozné konfigurace paméti pouzitim
kombinace 1 MB nebo 4 MB ve
skupinach jsou - 4, 8, 12, 16, 20, 24,
28, 32, 36, 40, 48, 64 MB paméti
RAM.  Pouzijete-li upgrade, poté

dostanete  k  dispozici  kapacitu
uctyhodnych 256 MB 32bitové paméti
RAM !

Do karty Ize zasunout pamétové
¢ipy o pfistupové rychlosti 100, 80, 70

¢i 60 nanosekund (ns). 100 ns ¢ipy
Vam  umozZiuji  pouzit  existujici
pamétové cipy SIMM, které bez

problému sezenete, ale prace se 100
ns Cipy je znaéné pomald. S 60 ns
€ipy je pfistup do paméti tak rychly jako
na Amize 4000. Karta obsahuje
jumper pro pouziti 40 ns Cipu, prozatim
je bohuzel v  neaktivnim stavu.
Tato moznost je zde pfipravena pro
nadchéazejici pamétovy ¢ip
SuperBuster, diky némuz budete moci
pouzivat super rychlou pamét RAM.
Instalaéni software karty Z3 je
velice mnohostranny, ale zatim je stile
v tzv. beta verzi, €ili je sice dokonéen,
ale ne bez chyb. Pro nakonfigurovani
systému je proto lepSi pouzit program
HDToolBox firmy Commodore.

Koupite-li si rozsifujici desku od firmy
Commodore, mlzete si byt jisti jednou
véci - bude mit plnou systémovou
podporu. V tomto pfipadé je software
pro rozdéleni a nastaveni hard disku,
HDToolBox dodavan spolu 3
opera¢nim systémem 2.x a vySSim.

HDToolBox je mozno pouZit pro
nastaveni SCSI i IDE hard diski na
Amize 4000. Koupite-li si poéita¢
pfimo s instalovanym hard diskem, je
rozdélen a naformatovan piimo od
vyrobce - Commodore. Instalujete-li si
hard disk sami, muiZete pouzit jak
instalaéni  rutiny, tak programu
HDToolBox.

V tomto €lanku byly testovany
dva fradi€e firmy Commodore, a to
klasicky A2091 a nejnové&jsi A4091.

Typ A2091 ($199) je klasickou Zorro
Il kartou, jenz mize byt pfeménéna na
harddisk kartu.  Pripojeni externich
SCSI zafizeni se déje pfes 25 pinovy D
konektor. Karta obsahuje i patice pro
rozSifeni paméti - lze instalovat 16
256Kx4 DRAM ¢ipu. Moznymi
pamétovymi kombinacemi jsou 512 kB,
1 MB a 2 MB. Vykon radice A2091
na Amize 2000 je postacujici, ackoliv
zpocatku byly problémy s pouzitim hard
disku LPS120S. Po instalaci
updatovaného c¢cipu ROM, bylo po
problémech. Karta na Amize 2000
odmitala pracovat s hard diskem
LPS525S. Technicky neni problémem
pripojit kartu i k Amize 4000, ale
vykon vés neuspokoji - rychlost pifenosu
je jen o malo vyssi nez floppy disku.

Jde o znamé omezeni karty A2091,
od kterych vam mohou pomoci jen
existujici patch programy. Pro pouziti
téchto patch programl potfebujete
rozsahly buffer v paméti na karté
samotné nebo v systémové paméti
CHIP. Viastnite-li jiz kartu A2091, nenf
doporu¢eno kartu pouzivat v Amize
4000.

A4091 ($379) - karta uréena pro sloty
Zorro lll. Lze ji, stejné jako typ
A2091, preménit na harddisk kartu.
Externi SCSI zafizeni se pfipojuji pres
high density 50 pinovy D konektor.
Karta obsahuje prichozi hard drive
LED konektor, diky némuz muzete
LED diodu na ¢&elnim panelu vasi
Amigy 4000 pouzivat jak pro SCSI
zafizeni, tak i pro standardni
systémové IDE disky. Karta A4091

podporuje SCSI Fast Bus, ¢imz se drzi
standardu SCSI 2. Vykon na Amize
4000 je skute¢né Spickovy.

Karta Data Flyer 2000 ($99.95) od
firmy Expansion Systems je poloviéni
Zorro Il kartou. Podporuje jak SCSI,
tak IDE disky. Soucdasti dodavky je
kratky 50 pinovy SCSI a 40 pinovy IDE
kabel. Kartu Data Flyer Ize
jednoduchym instalovanim harddisku
(na spodni stranu karty) preménit na
harddisk  kartu.  Udélate-li  tak,
nezustane vam ve vasi Amize 2000
moc mista pro dalsi karty. Externi SCSI
zafizeni se pfipojuji jednoduse pres 25
pinovy D konektor. RDB format karty
Data Flyer neni kompatibilni pro pouziti
s ostatnimi host adaptery. Data Flyer si
rezervuje prvni Ctyfi cylindry na disku
jako své vlastni RDB. Hard disk
naformatovany pod jinym  host
adapterem vSakmuze byt pouzivan i
kartou Data Flyer a to diky programu
DFMount.

Pokracovani pristé

Vsechny ceny jsou véetné 23 % DPH

Quantum 170 MB 8200 K¢
Western Digital 212 MB 8990 K¢
Seagate 261 MB 9850 K¢
Western Digital 340 MB 11900 K¢

Cena instalace harddiski do A1200
490 K¢. Zaruka 12 mésicl.
Kontakt: A-Design v.o.s. (adresa red.)
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NOVINKY

World Of

Zafijova
Commodore Amiga v Pasadené v
Kalifornii za¢ala jako kazdy rok tisko-

vystava

vou konferenci, kde firma Commo-

dore uvedla CD-32 na trh USA.

V soucasné dobé, podle mluv-
¢ich firmy, tovarna na Filipinach pro-
dukuje 20000 kusu CD-32 tydné !

Lew Eggebrecht, vedouci vyzkumného

stfediska, poznamenal ze se pracuje
na implementaci MPEG, technologie
pro redlnou kompresi a dekompresi
dat, ktera umozni piehravat video z
isku rychlosti 30 snimkd za
. to v€etné zvuku kvality CD.
Campbell feditel tech-
u Commodore Amiga,
oolupracovalo s

pouhy dolar. Firma Commo
sama Uuctuje pouhé 3 dolary jako
licenéni poplatek za prodanou hru,
ne za vyrobenou.

Amiga DOS 3.1 je v podstaté
hotov. RTG (retargetable graphics) a
AAA ¢ipy budou dokonéeny v polo-
viné roku 1994. Koncem minulého roku
byly jiz provedeny prvni testy s true
color 24 bitovou grafikou.

Vyvoj zvukového ¢&ipu DSP
(digital signal processing) byl zasta-
ven do roku 1994, nyni jej firma

Commodore opét zapocala a mél by
byt dokoncen nékdy ve tretim Ctvrtleti
roku 1994.

Mezitim v patrech uréenych pro vys-
tavu vystavovatelé predvadéli nové
produkty, . vylepSené verze a mnoho
dalSiho. Bylo zde i nékolik novych
spolecnosti, o kterych jsme pred tim
nikdy neslyselii.

US Cybernetics, jejichz Warp
System uvadél 32-bitovy parallel
procesor s 64bitovym matematickym
koprocesorem. Cip spolupracuje s
hlavnim procesorem Amlgy MC680x0.
Ctyr isériové linky mu umoziiuji komu-
nikovat s ostatnimi transputery ve
spojené siti. Cip mlze urychlit aplikace
tak jako procesor Motorola 68040 a
kazdé takovéto pridané zafizeni

zvy3uje rychlost dvakrat.

Systems Development Services
uvedli svlj prvni Amiga produkt, kte-
rym byl Robokeet. Jedna se o vyukovou
hru.

Scala zde predstavila také video
editor, uréeny na spotfebni trh. Scala
Echo EE100 pracuje s nejnovejsi verzi
mulitmedidlniho programu firmy Scala
MM300, nebo s programem InfoChanel
400.

Digital Micronic vystavoval své
produkty - Digital BroadCaster 16 a
Digital BroadCaster 32. Obé karty,
uréené pro pouziti s Amigou 2000/
3000/4000, pracuji v celoobrazovém
maddu, real time (30 snimkl za sekun-
du) a S-Video prenosovym rozliSenim.
Karty slouzi pro digitalizaci video
signdlu a jeho naslednou kompresi na
harddisk v redlném c¢ase. Soucasti
dodavky je software pro editovani
nasnimanych videosekvenci. Editovana
data jsou dekompresovana a preve-
dena do kompozitniho video signalu
pro zdznam nebo vystup jako RS-170
RGB signal.

vystavovala firma

12801024, a to v 256 barvagh
Picasso Il RTG (Retargett
phics) podporuje zékladni obt;
médy v 16-ti miliénech barvach, a to pfi

rozliSeni 800*600. Karta vyzaduje
Zorro port /Il a tedy i Amigu
2000/3000/4000.

Karta firmy DKB Piccolo slibuje
stejné rozliSeni a pracuje se stejnymi
modely Amigy. Vyuzivd podpory EGS
knihoven, aby zajistila nejlepsi kompa-
tibilitu s existujicim softwarem. Mimo
jiné slibuje funkénost jakéhokoliv prog-
ramu, ktery pracuje pod systémem
(WorkBench 2.0 ¢&i vyssi).

MacroSystems US, vystavo-
vala vylepSenou verzi video digitizéru
V-Lab a grafickou kartu Retina, jenz
dokdze emulovat AGA ¢&ipy - vice se o
ni dozvite na jiné strance.

Mito to firma MacroSystems US
dala zakaznikim motiv, pro¢ kupovat
pravé u ni: koupite-li si u ni jakykoliv
produkt, mizete ziskat The Bernouli
Box, vyménny harddisk za pouhych 499
dolard.

Dalsi spole¢nosti se spoustou
produktt byla firma GVP. Animétor od
firmy Warner Bros Rusty Mills podporil

jejich ImageFX Tutorial Videotapes a

orld of Commodore Amiga

prfedvadél, jak je pouzit program na
zpracovani obrazu v televiznim seridlu
Animaniacs.

GVP dale predstavovala dva

nové hardwarové produkty. EGS-28/24
Spectrum, 24 bitovou grafickou kartu a
TBC Plus. Spectrum, karta uréenda pro
Amigu 2000/3000/4000 se pripojuje k
pocitaéi pres Zorro porty a bez obtizi
zvlada video rozliseni (NTSC, PAL,
SECAM) a Hi-res (1120%832) médy.
Podporuje WorkBench 2.1 a vy3sia
slibuje kompatibilitu s nadchazejicim
standardem firmy Commodore nazva-
nym RTG (kompatibilita grafickych
karet). Pro standardni monitory je
signal vyvadén pres normalni video
port Amigy. Spectrum pouzivd EGS
knihovny pro Sirokou softwarovou pod-
poru. Soucéasti dodavky je také graficky
program.

Dalsi video produkty predstavovala
firma Centaur se svoji 24 bitovou
kartou Opal Vision. Dlouho oéekavany
Roaster €ip, ktery umoziuje real time
live video efekty, by v dobé, kdy Ctete
tento ¢lanek mél byt jiz na trhu.
Program Video Stage Pro
firmy Oxxi umoZiiuje vytvaret ruzné
video kreace a interaktivni produkce.
M4 oddélené stopy pro grafiku, ani-
mované sekvence, zvuk, ARexx a gen-
lock Program nahrazuje starsi produkt
dis, 8 xxn - Video Titler a existuje ve

Cipy. Pomoci pfepi
zivat Productivity méd bez@
byste museli genlock odpojov

Dal§im produktem uréenym pro
spolupraci s programem LightWave je
LightRave (Warm and Fuzzy Logic).
Jde o hardwarovy modul pomoci néhoz
spustite program LightWave bez toho,
aniz byste vlastnili kartu Video Toaster.
Na rozdil od Toasteru, modul bé&zi
jen na poéitacich Amiga 600/1200
(samoziejmé, Ze potrebujete progra-
movy balk Video Toaster 3.0).
LightRave také vylepSuje moznosti
programu LightWave a také vypocet
obrazkdi ma byt pry rychlejsi.

Soft Logik nastinil existenci
nové verze dosud nejlepSiho Amiga
DTP programu Page Streamu, ten-
tokrate verzi 3.0 s tisicem novych
funkei |? Vylep$en byl také profesionél-
ni editor vektorovych fontl - Typesmith
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Domaci Scéna

Program by mél byt podle mych
(neovérenych) informaci od firmy Antik
ze Slovenska. Cili ¢esti uzivatelé jsou
opét o néco pozadu.

Verze, kterd se mi dostala do
rukou byla zfejmé demoverzi prog-
ramu, a tak se hodné funkci jevilo

(doufam Zze zamérng) tzv.
Prosté nefunkénimi. :

Po spusténi programu se ||
dostanete do hlavni obrazovky |}
(viz obr. 1), nazvané Vyber. Zde |

Terminy
Faktury
Agenda
Banka
Amiga
/o]
Sklad

Ponévadz vlastnim pouze demo-
verzi programu, nemél jsem zde |
moc na vybér. Fungovaly pouze |
ikony Terminy a Agenda. ?:
Sekce Terminy je zdafile
vyvedenym pldnovacim kalen-
dafem. Je mozno si zde roz-
vrhnout schizky az na rok

dopredu. Pro ty, kterym
by se to zdalo nepre-
hledné je tu jedna infor-
mace - vie je barevné
odliseno. Lze si zvolit
rizné filtry  (pfesné
nechapu vyznam), ulozit s
rozvrh na disk nebo jej z
néj natahnout ( nemél
jsem moznost pfimého
odzkouseni). V nepos-
ledni fadé je zde i
funkce tisku rozvrhu.
Dalsim oddilem
(bohuzel poslednim fun-
gujicim byla Agenda.
Slouzi pro zapisovani
telefonnich ¢isel, vzka-
zU, poznamek, adres a
ja nevim jedté presné
¢eho. Ke kazdému zapi-
su lze pfifadit poznamku, zda se jedna
o obchodni, milostnou, pocitatovou a
jinou zalezitost. Nedilnou soucasti je
take A|arm a funkce
= poznamky.
Je velkd Skoda, ze
| se mi do rukou nedostala
piné funkéni verze prog-
ramu. O vyznamu ostat-
nich funkci se muzu jen
domyslet. Amiga I/O bude
| zfejmé néco jako Prefe-
rence. No a Faktury, Ban-
| ka a Sklad je kazdému
jasné.
; Po designové stran-
| ce je program vcelku
slusné zpracovan. Nevim
ovSem v jakém jazyce byl
| naprogramovan. Podle
| toho, pochdzi-li od firmy
| Antik bych hadal, ze pujde
| o assembler (je zde
zajimava knihovna Bed-
| ny.library). Programu by
ovSem neskodila trosku

hluchymi. | vyéél rychlost

i HENG : I

je veelku vkusné vyvedeno 6 ikon |§ atia

b ee .
L OBEL i

zakodovani

dlouho

velmi
cekali na novy disketovy mag. od

Vsichni jsme
Vectors. Uz je tady EXIT - diskmag
pro scénu, alternativu a newart.
KdyZ jsem si ho pfinesl domd, rukama
roztfresenyma jsem ho vkladal do drivu
své A1200. Uvital mne népis napsany
klasickym fontem: "Pfidrzeni mysky pfi
bootu = Preskoceni intra". Coz, jak se
pozdéji ukaze, byl od Jofy genialni
tah. Dadle nasledovalo intro s 3D
vektorovym ndapisem Vectors, mimo-
chodem velmi pékné sladéné s
hudbou. Déle zde mame pékné 2D
deformace a krasny Jofuv obrdzek a
perfektni Trioxovu hudbu. No a vtom
zacalo blikat svétylko a znamy
cerveny napis "Software failure" mne
opét uvedl do reality. A zde
pfichazi Jofa se svou funkei pfi bootu.
Tato funkce uchranila mou A1200
pfed dal$im zhroucenim. Ted'jsem ho
koneéné uvidél.

Velmi pékny a neobvykly design. Na

s pravé strané napis Exit. Dole
ovladaci panel. Obvyklé 3 tlaéit-
ka. Nota na vypinani hudby a
hfebik jehoz funkce podle slov
Trioxovych je ta "Ze se da
zabijet". Clanky jsou voleny dob-
fe a psany s patficnym nadhle-
| dem. Najdeme zde i scanované
| fotky v8ech Vectors jako zlo€in-
cu a také scanované fotky z letni
Vectors party. Suma sumarum
| Exit je velmi dobry mag, ktery se
zajima o normalini déni na scéné.
Jeho velké plus je to, ze je
komplet NDOS a z toho vyplyva
vysoka rychlost nahravani.

Jedinou véci, kterou bych mu
vytknul je kompatibilita na A1200
a A600. Doufam, Ze tato mala
vada na krase bude v pfistich
¢éislech uz odstranéna.
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LAJIMAVOSTI

Roéni prodej Toastert se udajné pohy-
buje v hodnotach okolo 25 000 000

dolari. Presnd ¢éisla jsou firemnim
tajemstvim, které NewTek nezverej-
fiuje, ale podle trhovych analytiki se
dosavadni pocet prodanych Toasterl
muze pohybovat okolo 60 000 kusu -
kazdy okolo 2500 dolaru. Proto je
jasné, ze k uvedenych 25 mil. dolart
by se méla ve skuteénosti pfidat jesté
jedna nula (kone¢né je jasné za co
maji nejdrazs$i auta a soukromé trys-
kové letadlo). Prumyslovi experi navic
predpokladaji, Zze béhem roku 1994
bude celkem okolo 100 000 majitell
Toasteru.

Za starych ¢asti kdy Commo-
dore a NewTek spolu nespolupraco-
valy, se stavaly ruzné nepfijemnosti
jako byla nekompatibilita A3000 s
Toasterem. Dnes, nékolik mésict po
uvedeni Ctyrtisicovky na trh USA je k
dispozici skvély Toaster 4000, ktery
povzbudi v8echny pfiznivce a zakaz-
niky firmy NewTek. V USA je Amiga
skute¢né "jen" video ndastrojem a to
diky Toasteru. Okolo 70 procent celko-
vé produkce Ctyrtisicovek je prodano v
USA, ale celkovy prodej Amig zde
dosahuje pouze asi 2 procenta z
celkového mnozstvi poéitaci Amiga
prodanych v celém svété. Tyto éisla
jasné demostruji skute¢nost, ze jsou
zde proddvany témér jen nejvykonnégjsi
modely Amigy a vétSinou jsou pou-
zivany k éemu jinému nez k préci s
Toasterem.

Tésnd spoluprace Commodore
s NewTekem vedla k odstartovani
specifického odvétvi poéitacovych pro-
duktd - softwarové a hardwarové
dopliiky k Toasteru (!). PIno firem se v
této branzi uspésné uchytilo a dokonce
jsou prepracovavany star§i produkty
pro spolupraci s Toasterem. Viz napf.
program GigaMem, ktery umoZiiuje

vytvofit z harddisku virtudlni pamét (tak
muzete mit tfeba stovky Megabytu
virtudlni Ram), ktery jesté donedavna s
Toasterem nefungoval, ale po progra-
movych Upravach se stal pouzitelny i
pro uzivatele Toasteru, kiefi se na néj
doslova vrhli, protoZe je jasné ze high-
end video aplikace sezerou v pohodé
desitky MB Ram. A ani v USA neni
mnoho lidi, ktefi by si mohli dovolit
zaplatit obrovské sumy za skutec¢nou
Ram téchto kapacit. Proto je pro né
pouziti virtudlni paméti idedlnim fese-
nim (GigaMem umoznuje konfigurovani
az 1 GB virtudlni Ram ).

Tato zatim posledni verze Toasteru
reprezentuje skok kupfedu vevideo
technologii, pfi€emz mnoho novych
funkei a moznosti karty se opira pravé o
silny graficky vykon Amigy 4000. V této
nové verzi byl kompletné pfepracovan
editor pro pouziti textu a navic byla
pridana podpora PostScript fontl. Téch
obdrzite jiz v zékladnim baleni okolo
300 a cely software dodavany k
Toasteru 4000 zabere na harddisku
okolo 100 Megabytl ! (neuvéfitelné,
programovy balik na Amize a je vétsi
nez celé Windows NT !) Snad nejvétsi
zmény doznal 3D renderovaci program
LigtWawe 3D, ktery byl pouzit pro
vytvareni efektd ve zpominaném filmu
Babylon 5. Jeho nejnovéji verze se
vyznacéuje uzivatelsky pfijemnym poje-
tim a je celkové mnohem lepsi a
rychlej§i nez kdy predtim. Specidlni
prfekompilovany kéd pro MC 68040
umoznil 10-ti ndsobné zvyseni rychlosti
oproti standardnimu kédu. Bylo pfidano
také celkem okolo 250 novych funkci,
mnoho z nich jen na zvlastni poza-
davek jediného ¢lovéka - Rona Thorn-
tona, ktery pracoval na specialnich
efektech pro Babylon 5.

Animace ve stylu Jurského Par-
ku byly skvéle usnadnény pfidanim
funkce "Bones" (Cesky to znamena
néco jako kosti). Ta umoziuje seskupit
body a plochy do jednotlivych pohyb-
livych €asti, které napodobuji skute¢nou
kostru a pocitaéi staéi jen zadat odkud
kam se ma celé téleso pohybovat.
Poéita¢ uz pak jen dopini rozfazované
mezipohyby. Daldi uzasnou vlastnosti
tohoto animacéniho systému je animace
v realném case. Amiga s 16 MB Ram
muze prehravat okolo 6 sekund vysoce
kvalitni animace v HAM8 (260 000
barev), pod pinou kontrolou obsluhy
systému | (dokazte néco takového na
PC) To dovoluje najt a odstranit
jakékoliv problémy se Spatnym nasvi-

cenim nebo pohybem mnohem rychleji,
nez kdyby jste museli nejdfiv po
jednotlivych obrdzcich nahrat takovou
animaci na studiové video a pak si ji
prehravat stale dokola se zdrzujicim
pretd€enim pasky. Animace v realném
¢ase Vam zde uSetfi mnoho penéz,
které by jste museli vénovat na pfez-
kouseni ve video studiu s patficnou
vybavou.

FinaIni vzhled animaci je nynf
mnohem realisti¢téjsi diky pfidani spe-
cidlnich funkci, jako je rozostfeni v
pohybu (Motion Blur v redlném ¢ase),
zména ohniskové vzddlenosti kamery
apod.

NewTek se nespokojil s dosazenym
10-ti ndsobnym zrychlenim a oznamil
uvedeni koprocesorové jednotky pro

Toaster 4000. Obchodni nézev je
Screamer (velmi tézko preloziteiné do
¢estiny - néco jako krikloun) a cena
dosahuje 10 000 dolari. Vykon je
opravdu jedine¢ny a to diky pouziti &tyf
64 bitovych RISC procesort bézicich
paralelné a to na frekvenci 150 MHz !
Kazdy z obvodi m& 32 Kb vnitini
cache a navic je mozné pfidat az 8 MB
sekundarni paméti cache pfi dosazeni
1 GB pracovniho prostoru.

PIiné vybaveny Screamer dosahuje
okolo 600 MIPS Il To je pro blizsi
predstavu asi 30 krat vice nez nej-
rychlej§i MC 68040 ! Ron Thorton by
v8ak rad dostal jesté vétsi vykon a je
dost pravdépodobné, ze jen kvili nému
NewTek vytvofi jesté  vykonéjsi
hardware ! Cena za Screamer vypada
na prvni pohled pro nalince
astronomickda, ale ve skutec¢nosti az
zase tak vysoka neni. Staéi si jen
uvédomit, Ze se rychlost prace zvysi
oproti A4000 cca 30 krat a kazdému
zéjemci o profi video je jasné, Ze se tak
uSetfi velmi mnoho €asu a tim i penéz.

Babylon 5 vyzdvihl NewTek do popfedi
a tak si txto firmy vS8iml i Steven
Spielberg. Jurassic Park sice nebyl
déldn na Amize, ale mnoho grafiky a
prvotnich animaci bylo na ni vytvareno.
V nové pfipravované sérii Seaquest
hraji Amigy velkou roli - veSkeré pod-
mofské scény jsou animovany na
Toasterech. Spole¢nost Amblin Enter-
tainment, ktera tento seridl tvofi viastni
jiz 100 Toasteru.

Pro méné movité zajemce nabi-
zi NewTek i hardwarovou konzolu, kte-
ra funguje jako tzv. Junior Toaster a
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Lajimavosti

umozni Vam pracovat s LightWawe
3D. Samoziejmé, ze pfijdete o skvélé
vyhody samotného hardwaru, ale
nabizi se VAm moznost za pouhych
500 dolar(i provozovat super jedineény
3D animaéni program (100 dolard za
hardware a 400 za software). Navic je
mozno jej pozdéji upgradovat na

plnohodnotny Toaster.

Nasledujici fadky jsou uréeny pro ty,
ktefi nevi poradné co je to vlastné
Toaster. Predpokladam, Ze to bude
vétSina uzivatell, s vyjimkou téch ktefi
¢tou zahrani¢ni ¢asopisy, ve kterych se
o tomto vynikajicim systému stéle
hovor.

Toaster je revoluéni karta
uréena pro Amigy se slotem Zorro.
Dovoluje editace vstupujicih

jednoho
apod. Zab
umoznujici

kreslici  softw
ktery je pokladan za nejlepsi animaéni
software na jakémkoliv existujicim
pocitadi, v€etné  nejvykonnéjSich

pracovnich stanic (ani Alias na Siliconu
neni lepsi).

Foundating Imaging je relativné nova
firma z Californie, zabyvajici se
specidlnimi efekty. Hlavnim tviréim
duchem je zde jiZz zmifiovany Ron
Thornton, ktery dfive pusobil v BBC

(uvadel sci-fi porady). Foundation patii

mezi svétove nejlepSi spolec¢nosti
zabyvajici se video efekty, coz
dostatecné demonstrovaly praveé v sérii
Babylon 5. Zaméstnanci
uzivateli Amigy a profesiondinimi
animétory jsou v této firmé velmi dobie
placeni a pravé diky pouziti systému

zalozeného na Amize je mozné
dosdhnout pouhého zlomku ceny
animaci oproti cendm pfi pouzit

klasickych metod a systémui. Morph
Plus - Spickovy morfovaci program byl
vyvinut podle potfeb a naroku
animatorl spole¢nosti Foundating |.,
ktefi pracovali pro ASDG jako beta
testeri.

Babylon 5 pfiSel jako konku-
rence sérii Star Trek od firmy Warner
Brothers. Rozdil byl v tom, Ze firma si
nemohla dovolit investovat 1 milién
dolarli do kazdého samostatného dilu.
Jen tvorba modelu vesmirné lodi
Enterprise spolu se zafizenimi pro
osvétlovani a pohyb lodi staly Warner

tvoreni

Brothers 100 000 dolari. Proto bylo
rozhodnutu, Zze u Babylonu 5 nebudou
zadné modely vyrabény a tak zadna z
vesmirnych lodi v tomto filmu
neexistovala ani jako model. Ve bylo
vytvofeno jen pomoci Amigy u které
sedél Ron Thornton.

Samoziejmé&, Ze nepouzil jen
jednu  Amigu, ale hned celou sit
slozenou z A2000 s turbokartami s
procesorem MC 68040. Jen tak bylo
mozné vytvoiit animace obrovskych
lodi, na kterych se pohybovaly i ty
nejmensi detaily. Navic bylo umoznéno
pouzit na lod' vice materidll (Enterprise
jako model méla jen cernobily nebo
¢isté bily povrch). Tajuplné vzory a
stopy po bojich byly zde pouhou
otdzkou aplikovani pfislusnych textur.
Slozité bojové sekvence lodi se tvofily
az neuvéfiteiné jednoduse - stagilo
importovat objekty, nadefmovat ji
cesty a zbytek jIZ udélal

migu, ktera
vytvaret animace téchto scén neni
32 MB Ram velkym prepychem.
Neméné dullezitou otazkou je
nasviceni filmové scény. V tomto sméru
jde LightWawe az do krajnosti a
umoziuje plno rdznych efektd s
ohniskovou vzdalenosti kamery (Lens
Flare je opravdu specialitkou - vytvarif
svételné ¢Cary jako pfi filmovani
skuteéného svételného zdroje). Jen tak
pro zajimavost - funkce Lens Flare byla
do LightWawe pfidana béhem nékolika
dni a to po prosbé Rona Thorntona. |
zde jde vidét jak si NewTek vazi
dilezitych zédkaznika.

Pod timto ndzvem se skryva soutéz
vyhldSena ¢aso-
pisem AWB
Magazin.

Jak jiz nazev
napovida, bude se
jednat o grafiku
vytvofenou na
pocitadich Amiga.

Pro vytvoreni
stejnych podminek
jsme se rozhodli
vyhlasit dvé kate-
gorie : AGA grafi-
ka a standard
grafika.

AGA grafika je
urena pro uzi-
vatele stroju s
AGA cCipy, ktefi

mohou své vytvory prezentovat v
moédech 256 barev, popf. i v HAMS.
Standard grafika je uréena pro ostatni -
grafika mize byt maximdlné v médu
HAM (4096 barev). Grafické rozliSeni
Vasi tvorby je omezeno na max. 640 x
512 + Overscan. Samoziejmé budeme
radéji pokud budete vyuzivat tohoto
vysokého rozli§eni a ne tfeba rezimu
LoRes-NolLace.

Tyto dvé kategorie maji jesté
dalsi c¢lenéni, kterym je jednak
Bitmapova grafika vytvofend v
kreslicim programech typu DPaint IV s
tim, Ze neni omezeno pouzit

specialnich efektu v programech typu
ImageFX. Druhou subkategorii je. Ray-
Trace 3D grafika. V této kategorii
budou soutézit d

z 3D renderovacnch
magine 2.0, Real 3D,

stnik

nasi 50uteze
y pocet

debne ve tfetim Cisle
WB“Magazinu a vyhladeni vitdzli v
cisle c¢tyri. Nejlepsi vytvory budou
odménéni hodnotnymi cenami
vénovanymi firmou A-Design v.o.s. a
navic vitézové jednotlivych kategorii
uvidi své dilka na predni strané AWB
Magazinu a to v barevném provedeni' s
uvedenim jména tvilrce.

Obrazky do jednotlivych kate-
gorii posilejte na disketé na adresu
nasi redakce (nejlépe ve formatu IFF).
Vase diskety Vam budou samoziejmé
co nejdrive vraceny.

Nevédhejte a zucastnéte se této
zajimavé soutéze - vyhrat muze kazdy
zVas !

Pro jednotlivé kategorie budou rozdany
nasledujici ceny:

1. misto - Software z nasi nabidky dle
vlastniho vybéru v hodnoté 5000 K¢

2. misto - Software z nasi nabidky dle
vlastniho vybéru v hodnoté 3000 K¢

3. misto - V8ech 5 balki her série
Triple Action

4.-10. misto - 1 balik ze série Triple
Action dle vlastniho vybéru
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SOF TWARE

Textovy editor Final Copy Il Vas
zavede do svéta, ve kterém

je design stranky stejnd d- Nejlepéll textovy editOr

lezity jako jeji informacni
hodnota. Tyto moznosti nabizi dnes
vSechny DTP programy, ale jen velmi
malo textovych editortl, pficemz
zadny z nich neumoziiuje stejny

pouzivaji

fonty - to je dédno tim, Zze vykon
pocitace nestaci k rychlému vykres-
lovani vektorovych fontd vynikajici kva-
lity. AvSak pravé z hlediska komfort-

nosti a rychlosti psani textu nabizi Final
copy Il perfektni rovnovdhu a to pfi
pouziti vektorovych fontt !.

Tvorba dokumentu je velmi
jednoducha diky pouziti 28 on-screen
gadgetd s funkcemi pro formatovani
textu a fizeni pfikazti jakym je napf.
auto-hyphenation (automatické rozdé-
lovani slov).

Se skuteénym WYSIWYG
zobrazenim (to je zobrazeni stranky na
monitoru ve stejné velikosti jako na
papife) mizete velmi efektivné editovat
obsah stranky a zarover pfitom pou-
zivat zvétSeni az o 400 procent. U
vétSich dokumentli Vam také pfijde
vhod pouziti master page, stylu
stranky, ofsetl pro levé a pravé okraje

a automatické Cislovani stran.

Vysoce kvalitni a prfesné zpraco-
vani textu umoziuje vynikajici British-
English Collins Proximity Speller ve
spojeni s Thesaurusem, které jsou oba

dodavany standardné s programem.
PoZadujete mnoho typu fonta ?

| ]
komfort jako Final Copy Il. U
béznych textovych editord se II Ia O
klasické bitmapové

Final Copy Il Vam davad na vybér z
Compugraphic fontl, Adobe Type 1
fontd, Postscript a Nimbus Q Postscript
j fontd. Z&dnym
problémem by
tedy nemélo byt
pouziti stovek fon-
ti Adobe Type 1 a
Nymbus Q Post-
script fontd, které
jsou dnes pou-
zivany ve S$picko-
vych DTP systé-
mech. Oba dva
standardy jsou
postscriptové
| fonty, ale pro
| jejich  pouziti ve
| Final  Copy I
| nepotiebujete
| | drahou postscrip-
|tovou  tiskdrnu.
Final Copy Il totiz
umoziuje tisk
postscript fontl i
na obyéejnych
jehlickovych
tiskarnach.
Bohuzel se
nam  nepodafilo
vyzkou$et pouziti
¢eskych  Adobe
fontd (ani ame-
rickych) a proto
bych velmi uvital,
kdyby jste ndm mohli napsat zda se to
jiz nékomu podarilo. Program se totiz
podle mych zkuSenosti odmitd bavit s
jakymikoliv jinymi fonty nez jsou fonty
typu outline. Final Copy Il tedy neméa
konkurenci v mnozstvi pouzitelnych
fontd (alespofi podle manudlu). Pfi

pouziti OQutline fontd je zaruéena
naprosto dokonald kvalita tisku bez
sebemensich chybicek i pfi téch

nejvétsich velikostech fontl. Bohuzel
jsem vSak dosud nemél moznost
seznamit se s Ceskymi outline fonty.
Pokud je nékdo znate - napiste !

Otevirani vice projektll umozriuje
i takovou parddicku jakou je moznost
prace na dal$im dokumentu zatimco se
predchazejici dokument tiskne (do

znaéné miry to zdalezi také na velikosti
operaéni paméti pocitace).

Dokonala kontrola a ovladani
vysledného designu stranky je umoz-
néna Sirokym mnozstvim funkei : gad-

gety pro tvorbu ¢tyfuhelnikd,
fpiimek,  kruznic, Sipky s
= volitelnymi uhly, mnozstvi pred-
definovatelnych styll
stranky, tvorba odstavcl, nalévani
textu - to vSe kombinovano s jedi-
nec¢nou kvalitou tisku i na jehli¢-
kovych tiskarnach.
VSechny tyto moznosti €ini
z Final Copy Il produkt, ktery
svym ovladanim pred¢i jakykoliv
textovy editor. Dal§imi funkcemi prog-
ramu jsou napf. pravitka (rulers) pro
prfesné sdzeni textu a grafiky, auto-
matické obtékani textu kolem impor-
tované grafiky bez jakékoliv ztraty
kvality a samoziejmé také moznosti
tisku textu pres grafiku. O kvalité
tohoto programu svédéi zajisté i fakt,
Zze firma Commodore pridava Final
Copy Il ke kazdému vykong&jsimu
modelu pocitaée Amiga prodanému v
USA |

Final Copy Il je kompatibilni se
vSemi modely pocéitaci  Amiga,
pocinaje Amigou 500 a konce Amigou
1200/4000. Minimalnim pozadavkem
pro spusténi programu je 1 MB RAM
(pfi pouziti harddisku 1.5 MB RAM), ale
pro plné wvyuziti vSech moznosti
programu je nezbytnych 2 MB RAM.
Jedna perli¢ka na zaveér - Final Copy Il
plné podporuje nové grafické mady
AGA coz umoziuje napf. oteviit si
pracovni obrazovku v  rozliSeni
800x600 bodu se soucasné zobra-
zitelnymi 256 barvami !

Pro presnost je nutné uvést, ze
se nejednd o DTP program, ale pouze
o velmi vykonny textovy editor
umoziujici obtékani importovanych
obrazki grafikou - véc u textovych
editort (alespori na Amize) nevidana.
Na rozdil od DTP programt mu chybi
urCité vlastnosti nezbytné pro podi-
tatovou sazbu - tvorba ofezovych
znacek, zrcadlovy tisk, import obrazku
v ruznych formatech (nejenom IFF),
moznost importovani vektorové grafiky,
profesiondlni prace s barvou, kalibrace
vytazki apod.

Vcelku se tedy déa tento produkt
jednoznacéné =zaradit do kategorie
kvalitnich textovych editord. Druhou
strankou je v8ak jeho cena, kterd se u
nas pohybuje okolo 4000 K¢ coz je na
textovy editor, i kdyz s mnozstvim
uzitenych funkci, prece jen pfilis.
Proto bych radéji doporucil uvazovat o
koupi plnohodnotného DTP - napfr.
PageStream. Tento produkt ve verzi
2.2 je pIné dostacujici pro jednodussi
cernobilé DTP. V nékterém z pfistich
¢isel se seznamime se skvélym PS 3.0
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HARDWARE

Po letech od celo-
svétového uspéchu C64
uvadi Commodore na trh
herni konzolu zaloZenou
na koncepci Amigy. Do
tohoto produktu se sou-
stfeduji nadéje firmy na

novy "komeréni break",
ktery by opét proslavil
Commodore po celém {

(&)

32-bitovy multimedialni

pristroj

Bohuzel se zatim
nepodarilo ziskat licenéni
smiouvu s firmou Kodak na
pouzivani jejiho standardu
Kodak Photo CD. Tento
standard je velmi rozsifen jak
pro Macintoshe, tak i pro PC
a zajist¢ by CD32 pomohl
stat se svétové uznavanym
multimedidlnim  systémem.

J/

svété a zdroven by tak
pfinesl tolik potfebné finanéni prost-
fedky na rozvoj dalSich projektd.

Obchodni oznaéeni CD32

Pristroj je tmavé 3edé az ¢erné
barvy a vypadd jako prodlouzena
verze Sega Genesis. Na prni pohled je
zde v3ak patrny "rozdil" - krytu na CD
disk vévodi velky népis "32bit".
Designové je ales-
pofi pro mne novy
stroj velkym zklama-
nim - kam se CD32
hrabe na super
kompaktni design
star$iho bratficka
CDTV.
CD32 je v kazdém
pripadé velkym kro-
kem  kupfedu v
oblasti her na Amigu
a zaroven vystupuje
jako velky nepritel
¢isté hernich konzoli
od firem Sega a
Nintendo. V neposle-
dni fadé je proti-
utokem proti softwa-
rovému piratstvi, kte-
ré se v posledni

dobé& rozmohlo v celé Evropé do
nebyvalych rozmérd (o tom jsme se
presvédgcili vSichni na vlastni kizi

Staéi se trochu zamyslet a na

prvni pohled je z technickych dat
zfejmé, zZe CD32 je vlastné trochu
pfestavénd Amiga 1200. 32-bitovy
rocesor Motorola na 14 MHz, graficka
sada AGA, 2 MB Chip Ram. Novinkou
je zde v8ak CD-ROM jednotka
dvojndsobné rychlosti (300 KB/s), dale
pak tzv. "planar chip", ktery umoziiuje
velmi ryché operace s bitmapovou
grafikou (idedlni pro pro hry typu
Ultima Underworld) a v neposledni
fadé je to i operaéni systém Kickstart
3.1, ktery ma oproti 3.0 pfidany driver
pro CD-ROM a odstranéné drobné
chybky.

Na druhé strané i pfes vybor-
nou poéitacovou hardwarovou kon-
cepci zdstava zatim CD32 predevsim
herni konzoli. Z&dna klavesnice. Zadna
disketovd jednotka. Zadny harddisk.
Jen jeden ruéni ovladaé¢ dosti podobny
ovladaci ze SNESu - nékolik funkénich

tlaitek a smérovy ovladaé - tzv. pad.
Jediné co trochu pfipominda Amigu jsou
porty pro my$ a joystick na levé strané
konzoly. Nelze ale fici, ze roz$iteni
CD32 na plnohodnotny poéita¢ nebude
mozZné v budoucnu. Vpravo vzadu je
totiz skryty expansion port, na ktery je
vyvedena kompletni sbérnice. Commo-
dore sice zatim nepotvrdil zpravy o

rozSifenich o klavesnici,
jednotku, harddisk, ale

chystanych
disketovou
alespori se ujasnilo, Ze se stale pracuje
na modulu MPEG (Motion Picture

Experts Group), ktery ma byt v
dohledné dobé& montovan do CD32 za
cenu okolo 250%. Jeho pfinos bude
vskutku revoluéni - prehravani videa v
redlném ¢ase na celou obrazovku ! S
MPEG modulem nepoznéte rozdil mezi
televizi a animaci pfehravanou z CD32.
Jakmile zaénou tento modul vyuzivat
vyrobci software (her), tak bude mozno
spatfit na obrazovce dosud nevidané
video efekty. Navic samoziejmé jiz
dnes muzete na CD32 prehravat
standardni kompaktni audio disky,
sledovat graficke kreace na discich
CD+G popf. na Video CD a samo-
zfejmé také pouzivat vét§sinu CD-ROM
disk( pro CDTV.

Commodore hovoii také o
plénech na vyrobu CD-ROM jednotek
pro pocitae Amiga 1200 a Amiga
4000. S témito jednotkami nebude
Zz&dny problém hrat na zminé&nych
pocitacich hry vytvofené na CD discich
pro CD32.

Pro soucasné majitele CD32
je tu vSak povzbudiva zprava - vSechny
CD32 umi hardwarové format Photo
CD zvladnout, ale dosud neni pouzivan
jen diky zminéné licenci. Jakmile bude
podepsana licence, tak i nyné&jSim
majitelim CD32 bude umoznéno vyu-
ziti Photo CD aniz by museli investovat
do néjakého dalsiho hardware.

Spojeni velké sily
grafickych Cipu
AGA (az 262 000
barev na obrazov-
| ce), rychlosti proce-
soru "020" s obrov-
skou kapacitou
| CD-ROM disku,16-
ti bitovym zvukem
a nizka cena (okolo
400$) muze s pre-
hledem vytlagit z
trhu méné vykon-
néjsi CD systém od
Segy a pfinést
Spickovou  amiga
technologii do mili-
6n0 doméacnosti.
Za timto
Uuc¢elem Commodore sdzi na svou nej-
silnéjsi kartu - po¢etna a rozvétvend sit
dealeri v Evropé. Posledni marke-
tingovy prizkum vSak ukazuje, ze pro
CD32 bude mozna lepSi nabizet jej v
obchodech s hrackami, do kterych
piijde mnohem vice potencionalnich
zdkaznikl nez do béznych "poci-
tacovych" prodejen.

Poéitac i herni konzola jsou tak silné
jak silny je software, ktery na né
existuje. Z technického hlediska je tu 8
let vyvoje a existence software pro
Amigu a déa se tedy prfedpokladat, ze
jako prvni pfijdou na fadu konverze
starSich uspésnych projektl, které
budou pravdépodobné konvertovany
hlavné z verzi her pro A1200.

Jednim z nejdulezitéjSich faktu,
které hovofi jasné ve prospéch CD32
je cena CD diskd, ktera neni nijak vyssi
nez u béznych originalnich her na
disketach (1000-2000 K¢) !!! A pfitom
na jeden jediny CD disk se vejde cca
600 MB dat !!

V rubrice hry se doctete o hrdch pro CD32.
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Amiga dobyva Hollywood

VSichni zname filmové hvéz-
dy jako Mel, Arnold nebo Whoopi. Ale
povézte mi, znate nejmladsi hvézdu
Hollywoodu? Ze ne? Tak to mate
velké mezery ve vzdélani. Nejmladsi
hvézdou Hollywoodu je Amiga !

Postupné zaujima vedouci role
v nékterych z nejvétSich produktd,
které kdy v Hollywoodu vznikly.

Kdyz spoleénost Fox uvedia
televizni serial Babylon 5, ve kterém
byla Amiga pIné zaménstnana (s jeji
pomoci byly vytvoreny specidlni efekty
pro dvouhodinovou televizni premi-
éru), hollywoodsti skeptici tvrdili, ze
celd podivand a animace generované
Amigou zustanou bez odezvy, ba
skonéi pfimo neuspéchem. Bohuzel
(nebo spide bohudik) skuteénost se
obratila proti nim. Babylon 5 byl nato-
lik uspésny, Ze bylo natoceno dal-
Sich 22 dili, a Hollywood pifijal
Amigu, jako cenové vyhodnou grafic-
kou stanici pIné postaéujici pro jejich
potieby.

V tomto roce byly Amigy
pouzity pro tvorbu specialnich efektl v
televizi i filmu. Staly se nedilnou
soudasti pocate¢ni tvorby filmad. S
takovymi  velikdny, jako jsou Sea-
Quest, Jurassic Park a Young Indiana
Jones Chronicles Amiga definitivné
dosahla neotfesitelného postaveni na
scéné Hollywoodu.

Prvnim krokem Amigy na scénu
Hollywoodu, byl televizni serial spole¢-

nosti NBC a Amblin Enter- tainment
SeaQuest. Amiga zde hraje rozho-
dujici roli v tvorbé nékterych puso-

bivych efektl, jenz délaji celou podi-
vanou bombastickou.

Pro priblizeni projektu, Univer-
sal Studios a Amblin vytvorili grafické
zafizeni zaloZené na systému Amigy
nazvané Amblin Imaging, s tou
mySlenkou, Ze muZe byt vyuZito i v
jinych produktech spolec¢nosti Univer-
sal Studios ¢i Amblin Entertainment, a
to jak v TV seridlech, tak i ve filmech.

Ani Amblin Entertainment a
Universal Studios se neobesli bez
vydani. Do role pilota umistili Roye
Scheidera, rezisérem je Irvin Kirsch-
ner (m& za sebou takové Uspéchy
jako Empire Strike Back ¢i RoboCop 2)
a je naplanovano vice nez 75
specidlnich efektd (v Empire Strike
Back jich bylo jen okolo 60).

Jak mohou z takového pro-
duktu vytvorit tydné vysilany program?
Dvéma zplsoby: prvnim je fakt, ze

maji velky rozpocet. Asi 1.5miliénu
dolari na jednu epizodu. S&m Kuro-
saki fikd, Ze se bude jednat o zatim
nejdrazsi televizni seridl v historii.

Druhym, neméné dulezitym fak-
tem je, vSechny specidlni efekty, jsou
vytvofeny na systému firmy NewTek
Video Toaster se svym 3D anima¢-
nim softwarem LightWave.

Systém Amblin Imaging zamést-
ndva 8 animatord a vice nez 60
pocitaél Amiga, jenz jsou propojeny
do “vypocetni farmy", sit¢, kde
vypocty probihaji na nékolika pocita-
¢ich najednou. Amblin Imaging je
jednoduse nejvétsi Toaster zafizeni
existujici v soucasnosti. Diky tomuto
systému je vytvofeno neoficidlni testo-
vaci zazemi pro nejnovéjSi upgrady
softwaru pro kartu Toaster.

"Méame zde dosti vykonné
pfistroje pofizené za méné penéz nez
je tomu u firem pracujicich s poéitaci
Silicon Graphics, napfiklad Digital
Domain ¢ ILM," tvrdi Kurosaki.
"Zjistujeme zde, jak lidé reaguji na
spojeni pocitacové techniky a klasic-
kych televiznich seridlid. Podivana jako
tato, by nikdy nevznikla, kdybychom se
nesetkali s pocitadi Amiga."

Dalsi televizni show, které vdé-
¢ime za uspéch Amigy, je popularni
kabelova show Quantum Leap. Pred
rokem se vedouci skupiny pro specialni
efekty v Quantum Leap dotazal
spoleénosti The Post Group, zda-li
neexistuje zpusob, jak pouzit morph-
ing bez toho, aniz by prekrocil tydennf
rozpocCet. Peter Moyer, vedouci spolec-
nosti The Post Group, zkontaktoval
firmu ASDG, ktera v té dobé dokon-
CGovala svlj programovy produkt
MorphPlus. ProtoZze vystupni kvalita
karty Toaster neodpovidala pozadav-
kim prenosu, firma ASDG vytvorila
softwarovy ovlada¢, ktery umoznil
spole¢nosti The Post Group sméfovat
vystupni grafiku (v rozli§eni oznaco-
vaném jako D1) pfimo na filmovou
pasku.

Tento software, jak rekl sam
Moyer, umozriuje spole¢nosti The Post
Group "vstoupit pfimo do skute¢ného
svéta".

Jiny pfiklad pouziti Amigy v
Hallywoodu muizZeme najit v seridlu
Young Indiana Jones Chronicles,
ktery odrazi talent Jeffa Ginna. Jako
produkéni, a jesté vice jako umélecky
vedouci, Ginn (svou kariéru ve filmu
zapocal jiz pfed 14 lety) je
odpovédny za ztvarnéni doby a
prostfedi v seridlu. To véetné dobo-
vych nédpist na vyvésnich Stitech

obchodt.

Pro Ginna, ktery zaméstnava
tym profesiondlnich grafikd, je Amiga
nezbytnou soucdsti vybaveni. Bez ni
by jen tézko tvoril dobové napisy a
tabule.

"Kdyz jsem zacal cestovat," fikd
Ginn, "vice a vice jsem zjistoval, ze je
¢im dal meéné kvalifikovanych malifu
znakl, jez ovladaji styl doby mnou
pozadované." Poéita¢ mulze uSetfit
vydani a je mozno si jej vzit kamkoliv
potrebujete.

Vybaven dvémi Amigami 2000
si  Ginn vytvoril své vlastni dobové
fonty. Budto je pomoci scanneru sej-
mul z dobovych napist, nebo si je sam
nakreslil s pouzitim programu Profe-
sional Draw. Vysledek byl poté vyfe-
zan na ploteru. Jakmile je vSe sesta-
veno do konec¢né podoby, mate
problém to odliSit od skute¢nosti.

Pri tvorbé tohoto serialu Young
Indiana Jones Chronicles spole€nosti
ABC se Ginn rovnéz prosadil s
Amigami. Ginn a jeho asistent Gordon
Barnes méli na pfipravu seridlu dva
mésice, poté byly jednotlivé epizody
flmovany jedna po druhé s odstupem
14 dnl. Spole¢né vytvorili vSechny
dobové népisy a znameni vyskytujici se
ve filmu. Diky Amize, Ginn a Barnes
byli schopni rychle vytvorit dobovou
grafiku pro Chicago Al Capona roku
1920.

V soucasnosti Ginn a Barnes
vytvafi grafiku pro horor Mouth Of
Madness, rezie John Carpenter
(Halloween, Starman). Nyni nepracuji
na dobovych nédpisech, ale na
obdlkach knih, filmovych plakatech a
dalsi grafice.

Digital Fantasy, graficka spole¢-
nost z jihu Kalifornie, specializujic
se na $pickové 3D animace, pfidala
do svého "strojového parku" pracovni
stanici Silicon Graphics, Macintosh
Quadra a osm Amig (smés A3000,
A3000T a A4000). Toto rozsifeni
vybaveni spole¢nosti Digital Fantasy
otevielo dvefe do nové dimenze.
Podle Damiana Klause, feditele spolec-
nosti Digital Fantasy, Amiga ma dva
pfinosy: prvnim je univerzélni vykon
za dobrou cenu. A druhym jsou samot-
ni uzivatelé Amigy. "Vidél jsem na
Amize animace, které by nikdo nikdy
na Siliconu nevytvoril," fekl Klaus.

Tim Moliner je jednim z téch
uzivatelt Amigy, ktefi na ni délaji
neuvéritelné véci. Pravé pocitaé Amiga
mu umoziiuje tvorbu faantastickych
animaci. Zpocatku netusil, Zze by Amiga
mohla byt to pravé a koupil si tento
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pocitaé pro své domaci pouziti. Nynfi je
animatorem ve spole¢nosti Digital
Fantasy a pravé dokoncil televizni
reklamu pro vodni show nazvanou
The Edge in a Souther California
Amusement park.

Pouzitim Amigy, programu Ima-
gine (firma Impulse), a Spetkou svého
napadu, Molinder a ostatni animatori
této spolecnosti, dali dohromady 30-ti
sekundovou animaci.

"NenaSel jsem u Amigy zad-
nou prekdzku, jenz by mi branila v
realizaci mého dila,” fikd Molinder. A
jeho slova jen potvrzuji fakt, ze Amiga
se stala idealnim a nejvhodnégj$im
nastrojem pro praci s poéitacovou
grafikou a videem.

Hologramy se déli na reflexni a trans-
misni podle sméru dopadajiciho svétla,
ve kterém hologram prohlizime. Trans-
misnimi hologramy svétlo prochazi a od

reflexnich se odrazi. Oba typy holo-
gramu se liSi také ve zplUsobu pfipravy
a v zdznamovém materidlu hologramu.

Hologram se pfipravuje na
zékladé redlného objektu (klasicky

zaznam 1:1), mnohonasobné fotografie
nebo poéitatem generované holografie.
Klasicky zdznam je zaznamem inter-
ferenéniho pole, éasti laserového svaz-
ku rozptyleného zobrazovanym pied-
métem s ¢Easti svazku nerozptylenou

Chceme-li si zaznamenat napfiklad
pohled na krajinu, kterd se nam libi,
pouzijeme fotoaparat i kdyz vime, ze
vysledkem nebude pfesné to, co
vidime ve skutecnosti. Fotografie je
pouze stinem, projekci trojrozmérného
svéta do roviny, pomuckou se kterou si
vybavujeme, co jsme uZ vidéli. Foto-
grafie neni zdznam piné obrazové
informace. To, co chybi je informace o
vzdalenosti, prostorovost, kterou si pfi
prohlizeni fotografii domys$lime na
zékladé predchazejich zkuSenosti.
Existuje vSak metoda, dnes
jesté ne bézné pouzivana. Jedna se o
zaznam Uuplné obrazové informace,
ktery je zalozen na principu inter-
ference svétla. Mluvime-li o zdznamu
Upiné obrazové mforace slibujeme

sl se snazit o dotazeni metody do
praktického Zivota.

Metoda holografie byla navr-
Zzena v roce 1948 anglickym védcem
madarského ptvodu Dennisem Gabo-
rem za ucelem zlepSeni rozliSovaci
schopnosti elektronového mikroskopu.
Nézev metody je vytvofen ze slov
holos (uplny) a grafo (zaznamena-
vam). Svétlo vyzafované béznymi
zdroji je nanestésti schopno jen sla-
bych interferencnich projevii a nehodi
se pro pripravu holograml. Teprve
vyndlez laseru posunul moznosti holo-
grafie o tfidu vySe. Jediné laser posky-
tuje svétlo schopné interferovat v mife
dostateéné pro pfipravu prakticky
vyuzitelnych hologramu.

Vysoké naroky jsou kladeny téz
na zdznamové materidly. Pracovi§té
pro pfipravu hologramt musi byt dobfe
izolovéano od vibraci a postup vyzaduje
vysokou kvalifikaci pracovniku.

Takto se daji zachycovat pfedméty pou-
ze v méfitku 1:1 a vzhledem k dobé
expozice zaznamového materidlu, jen
predméty nepohyblivé. Jinak je holo-
gram mozné pfipravit s tzv. flip-flop
efektem. To znamena, Zze z rlznych
Ghli pohledu jsou vidét riizné obrazky.
Jde, o jistym zplsobem zkombinované
¢asti, riznych hologrami. S vyuzitim
flip-flop efektu, muzeme zaznamenat
pohyb v hologramu, nebo pfipravit
hologram jako mnohondsobnou foto-
grafii. V prvnim pripadé se pfi procha-
zeni okolo hologramu objevuji pred
ofima v fadé po sobé faze
menaného pohyby, podobné
filmu. Ve dru

aci takového zéznamu se poridi
priblizné - 150 fotografickych zabéru z
prfesné danych mist a fotografie jsou
zkombinovany do, na pohled,perfekt-
niho hologramu. Uth, ze kterych je
jedna fotografie vidét - jsou tak malé, ze
jeden obraz pozorujeme jednim okem,
neboli kazdé oko vidi jinou fotografii, a
to je zéklad prostorového vidéni. Vznika
dojem trojrozmérnosti, podobné jako ve
stereo prohlizecce, kde je kazdému oku
predlozena trochu jina fotografie.
Pocitacéem generovana hologra-
fie je rozvinutim této metody. Jako
pfedloha se nepouziva skuteény objekt,
ale trojrozmérny model v poéitadi.
Specialné k tomuto ucelu vyvinuty prog-
ram vytvofii sérii snimku, podobné jako
to udéla kamera v pfipadé mnoho-
nasobné fotografie a nasledné zpraco-
vani do hologramu je téZz podobné.
Pocitatem generovana holografie ote-
vird nové moznosti. Zatimco klasickym
zpusobem se zaznamendvaji pfedméty
jen v méfitku 1:1, v poéitaci se vytvoii
model pfedmétu a zmensi se na poza-

dovanou velikost. To se hodi napriklad
pfi vytvareni hologramu budovy. | tako-
va véc je mozna, staci k tomu padorys
budovy a nékolik fotografii z rGznych
pohledd.

Nejdfive se pfipravi tzv. prvni holo-
gram, neboli master takovym zpUso-
bem, aby se dal snadno kopirovat. Ke
komerénimu vyuziti jsou uréeny kopie
prvniho hologramu. Kopirovani uz
hotového hologramu je mnohem jed-
nodussi, nez jeho vytvofeni a cena
kopie je tedy niz$i. Kopie je mozné
porizovat jako obrazové hologramy na
skle nebo plastu pfi cené asi 10x men-
8i, nez prvni hologram, nebo se pfipra-
vi kopie na zvlastnim materidlu, ktery
obsahuje holograficky zaznam jako
povrchovy reliéf. Tento reliéf se prene-
se na kovovou raznici a hologramy se
pak razi do plastové folie, pokryté
tenkou vrstvou hliniku, stiibra nebo
zlata. Razené hologramy se pak pou-
Zivaji jako ndlepky, nebo se aplikuji
metodou hot-stamping. S cenou raze-
ného hologramu se pfi vétsi sérii da
priblizit az k cené bézné papirové
nélepky.

Moznosti  pouziti hologramu
jako propagac¢niho prostredku jsou
nepieberné. Vychazi ze skutec¢nosti, ze
holograficky zaznam je velmi pusobM]
a zanechava hlubgky

. Sti zarucu;e ucmné upoutanl
pozornosti i jeji udrzeni po dobu,
potfebnou k fixovani doprovodné rek-
lamni informace. Vlastnosti hologramu
poskytuji moznost zachyceni zdanlivé
az nékolikasekundovych, velmi kompli-
kovanych pohybli a tim umozuji
zaroven vyuziti takového hologramu
jako instruktdzniho média - tfeba k
obsluze penézniho automatu.

Diky vysoké narocnosti pfipravy
hologramu se nabizi jeho vyuziti jako
ochranné znamky. Pro ochranné
znamky se pouzivaji razené hologra-
my, jejichz vyroba probihd vnékolika
technologickych krocich, realizovatel-
nych jen v nékolika laboratofich na
svété a kopirovani hologrami bé&znymi
metodami neni mozné. Pfi vzniku holo-
gramu hraje roli tolik faktort, Zze vytvo-
feni identického hologramu v jiné labo-
ratofi je prakticky nemozné. Hologra-
fickych ochrannych znéamek lze pouzit
k oznaceni identifikacnich karet, tisko-
vin, dokladl i vyrobku. Ve viech téchto
pfipadech je nejvétSim pfinosem holo-
grafickych ochrannych znamek snad-
nd, pohodind a hlavné ¢asové nena-
roéna, prakticky 100 procentni G¢inna
kontrola provadéna pouhym pohledem.
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V dneSni dobé i na
pocitaéich PC existuji karty

midi maping. Software si neotevird

vlastni obrazovku, ale kazda jeho
¢ast ma pouze vlastni okno, které
se zobrazi pfimo na obrazovce

Work-benche. Software ma také

rabizeict 164 biow 2k 4 TNE SOURA OF SIlERC® oy e bredovéim dos

dokonce Atari Falcon ma 16-ti

bitovy zvuk piimo v zakladni sestavé.
Proto je uz nacase aby se 16-ti bitovy
sampling objevil i na Amize.

Pro nezasvécené je nutné
nejdfive objasnit rozdily mezi 8 a 16-ti
bitovym samplingem. Standardni zvu-
kovy vystup Amigy je 8 bitovy a také
vétSina samplerl umoziiuje pouze 8
bitovy sampling. Pfi pouziti 8 biti pro
vyjadfeni zvuku je mozné strukturu
zvuku vyjadrit ve stupnici 256 hodnot.
Ovsem jakmile pouzijeme 16 bitl, tak

se moznosti vyjadfeni zvySuji na
stupnici 65536 hodnot !!!
Na prvni pohled je myslim

jasné, ze 16 bitovy zaznam zvuku je
podstatné presnéjSi a dovoluje mno-
hem vérnéjsi vyjadreni zvuku nez pfi
pouziti 256 hodnot. Pri profesiondlnim
vyuziti pocitace v oblasti hudby je dnes
pouziti 16-ti bitového
zvuku naprostou
nutnosti. 8 bitd totiz neni
schopno zcela vérné
napodobit dynamiku
hudby pouzivané v
profesiondlini oblasti.

Pro vyuziti 16-ti
bitového zvuku je sa-
moziejmé nutné viastnit
kvalitni zesilova¢ a kva-
litni repro bedny. Pro
toho kdo pouzivd zvu-
kovy vystup Amigy pro
pojeny pfes TV nema
Zzadny vyznam kupovat
si lepSi zvukovou kartu,
protoze kvalita televiz-
niho zesilovace a pre-
devSim televizniho re-
produktoru by neumoznila vyuziti 16-ti
bitového zvuku, ktery by pii takovém
vyuziti znél skoro stejné jako zvuk 8
bitovy.

V této dobé firma Microdeal
uvadi na trh sampler, ktery podstatné
zvySuje zvukové moznosti Amigy a to
za pfijatelnou cenu. Diky zapojeni pres
paralelni port neni problém tento
vyrobek pouzivat s kterymkoliv poéi-
tatem Amiga. Musime ale vzpome-
nout, Zze plné vyuziti je mozné pouze
na strojich s procesory 68020, 68030 a
68040. Uzivatelé standardni Amigy s
procesorem 68000 se musi spokojit s
kompromisem, ze budou moci pouzit
pouze 2 zvukové kandly oproti ¢tyfem
na strojich s vy$Sim procesorem (napr.
A1200).

Maximalni samplovaci a tudiz i
prehravaci frekvence je 42 000 Hz. Jiz

tento fakt naznacuje, ze kvalita 16-ti
bitového zvuku Clarity neni tak
profesiondini jako je tomu napf. u
vyrobki Akai, které nabizeji samplovaci
frekvenci az 52 000 Hz. Tato
skuteénost je déana hlavné diky pouziti
jediného obvodu zahrnujictho v sobé
jak A/D tak i D/A prevodnik. Pouziti
jediného obvodu misto klasickych dvou
ale umoznilo maarkantni snizeni ceny
vyrobku. Instalace Clarity je velmi
jednoduch3, jak je ostatné pravidlem u
obdobnych vyrobkl. Staéi propojit dva
kabely na paraleini a sériovy port
Amigy. Na Clarity najdete jesté ctyfi
dalsi cinch konektory. Dva z nich slouzi
pro vstup samplovaného signalu
(stereo) a dva slouzi jako 16 bitové
stereo vystupy. Tésné vedle nich lezi
dvojity MIDI port, ktery hraje velkou

ulohu v profesiondlnim vyuziti celého
systému.

Pouziti hardware podporujiciho
MIDI neni nezbytné, ale pokud vlastnite
syntetizér podporujici midi, tak vam
Clarity nabizi velké moznosti jak vyuzit

obrovsky potencial takového synte-
zatoru. Ovladani softwaru, ktery je
soucasti kompletu je dost jednoduché a
kromé standardnich funkei jako copy a
paste nabizi celou fadu novych néstrojl
jako jsou napf. prekryvani sampld,
fading, filtry, regulace dynamiky a
hlasitosti atd.

Pro naro¢né uzivatele software
nabizi Siroké moznosti pfednastaveni a
optimalizovani nastaveni riznych para-
metra, které Ize ulozit na disk a neni je
tfeba stéle znovu tvorit.

Clarity software zahrnuje kromé
samplovaci sekce také sequencer a

omezeny midi se-quencer, ktery
nezvldda pracovat s ¢asovym kédem a
tak je jen tézko muzete pouzit pro DTV,
kde je bezpodmineéné nutnd naprosta
syn-chronizace hudby s obrazem.
Dalsim nedostatkem je nepfitomnost
funkce, ktera by umoziovala
samplovat pfimo na harddisk a tak pro
ziskdni delsich sampli potfebujete
velkou pamét RAM. Software nabizi
uzivateli také moznost vytvareni efektl
v redlném ¢ase - softwarovd emulace
DSP ¢cipu, ale ani tyto efekty nejsou
pravé silnou strankou Clarity. Nakonec
zbyva dodat, ze $tastni majitelé Amigy
4000 si budou muset nechat alespon
prozatim zajit na Clarity chut - software
na A4000 nejede ! Nastesti se jiz
uvazuje o novych verzich software pro
Clarity a tak nebude zifejmé problém
ziskat jej formou upgrade.
Clarity je beze-
sporu vyrob-
kem, ktery
nenachdazi zad-
ného konkure-
nta nabizejiciho
stejné moznos-
ti za podobnou
cenu. Je sice
ponékud slabsi
ve srovnani s
16-ti bitovym
samplerem
Sun Rize, ktery
je idedlni pro
DTV ale na
rozdil od Clarity
je také velmi
drahy. Pokud
mate k dispo-
zici moc penéz, tak je rozhodné
nejlepsi koupit si Akai nebo SunRize,
ale pro nas ostatni ktefi dvakrat
obracime kazdou korunu je idedlnim
feSenim pravé Clarity. Navic pokud
budou v budoucnu néasledovat upgrade
software, tak se moznosti tohoto
systému jesté podstatné zvysi.

Na tomto misté bychom se radi
obrétili na naSe Cétenafe s dotazem
jestli v Ceské republice existuje nékdo
kdo vyuzivd 16-ti bitového zvuku na
Amize profesionalné. Vitame veSkeré
informace a v pfipadé, Ze by by byl z
Vasi strany zajem o spolupraci, radi
bychom pfiblizili Vase zkuSenosti
nasim ¢tenarum. Pro pfipadné zadjemce
zbyvé jen dodat, Ze za 8300 K& mohou
Clarity ziskat u firmy A-Design v.o.s.
Cena tohoto profesiondiniho kompletu
je pouhych 8300 K&.
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INZERCE

OrigindIni hry

Firma A-Design v.o.s., ktera je
vydavatelem AWB Magazinu je v
soucasné dobé nejvétSim dovozcem
Ceskych origindlnich her pro pocitace
Amiga a Atari ST v Ceské republice.

Touto cestou bychom vSem
étenaruim AWB Magazinu radi nabidli
origindlni hry. Jsme sice pevné
presvédceni, ze velka vétdina amigistl
nema ani jediny origindlni softwarovy
produkt, ale snad pravé proto bychom
Vas chtéli presvédcit o vyhodéach, které
origindlni herni software poskytuje.

Prvni faktem hovoficim pro
orlglnaly je skute€nost, Ze dnes jiz je
nopogher ktere jSOLI bez

dungeony (vzpomenme tfeba vymkajucn
Ishar 2). Kromé toho u origindli se
Vam nemuiZe stat, ze by se hra

zhroutila nebo zasekéavala, tak jak je to
bézné u Eernych kopii.

V neposledni fadé hovofi pro
origindly fakt, Ze jejich koupi podpofite
softwarové firmy v jejich usili o tvorbu
stale novych a dokonalejsich her. Pravé
Amiga je znama jako pocita¢ s velmi
vysokou hladinou softwarového pirat-
stvi, diky némuz jiz nékteré firmy pres-
tali pro Amigu produkovat nové hry - viz
napf. DMA Design (tvirci Lemmingsu a
Walkera).

Nastésti v zahrani¢i si tohoto
nebezpedi jiz dostateéné vSimli a diky
masovym kampanlm podporovanym

dlky naproste absenci nového‘software
Rozhodné si myslime, Ze pravé proto
by mél kazdy uzivatel Amigy alespon

jednou za rok néjaky ten original
zakoupit. Ceny vSech originali nejsou
zase az tak hrozné vysoké.

V nasi nabidce je nékolik stovek
titull a proto bylo samoziejmé nutné
provést uréitou selekci tituld, které Vam
hodlame na této strance nabidnout.
Pokud budete mit zdjem o jakoukoliv
hru, kterou zde nenabizime, napiste si
o nas kompletni seznam.

Pro lepsi orientaci bych nejdrive
jesSté uvedl, do jakych skupin je
nabidka rozdélena. Hry za velmi nizké
ceny - do této kategorie patfi starsi
vyborné hry, které nabizime za ceny od
400 do 900 K¢. Novinky a super hry -
zde muzete najit hry s cenou nad 1000
K& (jak novinky a nejnovéjsi hry pro
A1200, tak i starsi hity). Baliky her - jak
ndzev napovida, v této skupiné budou
nabidnuty baliky nékolika her za cenu
jedné hry | Hry pro CD32 - skupina her
na CD-ROM dISCICh pro herni konzolu
19Q0-1500 K¢ ).
m” tadi upo-
Action,
jE]IZ nabidku najdete na zadni strané
Casopisu. Jedna se vzdy o tfi hry za
jednotnou cenu smésnych 490 K¢ !

Campaign II 1382 K¢
Hr Za Super cen Chaos Engine A500/A1200 1002 K& B 1l’k her
Titul Civilisation 1382 K¢ .
Civilisation A1200 1598 Kg | Titul 21
Agony Dark Seed 1002 K& 2 Hot 2 Handle 779 K&
Battle Chess Deliverance 947 K& - Golden Axe, Total Recall
Budokan Desert Strike 1164 K& - Shadow Warrioe, Super of Road
Shadow of the Beast Darkmere 1382 K& ’
Shadow of the Beast II Diggers A1200 1002 K¢& Action 5 : 1155 K&
SB}lladl?W of the Beast IIT 1382 K¢ - Gunship, Ghostbusters II
= ack Crypt 1219 K¢ - Rick Dangerous II, Super Ski
eluxe Strip Poker II 1382 K¢& - Hard Drivin
F-29 Retaliator 1490 K&
g‘::fr;ﬂ‘:::" s ’ 1219 Kf Air, Sea, Supremacy 1317 K&
o Global Effect 4, 1002 K& - Wings, Gunship, Silent Service
00 Gunship 2000 “* ., 1382 K& - Carrier Command, P47
Indiana Jones III Hired Guns 1164.K¢& :
Knights of the Sky K Award Winners 993 K&
IK;;E;;:;‘:O Esprit lous, Kick Off II, Space Ace
Operation Stealth pefiania %fﬁ
giliztr:stwn Wolf Big Box it %‘@ 1155 K&
Peeta el - Back to the FitturgJI1, R-Type
Project-X - IK#Shanghai, Real Ghost.busters
Robecop 1 - ? fE rmalyte, imba(i
Robocop III Pinball Fantasies i ki
Shadowlands Populous Il+ "%, Combat Clag A Y 1209 K&
Super Cars II 427 K& Robocod A1200 -F-19 Stealth Fighter,|
SWIw _ 427 K& Sabre Team A1200 - Silent Service IT i
Test Drive II 427 K& Sim Life A500/A1200 - Pacific Islands
Turrican IT 427 K& Syndicate
Venus the Flytrap 427 K¢ TEX A1200
Trolls A500/A1200
i r hr Ultima VI Hr D32
] Uridium II 1002 K& Titul Cena
Titul : Cena Utopia II 1055 K& Alien Breed II 1155 K&
A-Train 1382 K& Walker 1219 Ké Body Blows II 1155 K&
Abandoned Places II 1164 K¢ Waxworks 1382 K¢ Captive IT (Liberation) 1438 K&
Alien Breed II 1055 K¢& Ween 1164 K¢& Jurassic Park 1099 K&
Ashes of Empire 1219 K& Whales Voyage A1200 1164 Ké Microcosm 1212 K&
BatII 1327 K¢é Xenomorph II 1002 K¢& Sensible Soccer 92/93 1269 K&
Battle Isle II 1327 K& Zool IT 1002 K& Uridium 1T 1438 K&
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Programovédnf

o 7 R

Tak jak to vlastné zacdlo. Prfi slové
Basic se kazdy programator popadal
za bficho. Jazyk sice jednoduchy, ale
kompilovat se moc nedd, ma omezené
pfikazy, no a rychlost...

Poté se objevil GFA Basic, no

to uz byla jinaéi §tava, rychly, kompi-
lace dobra, takze fraktdly jen sjizdély
obrazovky, ale kde se ztratila povéstna
Amigovska grafika, task a zvuk? Zadni
bobici a sprajtici.
Tento fakt asi zarazil programatory od
Margarin Software (Europress Soft-
ware). Premysleli, mysleli a vymysleli
... AMOS Basic!

Pro¢ basic, to nevim, z basicu
to ma snad jen ten nazev a zakladni
prikazy, jinak je to naprosty hybrid
mezi C, Pascalem, Assemblerem a
nevim ¢&im jesté vSim. Pro¢ AMOS, to
také nevim, podle toho, Ze se pise s
velkymi pismeny, tak to asi bude zkrat-
ka (napf. Amiga Multitasking Operation
System).

A co tedy umi. No umi toho
moc. Grafika je tu rychld, zvuk také,
vypocty ... no pomalé. Hodné. Z jeho
vlastnosti je mozno zjistit ze se jedna o
programovaci jazyk na programovani
hlavné her a ostatnich programu na
grafiku a zvuk. A to jde velmi jedno-
duse, AMOS udéla v3e za Vas. Pékné
to vystihl jeden Amigista na podzimnim
Resetkani ‘93: "Kdyz délam v AMOSu,
citim se jak v kabiné, kde jen pfepinam
packy." Tak to opravdu chodi.

AMOS mé& takovou strukturu
programovani, ze nelze fici: Tak toto je
zéaklad, to Vas naué¢im jako prvni, toto
je rozvijejici, to Vas nauéim potom.
Kdyby to mél udélat tady taky, tvod by
musel byt v celku a to by zabral celé
jedno Géislo. Proto vyuziji origindlni
ukdzkové programy. U toho si vidy
rozebereme jednotlivé nové piikazy.
Pozdéji. si budeme délat vlastni prog-
ramy a nakonec jednoduchou hru.
Takze rychle do ruky AMOS 1.3 nebo
AMOS Pro, ten je vSak mirné odlisny.
A v3e si hned vyzkouset !!!

Pozn. redakce: Kurzem Vas bude
provadét Vaclav Pribyk, ktery pouziva
Amos 1.3. Poznamky k Amosu Profes-
sional budou vkladany redakei. V sou-
Casné dobé je vydavatel AWB Maga-
zinu v kontaktu s Europress Software a
pokud budou jeho snahy Uspésné,
mlzZete se téSit na cesky preklad
origindlniho manudlu k AMOS Profes-

sional, ktery mé okolo 650 stran !
Takze pro zaéatek zde mame

maly progrdmek na uvod, kde se

ukazuje struktura AMOSu. Ten fadek,

kde je "" se opisovat nemusi, je to to

samé jako REM.

Prvni by se méla otevfit obrazovka. Pak

si ji néjak zpracuji (zde vypindm kur-

sor). A uz muzu pracovat.

Popis dalSich pfikazi uvedu pozdéji

'AMOS Kurs - €.00 - (C) ZIinSoft '94

'Oteviram obrazovku

' Cislo obrazovky

' | Souradnice

' | | | Pocetbarev

' | X Y | Rozliseni

’ L

Screen Open 0,320,256,2,Lowres

"Vypnu kursor
Curs Cff

‘Napii .............. a vycentruji
Centre "Toto je LOWRES"

'Vykreslim ¢aru od 0,0 do 320,256
Draw 0,0 To 320,256

'A zde to samé

Screen Open 1,640,256,2,Hires
Curs Off

Centre "Toto je HIRES"

Draw 0,0 To 640,256

'Opakuje se az do LOOP

Do

' Ceka na stisk klavesy a pak 0.02s
Wait Key

Wait Vbl

' Presune obr. €. 0 do popredi
Screen To Front 0

Ceka na stisk klavesy a pak 0.02s
Wait Key

Wait Vbl

' Presune obr. €. 1 do popredi
Screen To Front 1

" Jde na DO

Loop

A ted'uz je jen sekvence Pfikaz - popis
- ukadzka. Vyzito AMOS Pro Examples

Inc

Proménna se zvysio 1

PF.

C=100

IncC

Print C

VypiSe se odpovéd 101

Je to to samx jako C=C+1, ale
mnohem rychlejsi.

Dec

VypiSe se odpovéd 99
To samx jak C=C-1, ale rychlejsi.

Add

+----—->Proménna
| +----->Kolik pfidat
|

Add A, X

PF.
C=100 C=100
Add C,17 Add C,-17
Print C Print C

Vystup : 117 83

To samé jako C=C+X, ale rychlejsi
+----->Proménna

+----->Dolni limit proménné
+----->Horni limit

A
Add A,
PF.
C=10
A=11
Add C,A,1 To 20
Print C
Vystup: 1
To samé jako
C=C+X

If C<M Then C=N

If C>N Then C=M
Dobré pro ruzné cyklické smycky.
Priklad
'‘Oteviram obrazovku, zpracuji ji a
nastavim proménné
Screen Open 0,640,200,8,Hires
Curs Off : Flash Off : Cls 0 : Hide : Pen
6 : Paper 0 : C=6 : Ink C V=0 : W=640 :
X=0:Y=0
'Popisi obrazovku - piikazy print piste
podle uvozovek na jeden fadek
Locate 0,7 : Centre "Program stopni
kterymkoli tlacitkem mysi."
Pen 5 : Locate 0,11

Print " INC DEC
ADD ADD"

Print

Print " Inc V Dec W
Add X,2 Add Y,1,1 to 10"

Duben 1994
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Programovani

Pen 2

Locate 0,17 : Print "V" : Print : Print
"W" : Print : Print "X" : Print : Print "Y"
Pen 4

'Hlavni smyc¢ka Repeat

IncV

Dec W

Add X,2

Add Y,1,1 To 10

'Ménim barvu po kazdych 10

If Y=1 Then Add C,1,4 To6:Ink C
‘Vypisuji a vykresluji vysledek

Locate 5,15 : Print "V="+Str$(V) : Plot
10+V,140

Locate 25,15 : Print "W="+Str$(W) :
Plot W,156

Locate 45,15 : Print "X="+Str$(X) : Plot
10+X,172

Locate 65,15 : Print "Y="+Str$(Y)+" " :
Plot 10+Y,188

'Malé pauzi€ka pro lepsi eleganci 'jestli
chcete program urychlit, smazte to!
Wait 15

'Jestli jste stiskli levé tla¢itko mysi nebo
funce dosahla velkych hodnot, 'smy¢ka
se prerusi

Until Mouse Key or X>638

"Skoci do EDITORu

Edit

Mala pozndmka k editoru:

Pfi startu se Vam otevie AMOS Editor.
Jako editor je velmi dobry a hlavné
"blbuvzdorny".

Pfikazy jsou oznceny velkymi poca-
teénimi pismeny.

PFf.: "Screen To Front 1"

Pokud mu AMOS nerozumi, bere ho
jako proceduru, a ta je jen velkymi
pismeny.

Pf.. "SCRENN To FROTN 1"
Uvozovky a nuly v c¢islech si editor
dodéla sam.

Z Print"Ahoj udéla Print "Ahoj"
Z Print .456 udéla Print 0.456
Z Printahoj... udéld Print AHOJ
0.00.00.0

Takze pozor na to !!!

Retézce

Retézec je né&kolik znaku spojenych
dohromady a ohrani¢enych na konci a
na za¢atku uvozovkami (ty véak nejsou
soucasti fetézce). Kazdy fetézec ma
kromé obsahu také své jméno a tak
muiZe byt pomoci tohoto jména pou-
zivéan kdekoliv v programu. Na konci
neménného jména fetézce je znak $,
ktery oznacuje Ze toto jméno se vzta-
huje k Fetézci. V fetézci mohou byt
uloZeny pismena, ¢islice, znaky, meze-
ry nebo symboly. Nasledujici ukdzka
definuje fetézec pojmenovany A$.

A$="AMOS Professional"
Print A$

V daldi ukazce pouzijeme tfi retézce:
A$="AMOS"

B$=II "

C$="Professional”

Print A$+B$+C$

Retézce jsou velmi pouzivané a mohou
vystupovat také spole¢né - viz nasle-
dujici ukazka:

A$="AMOS Professional"-"S"
Print A$

O neékolik stran ddle se budeme véno-
vat funkcim pro praci s fetézci.

Ciselné Proménné

Ciselné proménné jsou "buriky" do
kterych se ukladaji vysledky matema-
tickych operaci. Tak jako fetézce maji i
proménné sva jména a jsou jim pfi-
fazovany hodnoty (tentokrat pouze
Gisla).

Score=100
Print Score

Znaceni proménnych

V3echny ndzvy proménnych musi
zac¢inat pismenem a ddle mohou
obsahovat kromé pismen také éislice :

AMOS2=1
Print AMOS2
Ovéem neni
2AMOS=1

dovoleno nasledujici:

Déle musite védét, Ze fetézce nemohou
zaCinat slovem, které je pfikazem
Amosu. Nésledujici pfiklad ukazuje co
je dovoleno :

FOOTPRINT=1 Print FOOTPRINT
Ovsem dalsi uz neni mozné :
PRINTFOOT=1

(proménné zacina slovem PRINT coz je
pfikaz Amosu a proto neni tento nazev
povolen)

Pokud pouzijete nespravny nazev
proménné, Amos Vam to oznami a
pfemisti kurzor na tento §patné zadany
nazev. Ndzvy proménnych mohou byt v
délce 1 az 255 znaku, ale nikdy nesmi
obsahovat mezeru. Nasledujici nazev je
povolen:

AMOSPRO=1 Print AMOSPRO
Nésledujici je ovsem $patné:
AMOS PRO=1

Misto mezer v ndzvu promé&nné muzete
pouzit spodni lomitko _ :
I_AM_A_LONG_LEGAL_VARIABLE=1
Print

I_AM_A LONG_LEGAL_VARIABLE

Typy proménnych
V Amos Pro existuji tfi typy proménnych

Cela cisla

Tento typ proménnych obsahuje pouze
cela ¢éisla jako tfeba 1 nebo 999.
HI_SCORE=100000

Print HI_SCORE

Celd éisla se také nazyvaji "Integer” a
mohou nabyvat hodnoty v rozsahu od -
147 483 648 do +147 483 648

Reélna ¢éisla

Proménné také mohou obsahovat
zlomky ¢isel jako napf. 1.22 nebo
55.325 a operace s témito Cisly jsou
velmi pfesné. Cisla nachézejici se na-
pravo od desetinné tecky (€arky) jsou
oznacovana jako ¢isla plovouci dese-
tinné tecky (floating point) a jejich
vyznam a pouziti si objasnime pozdéji.
Reélna ¢isla musi mit za svym nazvem
kfizek #.

REAL_NUMBER#="3.14"
Print REAL. NUMBER#

Retézcové proménné

Tento typ proménnych obsahuje texto-
vé znaky a délka textu v tomto typu
proménnych muaze byt v rozsahu 0 az
65500 znaku. Retézcové proménné
zacdinaji a kon¢i zavorkami (nejsou sou-
¢asti obsahu - je to formalita) a od
jinych typl proménnych se jesté odli-
Suji znakem $.

NAMES$="Name"
GUITAR$="Twang"
Print NAME$,GUITAR$

Uchovavani proménnych

VSechny proménné jsou ukladany v
pamétovém bufferu o standardni veli-
kosti 8 KB. Ten muze pojmou priblizné
2 strany normalniho textu nebo okolo
2000 cisel. Velikost tohoto bufferu
muze byt podle potfeby zménéna
pokud program hldsi Ze uz nema pro
proménné misto - "Out of variable
space". Jedinym omezenim je samo-
zfejmé celkova velikost volné paméti,
kterou ma systém k dispozici.

Pozn.: Informace o proménnych byly
vlozeny redakci - preklad z originalu
AMOS Professional.
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Amiga & Video

Ackoliv neni slozité vytvorit na Amize
jakoukoliv grafickou prezentaci, vénuje
se tomuto oboru jen malo uzivatell. V
nasledujicim ¢lanku se Vam pokusime
oblast DTV vice pfiblizit a zaroven
zodpovime na Vase dotazy :

Jaky hardware potiebuji k
prevedeni vlastni tvorby na video-
kazetu ? Jaky typ monitoru by se mi
hodil ? Kde sehnat levny genlock ? Jak
pracuje videodigitizér ? Jaky software
pro DTV potfebuji ?

Na zacatku je dobré uvédomit
si  skuteénost, Zze AS500 nemuze
nahradit video studio s vybavenim za 1
mil. K¢, ale presto je zde pino ukoll v
oblasti DTV, pro které je A500 jako
stvofend. Jsou to zejména projekty, ve
kterych vystaéime s mensim rozliSenim
a mensim poctem barev.

Pro zaéatek si uvedeme me-
tody pouzivané v oblasti DTV. Bliz&i
podrobnosti budou uvedeny postupné
dale v textu. Titulkovani je jedna z
nejpopularnéjSich metod pouzivanych
v. DTV na Amize. Titulkovacich
programu je na trhu velké mnozstvi a
nékteré opravdu kvalitni najdete i mezi
PD. Genlock je hardware umozujici
synchronizovat videosignal Amigy s
jinym externim videosignalem (video-
kamera, video, ...). Nékteré drazsi typy
davaji k dispozici i specidini efekty jako
je napf. fading (prolinani jednoho video
signdlu druhym), wipe (setfeni video-
signdlu), dissolve (rozpad obrazu na
kosti¢ky), ale vSechny bez rozdilu
umoziuji pfedevsim prekryvani video
signalu grafikou pocitace (titulky). Tyto
specialni efekty jsou sice pro pro-
fesiondini vzhled video tvorby nezbyt-
né, ale bohuzel je nutné se smifit s
vy$3i cenou (nad 5000 K¢&). Morphing
je jedna z poslednich metod zpraco-
vani obrazu. Jedna se o plynulou
zmeénu jednoho obrazu do druhého
(pfeména obliceje muze do obliceje
zeny). Kromé standardniho morphingu
existuje i tzv. full motion morphing
(plynulda zména jedné animace do
animace jiné - bézici tygr se pfeméni
do jedouciho auta). O morphingu si
povime vice nékdy jindy.

Kromé vyse zminénych metod
se v oblasti DTV pouzivd také
digitalizace obrazu a specialni efekty
v realném case. Tyto zdlezZitosti jsou
v8ak vétsinou jiz dost drahé a pro
zékladni video aplikace nejsou nutné.

Jako kazdy konicek, také DTV
néco stoji. Muzete si byt ale jisti, ze
pravé DTV pohlti veSkeré finance, které
jste do né&j ochotni investovat a pfitom
stale jeSté nebudete na vrcholu. Pro
zajimavost si uvedeme takovou idedini
zikladni sestavu. Samozfejmosti je
Amiga, déle je to harddisk, rozsifeni
paméti, monitor a software. Kromé toho
je vhodné mit jeden nebo Iépe dva
videorekordéry, genlock, videokameru
a nakonec také druhy monitor.

Je mi ale jasné, Zze vétSina
uzivatell pocitact Amiga v CR ma k
dispozici Amigu, snad néjaky ten
hardware a v nejlepS§im pfipadé
videorekordér. Pokud mate alespon
tuto zakladni sestavu, jste na dobré
cesté poridit si Gasem idealni vybaveni
popsané vyse.

Kromé& pocitate Amiga (z levnéjsich
modell je idealni A1200) se hodi také

a harddisk nebo
Déale budete

rozSifeni paméti
alespont externi drive.
potfebovat monitor. Monitord je k
dispozici celd rada, pocinaje oby-
Cejnymi televizory az po multi-sync
monitory, které jsou v8ak vhodné pouze
pro A1200/A3000/A4000. Pokud
vyuzivate Amigu hlavné na hry, je
zbyteéné pofizovat si kvuli DTV monitor
- stejné dobfe Vam pro zacatek postaci
i barevny televizor. LepSim feSenim je
bezpochyby RGB monitor jako napf.
Commodore 1084 nebo Philips 8833 (u
nas témér neznamy), protoze tyto
modely umoznuji pouzit jak RGB tak i
kompozitni video signal. Pro komp-
lexnéj8i projekty se hodi i druhy
monitor, na kterém muZete kontrolovat
vysledny obraz nahréavany na video-
rekordér (na prvnim monitoru sledujete
pouze graficky vystup Amigy).
Samoziejmé potfebujete i
videorekordér - nejdilezitéjsi je aby mél
video vstup stejny s video vystupem
va$i Amigy ¢i genlocku. Nakonec zbyva
jeSté videokazeta, na které se v tomto
piipadé ale opravdu nevyplati Setfit.

Pro seri6znéjsi préaci
mnoho daldich doplrikd, které by se
Vam mohli hodit. V pfipadé, Ze vlastnite
A500 s RGB monitorem (coz je u nas

existuje jesté

relativné ¢asta kombinace), tak se
musite rozhodnout jak nahrat video
signal z Amigy na video. RGB vstup
nema totiz témé&r zadny videorekordér a
tak Vam nezbude nic jiného nez si bud’
koupit TV modulator jehoz cena se

pohybuje okolo 1200 K¢ (majitelé A600

a A1200 maji TV modulator zabu-
dovany v podcitaci) anebo zakoupit
genlock, coz je sice drazsi reSeni, ale
kromé& moznosti nahravani video sig-
nalu z A500 na video Vam poskytne
jesté  Siroké moznosti kombinace
pocitacové grafiky s externim video-
signalem. Pokud chcete pfi své praci
pouzivat genlock - znamena to, Ze
kromé& Amigy budete potfebovat dalsi
zdroj videosignalu, musite se smifit s
tim Ze budete potifebovat druhy video-
rekordér, na ktery budete zazna-
mendvat kombinovanou grafiku Amigy
s videosigndlem z prvniho Vvideo-
rekordéru. Samozifejmé& neni nutné
pouZivat v kazdém pfipadé dva
videorekordéry - muze to byt i kombi-
nace videokamery a videorekordéru
(signal z videokamery kombinujete s
grafikou Amigy a zaznamenavate jej na
videorekordér). Jednim z poslednich
dopliki pro DTV je videodigitizér -
tajemna krabicka, kterda prevede
videosignal na obrazky, které muize
Amigy zobrazit a dale s nimi pracovat.
Dalsi podrobnosti o videodigitizérech
se doctete ddle. Zdaji se Vam v3echny
uvedené véci pfili$ trividlni ? Zkuste se
tedy dat dohromady s prateli a vytvorte
jednoduchou video ukazku. Uvidite, ze
to zas tak jednoduché neni. Kromé
toho, Ze se pfi této praci dobre
pobavite, uréité ziskate nové zkuSe-
nostis DTV na Amize.

Ve vétsiné pripadu stoji dobry software
dost penéz, ale najdou se pfipady kdy i
drahy software neni pfili§ dobry. V
oblasti PD existuje nékolik programd,

jejichz moznosti jsou vSak oproti
profesionalni konkurenci dost ome-
zeny. Je mi také jasné, ze u nds si s
problémem software plno lidi hlavu
neldme. Cerné kopie Ize snad tolerovat
pokud pfislusny program nepouzivéte
ke komerénim agelum, ale jakmile byt i
jednou zpenézite své dilo, je neseriézni
nepouzivat originaly.

Pro vétSinu praci v DTV budete
potfebovat nékolik rozdilnych softwa-
rovych baliki. To je dano jednodude
tim, Ze ani jeden program neposkytuje
vSéechny funkce, které jsou pro video
aplikace potfebné. Na grafiku budete
potfebovat  kreslici program, na
titulkovani titulkovaci program a na
specidlni operace jako video editace
budete potfebovat specidlni editovaci
software. Pro tvorbu grafiky a titulkd je
zde vynikajici volba - DPaint IV, ktery
pfedstavuje také z hlediska ceny
jedineénou moznost jak uSetfit své
finance. DPaint IV nabizi Siroké
moznosti ovladani fontu, grafiky,
animaci a znaéného poétu rozliénych
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animaci a zna¢ného poctu rozliénych
obrazovych formatd. DPaint je jedno-
znacéné nezbytnou soucasti softwaro-
vého vybaveni kazdého grafika. Z
oblasti PD muzeme vzpomenout
FreePaint, ktery ale nedosahuje viech
schopnosti DPaintu IV, a proto je
vhodny snad jen pro Uplny zaéatek.

Titulkovani zahrnuje jak jedno-
duché skrolovani textu po obrazovce,
tak i naro¢né komplexni rolovani ani-
mo.vanych objektt. Pro zvladnuti tako-
vych efektll je samozrfejmé potfebny
kvalitni software, kterym muize byt
vzpominany DPaint IV, nebo PD
FreePaint, ktery i pfes sva omezeni
(2ddnd podpora AGA - max. pocet
barev je 64) zlstava nejlepSim kres-
licim programem zdarma. Dejme tomu,
Ze kreslici program jsme si uz vybrali a
ted' stojime pfed otdzkou jaky titul-
kovaci software. V pfipadé pouZiti
DPaintu IV se nam nabizi kromé
standardnich fonti dokonce i pouziti
animovanych objekti, se kterymi si
muzete délat co Vas napadne. Pokud
mate genlock, je dost plsobivé pouzit
tyto animované objekty jako loga na
videosignalu z jiného zdroje. Ackoliv je
DPaint IV pro pohyb titulki dobry,
neda se vubec srovnavat s komerénimi
titulkovacimi programy. Z oblasti PD
vyberme napr. Video Titles, Video Lab
- oba dva napsané v AMOSu ! Video
Lab nabizi vétsi flexibilitu, dovoluje
vertikdlni i horizontdIni scrolling, po-
zadi, pouziti stint, promé&nné rychlosti
skrolovani, import textu, styly textu
(bold, italic ...), prolinaci a stfihové
efekty a dalsi =zajimavé funkce.
Nedostatkem zustava trhany skroling
vétsich fontl, ale presto tento PD
program je idedlnim feSenim pro
seznameni se s titulkovanim. Video
Titles je ponékud jednodussi a
dovoluje pouze skrolovani a zadné
specidlni efekty. V PD oblasti muzete
déle najit také TitleGen a SportsText,
ale ty jiz patii mezi opravdové starecky
a neni tedy o co stat.

Jeden z nejzajimavéjsich
komerénich produktl je Big Alternative
Scroller. A¢koliv vznikl jiz pfed nékolika
lety a neposkytuje multitasking, na-
hravani z harddisku, stale nabizi velmi
cenné viastnosti - jemny skroling,
_raznorodost fontd, vybér barev a
kontrolu rychlosti. Za 40 liber dosta-
nete sluSny program, ktery pracuje
skuteéné na jakémkoliv typu Amigy.
Pokud by jste zatouzZili po né&cem
slozit&j8im, nabizi se Vam Scroller 2
(nova verze BAS - 1992) za 80 liber.
Nabizi vice fontu, lep$i ovliadani font,
grafiky a layoutu a v neposledni fadé i
pfesnéjsi fizeni prezentace. V mnoha
smérech je Scroller 2 vynikajici i kdyz
si zachovdvd nékteré nedostatky
svého predchudce (zddny multitasking

ani nahravani z harddisku).

Pro néaroéné uzivatele, kterym
nestaéi samotné skrolovani, bych
doporucil Scala HVT (HVT-Home Video
Titler), ktery je v soucasné dobé
nejlevnéjSim produktem od firmy Scala
zabyvajici se titulkovacimi a multi-
medidlnimi programy. Scala HVT nabizi
celou fadu funkci poéinaje preménami
textu az po pfemény a rizné efekty s
pozadim. Jako pozadi je mozno pouzit
IFF obrazek (zalezi to samoziejmé na
velikosti Chip Ram) a na ném provadét
rizné animace a pohyby s malymi
objekty (Brushes). Nesmime si zapo-
menout uvédomit, ze Scala HVT je
prezentaéni program, coZz znamena
mnohem vice nez video titulkovaé (i
kdyz stejné neumi skrolovat tak jemné
jako BAS nebo Scroller 2). Cena se
pohybuje okolo 80 liber.

u nés je viastné jen jedind volba - A520
od firmy Commodore. Moduldtor je
zafizeni pouzivané pro konverzi RGB
signdlu Amigy na kompozitni video
signél (popf. RF). Z téchto faktl je tedy
ziejmé, Ze genlock je mnohem
variabilngjsi, protoze kromé
konverze RGB na kompozitni
video umoziuje kombinaci
pocitacové grafiky s video
signdlem z jiného zdroje. Né-
které z drazSich YC genlocku
také umoziuji konvertovat
kompozitni video do YC bez
ztraty kvality, ale jejich ceny
dosahuji  zavratnych  vysek.
Pokud chcete sehnat levny
genlock, feSenim bude prav-
dépodobné Rendale 8802 |
(cena okolo 5000 K¢). Jestli ale
pozadujete navic specidini efekty jako
fading, bude nezbytné investovat okolo
10000 K& za Rendale 8802FMC. Mezi
levné populdrni genlocky patii i RocGen
Plus, ktery ale nedava nejkvalitngjsi
vysledky.

Jednim z nejlepdich PAL
genlocki niz8i cenové kategorie je
MINIGEN PRO L1000. Jeho cena se
pohybuje okolo 150 liber a nabizi
moznosti, které bychom océekavali spise
u luxusnégjSich modeli. Pro blizsi
seznameni se s totuto technikou si na
nasledujicich radkdch priblizime tento
genlock formou recenze.

Samotny genlock je umistén v
¢erné kovové krabici o rozmérech 25 x
18 x 5 cm. Na zadni strané se nachazi
Etyri konektory - dva 23 pinové konek-
tory oznaéené RGB monitor a computer
a dva klasické cinch konektory s
oznacéenim video in a video out. Pfed
zapojenim genlocku je nutné si uvé-

domit, Ze vesSkeré genlocky je abso-
lutné nezbytné pfipojovat k Amize jen
pokud je vypnutd. 23 pinové konektory
slouzi k pfipojeni Amigy a k vystupu
videosignalu z genlocku na monitor.
Cinch konektory jsou uréeny pro vstup
videosignalu, ktery chcete kombinovat
s pocitacovou grafikou a druhy je pro
konec¢ny vystup mixovanyc video-
signall na videorekordér. PFi startu
Amigy systém automaticky zjisti pfi-
pojeni genlocku a prepne se do
pfislusného pracovniho rezimu (proto
je nutné pfipojit genlock pred zapnutim
Amigy).

Po této instalaci se uz muizete
plné vénovat samotnému genlocku.
Kromé tfi tlaéitek prepinajicich pracovni
rezimy (Overlay - mixovani signélu z
Amigy s jinym videosignélem, Graphics
Only - jen Amiga, Picture - jen externi
videosignal) najdete na predni strané
také posuvny potenciometr s pracov-
nim rozsahem cca 8 cm, ktery umoz-
fiuje precizni ovladani fadingu (proli-
nani mixovanych videosignald).
Specialitkou Mini Genu je uZiteéna
vlastnost - pokud neni do genlocku
zaveden externi videosignal, genlock
se sam piepne do mddu Graphics
Only. U levnych genlockl je zvykem,
pokud neni zaveden videosignal, ze

dojde ke ztraté synchronizace, ktera se
v hor§im pfipadé neobnovi ani po
dodateéném zavedeni videosignalu.
Kromé uZ vzpominanych pozitiv je
nutné vzpomenout i drobné chyby na
vysledném videosigndlu. S tim se viak
musi smifit kazdy komu staéi levny
PAL genlock. V kazdém pfipadé je
vS§ak Mini Gen idedlnim feSenim pro
méné naroc¢né video aplikace.

Pro néaro¢néjsi uzivatele je
uréena fada YC genlockiu. Sem patii
napi. G-Lock od GVP (cena okolo
15000 K¢), ktery ma sice urdité
podivné zvlasnosti (Amigu musite
bootovat dvakrét !?), ale kvalita obrazu
je u ng& na slusné drovni a zajisté
uspokoji' i profesionaly.
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MozZnost sejmuti obrdzku z video-
kamery nebo videorekordéru a jeho
prfeneseni do pocitaée zni ur€ité pro
mnoho z nas velmi ldkavé. Do svéta

fascinujich mozZnosti Vas zavedou
digitizéry, jejichz ceny se pohybuji
okolo 5000 K¢ (levnéjSi modely nejsou
kvalitativné na vys$i). Na co viastné
mohou byt pouzity zdigitalizované
obrazky ? Jako pozadi pro rGzné
animace nebo také jako obrazky pro
vytvoreni metamorfézy. Casté je vyuZziti
pro DTP programy nebo pro rizné
grafické aplikace (textury do trace
programi). Obcas se pouziva
digitalizace také pro ziskadnirGiznych
znaéek nebo firemnich log, které se
nasledné pomoci specialnich programu
prevadéji na 3D objekty, se kterymi se
daji provadét ruzné kousky v 3D
animacnich programech.

V8echny digitizéry pracuji na stejném
principu konverze video signdlu na
digitdlni data pouzivana pocitacem.
Jako prvni probihd rozdéleni video-
signalu na slozky RGB. To provadi tzv.
RGB splitter, ktery byl dfive dodavan
jako samostatna krabicka, ale dnes je
vétsinou zabudovén pfimo v digitizéru.
RGB analogova data jsou prevadény
pomoci A/D pievodniku na digitalni
data, které se pies paraleini port
prenaseji do Amigy, kde je software
zkonvertuje do nékteré z obrazovych
norem - témér vzdy IFF. Cely tento
proces muze zabrat az nékolik sekund
(zélezi na rychlosti D/A prevodniku
pouzitého v digitizéru). Existuji také
modely, které pouzivaji specidlni pamét
- frame store, do které si docasné
ukladaji ziskand data a teprve po
napinéni této paméti dochazi k
pomalému prenosu do Amigy (tak je
mozné digitalizovat v redlném c¢ase).

Bezesporu nejvétsi hvézdou

minulého roku byl digitizér Vidi Amiga
12, jehoz cena se pohybuje na
pfijatelnych 5500 K¢. Dole si muZete
sami prohlédnout néjaké obrazky zis-
kané pomoci VIDI 12. Jako vstup
muzZete pouzit jak kompozitni video, tak

i YC pro lepsi kvalitu vysledného
obrazu. V cené je také software, ktery
dovoluje snimat obrazky az do rozlieni
Hires - Interlace - Oversan a navic
podporuje nové grafické médy AGA | V
barevném médu digitalizuje obraz do
jedné se-kundy (to znamena, Ze je
nutné pouzit bud’ videokameru nebo
videorekordér s hodné cistou a stabilni
pauzou) a v cernobilém rezimu je
schopen pracovat dokonce v redlném
¢ase. To dovoluje snimat sekvence
pfimo z videorekordéru (pouze ¢erno-
bile). Digitalizovany obraz se Vam stéle
zobrazuje na obrazovce monitoru a tak
Vam dava moznost kontroly nad celym
prabéhem procesu. V posledni dobé se
také prodava Vidi 12 Amiga Real Time,
ktery umoziuje digitalizaci barevné (do
4096 barev) v realném ¢ase ! To vsak
jesté zdaleka neni vse.

Poslednim a technicky nejdo-
konalejSim vyrobkem z produkce firmy
Rombo je Vidi Amiga 24 realtime, ktery
je bezkonkurenéné nejlevnéjSim video-
digitizérem umozrujicim barevnou 24
bitovou digitalizaci v redlném ¢ase !
Pracovni rozliSeni tohoto modelu je az
1472 x 576 pixelld. Nejvétsi prednosti
vSech modell Vidi Amiga je fakt, Ze se
pfipojuji na paraleini port a jsou tedy
pouzitelné pro vdechny modely Amigy.
Samozriejmosti je dnes i skute¢nost, ze
software bézi na vSech operaénich
systémech (1.3, 2.x, 3.x). Novéjsi verze
digitaliza¢niho software maji jiz plnou
podporu AGA médi. Vidi Amiga 24
Realtime je idedlnim FeSenim pro kaz-
dého kdo potiebuje barevnou digita-
lizaci v nejvys$si kvalité pIné srovnatelné
s kvalitou pouzivanou ve video studiich.
Cena tohoto $pickového modelu se
pohybuje okolo 290 liber.

Kromé barevnych digitizér jsou
u nas nabizeny stdle jesté Eernobilé
modely. | ty se vSak daji pouZit pro
barevnou digitalizaci. Jsou zdedvé
mozna feSeni. Prvnim je pouZiti
elektronického RGB splitteru, ktery se
vdak dost obtizné shani. Druh& varianta
je pouziti barevnych filtri pfed objektiv
videokamery (postupné snimani slozek
R,G,B). Tato varianta je zajimavé i z
toho hlediska, ze pro barevnou digi-
talizaci pomoci filtra (Cerveny, zeleny,
modry) staéi levna cernobild video-
kamera !!!

Mozn4, ze jste po precteni pfedchozich
odstavcl o levnych videodigitizérech
propadli nadSeni a s chuti si hodlate
digitizér pofidit. Pfed tim by jste si méli
uvédomit skute¢nost, Zze jak bylo
uvedeno u modelu VIDI 12 Amiga,
ktery je v této oblasti $pickou - barevny
obraz zvladne zdigitalizovat do jedné
sekundy. To ale znamena, Ze pokud
chcete pouzit videorekordér, tak musite
pouzit pauzu (jinak by jste samoziejmé
zdigitalizovali rozmazany zmatek). Béz-
né domdci videorekordéry vSak nemaji
pauzu dostate¢né stabilni a obraz se
vice nebo méné chvéje. A tak vysledny
obrdzek neni zrovna nejkvalitngjsi.
Jedinym feSenim je pouzit kvalitni
videorekordér, nebo digitalizovat z
videokamery (to je naprosto idedlnf
feSeni). Videokameru zaméfite na
nepohyblivy objekt a digitizér bez
probléml sejme barevny obrazek.
Pokud Vam staéi cernobilé vysledky,
tak se Vas tyto omezeni netykaji,
protoze VIDI 12 Amiga pracuje v tomto
rezmu v redlném ¢ase. Levngjsi

digitizér (do 10000 K¢) je tedy vhodny
jen pro toho kdo mé& k dispozici
videokameru nebo kvalitni videorekor-
dér.

DTV

je pouziti
animaci. Pro zaéate¢niky radéji pfipo-
menu co to animace je. Animace je v

Nedilnou soucasti

podstaté dlouha fada jednotlivych
obrazki, které jsou prehréavany vy-
sokou rychlosti za sebou, ¢imz vznikne
dojem jako bychom pozorovali plynuly
dsj. Pro plynuly vizualni dojem je nutna
rychlost 20 snimkl za sekundu (tele-
vize pouziva 25, ale pocitacové ani-
maci staéi vétsinou 20 za sekundu).
Poéitadové animace jsou dvojiho druhu
- 2D generované kreslicimi programy
jako je DPaint IV a 3D animace tvofené
modelovacimi 3D programy. Za nékolik
roki existence Amigy zde Dbylo
nespodetné mnozstvi 2D kreslicich
programil jako Movie Setter, Disney
Animation Studio a tfeba Take 2.
Zadny z nich v8ak nedosdhl takovych
schopnosti a moznosti jako DPaint IV.

3D animace jsou specialitou
poéditadti Amiga. K dispozici je velké
mnozstvi programu, které pomoci
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prostorové definice objektl umoznuji
vytvofit neskuteény imagindrni svét,
ktery se ovSem velmi podoba rea-
Inému. To je dosazeno pomoci spe-
cidlnich matematickych  algoritm,
kterx berou v lvahu kromé velikosti,
tvaru a umisténi téles také atributy
jejich povrchu (material, odrazivost
svétla, propustnost svétla ...), atributy a
umisténi zdroju svétla (intenzita, barva,
tvar ...). NejCastéji pouzivany algorit-
mus je ray tracing (metoda sledovani
paprsku), ktery umoziuje vytvorit foto-
realistické obrazky. Samoziejmé, zZe
kromé tvorby jednotlivych obrazki umi
také 3D modelovaci programy vytvaret
animace. Moznosti 3D programi na
Amize jsou pIné srovnatelné s ani-
macnim softwarem na grafické pracov-
ni stanice Silicon (konkrétné produkt
Alias), ktery je povazovéan za nejlepsi
animacni software. O 3D programech,
vypocetnich metodach a animacich by
se dali napsat celé stranky, ale o této
velmi zajimavé oblasti si povime snad
nékdy pristé.

e

Jak jsme si fekli dfive, morphing je
jedna z poslednich metod upravy
obrazu pouzivand ve filmu, reklaméach
a televiznich poradech. Princip zUstéava
ve vSech programech stejny - vemte
dva obrazky, nadefinujte klicové body
obrazku a jejich pfemény a pak uz jen

nechejte spocéitat jednotlivé zmény
kli€¢ovych bodi prvniho obrazku do
kliovych  bodi  obrdzkudruhého.
Samoziejmé pokud nemate 24 bitovou
grafickou kartu (nebo A1200), hodné
paméti, velky harddisk a rychly pro-
cesor, nemuzete chtit tvofit fotorea-
listické premény. Pokud chcete do-
sahnout skvélych vysledkl, musite si
uvédomit Zze morphing je velmi
hardwarové naro¢ny a na bézné A500
doséhnete pfijatelnych vysledku jen pfi
malém rozli§eni a mensim poctu barev.
Morphing je zejména na strojich s
procesorem MC68000 velmi zdlouhava
zélezitost, kterou prekona jen ray-
tracing, ale i tak zustdva skuteénosti,
Ze na Amize s levnym vybavenim
muizete konkurovat velmi nakladnym
profesiondlnim studiim. V souéasné
dobé existuji pro Amigu dva piné
profesionalni softwarové produkty s
jejichz pomoci je morphing zébavou -
CineMorph a MorphPlus.

existovat bez
specidlnich efektd ? Na trhu je sice
dostupny specidlni hardware umoz-
fiujici aplikaci specidlnich efektl v
redlném ¢ase, ale jeho cena je pro

Mohlo by DTV

nadince pfili§ vysoka. Zakladni efekty
muzete simulovat v DPaintu IV, ale
pokud chcete néco lepSiho a zaji-
maveéjsiho, bude lepsi poohlédnout se
jinde. Pro dosazeni realisticky vyhlize-
jicich TV efekid budete potfebovat jak
specialni hardware, tak i softwarz. Pro
nds bude asi zajimavéjsi sezndinit se s
finanéné zajimavéjSi moznosti nabizejici
vysoce kvalitni efekty. Touto volbou je
softwarovy produkt Adorage (okolo 80
liber), ktery byl plvodné vyvinut pro
televizni studio na tverbu zvlastnich
efektd. V nedavné dobé byl uveden
také Adorage AGA, ktery podporuje
grafické maody AGA pocitaci
A1200/4000. Tvorba efektl zde nepro-
biha v redlném ¢ase, ale jako tvorba
animace - jsou vypocitdny postupné
jednotlivé obrazky, které se potom spoji
a vytvofi animaci, kterd se jiz samo-
zfejmé& da v realném cEase prehravat.
Pro tvorbu efektd ve velikosti celé
obrazovky a jejich nasledné prehrani je
tfeba alespori 3 MB Ram a harddisk.
Turbokarta samoziejmé vSe urychli,
protoze vypocet efekit je velmi na-
roény. Velkym kladem tohoto programu
je velmi jemna animace vSech efektl a
mnoho z nich vypada opravdu Uzasné.
Adorage je bezesporu programem,
ktery by nemél chybét zadnému vaz-
nému zdjemci o DTV a tvorbu speci-
alnich efektd. Jeho konkurentem by
mohl-byt jediné AniMagic, ktery nabizi
sice vice efektl, ale zato jsou méné
jemné& animované a tudiz nevypadaji
tak skvéle.

Jak jiz zfejmé vite, je zde nékolik
zpusobl jak zapojit dohromady doda-
te€ny hardware a jak zaznamendvat
své kreace na video. Jednotlivé ilustra-
ce jsou na str. 25.

1. Zapojeni pfes modulator

Tato volba je nejjednodussi a nej-
levngjsi ). Pokud ma moduldtor
vyveden kompozitni video signdl, bude
rozhodné lepSi pouzit jej misto signalu
RF, ktery neni pfili§ kvalitni. Jedinou
nevyhodou, kterou kompozitni signal
pfinasi je pouziti dalSich kabell pro
zvuk (RF signal ma smichané video i
audio na rozdil od kompozitniho).
Pokud jste ale schopni pfipojit
kompozitni video a separatné vedené
audio ke svému videorekordéru
(pfeciéte si manudl), budete prekvapeni
zlepSenim kvality obrazu oproti pouZiti
jednoduché metody pfes RF. Nejbéz-
néj8i zapojeni je pfipojeni modulo-
vaného videosigndlu k televizoru - v
tomto pfipadé muzete jen sledovat co
tvofite, ale nemlzZete to zaznamenat na
videorekordér (viz obr.1). Pfitom

pfipojeni videorekordéru do této ses-
tavy je velmi jednoduché - staéi mezi
Amigu a televizor pripoijit video pfes RF
signdl (viz obr.2). Toto zapojeni ale
nedavd zadné dal$i moznosti editace
videosignalu, protoze zadny genlock
ani videodigitizér neni schopen praco-
vat s RF signdlem a tak Vam pfi pouZiti
tohoto jednoduchého zapojeni zlstava
pouze moznost nahrati signdlu z Amigy
na videokazetu. Pro seri6zngjsi apli-
kace je tedy dobré poohlédnout se po
jiném zapojeni.

2. Kompozitni a YC videosignal
Kompozitni video je dobrym kompro-
misem mezi kvalitou a cenou a muze
byt pouzito nejen pro nahravani pfimo
na video, ale také pro genlock. Stejné
moznosti plati i pro YC signdl, ktery je
samoziejmé jesté kvalitngjsi nez kom-
pozitni video, ale zase na rozdil od négj
je veden na dvou dratech (kompozitni
video jen na jednom). NaSe nejjed-
nodussi aplikace s genlockem vyuZiva
televizor pro zobrazeni jak videosig-
nélu tak i obrazu z Amigy. Elegantng;si
feSeni je pouziti RGB monitoru pro
sledovani obrazu Amigy. To je mozZné
ale jen v tom pfipadé, Zze méate genlock,
ktery umoziuje prichod RGB signélu
Amigy. Problém dvou predchozich
zapojeni je v tom, ze levnéjsi genlocky
vyZaduji stabilni nepfetrzity vstup video
signdlu, jinak mohou nastat problémy
pfi pokusu zaznamenat videosignal z
genlocku na videorekordér (ztrata
synchronizace). ReSenim je pouze
pouziti takového zdroje videosignalu,
ktery by produkoval videosignal nepie-
trzité (pfi zastaveni videorekordéru
neni produkovédn videosignal a muze
dojit k problémim se ztratou syn-
chronizace genlocku). Takovym zdro-
jem muze byt videokamera nebo
hardwarovy zdroj umeélého video-
signdlu. V kazdém piipadé je proto
lepsi presvédcit se zda genlock, ktery
chcete koupit nem&a problémy se
ztrdtou synchronizace pfi doasném
vypnuti externiho videosignalu.

Pro zajimavost je na obr.5
uvedeno zapojeni, ke kterému se

mizZete ¢asem dopracovat i vy (stejné
to ale neni vrchol, ddle bychom mohli
pridat timebase korektory, moduly pro
specidlni efekty ...).

Pfed zapojovanim videopfisluSenstvi si
musime uvédomit nékolik véci. Za prvé
je to nezbytnost pouziti pfislusnych
kabelt. Je nesmysl pouZivat audio
kabely, protoZze ty jsou dimenzovany
pro audio (spoleéné stinéni) a mohou
byt pfiCinou ztraty kvality obrazu.
Pokud mate moznost, je nejlepsi v
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kazdém pfipadé pouZit drazs$i video
kabely (stinéni jednotlivych vodicl). Za
druhé je dobré davat si pozor na
pouzité konektory - uz jsem vidél lidi co
pripojovali RF vystup k videodigitizéru !
Nezapomerite, ze pfi vSech operacich
s RGB, paralelnim, sériovym a
konektorem pro ext. disk je lepsi
Amigu vypnout ! Pfi manipulaci s RF

Kompozitni
video muze byt
pouzito v
systémech
VHS, Betamax,
U-Matic apod.
Poslednim
signalem pou-
zZivanym na

Obr.1
Nejjednodudsi a nejrozsitenéjsi
zapojeni Amigy bez moznosti
nahrati grafiky na videokazetu.

nebo kompozitnim videem to neni Amize je YC,
nezbytné. ktery nabizi
jesté vyssi kva-

litu nez kompozitni signal, je méné

kompre-sovén a je prfenasen na dvou

—_— vodi¢ich (Y - brightness, C - color)

oproti jedno-mu vodi¢i kompozitniho
signalu. YC signdl je pouzitelny v
systémech S-VHS a Video8.

Pro zdznam grafiky z Amigy staci
jen zapojit videorek. mezi monitor a
Amigu.

Jak jiz bylo feceno dfive u levnéjsich

genlocku je vétsinou nutné aby byly
stéle pfipojeny k externimu video-
signdlu (jinak muze dojit ke ztrité
synchronizace). Pfi zapojeném gen-
locku se také nedoporucuje forma-
tovat diskety, protoZze prochazejici
videosignal muze zpUsobit male
chyby v ¢asovani a vysledkem je
vadny disk. Nec¢ekejte dobré vysled-
ky pokud nepouZzivate kvalitni video-
signal. Genlock extrahuje synchro-
nizaéni pulzy z prochazejiciho video-
signdlu a snazi se pomoci nich
synchronizovat Amigu. Pekud je
signdl nedostate¢né kvality (staré
zaznamy, nékolikandsobné kopie)

Obr.3
Genlock synchronizuje vystup z Amigy
s vystupem z prvniho videorekordéru a
tento kombinovany signal je nahravén
na druhém videorekordéru.

komp. video

RGB

komp. video

RF

V oblasti, do které Amiga
zasahuje existuji celkem &tyfi typy
signalu - RGB, RF, kompozitni a
YC. Vnitini format Amigy je RGB
(Cervend, zelena, modra) a to
protoze se sklada ze zdkladnich
stavebnich blokl, ze kterych je
slozen kazdy obrazek na obra-
zovce. RGB je také nejcistdi a
nejkvalitnéjSi signal a pro zapojeni
k RGB monitoru nepotiebuje
zadnou konverzi. Proto také RGB
monitory davaji nejkvalitnéjsi zo-
brazeni. Protoze véak RGB signal
obsahuje velké mnozstvi dat a je
tedy naro¢néjsi na zpracovani, byl
vymyslen RF signal, ktery pouziva

komp. video

komp. video

Obr.4
Uvedené zapojeni Vam umozni sledovat vystup z Amigy v nejvySsi kvalité
na RGB monitoru a na TV monitoru pak budete sledovat vysledny
kombinovany signal (mensi ztrata kvality diky konverzi na kompozitni video).

vétdina doméacich a hernich
poéitadu. RF signal Ize totiz pouzit k | digitalizovdin nebo zpracovavan gen- | dochdzi k destabilizaci smiSeného
jakémukoliv televiznimu pfijimaéi (RGB | lockem. Kompozitni video je kvalitativné | videosignalu, ktery vychazi ven z

vstup ma jen madlo televizorl) a tak
neni nutné u pocitate vybaveného
timto signdlem kupovat drahy monitor.
RF signal v sobé nese jak obrazové,
tak i zvukové informace, mize byt
nahravdn na video, ale nemuZe byt

lepsi, protoze je zde niz&i kompresni
faktor a také nema v sobé& obsazen
zvuk jako je tomu u RF. Je to zdroven
nejpopularnéjsi video format, i kdyz v
posledni dobé vétSina studii pfechazi na
lepSi signaly YUV nebo RGB.

genlocku. Vyvarujte se pouziti jasnych
barev ve své grafice, temné modra a
syté Cervend jsou také ndchylné ke
zméné. Pokud uZz je musite pouZi,
zkuste je oramovat tmavym okrajem.
Pouzivejte vzdy pfislusné kabely !!!
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A AGA Gtod 4

A Nova generace her pro Amigu A

Trpélivost byla vzdy uziteénd vlastnost
kazdého amiga hrace. Trpélivost pfi
nahravani. Trpélivost pfi instalaci.
Trpélivost pfi zadavani pristupovych
kédul. Trpélivost kdyz se slibovana hra
stale neobjevovala na trhu

Pfiblizné po roce od uvedeni
Amigy 1200 stadle neexistovala hra,
ktera by byla vytvofena pouze pro
AGA (Advanced Graphic Architecture)
ale jsou zde pouze hry upravené pro
pocéitate s témito garfickymi &ipy.
Téchto her nebylo zatim vice nez 20.
Na druhé strané musime pfiznat, ze
jsme se dockali velkych vylepSeni
starS§ich kvalitnich her a také se
koneéné zacind objevovat celd fada
VGA her, které jsou konvertovany do
AGA grafiky bez jakékoliv ztraty své
kvality.

Zatim nds sice nezaplavily nové
hry tvofené specialné pro moznosti
AGA strojl, ale i tak nds tési znovu-
objevovani drfive pomalych leteckych
simulatoru, které se na "020" zdaji byt
dobfe hratelné. Je nutné si ale pfiznat,
Ze to nebylo hlavnim divodem proé
jsme se rozhodli investovat takika
dvojndsobek do nové Amigy 1200.
Chtéli jsme predevsim hry odpovidajici
vykonu naseho 32-bitového poéitace a
tak se mulze skeptikim zdat, ze se
dneSek podoba situaci, ve které
bychom si koupili Amigu 500 a provo-
zovali bychom na ni hry z C64.

Zaroven s prvni vanoéni sez6-
nou od doby kdy byly prvni "dvanac-
tistovky" vyrobeny se necekané obje-
vila skuteéna zéplava dvanéctistovko-
vych her - letecké simulétory, procha-
zecky, sportovni hry, akéni hry ... V
dobé kdy budete ¢ist tento ¢lanek Vam
jiz bude umoznéno zakoupit si nékteré
z her popisovanych déle.

Rok 1994 by mél byt ve
znameni masového nastupu her i
program( pro A1200 a tak pfinést tyto
skvélé pocitace do velkého poctu
doméacnosti. Aby jste se mohli ve
zdanlivém bludisti orientovat, pfindsi-
me Vam malou "ndkupni" pfirucku.
Minuly rok byl z hlediska AGA her dost
chudy, presto  budoucnost vypada
velmi riZové !

Air Bucks 1.2

Impresions vytvofili AGA verzi plné
srovnatelnou s VGA verzi pro PC.
Jednd se o strategickou hru fizeni
leteckého provozu, kterd by se snad
dala myslenkové priirovnat ke star§im

titulim jako byly Black Gold nebo Ports
of Call.

Alien Breed Il

Team 17

Myslim, Zze v na8ich krajich byl pred-
chozi dil notoricky znam, a proto snad
ani nemusim uvadét o co pujde v dilu
druhém. Zbyva jen dodat, Ze grafika je
jemnéjsi a vée je vylepSené - prvni dil
zcela zanika ve stinu "dvojky" !

Beneath a Steel Sky

Virgin

Ve zkratce by se dalo fici, Ze se jedna o
vylepSenou verzi Lure of the Temptress
- animovana adventura ve stylu comics.
Dé hry se odehrdavd ve svété
ovlddaném korporacemi (Ze by Syndi-
cate Il ?), které zniéily Zivotni prostredi -
zni€ena zemé rozprostirajici se okolo
velkych mést se nazyva The Gap. Hra
zacina vasim pfichodem do mésta.

Body Blows Galactic

Team 17

Nasledovnik klasické mlaticky Body
Blows Véas postavi proti nejlep$im
bojovnikim sedmi civilizaci. Samoz-
fejmosti je vylepSena grafika i hudba.

he Chaos Engine
Renegade
Vybornda "strategicky" akéni hra z dilny

byla naprosto nejlepSi strategickou
hrou vSech dob. Nyni 256 barev dava
péknéjsi grafiku nez VGA verze pro
PC.

Dungeon Walk

V soucasné dobé jesté nedokoncen,
ale i demo bylo velmi pékné - plynné
scrolujici grafika pouze pro AGA stroje.

Genesis

Flair

Znacéné mnozstvi gadgetl na obra-
zovce je jednim z typickych znakl
vyborné adventury odehravajici se v
riznych ¢asovych rovindch. Obrazky z
demo disku vypadaly jako zdigitali-
zované z naprosto redlného zivota. Dg&j
se odehrava v obdobi prvohor, stfedo-
véku, soucasnosti i budoucnosti.

Inferno

Ocean

Jedna podarenych her softwarového
giganta. Jednd se o kosmicky simu-
lator na prvni pohled podobny Epic. Jiz
podpitul hry "Odysea pokraéuje ..."
dava tusit, Zze déj se bude odehravat
na nékolika planetdch a jejich mési-
cich. Charakteristické jsou perfektiné
prokreslené bojové stroje a rozsahlé
boje, které pIné vtdhnou hrace do déje.
Zajimavosti bude také zcela rediné
prostfedi - planety s osvétlenou i
odvracenou stranou, gravitace, umeélé
osvétleni kokpitu, txmér 80 rdznych
misi a vice nez 300 riznych lodi v akci

Ishar
Silmarils
AGA verze této skvélé adventury ‘se

Bitmap Brothers. VylepSené zvuky a
256 barevna grafika.

Civilization
MicroProse
Super, Bomba atd. by se mohlo fici o
této hre, kterd jiz ve standardni verzi

prili§ neli§i od standardni verze. Snad
je trochu rychlejsi. Rozhodné je lepsi
koupit si Ishara Il nebo si pockat na
AGA verzi Ishar Il, o které si ale
myslim Ze nikdy nebude uvedena na
trh.
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Jurassic Park
Ocean
Jursky park je zfejmé& prvni hrou
Oceanu, kterd opravdu stéla
za zakoupeni licence. Jak jiz
mnozi vime, jednd se o
kompozici dvou her - 3D
Sikmy pohled stylu Chaos
Engine a technicky nedos-
tizna 3D scrolujici bitka s
Velociraptory a Tyranosaury
(neporovnatelné lepSi nez
Wolfstein, ktery je k Jur-
skému Parku stdle pfirov-
navan).

Kings Quest VI

Sierra

Ano je tomu opravdu tak,
firma ktera pred rokem
opustila Amiga scénu se
vraci s AGA verzi Sestého
dilu proslavené sagy Kings
Quest. Je to prvni konverze z
PC, kterou nedélala Sierra
sama (nastésti | zname totiz
trapné konverze Larryho !), ale své&fila
tuto naroénou praci tymu Revolution
Software (Lure of the Temptress).
Kromé AGA verze existuje i standardni
32 barevnd verze pro ostatni amigy.

AGA verze vyuzivd samoziejmé 256
barev a jak po grafické, tak i po
je diky bohu

hratelnostni strance

rovnocenna s VGA verzi pro PC !l

Pinball Fantasies
21st Century
Nejlepsi simulator stolni hry zvané pin-

ball a to v provedei 256 barev. Jen na
zpracovani samotného balénku bylo
pouZito udajné okolo 100 barev. Kromé

toho byla navic jesté zvy3ena
rychlost.

Rally

Eurosoft

Zavody zpracované v animo-
vané bitmapové grafice, kterd
je vSude kolem vds a stéle se
pohybuje ! Téste se, bude to
opravdu moc pékné.

Sabre Team

Krisalis

MysSlenkové zajimava hra ve
stylu Special Forces se

objevila jiz pred delSi dobou.
Nanestésti v3ak jeji slozité
ovladani ¢inilo z hrani pravé
peklo. AGA verze ma jak
vylepSenou grafiku, tak i
zjednodusené a vylep3ené

ovlddani. Pro méné znalé
mohu pfipomenout, Ze se
jednd o akéni strategii - ovladate

nékolik vojakl z Sikmého 3D nadhledu.

Dokoncenr popisu AGA her v pristim
cisle.

Pokud jesté nevite co je to
CD32, podivejte se na str.15, kde tento
skvély pfistroj predstavujeme nasim
étenardm. Pro ty znalej$i sta¢i uvést,
Ze na nasledujicich fadcich se Vaés
pokusime seznamit s projekty jed-
notlivych firem zabyvajicich se tvorbou
software pro CD32. Zaéneme jednou z
nejznameéjSich  firem - Gremlin.
Vétdina z nds urcité zna slavny Lotus.
Na jednom CD disku ted’ uvadi firma
Gremlin v8echny tfi dily. Mindscape
uvadi prepracovany TV  Sports
Baseball a TV Sports Boxing také na
jediném disku za bé&znou cenu. Tento
trend nabidky vice titull na jednom
disku se zfejmé stale vice rozsifuje,
protoze ani System 3 nezahdli a v
brzké dobé uvede na trh remix svych
Last Ninja Il a lil.

Jednim ze zajimavych produktti
je bezesporu i Oscar - namétem
podobny hfe Trolls - ovéem s 256
barevnou grafikou a skvélou hra-
telnosti. Robocod Il je pro CD32 témér
stejny jako ve verzi pro A1200 a tedy
své priznivce nenadchne niéim novym.
V souéasné dobé by se méla na trhu
objevit i verze Zoola doplnéna o nové
3D renderované obrazky a o sound-
tracky v CD kvalité. Pfiznivce fotbalu
zajisté potési Sensible Soccer ve verzi
pro CDTV/CD32. Kdyz uz jsme tak u
toho CDTV je vhodné podotknout, ze
podle sdéleni firmy Commodore bézi
na CD32 priblizné 60 procent titulli z
CDTV. Mezi nimi napf. i znamy

Defender of The Crown Il.

Pro zpfehlednéni jiz tak ne-
pfehledného textu si déle rozdélime
informace na jednotlivé firmy. Bullfrog
- Uréité znate Powermonger nebo
Populous ? Nyni je k dispozici jeden z
poslednich hitd Syndicate ve formatu
CD32. Novinkou je zde moznost
vybéru pohledu na akci a také idedlni
stiihy zobrazujici déni v néjaké budové
(v disketové verzi jste po vchodu do
budovy byly odkazani na orientaci
podle malinkych teéek na radaru).
Kromé toho se pfipravuje verze Theme
Parku a nové hry Creation. Vse
samoziejmé mysleno pro CD32.
Grandslam - Skvéla "travnikova" hra je
zde - golf v 256 barvach se
samplovanymi hlasy. Kromé& toho je
pfipraven i England World Cup 94.
Krisalis - Soccer Kid a Sabre Team
jsou uvadény se zlepSenou animaci a
novymi levely. Microprose - (the best)
zatim nepracuji na zadné hie pro CD32
ale ocekava se, ze zpracovani skvélé
hororové hry The Legacy do moznosti
CD32 na sebe nedd dlouho cekat.
Mindscape - Kromé jiz zminénych
tituld se pracuje na 11 levelové hie
Alfred Chicken. Projektem ¢&islo jedna
ale zGstava Liberacy a pokud bude
opravdu tak dobra, jak napovidaji
perfekini ray trace obrazky z demo
verze, bude zfejmé& mnoho majitelt
CD32 na delsi dobu zaneprazdnéno.
Ocean - Gigant pracuje na verzich
Jurského Parku, Sleepwalkera a

jedinecného simulatoru T.F.X. (néco
jako Strike Commander !). Psygnosis
- Hry Microcosm a Dracula jsou jiz
dokonéeny a miuzeme se tedy tésit na
tradiéné kvalitni zdbavu. O vyvoji hry
Microcosm si muzete precist na
predchazejici dvoustrané.. Renegade -
verze Chaos Engine a Uridium 2 pro
CD32 mohou byt velmi zajimavé
Strom - The Lawnmover Man - arkada
v 3D grafice je v provedeni CD32
lahtidkou. Team 17 - Alien Breed II,
Body Blows a Body Blows Galactic
jsou jiz na trhu a brzy bude zrejmé
ndsledovat i X2 - nasledovnik vybor-
ného Project X (pouze ve verzi pro
CD32 ). Thalion - Ambermoon je
masivni rozsdhlou piné scrolujici hrou v
"hlavni roli". 21st Century - 256
barevny Pinball Dreams je zcela bez
komentdfe. US Gold - VylepSena
verze Flashbacku pro CD32 je hore¢né
vyvijena. Virgin - Tak jako Microprose,
oficidlné zatim nic ale ¢eka se Dune I
se zdigitalizovanymi del§imi rozhovory
a vybornymi animacemi zndazornujici
boje a pfemistovani jednotek.

Jedinym nedostatkem rychle se
rozvijejicho trhu s CD32 je snad
absence her jako je Super Mario World
nebo Sonic, které by mohly v
provedeni CD32 pfitdhnout velké
mnozstvi zakaznikl z fad verejnosti.
Na druhé strané vsak jiz dnes existujici
hry skvéle demonstrujici jaké moznosti
v sobé skryva stroj s s kratkym nazvem
CD32.
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HRY -

recenze

Vidéli jste film Jamese Came-
rona The Abyss? Ne? Tak si ho
pujcéte na videu, specidlni efekty za
to stoji. Jen tak mimochodem, tento
film se odehravd na dné Pacifiku na
specidlni podmorské zakladné. Nikoho
asi neprekvapi, ze jde o misto velmi
podobné na oblast, kde se odehrava
hra Deep Core.

Pfi  prvnim hrani vas ihned
napadne podobnost s Gods, ale Gods,
to nenf jedind hra, kterou vam mize
Deep Core pfipomenout. Intro se sna-
Zi vypadat jako intro od Psygnosis, no.

Alieni napadli zékladnu a je na
vas kapitdne Dawnrazore, vysvétlit jim,
Ze to nebylo moudré. Jde o klasic-
kou skékacku se sbiranim pfedmétu a
stiilenim do v3eho co se hybe. Celd
hra je rozdélena do tfi nadleveld,
pficemz kazdy z nich skyta tfi levely
normdlni. To déla devét rozsahlych
levelt. Kazda sekce ma odliSnou gra-
fiku a jak se do hry dostavate stale
hloubgji a hloubégji, objevujete nové
a nové elementy. Vytahy, klice, dve-
fe. Nékteré dvere se daji rozstfilet, ale
to jsou spie vyjimky.

Deep Core vypadd dobre,
grafika na drovni. Voda odrazi horni
akci, samply jsou ¢isté alieni jsou
stale novi a novi, je zajimavé objevovat
novx druhy potvor. Bohuzel vSechny
mrchy jsou dosti hloupé, chodi pouze
po preddefinovanych cestickach, takze
je jednoduché viechny je povrazdit.

Hranf je celkem zébavné, ovla-
dani vyhovujici. Uzite€éna je schopnost
stiilet a obracet se ve vyskoku. Dvere
otvirdte tak, Ze zmacknete fire a
stlacite joy nahoru (musite stat u dve-
ii). To ma v$ak jednu nevyhodu. Pokud
totiz stojite u dvefi, nemlzete skdkat.
Takze casto prfi prochdzeni dveimi
vyjdete v mistnosti, kde jste zrovna
na palebné lince a zachrana kdejaka
Zzadna. Skuteéné nepfijmna situace
pokud jiz madte posledni kousiek
energie.

Obtiznost je vysokd a tuto hru
zfejm& nedohrajete za jeden tyden.
Nastésti je zde funkéni systém pass-
wordu, takze nemusite vzdy zacinat od
piné nuly. Bohuzel hra vas ziejmé
néjak moc k hrani pfitahovat nebude,
aspofi mné se nezdala moc ndvykova.
Posudte sami.

Danny D

To je zajimavy pfibéh. Poté, co
jsme zachranili svého dédu v Nicky

Boom, zjistujeme, Ze v pokragovani se
nachézime na kouzelné huse snazic se
zbavit les zla, které mimo jiné ukradlo
Nikimu vSechny hracky a rozhazelo je
vSude mozné. Maminko, ty hracky jsem
skuteéné& nerozhéazel ja.

Ale zpét k Nickimu a jeho ma-
gické huse. Jo, ta husa zase az tak ma-
gickd neni, protoze jediné co dokdze
je nést Nickiho na zadech. To je
vSechno, tim to s magii konéi. Nased-
nout na husu je primitivni, stlac¢ime Fire
a je to OK. Horsi je sesednout. Pokud
jste napadeni tfeba zabijackou véelou a
chcete husu opustit a se véelou si vie
vyfidit, v podstaté to neni mozné a jedi-
nym feSenim je smrt. Na druhé strané
pokud chcete na huse zustat a néco
pofadné rozstilet, vsadte jed na to, ze
uréité nechténé sesednete. Tot zdkon.

Vasimi zbranémi jsou Fire Crac-
ker a Ultrasound Whistles. Fire Cracker
vypada jako svazek dynamitu a ma i
podobny uéinek. Whistles vyniéi cely
obsah obrazovky. A zbrané jsou zde
hodné potfeba. Nalezneme zde klasic-
ky arzendl monster jako jiz zminéna
zabijacka véela, realisticti pavouci ¢i
vztekli medvédi, které bych nerad
potkal v lese. Muzete je zabit tak, ze
jim skoéite na hlavu a oni se proméniv
hracky, které shanite. Hracky mulzete
téz najit rizné rozhazené a poschova-
vané. Dulezité jsou tézZ klice, které vam
oteviou bedny s poklady a dvere do
dalSich levelti. Naleznete zde skryté
zebriky, kolapsujici mosty a padajici
omitku, vSe k zvétSeni nebezpeénosti.
Kromé& hracek a zbrani existuji i jinx
uziteéné véci jako klady k tvorbé mostt
nebo magické zrcadla slouzici jako
teleporty.

Puvodni Nicky Boom byla dob-
fe hratelnd a libiva hra. Takova je i dvoj-
ka. Ale to je vde. Neni nijak vylepSena.
Kdyz tu mame hry jako Arabian Nights
a James Pond, nestoji Nicky 2 za ty
penize ani éas. Pokracovani by mély
byt oproti origindlu zdokonaleny, ne
byt jen néjakym rozsitenim. Pokud jste
nehréli Nicky Boom, je toto pokraovani
pro vas. Jinak ale neztracejte ¢as.

Danny D

Bob meél opravdu hnusny den.
Né&jaky poblbly éarodéj zfejmé nemél co
délat a tak ho obdafil nepfijemnym
kouzlem. Hlavicka bez télicka, télicko
bez hlavy. A jako by to nestagilo, Soupl
ho do podivného svéta, kde musi
posbirat tolik penéz, aby se ze své
pochybné podoby vykoupil. Snad tak to
néjak zacalo, ale mozna taky Upiné
jinak.

Nam naopak autofi pfidélili viélit se
do role Bobovy hlavicky a pomoci mu
k normdini podobé. To je prece jed-
noduché, tak kde to mate? Tady! Celd
hra je zpracovédna skute¢né zajimavym
systémem, vy jako Bobova hlava se
nachdzite uprostfed obrazovky a
okoli roluje kolem vds. To neni nic
prevratného, to prece zname. Ale to
neni vSe. VSe zalezi na gravitaci a vy
jako balének poskakujete sem a tam
odrazeje se od stén, pficemz okoli
kolem vds ROTUJE podle toho, jak
to¢ite joystickem. Skuteéné, okoli
rotuje o véechny mozné dhly a vam se
s toho zacina délat Spatné.

V kazdém z levell musite posbirat
véechny penize a pak se vam otevie
prichod do dalsiho z celkem 100
levelt. Prvni levely jsou trapné jedno-
duché, ale jak uz to tak byva, ¢im dal
se dostanete, tim horsi finty jste
nuceni fesit. Aby to nebylo tak jedno-
duché, kromé penéz se vSude nachazi
rizné frajefinky. Kdyz zacinate, pada
vade hlavicka smérem dolt. No jasné,
méame piece gravitaci. Ovéem v Bobovi
mizete nechténé (sebranim ikonky)
gravitaci pfepnout, takze "zem" je z
ni¢ehonic nahofe, nebo vievo a taky
vpravo, kdyZz uz jsem v tom vyétu.
Kromé& ménicu gravitace najdete také
jiné  "pomocniky", vétsi gravitace,
létani, lepidlo, zgumovaténi ale tez
ochromeni joysticku (nefunguje nékte-
ry dilezity smér) a jiné sprostarny jako
ozubend kola, ktera z vés piluji penize.

Kazdy level .doprovéazi hudba,

kterd se velmi ¢asto stiida (na zadatku
ob level) a dobfe vystihuje dé&j. Zrych-
luje, kdyZz uz mate malo ¢asu a jinak.
Obtiznost je vyméfena rozumné, ale
99. level je jen pro vraha.
Bob’'s Bad Day nedisponuje hezkou
grafikou ¢i vynikajici hudbou. Presto
véak laka k hrani vic nez kdejaka jina
hra s vySe uvedenymi atributy. Jiz
dlouho jsem nevidél hru s dobrym a
novym napadem. Tady ji mame.

Danny D

Nésledujici cheat pro skvély sci-fi akéni
dungeon nam poslal Petr Vochozka.

Hired Guns - zkuste napsat v prib&hu
hry nékteré z nasledujicich hesel:
APPLEGATE

AMIGA

A nechte se prekvapit !

ProtoZe se jedna o prvni éislo, sestavili
jsme herni rubriku podle vlastniho
uvazeni. Budeme velmi radi kdyz nam
napidete své ndzory na zachovani této
rubriky a pfipadné na jeji obsah. Do
budoucna poéitdme se zverejfiovanim
recenzi, informaci o novinkdch apod.
Zcela bychom chtéli vynechat navody.
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INZERCE

Tato Jedlnecna n@bjdka je.uréena pro uzivatele, ktefi to s
A1200 mysu vazg!e sgand afen A12,00 nepo_skytu;e dosta-

BLIZZARD 1220/4 - rozSiteni paméti o 4 MB FAST RAM,

zvySeni taktovaci frekvence procesoru na 28 MHz,
zdalohované hodiny, patice pro koprocesor, moznost dalélho
rozSifeni paméti az na 8 MB.

BLIZZARD 1220/4 - bez koprocesoru

(10200 K¢)

BLIZZARD 1220/4 - s koprocesorem MC68882 na 33 MHz
(12800 K¢)

BLIZZARD 1230-1l - Turbokarta s procesorem 68030 pro
A1200, takt 40 nebo 50 MHz, rozsifeni paméti az na 64 MB,

FAST SCSI-Ill radice.

40 MHz 68EC030 - bez MMU, 0 MB, bez koprocesoru
(10200 K¢)

40 MHz 68EC030 - bez MMU, 0 MB, koproc. 33 MHz
(12800 K¢)

40 MHz 68EC030 - bez MMU, 0 MB, koproc. 50 MHz
(15000 K¢)

50 MHz 68030 - s MMU, 0 MB, bez koprocesoru
(13500 K¢)

50 MHz 68030 - s MMU, 0 Mb, koprocesor 33 MHz
(16200 K¢)

50 MHz 68030 - s MMU, 0 MB, koprocesor 50 MHz
(18400 K¢)

BLIZZARD 1230-ll SCSI KIT - radi¢c pro FAST SCSI-lI,
externi SCSI port, podpora CD-ROM, dynamic cache
(4200 K¢)

patice na koprocesor, zdlohované hodiny, moznost pfipojeni

Nabizené zboif je uréeno pro pocitate Amiga s min.
paméti | MB. K cendm produktl se pfipocitdvd postovné.
Objedndvky vyfizujeme do tydne.

Svatdk Bob (Bohewia Yoftaare) - piivodn( deska dobrodruzna hra.
Bob byl genidini programétor a vytvofil hru, kterou se vydal prodat
Psygnoyds Ale letadlo se uprostfed mofe zfftilo. Jediny Bob se zachranil.

se dostal z pustého ostrova, zjistil Ze ...
pustého ostrova, zjistil Zze Cena - 129 K&

qsterix a Obelix (Dueldoft) - Obelix byl unesen krvelainymi Rimany a Vy
se ho musite pokusit zachranit.
Cena : 129 K¢

Poklad Zlatych Slunci (Charon Softadare) - Pomoci kadera Skrblika
musite nelézt bajny poklad.
Cena: 129 K¢

Drynd Cesta (M.K.C.).) - Textova cyberpunkové balada, podavano v nalevu
z éerného humoru. Tato hra Vis prenese do roku 2027.
Cena: 198 K¢

Create qdventure Game 2.1 (Marco 9. G. Pinto, Portugalyko) -
Editor na vytvofen{ jednoduchych adventure her je pfeloZen do &edtiny, je k nému
dodévan ¢esky manudl, pomoc{ kterého zvladnete vytvofit hru za velice kratkou

dobu. Cena: 195 K&

Video Backup dystem Verify - Toto zafizenf je uréeno pro archivaci dat
na obyéejnou videokazetu. Na jedenu videokazetu se pfitom vejde zhruba 220
disket. Pouze ja nabizim VBS-Verify, u kterého je funk&nost 100 procent.
Cena: 1689 K¢
Piipravujeme:

Craate qQdventure Game 3.1 - Termin dokon&enf duben 94. Pro majitele
starého CAGu cena 69 K& (upgrade), jinak 295 K&.

Lepani (Bohemia Yoftmare) - Cesk4 logicka hra pro jednoho nebo dva
hrace. Rozsah 101 leveld. Pfedpoklddana cena 145 K¢&.

Hrobka Pana Drakl (Bohawia Yoftamare) - Koneéné Eesky dungeon
! Nic nebylo ponechdno néhodg : grafika vitéz graf. soutéZze AWB (diskmag.),
hudba autor nékterych hudeb do Boba, program autor jiZ dvou €eskych her a
scénaf tvrdy pafan, ktery dohrél vSechny dungeony v&etné Ishar II. Zhruba gerven
aZ Cervenec

A obrovskd bomba nakonec : Qmiga Freezer - tzv. Tipdeska. Pomoci tohoto
hardware miiZete vytahovat obrdzky a hudby z her, zadévat a hledat nesmrtelnosti,

hrabat se v programech atd. Cena Amiga Freezeru bude pouze od 795 K¢& !!!
Dokoncéeni kvéten aZ &erven 94,

V3echny pripravované produkty je mozZno objednat jiZ nyni predem.

Hleddme grafiky, hudebniky, programatory, scénéristy, nebo celé softwarové
tymy na poéitae Amiga a PC pro spolupraci. Obzvlastg dobré hry miizeme
prodat do zahranii.

Triple Action je nazev nové série baliku
her. Na tom by jesté nebylo nic tak
divného, uz jsme si zvykli na nabidky
nékolika her za zvyhodnene ceny.
Triple Action jde v tomto§mgru jesté

mnohem dél a nabizi tfi kﬁm hry.a to

za cenu jedné jediné levn&jéLhry @ g
Posudte sami. Napi. v ‘balik

Triple Action 5 se nachézi kromé jiného

také hra Crazy Cars lll. Jak mnozi z
Vas védi, je to dost kvalitni hra
podobnd Lotusu a jeji cena by se mohla
pohybovat okolo 700 K¢é. OvSem v
baliku Triple Action 5 jsou jesté dvé
dalSi hry - Battletech a Grand Prix
Master | Pfitom cena celého baliku je
pouhych 490 K¢ !!!

Sami vidite jaké neuvéfitelné vyhody
Vam Triple Action nabizi. Koneéné jsou

zde dobré hry za cenu pfijatelnou abso-
lutné pro kazdého. Se sérii Triple
Action se stavaji origindlni hry skutec¢-
nosti i pro bézné majitele Amigy, ktefi
nemaji penéz nazbyt.

Série Triple Action je uréena pro
pocitate Amiga, ale i PC. Drobné roz-
dily v obsahu jednotlivych verzi si mu-
Zzete preéist v seznamu tituld uvede-
ném nize.

Navic je zde speciélni nabidka
firmy A-Design v.o.s., kterd plati do
SO.SWa nabizi 10 procent slevu na
Vi éb’gry herm software objednany u

»

Nés edujici @rﬁd ]§ eny hlavné
pro obchodnﬁ%y%a %é MI% poéetm ,

techniky. Zkuste vys
Action ve svém obchodé a zustété%si*
sami zajem zdakazniki o tuto skvélou
nabidku. Dealerim poskytujeme dea-
lerskou cenu - 410 K¢ za jeden balik.
Nevahejte a zkuste alespoii od kaz-
dého baliku jeden kus !

Seznam tituld jednotlivych balikd ve

verzi pro Amigu:

Triple Action 1

- Deuteros, Battle Valey, Hammer Boy
Triple Action 2

- Hunter, Lancaster, Seconds Out
Triple Action 3

- Ghostbusters Il , Titus the Fox, -
Targhan

Triple Action 4

- Maya, Satan, The Blue Brothers
Triple Action 5

- Crazy Cars Ill, Battletech, GP Master

Seznam titull jednotlivych balki ve

verzi pro PC:

Triple Action 1

- Deuteros Battle Valey, F-14 Tomcat
ple Action 2

en/x Battletech, Scrylis
erpgez ion 3

r Yl /Titus the Fox,

Targhan =~ ™
Triple Action #
- Maya, Satan, The Blue Brothers
Triple Action 5

- Crazy Cars Ill, Battletech, GP Master
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Redakéni informace

Pod timto ndzvem bychom chtéli od
druhého ¢&isla uvadét rubriku, ve které
budeme odpovidat na Vase dotazy a
problémy jak se softwarem, tak i s
hardwarem. Pokud budete mit né&jaky
problém, ktery nemuzete nijak vyresit,
staéi se na nas pisemné obréatit a
pokud to bude v naSich silach, radi
odpovime na strankach AWB Maga-
zinu.

Tato metoda muiZe pomoci
mnoha daldim uzivatelim, ktefi budou
mit stejny nebo podobny problém a
véfime, Ze tuto rubriku uvitite a
najdete v ni cenné informace. Pro
posouzeni a zhodnoceni vasich problé-
mu nezapomeiite napsat co nejvice
informaci.

Kromé komeréni plo$né inzerce uréené
pro firmy zabyvajici se vypocetni
technikou chceme nasim c¢tenarfim
nabidnout moznost inzerce fadkové.

Tak budete moci adresovat svou
nabidku k prodeji ¢i koupi tisicim uzi-
vateld poéitacll Amiga. Protoze se
snazime vyjit nasim étenarim co nejvi-
ce vstfic, rozhodli jsme se Ze nebu-
deme rozliSovat mezi soukromym a
komerénim (dlouhodobé vydéle¢nym)
fadkovym inzeratem. Jedinou podmin-
kou je, ze v zadném pfipadé neotisk-
neme inzerat nabizejici ¢erné kopie
softwaru nebo her. Pokud chcete
prodat hry nebo jiny software, musite
jej oznatit jako origindlni a to s
pfiblizZnym udénim ceny. Samoziejmé
neotiskneme ani inzerat typu : "Pro-
dam origindlni hry - novinky roku 93 za
skvélé ceny - 10 K¢ za kus ..."

Jednodu$e feceno - absolutné
zadné cerné kopie. Cena fadkové
inzerce je jednotna - 20 K¢ za jeden
inzerat (max. délka 10 fadkl po 34
znacich - viz predioha). Je to opravdu
minimum, doslova pakatel ve srovnani
s fadkovou inzerci v Excaliburu, kde
date 20 K¢ za jediny radek !

Navic predplatitelé AWB Maga-
zinu maji radkovou inzerci dlouho-
dobé& nevydéleéného charakteru zcela
zdarma ! Je pravdépodobné, Ze o
tento typ inzerce bude velky zdjem a
proto Vam nabizime mozZnost zvyraz-
néni Vaseho radkového inzerdtu -
pfiplatek za ramecek je 20 K¢&. Inzeraty
zasilejte na nasi adresu a to vyhradné
na pfedtisténém vzoru zaroveri s
Ustfizkem sloZenky o zaplaceni pfislus-
né c¢astky (pfipadné muzete zaslat
spolu s inzerdtem znamky v dané
hodnoté).

8l Ve

Firma A-Design v.o.s. se rozhodla
vyhlasit slevu pro koncové uzivatele ve
vySi 10 procent na hry objednané u
nasi firmy do 30.5.1994 Tak je Vam
nabidnuta jedine¢na pfilezitost ziskat
jakoukoliv hru za velmi dobrou cenu.
Nezapomerite, Ze tato jedine¢nd akce
plati pouze do 30.5. (rozhoduje razitko
posty) a je vyhldaSena v souvislosti s
uvedenim prvniho ¢isla AWB Magazinu.
Kratky vyfez z na$i velmi rozsahlé
nabidky najdete nékde v tomto Cisle a
pokud mate zajem, napiste si o komp-
letni cenik.

Tyto informace jsou uréeny pro firmy
zabyvajici se vypocetni technikou a
véfime, ze ostatni ¢tendri pochopi nasi
snahu a nebudou se rozli¢ovat nad

"zbyte€né" popsanym mistem.

Prodej AWB Magazinu je nejen
financéné lukrativni, ale navic maze Vasi
firmé zvysit po€et zakazniku, ktefi proj-
dou Vasi prodejnou a tak v koneéném
disledku jesté vice zvySi Vas$ obrat. V
soucasné dobé nepredpokladame S§iro-
ké rozsifeni tohoto ¢asopisu pies PNS
a proto nabizime obchodnikim vyhodné
rabaty. Minimalni odbér je 5 kusu.
Dealerskd cena AWB Magazinu je 25
K& a pfi velkych odbérech je mozné
dohodnout jesté dalsi slevy. Dopo-
ruéend prodejni cena je 34 K¢ - to je 9
K¢ zisk na jednom ¢isle. Veskeré infor-
mace ziskate pisemné na nasi adrese,
popf. miZete faxovat na ¢islo 067/ 524
132. Casopisy mizeme zaslat dobirku
nebo na fakturu s 10-ti denni splatnosti.

V soucasnosti nemame z&stup-
ce, ktery by distribuoval AWB Magazin
na Slovensku a proto vitdme vSechny
nabidky v tomto sméru. Nejradgji
bychom ustanovili vyhradniho distri-
butora pro Slovensko, ktery by ¢asopis

na Slovensku distribuoval. Predpo-
kladem je odbér minimainé stovek
kusli mésiéné. Vase nabidky zasilejte
na nasi adresu ¢&i fax.

Nase firma by chtéla s Vasi pomoci
zacit tvorbu profesiondiniho software
pro Amigu. Zpocatku by se jednalo o

tvorbu uzivatelského software jako
vyukovych programt, slovnikd, texto-
vych editori, grafickych programi a
jinych podobnych produktl, které by
byli uréeny pro ¢esky trh.

V soucasnosti je u nas v tomto
sméru jen velice mélo software a proto
je uz nacase aby jsme dali Eeskym
uzivatelim Amigy k dispozici Eeské
kvalitni programy a to za pfijatelné
ceny ve vy$i nékolika stovek K&.

Podle dosavadniho  zajmu
muzeme soudit na dost velkou Uspés-
nost téchto produktu. Pozdé&ji bychom
chtéli prejit i k tvorbé 3pickového
software, ktery bude ur¢en nejen pro
CR, ale také pro zahraniéi. Nasi
obrovskou vyhodou oproti zahraniénim
firmam by byla dost nizk& cena, ktera
by samoziejmé byla v CR jesté nizsi.
Pro tento projekt pocitame s tvorbou
profi programu z oblasti zpracovani
obrazu (néco jako Image FX), vykonné
produkty pro 8 i 16-ti bitovy sampling a
déle mnoho odvaznych produkttl jakym
je napf. néco jako Corel Draw, ale pro
Amigu.

Spolupréce by probihala formou
rozdélovani urcitych usekd, na kterych
by pracovali jednotlivy lidé. Celou tuto
¢innost by jsme koordinovali my.
Veskeré své nabidky posilejte na
adresu redakce. Nezapomerite uvést
Vas programovaci jazyk - mame zajem
o assembler, C, Amos. Vase odmény
za provedenou praci by byli soucasti
smlouvy, kterou bychom s Vami uza-
vieli. Podrobnéjsi informace Vam radi
poskytneme pisemné na vyzadani.
Piste na nasi obchodni adresu.
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1. Jaky typ pocitade vlastnite:

2. Jaky hardware €i dopliiky pouzivate
- napf.: rozSifeni paméti (kapacita),
tiskarna (typ), sampler, harddisk
(kapacita) apod.

4. Jaké by jste chtéli ¢ist €lanky v AWB
Magazinu. Vyjmenuijte - napf.: popis
software, her, popis hardware,
kurzy, programovani, grafika,
hudba, DTP apod. ‘

5. Prejete si aby v AWB Magazinu byly
zastoupeny i nadale hry ?

6. Kupoval by jste si ¢asopis v pripadé,
Ze by jeho rozsah byl 64 stran a
cena 49 K¢ ?

7. Cemu by jste dali pfednost - zvySeni
poctu stran pfi zachovani ceny nebo
snizeni ceny pfi zachovani poctu
stran ?

8. Jaké vylepSeni nebo popf. nové
rubriky by jste uvitali ?

9. Vlastnite origindini software. ?

11. Kolik jste ochoten investovat do her
za jeden rok:
a) nic
b) do 1000 K¢&
c¢) do 5000 K¢
d) vice (kolik)

12. Kolik je Vam let ?

16 kladné&

vedte ve stupnici

b) mirné pokrogily
c) pokrocily
d) profi uroven

17. Prejete si aby Vam byl zdarma
zasildm nabidkovy katalog her
distribuovanych firmou A-Design
v.0.s., kterd je vydavatelem tohoto
casopisu ?

Adresa na kterou mame zaslat
pfipadnou vyhru:

SR A s i
Pokud méte zajem o pravidelné
a rychlé obdrzeni kazdého nového
¢isla, tak pravé pro Vas je moznost
predplaceni ¢asopisu velmi vyhodna.
Predplatitelé budou dostavat svij ¢aso-
pis postou ihned po oficialnim vydani.
Tak muizete ziskat ¢asopis o nékolik
dni dfive nez od samostatnych prodej-
cu.

Mezi celou fadu vyhod patii i
fakt, ze predplatitelé maji zdarma
fadkovou inzerci jak soukromého tak i
komeréniho charakteru ! Pro ostatni
étenare byla stanovena pausaini sazba
ve vysi 20 K¢ za jeden inzerat. Sami si
mlzete spocitat, kolik mulzete jako
predplatitel uSetfit. Navic chceme
poskytovat predplatitelim dalsi drobné
vyhody. V neposledni fadé hovofi pro
predplaceni ¢asopisu také fakt, Ze
¢asopis obdrzite dfive nez ostatni a
muZete tak ziskat ¢asovou vyhodu pfi
soutézich, kterych hodlame sponzo-
rovat celou fadu.

V piipadé zdjmu staéi zaplatit
uvedenou ¢astku sloZzenkou typu C na
nasi adresu, vyplnit nize uvedené udaje
a xerokopii této stranky =zaslat na -
adresu redakce. Nezapomefite pfiloZit
kopii Ustfizku o zaplaceni pfislusné
sumy.

Zaroverli s poslednim piedpla-
cenym ¢islem Vam bude zaslédno
sdéleni, Ze VaSe predplatné konéi a
pokud si i naddle prejete dostavat
Casopis postou, je nutné zaplatit
prisluSnou ¢astku.

Adresa a PSC:

Telefon :

Predplatné 6-ti ¢isel AWB magazinu
stoji 174 K¢&. Nezapomerite uvést od
kterého Cisla si prejete ¢asopis abo-
novat. V pfipadé zajmu je mozné si
timto zpusobem “predplatit" i starsi
éisla, kterd se Vam nepodafilo sehnat.

Veskeré dotazy ohledné predplatného
sméfujte na uvedenou adresu:

A-Design v.o.s.
Libor Steiner
Nam. Miru 176
Zlin 760 01

Fax: 067/ 524 132
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INZERCE

Nechte yva
paenizae

specializovany Casopis
zameéfeny na uzivatele po€i-
tacl Amiga dava firmam
zabyvajicim se softwarem,
hardwarem, literaturou a
v§im ostatnim co souvisi s
témito pocitaci obrovskou
Sanci jak sméfovat svou
nabidku pfimo k tisicim
potenciondlnich  zakaznikd.
Inzerce tohoto typu je pres-
véd¢éivé nejuspéSnéjsi a
nabizi firmam jedineénou
Sanci jak znasobit penize
vlozené do reklamy.

Protoze AWB Maga-
zin je Casopisem novym a
neni tedy dosud vice zndmym mezi
odbornou vecejnosti, rozhodli jsme se
stanovit cenu pleSné inzerce na
nizkych cenovych hladinéch a v tomto
trendu hodlame pokrac¢ovat i nadéle.

Ceny jsou uvedeny bez DPH a
plati pouze pro otisténi inzerce. V praxi

to znamend, Ze inzerent si musi dodat
tiskovy podklad - inzerat vytistény
laserovou tiskdarnou na pruhledné folii
formatu A4 popf. mize byt predloha
dodana jako film z osvitové jednotky.
Inzerat musi byt ve skute¢né velikosti a
pfesné umistén. Inzerent je povinen
dodat tiskové predlohy v pozadované
kvalité. Popf. je mozno dodat predlohu
na disketé - v Corelu (PC) nebo v Q-
Pressu (Macintosh). Tuto predlohu
nechdme zpracovat na osvitové jed-
notce za pfiplatek do 500 K¢.

Pokud si inzerent preje abychom
tiskové predlohy zhotovili sami, staéi
kdyz doda svuj pfiblizny graficky navrh
inzerdtu a ostatni prace provedeme jiz
sami. V tomto pfipadé se navic stanovi
cena za tiskovou pfedlohu v rozmezfi
1000-4000 K¢.

Pro ucely inzerce v barvé je
nezbytné nutné aby predloha pro tisk
byla doddna pouze jako film z osvitové
jednotky (popf. na disketé Quark -
Macintosh, Corel - PC). Zhotoveni
barevné tiskové predlohy je také mozno
nechat na nds za pfislusny pfiplatek.

Uzavérka pfijmu inzerce je 14
dni pfed uvedenim ¢isla do prodeje.

Cenik Inzerce:

1 strana A4
uvnitf ¢asopisu
(Cernobile)
4000 K¢

1 strana A4
vnitfni strany
obalky
(Cernobile)
5000 K¢&

210 x 297 mm

1/2 strany A4
uvnitf ¢asopisu
(Gernobile)
2000 K¢

210 x 148 mm

lev
3 x inzerce (1/2 nebo 1/4) - 10 %
6 x inzerce (1/2 nebo 1/4) - 20 %
3 x celd strana A4 - 20 %

6 x cela strana A4 - 35 %

Individuélni slevy nebo specifické
formy inzerce je pfipadné mozné
domluvit dohodou dle prani zakaznika.

-1

1/4 strany A4
uvniti Casopisu
(Cernobile)

105x148 [mm 1500 K&

dvoustrana
uprostied
¢asopisu
2x (éemobﬂe)
210 x 297 mm 10000 Ké

Inzerce bude otis§téna pouze v piipadé,
Ze bude pfislusna ¢astka uhrazena na
adresu A-Design v.o.s. do uzavérky
inzerce daného disla.

Veskeré dotazy ohledné inzerce
a pfipadné objednavky sméfujte na
adresu vydavatele:

A-Design v.o.s.

Libor Steiner

Nam. Miru 176, Zlin 760 01
Fax: 067/ 524 132

Pokud se chcete stat naSimi
spolupracovniky, tak nevahejte a
napiste na adresu redakce. Vitame
kazdou iniciativu - zejména bychom
potfebovali odborniky na programovaci
jazyky Amos, C, assembler. Kromé
toho chceme zadit rizné kurzy préce v
grafickych a hudebnich programech,
které se t&si na Amigach velké oblibé,
ale bohuzel vétsinou uzivatelé neumi
vyuzivat véech moznosti softwarovych
produktt tohot typu.

Clanky budou honorované v
hodnoté 30 K¢ za 1000 bytd textu.
Texty posilejte na disketé ve formatu
KOI8. Pokud bude Vas ¢lanek vybran k
oti§téni, bude Vam nejdfive zaslana
sloZzenka s patficnym obnosem.

Tésime se na spolupréci.
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oot TRIPLE ACTION  40ke

Verze pro Amigu i PC

. ineuvéf‘ telné nizkou cenu !

TRIPLE ACTION je nova série
vysoce kvalitnich balika her pro
poéitate Amiga i PC. Ato za

" ‘Seznam ]ednotllvych tItUIU je

na str. 30. Dealerim poskytu;eme
vyhodné slevy.

A-Design v.o.s., Libor Steiner,
Nam Miru 176, Zlin 760 01
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