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Harddisky 3.5 " Harddisky 2.5" JVC a TOSHIBA
SAMSUNG 210 MB 6490 K¢ 20MB 1990 K¢é
SAMSUNG 250 MB 6990 K¢& 40 MB 3850 K¢é
SAMSUNG 420 MB 7990 K¢& 80 MB 4790 K¢é
SEAGATE 260 MB 5990 K¢é
MAXTOR 420 MB 7990 K& instalace naseho HD do A1200 499 Ké
instalace vaseho HD do A1200 599 K¢&
kablik pro pripojeni 3.5" HD do A600/1200 350 K¢
napdjeci kablik pro 3.5" HD do A600/1200 100 K¢ instalace vSech typt HD provadime po predchozi domluvéi na
CD ROM - MITSUMI 5290 K¢é TANDEM PCMCIA A600/A 1200 2990 K¢
CD ROM jednotka s pfenosovou rychlosti 300 Kbyte/sec fadi¢ pro pfipojeni CD-ROM jednotky MITSUMI pies
SYQUEST 35" - 105 MB 7990 K¢ PCMCIA pro A600/1200
jednotka vymeénnych disku s jednim 105 MB diskem SYQUEST 105 MB cartridge 2390 K¢
(externi provedeni za piplatek 3000 K¢) vyménny disk pro jednotku SYQUEST
Externi disketova jednotka 2490 K¢ Ruéni scanner ScanQuix 4490 K¢
jednotka s prichozim konektorem pro pfipojeni dal&ch rozliSeni do 400 DPI, 64 odstini Sedi, software v cené
zafizeni dedlerum (odbér min. 2 kusy) poskytujeme slevu 10 %
Externi faxmodemy - super ceny ! Discovery 2814 CX 11300 Ké
SlimLine 144 modemova rychlost 28.8 Kb/sec |
modemové rychlost 14.4 Kb/sec 5990 K& faxovarychlost az 14.4 Kb/sec
Terbo Line 19k2 FAX ON 3900 K¢
modemova rychlost 14.4 Bb/sec 9950 K¢ Nezbytny doplnék k externimu faxmodemu pro Amigu &i
V cené vsech faxmodernu je vZdy zakladni software PC, ktery z vadeho pocitace vytvoii automatickou faxovou
MultiFax Pro 3.0 stanici. FAX ON zapind pocita¢ v dobé kdy vam nékdo
vysoce kvalitni software pro faxovani z Amigy 2490 K& posila fax apo pfijmuti faxu pocitat opét automaticky
Na véechny faxmodemy aprislusenstvi je pri odbéru min. vypina Nemusite mit tedy pocitat neustéle zapnuty.
dvou kus Seva 10 % Vynikgjici ajedineénd novinka !
RGB Monitor 1084 S 8790 K¢& MICROVITEK 1438 15490 K¢é
barevny monitor se stereo zvukem umoziiujici pfipojeni’ pres Barevny multisync monitor (15-38 KHz) vhodny pro
RGB pro dosazeni nejvyss kvality obrazu profesiondni préci s A1200. Monitor zvl&da vsechny
pri odbéru min. dvou kusd poskytujeme Slevu 5 % na oba typy rozliSeni AGA ¢ipl - napf. 800x600, 640x960 apod.
Mini GEN L500 3990 K¢ Brolock 10990 K¢&
Kvalitni low-end genlock dostupny pro kazdého. | pfi ztrété Profesionalni genlock pro préci s S-VHS. Vybaven faderem,
synchronizace je schopen znovu synchronizaci obnovit. regulaci jasu, kontrastu. Priichozi RGB konektor.
Pracuje s vstupnim video signdem v PALu.
Digi GEN Il 36990 K¢é
Mini PRO L1500 7490 K& High-end profi genlock s moznosti vyuziti grafiky dvou
Vysoce kvalitni genlock pracujici v PALu. Zakaznicky pocitati Amiga. Digitdni videoprocesor pro fizeni jasu,
graficky €ip sniZuje degradaci kvality obrazu na nejniz&’ kontrastu atd. DSP procesor umoziiuje zpracovani signalu
moznou urove. Profi vybaveni tvoii dva tahové PAL, S-VHS a RGB. Digitalni generator efektt pro WIPE a
potenciometry - fadery. Prachozi RGB konektor. FADE. Podpora blue boxingu. Poloautomaticky RGB
Na vsechny modely je pri odbéru min. dvou kusu sleva 10 % splitter. Tiikandlovy zvukovy mixazni pult. Velmi vyhodna
Zgjemcum muZeme nabidnout i nékolik dalsich modelu. cena
Clarity 16 5490 K¢ Megaosound 1890 K¢é
16-ti bitovéd zvukova karta, 16-ti bitovy sampler aMIDI Vysoce kvalitni 8-mi bitovy stereo sampler s profesiondnim
interface s kvalitnim softem a za vynikajici cenu je uréena pro softwarem umozriujicim kromé jiného pfimé samplovani na
vSechny modely pocitaci Amiga - pfipojeni pies paraelni a harddisk.
sériovy port. F¥i odbéru min. dvou kusu poskytujemne slevu 10 %.
Nabidka her Future Wars 537 K¢
Black Crypt 575 K¢ Push Over 456 K¢
Shadowlands 456 K¢ Dizzy excellent adv. 5 games 456 K¢
Hook 365 K¢e Prince of Persia 315K¢
Wing Commander 574 K¢ Big Box - 10 games 798 K¢&
Jurassic Park 850 K¢é Last Ninjall 357 K¢
Pirates 456 K¢ Test Drivell 357 Ke
Elitell - Frontier 950 K¢& X-Out 363 K¢

Zgemcum radi zaSleme nasi nabidku software pro pocitate Amiga
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1. Uvodnik, Obsah

2-3. Aladdin, Lightwave
3D programy pro Amigu

5. Distant Suns
astronomicky software

6-8. BD Manazér, PSSF V2
recenze ceského softu

9. AmigaSAT
meteorologickd stanice

10. PC Task v2.03
softwarovd emulace PC

11. Slovnigek pojma

12-13. ceED
skvély technicky textovy editor

14-15. Knihovny
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Vagazin

VéZeni Ctendri

paté ¢islo AWB Magazinu je zde. Na Guvod mam pro Vas jednu velmi potésitelnou
novinku. Mnozi z Vas jisté znaji vynikajici némecky ¢asopis Amiga Magazin, ktery vychazi
pfiblizné v nékladu 100.000 kusu. Za vydatné pomoci firmy Javosoft, kterdA ma s némeckym
Amiga Magazinem dobré vztahy se nam podafilo ziskat pro dosavadni AWB Magazin prava
na vydavani ¢eské mutace némeckého Amiga Magazinu !

S tim souvisi jednak zména ndzvu AWB Magazinu, ale pfedev§im moznost 100 %
pfejimat jakékoliv ¢lanky a obréazky z némeckého ¢asopisu ! To znamend, ze obsahové se
nas ¢asopis dostane na nejvy$3i moznou urovenr, se kterou se nebude moci méfit zadny jiny
dosavadni ¢esky ¢asopis zabyvajici se Amigami. Z toho divodu jsme se rozhodli zvysit pocet
stran a snad i postupné prechazet na barevné zpracovani uvniti ¢asopisu a to za nezméné-
nou prodejni cenu 34 K¢. Nasim cilem je nejzajimavéjSimi ¢lanky a kvalitnim grafickym zpra-
covanim v barvé vytlacit z trhu ostatni ¢eské Amiga ¢asopisy a tak se stat jedinym ¢asopisem
v Ceské Republice zabyvajicim se poéitaéi Amiga. K tomuto kroku jsme dospéli po zralé
uvaze, ze které vyplyvd skuteénost, Ze u nas se mulze uzivit pouze jeden jediny solidni
Amigacky casopis. Pokud v nasi snaze uspéjeme, budete z toho tézZit jen vy - étenafi. Pfi
nakladu 10 aZ 15 tisic kust si budeme moci dovolit celobarevné zpracovani v rozsahu 64
stran na kvalitnim papife. Jen na Véas zalezi zda u nas vznikne jeden silny Amiga Magazin,
nebo zda zde bude nékolik éernobilych nepravidelné vychazejicich titult.

Amiga Magazin je budoucnosti pro uzivatele poéitaéi Amigav CR !

Na zavér bych se rad pozastavil nad situaci, kterd nas amigisty jiz nékolik mésict
znervoziuje a nahrava Skodolibym PC-¢kafim. Z ¢lanku otisténych jednak v americkém
Amiga Worldu, ale také i ve slovenském disketovém ¢asopise MAGIC vyplyva, ze firmu
Commodore, tedy vSechny patenty a licence, pfevezme jedna jedina firma a to ta kterd
nabidne nejvys3i sumu. Udajné jsou ve hie jiz jen dvé spolecnosti - CEl (severoamericka
firma) a Commodore UK (samostatnd pobocka Commodore ve Velké Britdnii). To znamena,
Ze spolecnosti jako Philips a Samsung jsou jiz mimo hru. Z jiz zminénych informacnich zdroju
vyplyva, Ze v pfipadé vitézstvi CEl budou Amigy na trhu opét az v tunoru roku 1995 a v této
dobé by také mél byt na trh uveden novy Workbench 3.2, na kterém jiz inzenyfi CEI tidajné v
tichosti pracuji. Spole¢nost CEl by chtéla prosadit pfechod novych modelid Amigy na
procesory RISC s vyuzitim 3D RISC grafiky. To by ale zfejmé& znamenalo pfinejmensim
Caste¢nou nekompatibilitu s dosavadnim Amiga softwarem a je tedy otdzka zda by takovy
pocita¢ byl potom jesté vibec Amigou (obzvlasté pokud by se na ném mél provozovat napf.
Windows NT). Na druhé strané Commodore UK sazf na tzv. doméci modely s AGA grafikou.
Pro nejnové&jsi Amigy by méla byt vyuzita AAA grafika, ktera je podle nazoru CEl jiz dnes (?)
zastaralda. Podle neovéfenych informaci (které vSak ¢lanek MAGICu) popird by mél byt
vitézem Commodore UK a dle vyjadreni jejich predstavitell by Amigy mohly byt opét na trhu
jiz pfed vanocemi. Co je pravdy na téchto neovérenych informacich se dozvite jiz v pfiStim
¢isle, ve kterém nas ¢asopis vyjde poprve pod ndzvem Amiga Magazin.
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Recenze software

Magazin

Opét dalsi 3D program, fek-
nou si mozna nékterfi z vas
znechucené. Podle nasich
prazkumi v8ak chce ¢lanky
o grafice Gist vice nez 70
procent étenadrid a tak se
podle toho Fidime.

R.M.

Hned v Gvodu bych chtél po-
dotknout, Ze Aladdin 4D nema nic
spoleéného s kdysi jedineénym
Sculpt Animate 4D. Pfesto patif
do stejné kategorie, t.j. 3D mode-
lovaciho, renderovaciho (nékdo fi-
k& vizualizaéniho) a animaéniho
softu. Tak jako v Imagine, i zde se
pracuje s body a polygony, ale na
rozdil od Imagine neni polygon
omezen na tvar trojuhelniku (to zni
zajimavé, uvidime jak to bude vy-
padat déle).

K modelovani mame zde k
dispozici néastroje jakymi jsou pro-
tahovéni, tvorba rotacnich téles,
zména velikosti, zrcadlenf, magnet
a jiné standardnf "tooly". Na rozdil
od jinych 3D programi Ize vsak u
vétsiny z téchto nastroji nasta-
vovat velké mnozstvi parametrd.

Vlastnosti a funkce

Nejrychlejsi a nejprfehledné&;jsi
bude kdyz si dale postupné stru¢-
né nezavisle na sob& popiseme
jednotlivé funkce Aladdina. Zaji-
mava je napf. moznost napojovani
cest (path) a celkové lze fici Ze
prace s cestami vibec je v Alad-
dinovi dostatecné flexibilni. Ne-
méné zajimavy je zplUsob rende-
rovani. V Aladdinovi se uplatiiujf
najednou obé& metody - Phong i
Gourard. To znamena, Ze muzete
mit na scéné vyrenderované jak
télesa s normalnimi hranami (Gou-
rardiv algoritmus), tak i télesa se
zakulacenymi hranami (Phong al-
goritmus). Ovladani ¢asové pfim-
ky animace umozriuje (tak jako v
Imagine) mit dokonalou kontrolu
nad barvou a texturou objektu
bé&hem animace. Morfovani barev
Ci textur téles je tedy v Aladdinovi
hrackou. Je to podobné jako
Action editor v Imagine, ale nenf
to zase tolik flexibilni. Funkce Wa-
veSource umoziiuje tvorbu anima-
ci vin na povrchu télesa. Vcelku
uziteény nastroj.

V Aladdinovi jsou metodou ray
trace renderovany pouze stiny.
Zbytek scény je poéitdn jako "pl-
ny" (solid) model. Diky tomu je
rendering v Aladdinovi velmi rych-
ly. Aladdin také umoziiuje tvorbu
"plynovych" objektu. Tém Ize de-
finovat turbulenci a mohou byt
animovany. Vysledek je skuteéné
Gzasny. Vyborna je taktéZz moz-
nost paralelnich pohledd z riz-
nych kamer a na riizna mista stej-
né scény ! V nékolika oknech tak
muiZete mit pohledy na téleso ze
vSech uhla a v nich t&leso editovat

2

3D Modelovaci, vizualizaéni
a animacni software

Aladdin 4D

bez toho abyste jej museli otacet
¢i s nim jinak manipulovat. Tento
systém pouzivd i modelovaci edi-
tor LightWave a také vétsina CAD
systéml. Umozfiuje predevsim
jednoduché editovani slozitych
scén jakymi jsou stavby apod.
Predpokladam, Ze v budoucnu
bude mit tuto funkci kazdy 3D
program.

Do Aladdina lze nahrat EPS
soubory - napf. postscriptové fon-
ty. Aladdin muze ukladat data také
ve formdtu ProDraw vektorovych
kreseb. Aladdin ma pfimou pod-
poru téchto grafickych karet:
DCTV, Resolver, Firecracker,
Opal Vision a zvladd vsechny
Amiga médy (i IFF 24 bit). Neni
vSak AGA kompatibilni a to je jeho
hlavni nevyhoda v porovnani s
dnesni konkurenci jakou je Ima-
gine 3.0, Real 3D V2, LightWave
3.0 a vyssi.

Teorie v praxi

Po spusténi Aladdina nastava
kriticky moment. Na obrazovce se
jako prvni objevi ne piili§ pékny a
co haf, ne pfili§ intuitivni interface.
Praveé kvili nepfili§ dobrému inter-
facu mnoho animétori nechava
Aladdin nepovsimnut, protoZe ne-
maiji tolik éasu (a ani chuti) aby se
s nim dokonale szili. Hlavni obra-
zovka Aladdina je tvofena 3D
perspektivnim pohledem na scé-
nu, na které po spusténi programu
vidite jen néjaké prostorové osy.

e iaat
B aoohik

fického znazornéni nejde poznat
co to znazoriiuje ? Objekty lIze in-
teraktivné editovat mysi za pomoci
menu a ikon. Po chvili vdm to
nebude pfipadat az tak upiné ne-
promyslené, ale faktem zustdvd,
Ze je potfeba hodné cviku a zej-
ména pokud chcete pracovat pies-
né, neni to jednoduché.

Manuél je na druhé strané
excelentné pojat. Zaéina se s pii-
kladem, pfi némz se postupné vy-
svétluji jednotlivé funkce progra-
mu a tak tento piiklad zabira celou
tfetinu manudlu. Tento postup je
zifejmé& nejrychlejsi metoda jak se
naucit program tohoto typu po-
uzivat. Ale ani manual neni bez
chyby. Tou chybou je pfedevsim
systém ¢&islovani. Manuél nepou-
Ziva klasicka cisla, ale jakési kom-
binace jako napf.: EPAT MAK 2
(??0).

Abych se jesté vrétil k sa-
motnému programu. Nesmim opo-
menout zduraznit, Ze vybér barev
je zcela nevhodny a program
vibec nevypada tzv. "OS 2.x like",
ale spiSe jako "OS 1.3 like", cozZ je
dnes piinejmensim podivné. Moz-
na se to zda jako drobnost, ale
pravé skute¢nost jak pfitazlivy je
design programu ma velkou roli
na to zda jej budeme ¢&i nebudeme
pouzivat.

Renderovani - vizualizace

Parametry renderovani se nas-
tavuji’ ve specidlnim requesteru a
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Hlavni obrazovka Aladdina 4D, kterd na vas vykoukne po

spusténi je skute¢né doslova odpudiva.

Na pravé strané obrazovky se
nachdzi lita s gadgety, které jsou
skuteéné nechutné. Nenf mi jasné
na co jsou ikony, kdyzZ z jejich gra-

samotné vypocetni ¢asy jsou
velmi rychlé. To je dano hlavné
diky tomu, Ze ray trace algoritmus
se pouziva jen pro vypocet stinG.

Kvalita vyrenderovanych obrazku
je v8ak skuteéné dobra a pravé
obréazky, které z Aladdina "vypad-
nou" mu zachrafiuji éest posra-
mocenou odpudivym interfacem.

Je jasné, Ze kdyz s nim Ize
produkovat dobré obrazky, obsa-
huje také dost kvalitni modelovaci
nastroje. BohuZel tyto kvality na
prvni pohled zakryvd nepovedeny
interface.

Kdyz se dnes pozastavite nad
viemi modernimi 3D programy,
zZjistite Ze je upIné jedno jak maji
komfortnf interface a Ze stejné trva
hodné dlouho neZ je dokonale
zvladnete (vyjimku tvofi uZiva-
telsky bezkonkurenéné jednodu-
chy LightWave 3D). Proto nelze
koupit program podle pékného
designu interfejsu. Pfi rozhodovani
o tom, zda dany 3D program za ty
téZzké penize opravdu stoji je
dobré vzit v tvahu nasledujici fak-
tory:

- Umi program véci, které jiné
programy neumi ?

- Umf stejné véci jako ostatni, ale
pfitom je provadi rychleji nebo
lépe ?

- Mé rychlé vypocetni éasy ?

Pokud je odpovéd' na viechny
otdzky ano, pak rozhodné dany
program stoji za zakoupeni. Po-
kud je odpovéd' ano jen na nékte-
ré z otazek, je tfeba vzit v tivahu
osobni pozadavky kladené na 3D
program.

Konec¢né hodnoceni

Aladdin 4D bych asi nemohl
doporucit amigistim, kteii s 3D
teprve zacinaji. Modelovani je dost
slozité a chce se to hodné naucit.
Pro experty zase neni prace s
Aladdinem Zadnym potésenim a
to pfedevsim kvuli témto skuteé-
nostem:

- Odpudivy interface

- Neintuitivni ovliadani

- Nesrozumitelné ikony

- Manudl, ktery v podstaté nema
¢islovani stran

Na druhé strang, jak jsem
se jiz zminil, najdete v Aladdinovi
nékteré opravdu pékné efekty a
nastroje. Nesmim pfitom zapome-
nout na rychlost zobrazovani pii
modelovani a na rychlé rendero-
vaci Casy. Skutecné si nejsem
jisty zda program Aladdin 4D stoji
za téch cca 300 DM.

PoZzadavky Aladdina na systém:
Kickstart 1.3 a vyssi
2 MB Ram

Doporuéeny systém:

Kickstart 2.x a vy$s§i

vice nez 2 MB Ram

harddisk

turbokarta s koprocesorem

24 bitova graficka karta jednoho z
piimo podporovanych typu

AWB Magazin ¢.5
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V minulém éisle AWB
Magazinu jsme vas infor-
movali o uvedeni samo-
statné fungujici PAL ver-
ze programu LightWave
3D V3 a dnes pro vas
mame dalsi novinky - uve-
deni novych verzi tohoto
stdle dokonalejsiho pro-
gramu. Informace, které
muzete na nasledujicich
fadcich éist jsou skuteé-
né jesté horké. PriSly nam
faxem od firmy NewTek
necely mésic pred uve-
denim tohoto éisla do
tisku !

R.M.

LightWave 3D V3.5 se pro-
davd za 695 US$, coz se pro
nasince mizZe zdat jako dost vy-
soka cena, ale ve skutecnosti to
na profesiondini animaéni pro-
gram nenf zase tak pfili§. Program
se dodava na 7 disketach, s ma-
nudly a instruktazni videokazetou.
Stastni majitelé Toasteru maji na-
rok na upgrade za pouhych 99
US$ (upgrade obsahuje pouze
dvé diskety a dopinék k puvodnim
manudlim).

Samotny software je chranén
hardwarovou konzoli pfipoujici se
na paraleini port (nastésti je
pruchozi a tak nic nebrani v po-
uzivanf tiskarny ¢i jinych zafizeni
pfi préci s LightWave). Pozadavky
na systém nejsou nijak malé,
posudte sami:
minimédiné 8 MB Ram, turbokarta
a koprocesor nejsou nutné, ale
samoziejmé je firma viele dopo-
rucuje, taktéz jako vice paméti.

Software potiebuje pro insta-
laci volnych 10 MB na harddisku a
operacni systém 2.04 nebo vy3si.
Mezi nové moznosti software patii
obrazovych

moznost nastaveni

Viagazing

drahy, ale profesionaini

LightWave 3D V3.5

Dalsi verze Spi¢kového 3D animacniho programu.

médl pro samotné prostiedi pro-
gramu, ovdem jen v rezimech
800x600 nebo 1024x768. Dalsim
bonusem je moZnost spoluprace
celé sité Screameru (oviada¢ se
prodavéd samostatné) - o tomto
zafizeni poskytujici vykon okolo
650 MIPSU jsme se zminili v
prvnim &isle AWB Magazinu.

Zajimavy je i Gdaj o maximalni
mozné renderované  velikosti
8000x8000 pixeld. Naroénéjsi ani-
matory jisté také zaujme zdoko-
naleni flare lens, které nyni vypa-
daji super realisticky a to diky
nové funkci - "Fade with distance”,
ktera zabezpe&i zmenSovéani veli-
kosti svételnych paprski s ros-
touci vzdalenosti zdroje svétla od
kamery. Pfiznivci mlhy si pfijdou
na své diky dvéma novym typim
realisti¢téjsi efektu nelinearni ml-
hy. VylepSeni doznala i animaéni
technika prace s kostmi "bones",
které jsou v nové verzi programu
vice automatizovany.

Vystupni formaty animace
jsou zatim IFF 24 bit, RAW 24 bit,
Targa 24 bit, HAM a HAMS, ale
diky moduldrni vystavbé programu
by méli brzy nasledovat dalsi for-
maty pouzivané na jinych pocita-
¢ovych platformach. Nova verze
pfimo podporuje grafickou kartu
Picasso |l

V modelovacim editoru najdou
uzivatelé potéSujici moznost me-
tamorfovat jednoduché objekty do
velmi slozitych a komplexnich or-
ganicky vyhlizejicich tvari. Samo-
zfejmé& nova verze piinasi pino
dalsich drobnych vylepSeni, ale
témi se zde nebudeme zabyvat.
Za zminku snad jesté stoji skutec-

.““‘u !

Prehledné vypadajici

editor s velkou plochou pro zobraze-

l 4 A_.

ni modelovanych téles je velmi slusny.
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nost, Ze s programem zdarma
dostanete tficet vysoce kvalitnich
Postscript Type 1 fontd.

Z hlediska budoucich verzi je
snad nejdulezitéjsf zménou fakt,
Ze renderované obrazky nejsou
ukladany béhem vypoétu po ¢as-
tech na disk, ale Zze zUstavaji celé
v paméti a uloZenf je vykonéno az
po celkovém dokonéeni vypoétu.
Tato vlastnost totiz umoziiuje vy-
tvofit ruzné savery (uklddaci mo-
duly) umoziujici ulozit vypoéitany
obrazek v jakémkoliv myslitelném
grafickém formatu (nejen IFF a
Targa jako dosud). Navic lze také
doplnit k programu operaéni mo-
duly pouzivané v image proces-

muto kroku se firma rozhodla,
protoze se domniva, Ze kdyZ jen
pro Amigu je dnes legélné insta-
lovédno nékolik desitek tisic verzi
(protoZze se LightWave dodéava s
Toasterem), potom by mohla udé-
lat jesté lepsi obchody s verzemi
pro jiné pocitacové platformy.
LightWave 3D V4.0 m& podle
neoficidlnich informaci umoZzriovat
vyuziti  dynamickych fyzikdlnich
moduli pro napodobeni chovani
téles ve skutecném svét&. V mo-
delovacim editoru by mélo byt k
dispozici nékolikandsobné Undo a
Redo. Hlavni myslenkou budouci
verze je plnd kompatibilita na
vSech pocitacovych platformach a

aaseslLipnrs] ceeral By esia] vreanal ervions o

Editor sice nema tolik nastroju jako Real 3D 2.x. ale ...

sing software a tak provadét pat-
ficné Upravy na hotovém obrazku
jesté drive nez jej ulozite na disk.
Jiz dnes se na téchto modulech
pracuje a prakticky hotov je modul
umoziujici provést zvinéni obraz-
ku podle uzivatelem definovanym
parametrd. V budoucnu tedy mu-
Zeme ocekavat od LightWave ne-
jen animaéni a renderovaci funk-
ce, ale také vykonny image pro-
cessing software.

Dalsi horkou novinkou bylo
ohlaseni LightWave 3D V4.0
(chlapci se teda ¢ini). Firma New-
Tek se rozhodla poskytnout Light-
Wave i uzivatelim jinych platfo-
rem a tak bude tato verze uvede-
na nejen pro Amigu, ale i pro
Windows, Windows NT a Silicon
Graphics. Cena bude rovnocenna
a to 995 US$ (upgrade z verze 3.5
bude za 150 US$, takze vas vyjde
levnéji koupit verzi 3.5 za 700
US$ a za 150 US$ provést up-
grade - udetfite 150 US$). K tomu-

to nejen z hlediska datovych
soubor(, ale i z hlediska uzivatel-
ského interface. Uzivatel Amigy by
tedy nemél mit Zzadné problémy s
praci v LightWave na Siliconovi &i
na PC a naopak.

Na zavér jesté jednu uklidiiu-
jici zpravu. NewTek nam potvrdil,
Ze nehodla, vzhledem k nejasné
situaci s Commodore, v blizké bu-
doucnosti zastavit vyrobu ¢i pod-
poru produktl pro Amigu, tak jak
to tvrdily nékteré zahraniéni Amiga
¢asopisy. Muzeme se tedy tésit na
mnoho dalSich zajimavych hard-
warovych i softwarovych produktl
od této dle mého nazoru nejbo-
hatsi firmy zabyvajici se Amigou.

ProtoZze nam zde zbylo misto, ne-
bude od véci uvést, Zze se mlze-
me tésit na dalsi animaéni softwa-
re od firmy Maxon. Program Ma-
xon Cinema 4D byl uveden na vys-
tavé v Koliné a snad se s nim bli-
Ze seznamime v daldfm ¢&isle.



Mimoradna nabidka uzivatel ského software pro pocitate Amiga

Adorage 2.0 AGA 3236 K¢
Amos (deutsche version) 953 K¢
Amos 3D 1033 Ké
Amos Compiler 890 Ké&
Amos Professional 1657 K¢
Amos Pro Compiler 1046 K¢
Animagic 1446 K¢
ADProv2.5 7291 K¢é
Audiomaster |V 2136 K¢
Can Do v2.5 4893 K¢&
Caligari 24 3.1 5057 Ké
CDx CD ROM File System 1948 K¢
Clarissa2.0 3236 K&
Clarissa 3.0 Pro 7242 K¢
Cross Doss v5.0 1776 K&
Deluxe Music Con. Set 3426 K¢é
Directory Opus 4.x 2352 Ké
Disk Expander 953 K¢
Dynamicache 1303 Ké
Easy Amos 1156 K&
Edge 1856 K¢
Fast Ray 1216 K¢
Fina Copy Il 2992 K¢&
Final Writer 5542 K¢é
HD Anim 1128 K¢&
Kick Pascal v2.1 3865 K¢&

Lattice/SAS v6.5 10635 K¢
Maxon Assembler 2343 K¢
Maxon C++ Dev. 8791 K¢
Maxon C++ 6130 K¢
Maxon C++ Light 2431 K¢
Maxon CAD v2.0 8410 K¢
Maxon Cinema 4D 4610 K¢
Morph Plus 7206 K¢&
Multifax Pro 2657 K¢
PC Task 2.03 1397 K¢&
Photoworx 2953 K¢
PLP - Platinen Layout 3865 K¢
PPrint 3.0 1967 K¢é
Prof. Titler 2 1080 K¢
R.C.T. 2040 K¢
Scala 500 3570 K¢
ScalaMM200 7363 K&
ScaaMM300 14101 K¢
Scenery Animator 4.0 AGA 2733 K¢
Sonix 1446 K¢
Superbase 4 6960 K¢&
TrapFax 2937 K¢&
Turbo Calc 2.0 1967 K¢&
Vista Professional 3.0 2407 Ké
Vista Pro - Make Path 2087 K¢
X-Copy Prof. Tools 1353 K¢

Prevod V3.03 & Tvorba Normy V3.0

Komplet dvou programu uréeny vSem uzivatelim, kteff pracuji
na Amize s texty. Pfevod je struéné feteno komfortni
konvertor textovych formétt (zvlada napf'. normy KOI8, Latin
11, Kamenicky, T 602, PBX, Textomat, Amiga Guide apod.) se
kterym uz pro nikoho nebude problém prenos ¢eskych text
napf. z PC na Amigu ¢ naopak. Doplfiujicim programem je
Tvorba Normy, kterda umozriuje vytvofit viastni normu popf.
editovat jiz existujici normu pouzitelnou jako konverzni modul
v programu Prevod.

Nezbytny software pro uZivatele pracujici ¢asto s texty.
Kompatibilni s OS 2.0 avys&m.

Cena: 149 Ké

pozn.: chrénéno proti pirdtskému &feni’ hardwarovou ochranou
Recenze tohoto i vedle nabizeného ceského softu s miZete
precistvAWB ¢4 ach.

PSSF 2.0 + Prevod & Tvorba Normy

Pod timto oznagenim se skryvéa bezkonkurenéni balik programd
sestévajici z produktl Prevod a Tvorba Normy popisovanych u
pfedchoziho produktu. Navic je zde v$ak také komfortni
program pro tisk eskych textd - PSSF 2.0. Tento program vam
umozni rychle a bezproblémoveé piimo tisknout pomoci down-
loadu &eské texty na vSech 9-ti a 24 jehlickovych tiskarnach
standardu STAR ¢& EPSON (popr. také na inkoustovych nebo
laserovych standardu EPSON). Navic pokud méte né&akou
netypickou tiskd&rnu a méte k ni manud s popisem fidicim
kédu, autor se zdarma pokusi napsat ovladat specidné pro vasi
tiskarnu !

Méte-li tiskdrnu a cheete-li tisknout bezproblémové a rychle
Gesky, potom musite mit také tento jedine¢ny balik !
Kompatibilni s OS 2.0 avy&&im.

Cena: 249 K&

pozn.: chranéno proti pirdtskému &feni’ hardwarovou ochranou

Podporte i vy ¢eské programétory - jediné tak budou u nés vznikat profesiond ni programy
za zlomky cen zahraniénich produkta !!!

Komeréni inzerce
Penize investované do spravné reklamy se vam nékolikanasobné vréti !

Inzerce barevna
1 strana A4 vniti'ni strana obaky - 12.000 K¢

Inzerce Eernobil&:

1 strana A4 uvnitf Casopisu - 5.000 K¢&

1 strana A4 zadn( strana ¢asopisu - 20.000 K& | 1 strana A4 vnitini strana obalky - 8.000 K&
1/2 strany A4 uvnitf ¢asopisu - 3.000 K¢

Mnozstevni slevy:

3x inzerce 1 strana A4 - 20 %

6x inzerce 1 strana A4 - 35 %

3x inzerce 1/2 nebo 1/4 A4 - 10 %

Prodejcim AWB Magazinu poskytujeme automaticky slevy nainzerci 5-20 % a navic zdarma inzerci v kazdém &/sle asopisu (60x50
mm). Pokud snad jet& V aSe prodejna &asopis neprodavd, kontaktyjte nés faxem: 067/524 132.



Software s honosnym néz-
vem Distant Suns (Vzda-
lena Slunce) existuje jiz
od roku 1987 a postupem
¢asu se vypracoval az do
dnesni podoby, kdy zabi-
ra okolo 4 MB dat na péti
disketach.

R.M.

Hardwarové pozadavky odpo-
vidaji pIné dne3ni dobé :
minimalné 2 MB Ram, OS 2.x ¢i
vy$Si a samoziejmé také harddisk

Program funguje celkem dob-
fe i na MC68000, ale samoziejmé
potési pravy 32 bitovy procesor
MC68020/30/40/60. Distant Suns
je schopen zobrazit no¢ni oblohu
na kterémkoliv misté Zemé v roz-
mezi let 4713 pi.n.l. az 10000 n.l..
Kromé pozorovani oblohy ze Ze-
meé je zde samoziejmé& moznost
umistit pozorovatele kamkoliv do
vesmiru a pozorovat hvézdnou
oblohu z riznych stanovist. Kromé
samotné slunecni soustavy je zde
zabudovana databaze cca 4000
hvézd, které se automaticky zo-
brazi, pokud budou na aktualnim
pohledu na hvézdnou oblohu. Na-
vic viak je zde jako doplnék moz-
nost rozsifeni databaze az na 255
000 hvézd a to pouhym zvolenim
poloZky v menu.

V programu muzete kromé
pozorovani oblohy také nastavit
pohled jakymkoliv smérem a tak
ziskat jasnou predstavu o prosto-
rovém uspofadani pozorovanych
objektld. Cely program se ovilada
pfes pull down menu, kterych zde
najdete okolo 60-ti a navic jesté
mnoho z nich ma dal$i podpo-
lozky, ¢imz je umoznéno zcela vy-
Cerpavajici ovladani vSech funkci
tohoto software. Napi. muzete zap-
nout zobrazeni nazvi hvézd na
hvézdné mapé, zobrazeni informa-
ci o astronomickych vzdalenos-
tech, rozestaveni hvézd apod.

Pri spusténi si program nacte

Astronomie na AMIZE

Distant Suns V5.00

data z hardwarovych hodin Amigy
a nastavi se na toto datum. Uzi-
vatel si vSak muze datum pozo-
rovani hvézdné oblohy nastavit
podle svého pfani na hodnoty z
dfive zminéného rozpéti. Mizete
také zapnout kompresi ¢asu, tak-
Ze se automaticky bude ménit ¢as
ne po sekundéach, ale po minu-
tach, dnech, mésicich ¢i rocich. To
je vyborné napf. pfi sledovani pru-

nedavno teprve objeven.
Nejznaméjsi télesa lze zna-
zornit i ve formé& klasického IFF
obrazku. Pro naro¢néjsi je zde k
dispozici funkce "Flashcards”, kte-
ra provéfi vase znalosti nazvu
vesmirnych téles. Tato funkce na-
hodné vybere ¢ast hvézdné ob-
lohy a necha vas abyste identi-
fikovali zobrazenou konstelaci. Na-
kliknutim jednoho gadgetu se do-

Jeden z dopliikovych obrazki, se kterym se miZete v Dis-

tant Suns setkat.

letu Halleyovy komety sluneéni
soustavou. Kompresi ¢asu vlastné
vytvarite animace déju ve vesmiru
a co je hlavni, tyto animace si mu-
Zzete uloZit na disk ve formatu
ANIM a pozdéji prehrat tfeba v
DPaintu nebo je vyuzit v multi-
medialnich ¢i DTV produkcich.
Mezi dalsi zajimavé funkce
patii zvétSovani/’zmensovani objek-
ta, moznost identifikace nazvu kaz-
dé mihoviny, slunce ¢i asteroidu.
Podle nazvu muzete zadat vy-
hledavani objektu a tfeba i pfidat
novy vesmirny objekt, ktery byl

zvite zda jste spravné urcili nazvy
téles a pfipadné budou zobrazeny
opravené odpovédi.

Nové funkce

V posledni verzi Distant Suns
5.00 se objevil tool box (posu-
novaci lista s gadgety), obsahujicl
okolo 20 nejpouzivanéjsich funkci,
které tak uz nemusite pracné hle-
dat v menu, ale staéi jednoduse
kliknout mysi na odpovidajici gad-
get tool boxu. Také se zde obje-
vila novinka umoznujici si prohlizet

hvézdy v 3D pohledu a znazor-
fovat tak i jejich pohyb. K dispo-
zici je i 8000 novych hvézd z
"Hubble Star Catalogue" vypraco-
vaného podie podkladu pozoro-
vani Hubbleovym telekopem.

Jiz v dfivéjsich verzich jste si
mohli prohlédnout celkem 21 ob-
rdzki nejznaméjSich vesmirnych
utvaru ¢i téles. Nyni k nim pribylo
dalsich pét a navic v AGA mé-
dech. Za zminku stoji i rozsifené
ovladani programu pres Arexx.
Diky vyborné napsanému 130-ti
strankovému manudlu si ovladani
programu jisté rychle osvojite (i
kdyz piné zvladnuti vSech funkcf je
dost naro¢né) a zajemcim se ma-
nual muze stat prvnim sezname-
nim s astronomii. Takze i upinf
amatéfi, ktefi by se o astronomii
chtéli néco dozvédét si zde pfijdou
na své. V manudlu najdete dobre
vybrané priklady pro pozorovani
vesmiru v programu. Zajimavé je
napf. pozorovat Halleyovu kometu
v roce 837 n.l., kdy prolétla od
Zemé vzdalena pouhy 15-ti ndso-
bek vzdalenosti Zemé-Mésic.

Zapéleni astronomové mohou
Distant Suns vyuzivat pro vytisténi
map noéni oblohy a na jejim za-
kladé pozorovat skuteénou noéni
oblohu. Skuteénou profesionalni
zdlezitosti je moznost nastavit pra-
ci s obrazovkou ¢erveného ¢i tma-
vého zbarveni, takze pfi praci s
pocitatem muzete odbé&hnout po-
divat se ven na skuteénou noéni
oblohu a pfitom nemusite cekat
nez se vase o€i na tmu zadaptuji.

Na Amize sice existuje nékolik
daldich programl zabyvajicich se
astronomii, ale zatim jsem se ne-
setkal s zadnym, ktery by mohl
Distant Suns V5.00 konkurovat.
Skutecnosti je, Ze pro ty ktefi se o
astronomii vibec nezajimaji tento
software nenf uréen, ale amatérsti
i profesiondlni astronomové si s
nim budou rozumét. | po letech
prace s programem muzete byt
pfekvapeni dosud neobjevenymi
funkcemi tohoto excelentniho soft-
waru.

Radkova inzerce

pro ¢tenare AWB Magazinu zdarma

Prodam Amigu 600 (2MB Ram) +
zdroj, joystick, myS+podlozka, dis-
kety, literatura. Ve je v perfekt-
nim stavu. Cena pouhych 7000 K¢&.
Ales Kozak, Libuni 193, 507 15

Prodam Amigu 500+ s GVP Tur-
boHD A530 = A500+ + turbokarta
s MC68EC030/40 MHz (1.3x rych-
lejSi nez A3000) + SCSI radi¢
(mozno pfipojit az 7 periferii jako
HD (i vyménny), CD-ROM nebo
scanner) + 120 MB HD + 3 MB

AWB Magazin €.5

RAM + barevny monitor Philips.
Instalovan WB 2.1 a WB 3.0 (Ces-
ky operaéni systém) a velké mnoz-
stvi softwaru. vSe v perfektnim
stavu (necely rok staré), vhodné
pro vaznéjsi pouziti. Cenu je
mozno dohodnout; v pfipadé
koupé celé sestavy za 40000 K¢é
pfidam origindlni software v cené
pfes 5000 K¢&. Nabidky zasilejte
na adresu:

Pavel Cizek, Dukelska 1642,
Hradec Kralové 500 02

Prodam ¢esky diskovy manazér -
BD Manazér vi.2c za cenu 295
KE. Recenze tohoto kvalitniho
Ceského produkiu si muzete pre-
Cist v tomto ¢isle AWB Magazinu
Pavel Cizek, Dukelska 1642,
Hradec Kralové 500 02, piipadné:
Amiga Info, P.O.Box 729,

Praha 111 21

Cenova bomba !

Prodam inkoustovou tiskarnu Jet-
Mate 400 (vyrobce NEC) kompa-
tibilni s HP DeskJet. V cené
pouhych 6900 K¢ (véetné DPH) je
zahrnut automaticky podavaé pa-
piru, propojovaci kabel a nova ink.
cartridge. Nevahejte - posledni
dva kusy !

Libor Steiner, Nam. Miru 176, Zlin

760 01
Fax: 067/524 132

Cenova bomba !
Prodam laserovou tiskarnu Texas
Instruments TS Microwriter s 1.5
MB Ram - rozli§eni 300 DPI. Kom-
patibilni s HP Laserjet. Nejmoder-
néjSi technologie LED sniZuje
opotrebeni vétSiny dild tiskarny a
snizuje spotiebu elektfiny. Pamét
tiskarny Ize jesté dale rozsifovat,
pfipadné Ize piidat modul post-
scriptu ¢€i eskych fontd. K tiskarné
je dodavana firemni disketa s
drivery pro PC.

Cena véetné DPH jen 19000 K¢ !
Libor Steiner, Nam. Miru 176, Zlin
760 01

Fax: 067/524 132
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Recenze ¢eského software
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Ceskych softwarovych
produktld u nas dosud na
Amigu pfiliS mnoho ne-
bylo. O to véiSi radost
nam pfinasi posledni mé-
sice, kdy se jak se zda
kone¢éné rozjizi i &esky
softwarovy trh pro Amigu
na piny plyn.

R.M.

Jiz v minulém ¢&isle jsme Vas
informovali o komeréni verzi pro-
gramového baliku Pfevod V3.03 a
Tvorba Normy V3.0 uréené pro
konverzi textovych formatu, upra-
vu norem a piipadné i novou tvor-
bu textovych norem. Na jiném mis-
té tohoto &isla muzZete dnes najit
recenzi programu pro tisk ¢estiny
PSSF 2.0, ktery je dodavan nasf
firmou v kompletu s jiz zminénym
balikem Pfevod ...

Na dalSich fadcich se mazete
seznamit s dals$im ¢eskym softwa-
rovym produktem pro Amigu. Ten-
to produkt nam zaslal jeho autor,
pan Pavel Cizek jako reakci na
jeden nas clanek. Zaroven nam jej
vénoval zdarma jako darek. Za
tuto pozornost mu samoziejmé
velmi dékujeme.

A ted se jiz vrhneme na
samotnou recenzi, ktera vas urcité
zajima vice nez néjaké feci na
uvod. BD Manazér distribuuje fir-
ma Amiga Info a jeho cena je 295
K¢. Za tuto sumu dostanete dis-
ketu a registraéni kartu. K pro-
gramu neni dodavan zadny tistény
manuél, coz je také k cené zcela
pochopitelné. Dokumentaci muze-
te najit na disketé a to v uctyhod-
né déice vice nez 85 Kb (pro
pfedstavu - pina stranka textu v
AWB Magazinu zabird okolo 7
KB). Dokumentace je fesena jed-
nak klasickym textovym soubo-
rem, ale najdete zde i hypertex-
tovy manual (Amiga Guide), jez
funguje také jako napovéda pro-
gramu.

Instalace software na harddisk
je velmi jednoducha diky pouziti
standardniho oblibeného installe-
ru, ktery vdak vyuziva ceské texty,
coz je jisté pfinosem pro méné
zkusené uzivatele. Pro né je také
uréen soubor "Cti mne !!I", ktery
obsahuje popis instalace na hard-
disk a také nékteré dalsi informa-
ce. Zde se také dozvite, Ze pro-
gram nema ochranu proti kopiro-
véni, ale ze se ob¢as pfi spusténi
zeptéd na sériové Cislo, které naj-
dete na origindini disketé. Podle
mne je to jen otrava slusnych
uzivatell, protoze to nic nefesi.
Program lze zkopirovat a pokud
pirat umisti na disk textovy soubor
s ozna¢enym sériovym ¢islem,
pfekona tuto "ochranu” kazdy.

Samotny BD Manazér ma dél-
ku 182 Kbyta, cozZ je na tento druh

BD Manazér v1.2c

Cesky software je opét zde ...

software skute¢né hodné (a pfi-
tom to bylo naprogramovano v po-
mérné usporném Cécku !). Pro
orientaci uvedu, ze Directory
Opus zabird okolo 220 Kbytu
(pro¢ srovnavam s Directory Opu-
sem pochopite pozd&ji). Pro spus-
téni programu je nutné provozovat

dvé funkce. Pokud kliknete pra-
vym tlaéitkem mysi na gadget se
dvémi funkcemi, zobrazi se druha
funkce, kterou pak muzete pouzit.

Tak jako DO, tak i BD Mana-
Zér pouzivd gadgetu pro prfechod
do nadfazeného adresare (parent
neboli vy3si adr.), coz je krajné

BD ManaZer V 1.2

I{Ran Disk

DIP_backup :
Tragineprojekt. inp
Music

Pictuves
POSTSCRIPT

ﬁmnt :

azneshi ty

Samplec
g}‘e nporaryHork

BD Manazér ma "standardni" vzhled, ktery se dnes pre-
zentuje nékolik jinych diskovych manazéru.

jej na pocitaci s operaénim sys-
témem Kickstart 2.x nebo vy$sim
(kdo ma dnes jesté nizsi verzi,
zaspal dobu a mél by to rychle
napravit). Po naistalovani na hard-
disk netrpélivé spoustim program.
Prvni pfekvapeni je zde - prede-
mnou se objevi Directory Opus !
Pohled na ¢eské népisy a trosicku
(asi tak o 5 procent) odlisny de-
sign mne vSak ujisti, Ze se sku-
te¢né jedna o ¢esky BD Manazér.
Myslim, Ze zde autor udélal prvni
chybu a okopiroval design jinych
diskovych manazéra, které jsou jiz
delsi dobu na trhu.

Na obrazku vyse vidite design
programu BD Manazér v piné kra-
se. V horni poloviné obrazovky se
nachazeji dvé okna reprezentujici
disky se kterymi se pracuje. Po
otestovani rychlosti jak horizon-
talniho tak vertikdlniho scrollingu
jsem zjistil zajimavé rozdilnosti.
Horizontélni scrolling je v BD Ma-
nazerovi rychlejsi, ale vertikalni
(ten je samoziejmé mnohem vice
pouzivany) je zase o dost poma-
lejsi nez v DO (misto Directory
Opus budu déale pouzivat zkratku
DO). V dolini poloviné okna BD
Manazeru nachazi hromada gad-
getu predstavujicich jednotlivé funk-
ce programu. Pfestoze jich je zde
pfehledn& uspofddéno vice nez
20, nestaéi to a k dispozici je i
pfepnuti do druhé sady gadgetu.
Toto pfepnuti realizujete mezerni-
kem. Navic nékteré gadgety majf

nevyhodné. SpiSe by se z hledis-
ka rychlosti hodilo umistit gadget
parent nékam mezi dvé diskova
okna, tak jak je to v mém nejobli-
benéjsim DiskMasteru.

Na hlavni obrazovce se kromé
jiz zminénych prvka zobrazuji také
informace o velikosti volné Chip a
Fast paméti, dale pocet adresart
v aktudlnim adresari, délka a po-
¢et soubord. Pfi zvoleni souboru
se zobrazi datum jeho posledni
zmény a také jeho atributy. Opét
zcela okopirované z DO, ale jinak
dobré. Pri testovani jsem vSak
narazil na nedostatek, ktery zfej-
mé vznikl v dusledku nedokonalé
znalosti jinych diskovych mana-
zéra. Pri oznaceni adresére v jed-
nom okné disku by se mélo v
kazdém slusném programu tohoto
typu moci rychlym kliknutim mysi
do druhého okna disku tento adre-
Sar zobrazit (nevim zda jste mne
pochopili, ale Iépe to nedokazi
popsat). Tuto zékladni funkci, kte-
rd znacné zrychluje a zprehled-
fiuje funkci vSak BD Manazér
nema. Vé&iim, Ze budouci verze jiz
bude v tomto sméru vylepSena a
drivéjsi registrovani majitelé sou-
¢asného BD Manazéru ziskaji no-
vou verzi zdarma, tak jak se to
piSe v dokumentaci na disketé.

Ze zajimavych funkci posky-
tovanych gadgety patii za zminku
moznost zobrazeni obrazku a to i
v AGA médech. Zde vSak jak jsem
zjistil, je mozné zobrazit pouze ob-

razky standardnich velikosti. Po-
kud mate tfeba obrazek o roz-
mérech 420x160 pixelt, program
jej neni schopen zobrazit. To nenf
zase takovy nedostatek uz jenom
vzhledem k tomu, Ze nestandardni
formaty neumi zobrazit vétSina
ostatnich diskovych manazéru.

Dalsi funkcf stojici za zminku
je moznost nastaveni prfesméro-
vani (assignovéni) cesty k adre-
safim piimo v BD Manazéru bez
nutnosti psat pitkaz v Amiga
DOSu. Uzite¢na je také moznost
vytvofeni ikony pro vybrany sou-
bor. ZkuSeni uzivatelé pracujici
¢asto v systému jisté védi o ¢em
hovofim.

Tim v8ak prace s ikonami v
BD Manazéru nekonéi - pokud
dvakrat kliknete na soubor ikony
(pfipona .info), potom se vam
zobrazi informace, které byste ji-
nak ziskali funkci Informations z
menu Icons na Workbenchi. To je
dalsf funkce, kterd &ini z BD Ma-
nazéru komplexni produkt, ktery
do je schopen do znaéné miry
odstranit nutnost pouzivani DOSu
¢i funkci menu ve Workbenchi.

VSechny gadgety programu si
muzete nakonfigurovat podle viast-
ni pfedstavy a tak si mlzete vy-
tvofit BD Manazér se zcela jinymi
funkcemi. Konfigurovani gadgetu
je velmi jednoduché, po zvoleni
funkce v menu staél kliknout na
gadget, jehoz funkci chcete zmé-
nit a uz provadite jeho editaci.

V DO je pro tento uUcel spe-
cialni velmi efektné vypadajici sys-
tém, ktery vSak zdaleka nenf tak
pohotovy a proto v této oblasti
musim dat body spiSe na stranu
BD Manazéru. Mezi dalsimi najde-
te v gadgetech stanardni funkce
jako je kopirovani, pfejmenovani,
nastaveni atributl, ¢asu, vyhleda-
vani souborl, mazani, vytvofeni
adresare, tisk struktury adreséfi
apod. Jsou tady samoziejmé za-
stoupeny i dopliikové, oblibené
funkce jako je moznost pfehravani
hudebnich modull. | zde vs$ak jde
(bohuzel) vidét inspirace v DO,
protoze pfi pfehravani je jakakoliv
jina ¢innost programu zastavena.

Menu

Menu jsou skute¢né silnou
strankou BD Manazéru. Zde lze
piimo spustit DOS, zobrazit chy-
bova hlaseni, napovédu a tieba
ikonifikovat program. V menu
"KONFIGURACE" najdete nékolik
funkeci pro neskutecné rozsahlé
moznosti nakonfigurovani veske-
rych operaci, funkci a kdovi ¢eho
jesté. Prosté super. Tak tfeba jen
tiskové preference - nastavovani
tisku grafiky (jedna obrazovka),
nastavovani tisku textu (dalsi ob-
razovka), nastaveni adresare (za-
se dal$f obrazovka). A to vie kom-
pletné pfeprogramované a ne
jednoduse vyuzité standardni pre-
ference Workbenche. A co teprve
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AWB:

"Ostatni parametry”. Zde najdete
tolik obrazovek s rGznym nastave-
nim, Ze neni ze zaéatku problém
se troSku ztratit. Jen struény vybér
moznych nastaveni: nastaveni ob-
razového médu, fontd, formatd
data, &islic, prostfedi, priorita, adre-
sare, standardnf typy ikon, nastroj
pro editaci ikon, potvrzeni operaci
uzivatelem ... a desitky (!) dalSich
ovlivnitelnych parametra.

Z hlediska konfigurovatelnosti
programu davdm DB Manazérovi
99 procent a autorovi gratuluji ke
skvélému vysledku.

V dalsim menu "DISK" lze
provadét kopirovani celych disket,
formatovani disket, zvétSeni buf-
feru pro disk. A jako posledni je
zde menu kédy. Zde Ize provadét
jednoduchou konverzi textovych
formatu, kterd postaci pro nejzék-
ladnéjsi potieby, ale presto pfi mé

praxi neumoziiuje konvertovat do
a z formatu T602, coz je Skoda a
pro tento G¢el musim stidle po-
uzivat dfive zminéného ceského
produktu Pfevod ...

Celkové hodnoceni

Jednim ze zakladnich kritérii
pro pouzivani diskového mana-
Zéru je narognost na pamet, ktera
by méla byt samoziejmé& co nej-
men§i. Directory Opus v3.5 zabira
po spusténi asi 450 KBytd, coz je
prespiilis§ (a to je také jeden z
divodu pro¢ jej nemam v oblibé&),
BD Manazér zabira kolem 300
Kbytl, coz je stale jesté hodné,
ale je to mohem lepsi nez DO
V3.5. Pro srovnani uvedu pameé-
fovou naro¢nost mého nejoblibe-
néjStho Disk Mastera v1.4 - pou-
hych 150 Kbyt !

Kdyz uz srovnavame s Disk

Masterem, musime si fici Zze ten
se sice komfortem zdaleka nemu-
Ze BD Manazéru rovnat, ale po
solidnim nakonfigurovani exter-
nich funkci je pravé Disk Master
absolutné nejrychlej§im diskovym
manazérem pro Amigu. Jak se
vyjadril jeden amigista :
"Normalné pracuji s Directory Opu-
sem, ale kdyz potfebuji né&co
nékam rychle zkopirovat, nasadim
Disk Mastera".

Mou osobni volbou je Disk
Master, ale to je ddno tim, Ze mym
hlavnim poZadavkem je co nejniz-
§i pamétova naroénost a nejvyssi
rychlost a jednoduchost ovladant.

Pokud od diskového manazé-
ra oCekavate praci v komfortnim
prostfedi, srozumitelné éeské pro-
stfedi a rizné specialni doplrikové
funkce (obzvlasté to vyhledavani

M ag azing

souborll Disk Masterovi 1.4 chybi
...), potom vam rozhodné mohu
doporu¢it BD Manazér. Za cenu
295 K¢ dostanete produkt, ktery
se zhruba vyrovna Directory Opu-
su (verzi 3.5 - o nové&jsich verzich
toho moc nevim)a s vyhledem do
budoucna je zde nadéje, ze se z
néj stane jeden z nejlepSich dis-
kovych manazert vibec.

Jiz dnes lze s jistotou fici, ze v
Cechéach ani na Slovensku (NTP
Commander bleee ...) neni k dis-
pozici Zadny jiny diskovy manazér
této drovn&. Na zavér si viak
neodpustim pfipomenuti jiz zminé-
ného okopirovan( designu z jinych
program( tohoto typu. Neni mi
vubec jasné, pro¢ pro jinak kvalitni
program nevytvofil vlastni a efek-
tivni design. Podle mne podoba
DO ani nenf nijak moc lakava.

Jak jsem jiz poznamenal
v ¢lanku BD Manazér, do-
chazi v posledni dobé k
rozkvétu ¢eského softwa-
re pro Amigu. DalSim pro-
duktem z doméci produk-
ce, ktery vam v AWB Ma-
gazinu chceme predstavit
je PSSF 2.0 (Print Select
Style Font - neboli Tisk
Zvoleného Stylu Fontu).

R.M.

Tento program, jak piSe autor
v dokumentaci na disketé, vznikl v
dusledku absence textového edi-
toru, ktery by umél tisknout ¢esky
rizné styly pismen (bold, italic
apod.), které tiskarny bézné umoz-
fuji. Do dnesSni doby je na trhu
jediny program pro tisk ¢estiny -
InfoPrint, ktery vSak podporuje jen
ty nejobecné&jsi typy tiskaren, ne-
umi pfevadét textové formaty (zvla-
da pouze tisk textd v normach
KOI8 a jesté jednoho absolutné
nestandardniho formatu), je priser-
né nekomfortni a pfipomina spise
program na PCc¢ko pod DOSem.

PSSF2.0 umi tisk cestiny na
nasledujicich typech tiskaren:

AWB Magazin €.5

PSSF 2.0

Bezproblémovy tisk ¢eskych textu
Autor: Jifi Filous

- Star LC-20

- Star LC-100 Color

- Star LC-2410

- EPSON LX-400

- EPSON LQ-100 (s vyuzitim
vlastni ¢eské EMPROMKky)

- tiskarny s vestavénou ¢estinou v
EPROMce

- 9 ti a 24 jehlickové tiskarny
standardu EPSON s ¢€estinou v
normé KOI8 nebo LATIN2 i
KEYBCS2 (sluzbu naistalovani
¢eskych EPROMek dnes nabizi
nékolik firem a to pro vétsinu
v8ech existujicich tiskaren).

- inkoustové tiskarny a laserové
tiskdrny s emulacif EPSON (napf.
BJ-10sx)

To znamend, ze Cesky PSSF
2.0 tiskne na v8ech 9-ti i 24 jehli¢-
kovych tiskdrnach emulujicich bud'
standard Epson nebo Star. Pokud
vaSe tiskarna nema ceskou EP-
ROMku, je tisk feSen metodou

downloadu, coz je podstatné
rychlejsi nez tisk ¢eskych znakl v
grafickém médu. V pfipadé, ze v
tiskarné je ¢eska EMPROMka (tu
dnes ma vétSina u nas prodava-
nych tiskaren), potom tisk probiha
pfimo s vyuzitim fontd v EPROM-
ce. Pokud by se nahodou stalo, ze
vase tiskarna neni schopna tisk-
nout s zadnym z ovladact pro-
gramu PSSF 2.0, potom je zde
jedineéna moznost, spojit se pfi-
mo s autorem a ten pokud to bude
v jeho silach, vytvofi specidlni
ovlada¢ pro vasi tiskarnu ! Takhle
vypada heslo "N&s zakaznik - nas
pan" uplatnéné v praxi.

PSSF 2.0 v8ak neni jen suchy
tiskovy program, jeho nedinou
soucasti jsou makra uréena pro
pouziti efektd, které umi 24 jeh-
lickové tiskarny a také sada maker
pro tisk riznobarevnych textu na
barevnych jehlikovych tiskarnach

Makra jsou dodavany na disketé
ve verzi pro CED (recenze na
jiném misté casopisu), ktery je nej-
rozSifen&jsim (a nejlepsim) tech-
nickym textovym editorem.

Pokud chcete tisknout barev-
né, musite pouzit specialni sadu
ovladaéli umozriujicich barevny
tisk. Barevny tisk je navic umoznén
i na 9-ti jehlickovych tiskarnach.
Kromé& maker efektl a barevného
tisku najdete na disketé také zak-
ladni obecna makra, kterd jsou
nejéastéji pouzivana a umoznujl
tisk na vSech typech tiskaren:

- Tuéné pismo

- Naklonéné pismo
- Podtrzené pismo
- Vysokeé pismo

- Siroké pismo

- Velké pismo

- Horni index

- Dolni index

- Zhusténé pismo

Tyto makra si jisté oblibi kazdy
majitel tiskarny, protoze s jejich
pouzitim bude tiStény text mno-
hem zajimavéjsi a rdznorodéjsi.
Koneéné nemusite zavidét tisk
ruznych styld pisma PCEkarim z
jejich T602.

Pouziti maker je popsano v
dokumentaci na disketé a rozhod-
né jej doporucuji dikiadné precist.
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Recenze ¢eského software

Najdete zde totiz i typy pro praci
s pouzitim riznych jiz zminénych
styld pisma. Bez znalosti téchto
rad se mohou dit nepékné a za-
razejici véci a konecny vytisk ma-
Ze vypadat uplné jinak nez byste
si pfedstavovali.

Déle bude ziejmé vhodné ales-
pon struéné se seznamit s ovla-
danim celého programu. V levém
hornim rohu mulzete na obrazku
vidét blok gadgetu, které oznacuji
textovou normu. To je velké plus
oproti vy$e zminénému InfoPrintu.

Horkbench Screen

| Peeterence uloieny.

Systémové vypadajici design programu PSSF 2.0 se piné
vyrovna nejnovéjsim zahrani¢nim utilitam.

Abych nezapomél - pro tisk
cestiny z PSSF 2.0 je podstatné
aby tiskarna umeéla download. Po-
kud to tiskdrna neumi, nebude s
PSSF 2.0 nikdy tisknout cesky.
Tyto typy tiskaren mohou tisknout
¢estinu jen v grafickém médu, coz
je znaéné neefektivni a ani do
budoucna se nepoéita s tim, Ze by
PSSF podporoval graficky tisk
cestiny. U tiskaren, které umf jen
¢asteény download je tisk ¢eskych
znaka feSen dvojitym prajezdem
kazdého radku - nejdiiv se vytisk-
ne diakritka a teprve potom sa-
motné znaky. Tento postup je vy-
hodny pro dosazeni kvalitnéjsich
velkych pismen s diakritikou.

Kazdopadné, i pres velmi intui-

tivni ovlddani PSSF 2.0, doporu-
Cuji dukladné si precist nejdfive
celou dokumentaci na disketé&.
V ni se totiz dozvite mnoho uzi-
teénych informact, bez kterych ne-
musite spravny tisk ¢estiny bez-
problémové zviadnout.

A jak PSSF 2.0 vypada ?

Design programu je velmi
moderni - t.j. v duchu OS 2.x/3.x.
Na obrazku muzete vidét oteviené
okno programu PSSF 2.0.

Dfiivéj§i sharewareové verze
byly podstatné méné komfortni a
je vidét, Zze program doznal nejen
funkénich, ale i vzhledovych zmén.
Ovladani programu je feseseno
intuitivné pfes requestery, string
gadgety a grafické gadgety, coz
svédéi o dobrém zviadnuti systé-
mového programovani.

Cely program byl naprogra-
movéan v assembleru AsmOne a
diky tomu je veskeré ovladani a
provadéni funkci velmi rychlé.

8

PSS 2.0 provadi veskery tisk v
normé KOI8 a pokud text, ktery
chcete tisknout je v jiné normé,
musite zde oznacit o jakou normu
se jedna. Pred vytisténim si podle
zadani PSSF 2.0 automaticky kon-
vertuje text do KOI8 a vam od-
padaji starosti s jeho konverzi.
Program podporuje tisk textd z
néasledujicich formatu:

KOI8
LATIN2
KEYBCS2
PBX

DBF

Velkou vyhodou je také to, ze
program je schopen piimo tisk-
nout (a pfedtim konvertovat do
KOI8) i textové soubory kompri-
mované v Power Packeru ! Pokud
je vas text v jiném textovém for-
matu, musite si jej nejdfive sami
pfevést do jednoho z podporova-
nych textovych formatu. Pro tento
ucel je uréen programovy balik
Pfevod ..., o kterém jsme se zmi-
fiovali ve ¢tvrtém &isle AWB Maga-
zinu. Diky vzajemné uzitenosti
PSSF 2.0 a Prevodu ... byly oba
produkty umistény do jednoho
softwarového baliku. Tak se vam
za 249 K¢ nabizi moznost ziskat
jak tiskovy program PSSF 2.0, tak
i software pro konverzi véech moz-
nych textovych format, dpravu a
pfipadn& i tvorbu novych texto-
vych forméta.

V pravé horni poloviné okna
PSSF 2.0 vidite tfi podlouhlé listy
zobrazujici nazev textu, ktery bude
tistén, nazev pouzitého ovladace
tiskarny a cestu k tisténému textu.
Vybér textového souboru i ovla-
dace tiskarny provadite vybérem v
requesteru, ktery se objevi po na-
kliknuti ikony lupy nachézejici se
na pravé strané popisovanych

informaénich li§t. Zadné zadavani
z klavesnice, vSe nastavite néko-
lika kliknutimi mysi. Velmi potésu-
jici je i to, ze pokud kliknete mysi
na listu s nazvem ovladace tis-
karny, program zobrazi spravné
nastaveni pfepinac¢t DIP pro dany
typ tiskarny. Tak mulzete ihned
nastavit na své tiskarné prepinace
do spravné polohy pro tisk ¢estiny
pomoci downloadu. Skoda jen, ze
zobrazeni prepinaci neni realizo-
vano pro vsechny typy ovladaéu
tiskaren. Doufejme, Ze v pfisti ver-
zi to bude lepsi.

Pod informaénimi listami naj-
dete fadu string gadgetd, do kte-
rych muzete z klavesnice zadavat
tiskové predvolby. Skute¢né velmi
dobry tah ze strany autora, pro-
toze takhle Ize nastavit pfedvolby
(okraje, délka strany atd.) pfimo v
hlavnim okn& a nemusite zdlou-
havé prechazet na jinou obrazov-
ku, tak jak je to b&zné u tiskovych
predvoleb jinych programu. Pod
tiskovymi pfedvolbami se nachazi
hlavni informaéni lista, kterd zobra-
zuje uziteéné komentare k ¢innos-
tem programu.

A nakonec jsem si nechal blok
péti tzv. vykonnych gadgeti v
levém dolnim rohu obrazovky
PSSF 2.0. Zde muzete zahdjit tisk
textu, pfipadné provést prevod tex-
tu (gadget "Prevod") ze starSich
(sharewareovych) verzi programu
PSSF do formatu KOI8, ktery je
pouzivan k tisku. Taktéz zde naj-
dete volbu pro uloZeni predvoleb.
Jako predvolby Ize ulozit nastave-
ni textové normy, cestu k adresari
s texty a typ ovladace tiskarny. Po
uloZeni pfedvoleb bude pfi kaz-
dém dalsim spusténi PSSF 2.0
aktivovan s témito nastavenymi
daty, coZ jak sami v praxi poznate,
je skute¢na uspora ¢asu.

Poslednimi dvémi gadgety z
vykonného bloku je napovéda a
informace o autorovi. Napovéda
funguje tak, jak zfejmé ocekavate
- t.j. po nakliknuti tohoto gadgetu
muazete mysi zvolit néjakou funkci
PSSF 2.0 a misto jejiho vykonani
se zobrazi requester s popisem
nakliknuté funkce. Zde bych au-
torovi vytknul to, Ze napovéda ne-
funguje pro string gadgety a nék-
teré informaénf listy. Opét doufam,
Ze v piisti verzi to bude vylepseno.

Celkové hodnoceni

Program PSSF2.0 nema Zad-
né vécné chyby a disponuje velmi
pfijemnym a rychlym uzivatelskym
interffacem, ktery si jisté kazdy
jeho uzivatel osvoji b&éhem né-
kolika minut. Program PSSF 2.0 je
komeréni produkt, ktery neni doda-
van samostatné, ale pouze s bali-
kem Pfevod ... pro konverzi ¢es-
kych textovych norem.

Cena tohoto baliku je jiz fe-
cenych 249 K¢, coz je skutecné
velmi vyhodné. Za tyto penize zis-

kate celkem tfi produkty, které
vam umozni praci s vSemoznymi
ceskymi textovymi normami a sa-
moziejmé také tisk ¢eskych textl
s vyuzitim atributd pisma (tuéné
pismo, naklon&né pismo - viz mak-
ra pro CED).

Softwarovy balk s naz-
vem Pievod norem a Tisk ¢estiny
je jedineénym ¢éeskym produktem,
na ktery jsme jiz dlouhou dobu
¢ekali a nemél by chybé&t abso-
lutné zadnému majiteli tiskarny.

Pripadni zéjemci si mohou ba-
lik Pfevod norem a Tisk cestiny
objednat na adrese vydavatele
AWB Magazinu, ktery ma na néj
autorska prava:

A-Design v.o.s.
Nam. Miru 176
Zlin 760 01

Programatori pozor !

Programujete a chtéli byste
své vytvory nabidnout jako ko-
meréni produkty ? Potom nevahej-
te a napiSte na adresu nasi
redakce. Vydavatel AWB Maga-
zinu nabizi uzavieni smluv s au-
tory software pro Amigu.

Firma A-Design v.o.s. zajisti
jak vyrobu hardwarovych protek-
tor(, oball, manuall atd., a samo-
zfejmé také distribuci a propagaci
vaseho produktu na strankach
AWB Magazinu (resp. Amiga Ma-
gazinu). Samoziejmé pomuzeme
pfi vyvoji, testovani a zdokonalo-
vani nového software. Vitdme jak
vlastni naméty na software, tak i
programatory, ktefi budou praco-
vat na softu podle naseho zadéani.

Méame zdjem predevSim o
systémové programdtory v assem-
bleru, C, Amosu a Pascalu. Radi
uvitame spolupraci se skupinou
programator(, ktefi budou schopni
realizovat i naro¢néjsi a rozsah-
lej3i projekty.

Vytvofili jste nebo pracujete na
volné Sifitelném softu ?

Pokud ano, nevéhejte a zas-
lete nam jej na recenzi. Pokud se
nam bude lbit, umistime jej na
Coverdisk, ktery vychdzi s AWB
Magazinem a tak se s vasim dil-
kem bude moci seznamit nékolik
stovek amigistu.

Pokud jste autory softu, ktery
jiz nékdo komeréné distribuuije,
potom je pro vas uréena nabidka
reklamy zdarma. Ano je to tak,
jakykoliv software ktery nam pos-
lete zrecenzujeme v budoucim
Amiga Magazinu a samoziejmé
uvedeme i od koho nam byl
software zapujéen. Pokud chcete
v ¢lanku zvefejnit i obchodni ad-
resu, staéi kdyz zaplatite pouhych
500 K¢, coz je ve srovnani s
cenami plodné inzerce velmi mala
castka.
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V néasledujicim élanku vam
pnbh’il’me system umoz-
nujici pfijem obrazka
z meteorologickych sate-
litd a jejich nasledné
zpracovani véetné tvorby
animaci. Vyrobcem toho-
to systému je firma Mar-
telec communication sys-
tem z Velké Britanie. Pro-
toze se jedna o velmi
uzce zamérenou aplikaci,
neprfedpokladame Zze by
se s jejim pouzitim uziva-
telé bézné setkali, ale ur-
¢ité bude pro mnohé z nas
zajimavé dozvédét se,
v jaké oblasti lze také
pocitace Amiga hrdé vy-
uzivat.

R.M.

Pozadavky na vstupni
signal

AmigaSAT pfijima signaly
APT (automatic picture transmis-
sion) vysilané meteorologickymi
satelity. Software je schopen de-
kodovat jak signdly ze satelitl
geostacionarnich, tak i ze satelitl
s polarni drahou. AmigaSAT ob-

sahuje specialni filtr odstranujici

rizné sumy a nepotiebujete k né-
mu tedy Zzadny dalSi hardware,
ktery je jinak nutny k Gpravé sig-
nélu do podoby, ve které Ize data
pfijimat. V praxi byly testovano
vysilani APT z americkych, rus-
kych, éinskych a japonskych sate-
lith a nikde nebyly zadné prob-
lémy.

Dekdédovani obrazka

Geostacionarni satelity vysilaji

pfed a po kazdém obrazku ténové
signaly, podle nichz AmigaSAT
synchronizuje pfijem dat. Evrop-
sky satelit METEOSAT a japonsky
GMS pouzivaji digitalnich hlavicek
obsahujicich kromé jiného nazvy

obrazki. To vSe AmigaSAT umi

zpracovat. Pokud chcete skladat z
obrazki animace, je samoziejmé

vhodné pouzit jen geostacionarni

satelity (tento typ satelitd "stoj
stdle na jednom misté - cca 36
000 km nad povrchem Zemé).

VSechny obrazky satelity vy-
silaji v 256 odstinech Sedi a proto
jisté¢ pfijde vhod moznost zvolit
kompresi pfi ukladani obrazki na
disk.

Zpracovani obrazki
Software umoziuje pouzit roz-
liseni az 640x512, pfi kterém bu-

dou obrazky zobrazeny pouzitim
16 barev z palety 4096. Pokud ale
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AMIGASAT V3.1

Zpracovani dat z meteorologickych satelitu
na Amize

zmen$enim jejich velikosti. Jednot-
livé obrazky muzete spolu kom-
binovat vyuZitim matematickych
operaci (séitani, od¢itani, néso-
beni) do jakési velké mozaiky, jez
mize dosahnout az velikosti
2500x2500 pixeld - to vSe v 256
barvéach (no nevim jestli mate tolik
paméti ...). VSechny obrazky umis-
téné v paméti Ize upravovat pro
potieby zobrazeni na obrazovce,
piiéemz ov8em nedochazi ke zmé-
né pavodnich dekédovanych dat a
neztratite tim tedy zadn4 data.

Pro Upravu obrazki je k dis-
pozici ovliviiovani kontrastu, které
mulze vyuzivat jak preddefinova-
nych algoritmd, tak i uzivatelem
defmovanych Jako dopInék k ovliv-
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fiovani kontrastu je zde kompletnf
digitalni filtrovani umozniujici vyhla-
dit, zaSumét ¢i zvyraznit hrany na
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jakékoliv ¢asti obrazku. Pro odstra-
néni chyb vzniklych pfi pfenosu
dat ze satelitu jsou zde funkce
Antifade a Linefix. Pro naro¢né je
k dispozici i moznost nakonfigu-
rovani vlastniho filtru pro zpraco-
vani obrazu s parametry ovliviiova-
telnymi proporcionalnim ("potaho-
vacim") gadgetem.

Animovani obrazku

AmigaSAT V3.1 nabizi rozli¢-
né animaéni funkce uréené pro
tvorbu animaci znazorfiujicich vy-
voj pocasi v zdvislosti na uply-
nulém ¢ase (dobfe zname ukazky
"animaci” z pfedpovédi pocasi).
Pro fizeni pfehrévani téchto ani-
maci je uréen ovladaci panel pfi-
pominajici ovladani kazetaku (ma-
Zete jej vidét na jednom z obraz-
ka). Kromé fizeni sméru pfehra-
vani animace (dopfedu, dozadu)
se ovlada takeé rychlost a obrazové
rozliSeni. Vytvofené animace lze
snadno editovat pfidavanim, ode-
birdnim ¢&i upravou jednotlivych jiz
existujicich obrdzk(. Bohuzel ani-
mace nejsou ukladany pfimo na
harddisk (a to je podle mne nej-
vétsi nedostatek tohoto jinak kva-

HEVE § mzc End Frame Delag

litniho softu) a tudiz jsme pfi préci
s nim drasticky limitovani velikosti
volné paméti. Pro dosazeni jem-
nych netrhajicich animaci vyuziva
program metody double buffering.
Podle udaju vyrobce Ize na Amize
4000/30 dosahnout rychlosti ani-
maci 25 snimkid za sekundu v pl-
ném rozliSeni.

Automaticky prijem
Pfi pfijmu dat z METEOSATu

nebo GMS lze vyuzit informaci

obsazenych v jejich digitalnich hla-

vickach - nazvu a ¢asu pofizeni

snimku. Diky tomu Ize jednoduse
my$i oznacit snimky, které chcete
dekoédovat a Amiga je automatic-
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ky, jakmile budou k dispozici, pfij-
me. To znamena, ze muzete oz-
nacit snimky, které budou k dis-
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pozici az za pul roku a jakmile
nastane ozna¢ené datum, Amiga-
SAT je automaticky pfijme (neza-
lezi na nastaveni hodin pocitace,
ale na informacich o ¢ase vysila-
nych v digitalnich hlavic¢kach).

Arexx

AmigaSAT piné podporuje
Arexx a tak lze AmigaSAT fidit
z jinych aplikaci bézicich na Amize
soucasné s AmigaSATem. K dis-
pozici je okolo 60-ti arexxovych
pfikazu. Standardné je doddvano
nékolik zékladnich arexxovskych
skriptl, ale samoziejm& ma uziva-
tel Siroké moznosti tvorby viast-
nich specifickych fidicich program-
ku. Pravé Arexx je vlastnosti, kte-
ra jinym systémum pro pfijem dat
z meteorologickych satelitd chybi.
Jeho vyuziti je orientovano zej-
ména tam, kde je potfeba ovladat
systém AmigaSAT z jiného progra-
mu nebo z dokonce z jiného poci-
tace zapojeného do spolecné sité.

Pozadavky na systém

Program neni chranén proti ko-
pirovani (coz je ostatné vzhledem

k nutnosti vlastnit pfislusny hard-
ware logické) a je funkéi pod Kick-
startem 1.3 ¢i vyS$8im. Program
samoziejmé vyuzije jakéhokoliv
pamétového rozsifeni nebo turbo-
karty. V zékladni konfiguraci potre-
bujete pro provozovani Amiga-
SATu nejméné 1.5 MB Ram, ale
pokud chcete vyuzit alespori tros-
ku dukladnéji mozZnosti Amiga-
SATu, je nezbytny harddisk a nej-
méné 2 MB Ram.

Pripojeni k satelitnimu
prijimaci

Kromé software obsahuje ba-
lik AmigaSAT V3.1 mensi krabicku
pfipojujici se na paraleini port
Amigy. Jako vstupu pro tento in-
terface se pouziva audio APT vys-
tup z vétsiny béznych satelitnich
pfijimaca.

Struéné shrnuto - AmigaSAT
V3.1 je dnes nejlepsi a snad je-
diny dostupny systém pro piijem
a zpracovani dat meteorologic-
kych satelit na Amize. Pfipadni
zdjemci (jsem zvédavy jestli se
nékdo o takto specifickou aplikaci
bude vibec zajimat) mohou kon-
taktovat firmu A-Design (vydava-
tele AWB Magazinu), ktera je ochot-
na zajistit individualni dovoz tohoto
vyrobku. Cena software/hardware
AmigaSAT V3.1 se pohybuje oko-
lo 9000 K¢ véetné DPH.

Unie poéitacovych a
multimedialnich umélcu
Ceské republiky

Na kratkém mist&, které nam
na této strance zbyva bychom véas
radi informovali o Unii poéitaco-
vych a multimedialnich umélcu
CR, kterd byla ustavena dne 22.
listopadu 1994. Informace o této
organizaci pochazeji od pana Jin-
dficha Cieslického, ktery je ¢le-
nem této unie (samoziejmé je ta-
ké ¢tenafem AWB Magazinu
a ucéastnikem soutéze CS Amiga
Graphics 94) a v rdmci unie ma na
starosti oblast pocitacové gra-fiky,
animaci a vSech novych tren-di
pocitatové technologie a jej
vyuziti v uméni. Tato unie existuje
jako vysoce naroéné seskupeni
umeélct vyuZivajiich ke své tvorbé
pocitacové technologie s dirazem
na umeéleckou stranku tvorby.

Organizace neni myslena jako
masova, proto je vybér élenl ve-
lice pet‘.li\g'. Unie si zatim mapuje
situaci v CR a pokud mate zajem
o kontakt, mizete se obratit na
pana Cieslického, jehoZ adresu
najdete na konci této zpravicky.
Na konci listopadu 94 méla Unie
necelé dvé desitky ¢lent. Kontakt-
ni adresa:

Jindfich Cieslicki
Rumunska 28 Praha 2 - Vinohra-
dy 120 00 ; tel.: 02-25 77 97
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Recenze software

agaviny

PC Task

Softwarova emulace pocitac¢u PC

Pocitace PC se bohuzel staly nejrozSifené&jSimi po-
¢itaCi na svété a rocné se jejich prodej pohybuje v mi-
libnech kusu. K jejich standardizaci prispél predevsim
cileny marketing nejrannéjsi PC firmy - IBM. | kdyz po
hardwarové a i softwarové strance nejsou vibec tim
nejlepSim (fekl bych naopak, ze nic horSiho neexistu-
je, protoze Apple a Amiga maji mnohem lepsi hardwa-
rovou a softwarovou koncepci), diky jejich masovému
rozSiteni se s nimi vice ¢i méné& Easto setkavaji i uzi-

vatelé pocéitacu Amiga.

R.M.

ProtoZe je také pro pocitace
PC podstatné vice software, stava
se ¢asto ze bychom jej mohli sami
vyuzit. Nejvykonéjsim feSenim je
jisté zakoupeni celého pocitace
PC, ale je to jednak finanéné nak-
ladné a navic ¢asto zbyte¢né, po-
kud chceme pouzivat tfeba jen
Gcetnicky software.

Pro majitele poéitaci Amiga
vybavenych Zorro sloty neni prob-
Iém zakoupit vykonné hardwarové
emulatory, které kromé vlastniho
procesoru Intel vyuzivaji vétSinou
samotny hardware Amigy. Dokon-
ce i pro majitele Amigy 500 a Ami-
gy 500+ existuji hardwarové emu-
latory - ATOnce a ATOnce Plus,
které jsou dnes jiz velmi levné.
Pro orientaci uvedu, Ze cena AT-
Once (procesor Intel 286 na 7
MHz) se pohybuje okolo 3000 K¢
a cena ATOnce Plus (procesor
Intel 286 na 14 MHz) se pohybuje
kolem 5000 K¢. Piipadni zdjemci
mohou kontaktovat redakci AWB
Magazinu, kterd je schopna tento
hardware zajistit z rGznych nepra-
videlnych zdroju.

Bohuzel vSak zatim pro A600
a A1200, které nemaji pétistovko-
vy expanzni port neexistuje zadny
hardwarovy emulator PC pocitace.

e

PC Task lze nakonfigurovat zcela podle potfeb uzivatele

Jedinym feSenim je zde softwaro-
va emulace. Tu mohou samoziej-
mé vyuzit i majitelé vSech ostat-
nich typd Amigy. Hlavnim limituji-
cim faktorem ovSem je, Ze vysled-
na rychlost emulovaného PC je
velmi nizkd a je tudiz pouzitelnd
jen pro malé aplikace jako je tfeba
spusténi T602 (Casto vyzadovana
aplikace, kterou dnes lze obejit
napsanim textu normainé na Ami-
ze a jeho konverzi do formatu
T602 - viz software Prevod&Tvor-
ba Normy v AWB Magazinu ¢.4)
nebo jinych drobnych programu
nepiili§ matematicky naroénych.

Presto je softwarova emulace
moznosti, jak na Amize spoustét
malo naro¢ny software uréeny pro
pocitate PC. Vybér softwarového
emuldtoru pro tento ucel je jed-
noznaény - PC Task (posledni ver-
ze 2.04).

Tento puvodné PD program
byl prepracovan na komeréni soft
a v dnesni dobé je vlastné jedinym
emulatorem, ktery stoji za rec. Jiz
od verze 2.03 podporuje PC Task
grafiku AGA stroju a ta mu umoz-
fiuje emulovat kromé& MDA, CGA,
EGA dokonce i VGA grafiku.

Program je dodédvan ve trech
verzich optimalizovanych pro pro-
cesory MC68000, MC68010, MC-
68020 a vyssi. Program ma délku

SRR

v zavislosti na konkrétnim hardwarovém vybaveni.
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okolo 100 Kbytu, takZe s jeho in-

stalaci nejsou sebemensi problé-

my. Po spusténi verze odpovida-

jici procesoru vasi Amigy se jako

prvni objevi konfiguracni okno, ve

kterém nastavujete:

- typ emulovavané grafiky (MDA,
CGA, EGA, VGA)

- pouziti disketovych jednotek

- pouziti harddisku

- pouziti sxriovxho a paralelniho
portu Amigy

- nastaveni priority emulatoru

- vyuzitelnou pamét pro emulator

Velmi pfiznivd je skutecnost,
Ze pokud se rozhodnete pouzit
harddisk, neztratite formatovanim
amigovského partitionu zadna da-
ta. Software jednoduse rozdéll
amigovsky partition na dvé ¢asti (v
jedné zustane amiga soft a ta
druha se zfrométuje jako harddisk
pocéitace PC). Po spusté-
ni samotného emulatoru
se pied vami objevi ob-
razovka DOSu (slabsim
povaham nemusi tento
pohled délat dobfe).

Protoze s PC Tas-
kem nedostanete zadny
MS DOS disk, musite si
nejdfive na skuteéném
PC zformatovat 3.5 DD
disketu a udélat z ni boo-
tovatelny disk s odpovida-
dajicim obsahem (postup
vytvofeni  bootovatelné
diskety pro PC by mél
byt v kazdé pfirucce pro MS
DOS). Pokud tedy méate bootova-
telnou disketu s MS DOSem, vio-
zite ji do interniho drivu (standard-
ni DFO: se v PC Tasku chova jako
mechanika A:) a PC Task by mél
bez problému nabootovat MS
DOS z diskety.

Po této operaci jiz mlzete s
Amigou (respektive s emulovanym
PC) provadét to co v DOSu na
klasickém PC.

Vyhody PC Tasku

PC Task V2.3 a vySe funguje
zcela v multitaskingu a to zname-
nd, Ze neni problém kdykoliv pfep-
nout emulované PC do pozadi a v
klidu nerusené pracovat na Amize
(zalezi na nastaveni priorit na star-
tovaci obrazovce PC Tasku).

Jakmile se vrhnete na spous-
téni PC programdu, zjistite Ze jen
malé programy bézi jakz takz. Je
sice pravda, Zze pokud mate tur-
bokartu s procesorem MC68030 ¢i
vy3sim, je rychlost o dost vyssr,
ale stejné na spousténi PC her
nebo programu typu Corel si mu-
site naprosto nechat zajit chut.

Jednim ze zavaznych omeze-
ni je také skutecnost, ze PC Task
nedovoluje definovat extended (ne-
bo expanded (?), kdo se ma v téch
nesmyslech vyznat ...) pamét a tak
maximaini pouzitelnd pamét pro
PC Task je 640 Kbytu (respektive

704 Kbyta). na prvni pohled se to
mize nezkuSenym zdat mélo, ale
ti znalejsi si uvédom( ze pred ta-
kovymi dvémi ¢i tfemi roky mohly
na této paméti fungovat témér
veSkery PC software (programy
které vyzaduji vice paméti by stej-
né rychlostné nebyly pouzitelné,
pokud byste nechtéli ¢ekat nékolik
sekund na kazdy pohyb mysi).
Pozitivnim mistem PC Tasku
je emulace grafickych méda.
V3echny, véetné VGA pracuji nad
ocekavani spolehlivé (tim rozhod-
né netvrdim Ze rychle) a k selhanf
dochézi jen pokud program pro-
vadi s grafickym driverem néjaké
triky, na které je samoziejmé po-
tfeba odpovidajici PC videokarty).
Také z hlediska periferii je na
tom PC Task dobie. Od vyuziti pa-
raleiniho a sériového portu Amigy
jako portt PC (bezproblémovy tisk

A takhle vypada MS DOS ...

na tiskdrné a komunikace pies
modem) pfes ovladacl pro CD-
ROM jednotku a 5.25 palcovou
disketovou jednotku az po pouziti
harddisku je vée O.K.

Celkové shrnuti

PC Task je na prvni pohled
velmi kvalitni emulator a jisté si jej
oblibite. Po urcitém ¢ase mi vSak
zacala stale vice vadit nedostatec-
né nizka rychlost emulace. PC Task
je mozné doporucit jen tém, kteii
maji malo penéz na skute¢ny hard-
warovy emulator a nebo tém ktefi
maji A600 ¢i A1200 pro néz zadny
takovy hardwarovy emulétor ne-
existuje.

Hlavnim limitujicim faktorem je
rychlost, ktera omezuje pouziti PC
Tasku jen na spousténi mensich
programi a utilit nepfili§ naro¢-
nych na matematicky vykon. V pfed-
chazejich letech jsem se casto
setkal s lidmi, ktefi pouzivali PC
Task jen proto aby mohli psat
texty na T602 i doma. Tak si mohli
na Amize pripravit texty, které po-
tom vyuzili ve Skole &i v praci na
skute¢ném pocita¢i PC. Pro tuto
aplikaci byl PC Task skutecné
dostacujicr.

Pokud budete mit o program
zajem a nebudete jej moci nikde
sehnat, muzete se obratit na ad-
resu redakce - jednotlivym zajem-
cum jej sezeneme za 1600 K¢.
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: Zorro

Jednd se o ekvivalent PC
sbérnice ISA/EISA popf. Macov-
ské NuBus sbérnice. Zorro | byl
prvnim z fady slotd Zorro a byl ur-
¢en pro Amigu 1000, ve které byl
pfimym rozsifenim sbérnice proce-
soru. Postupem &asu se tento slot
transformoval do expanzni sbér-
nice v Amize 500 (leva strana po-
¢itace). S uvedenim Amigy 2000
vznikl Zorro-Il slot, ktery na rozdil
od expanzni sbérnice je jiz spise
konvenénim mnohonasobnym slo-
tem. Na rozdil od klasickych 16-ti
bitovych ISA slotd pro PC vsak
16-ti bitovy Zorro-Il slot dosahuje
o dost vysSi datové propustnosti

(cca 2-3 MBytu/sec).

’ PIné 32 bitovy slot byl uveden
teprve s Amigou 3000. Timto slo-
tem byl a stdle jesté jedinym je
slot Zorro-lll (do budoucna se pla-
novalo nasazeni sbérnice PCI, kte-
rd by posunula datovou propust-
nost jeSt&€ mnohem vyse, ale kdy
se ji do¢kdme to nikdo nevi).
Datova propustnost Zorro-Ill mi
neni pfesné znama, ale pokud
pfes né&j prfipojite Fast SCSI-II
DMA radi¢ FastLane Z3, tak udaj-
né lze docilit prenosové rychlosti
pfipojeného harddisku az k 10
MBytl/sec. Grafickd karta Reti-na
BLT Z3 m& "procedit” pfes Zorro-
11l dokonce az 20 Mbyt(/sec.

Niz8i modely poéitaél Amiga
nemaji implementovan standard
Zorro sloti a proto se také hufe

Toto slovo by mél znat kazdy
amigista a proto jej zde uvedeme
jen struéné. V prekladu znamena
"Pracovn( stul" a je to oznaceni
pro graficky uzivateslky interface
(GUI), ktery je nadstavbou ope-
racniho systému Amigy (Kick-
start). Workbench je vétsinou ulo-
zen v ROMce spole¢né s Kick-
startem a slouzi pro zprostfedko-
vani ovladani uzivatelem a vyko-
navani funkci Kickstartem (diky né-
mu Ize kliknutim mysi spustit pro-
gram, kopirovat data presunem
ikon apod.).

V prekladu "Okna", oznaduj
jednak nézev grafické nadstavby
operacniho systému poéitaca PC,
ktery nejenom v multitaskingu zda-
leka nedosahuje kvalit Workben-
che, ale ktery se bohuzel stal
dne3nim standardem (pfivedte
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Slovnicek pro zacateéniky

OdZdo A

Protoze stale zac¢ate€nici pisi dopisy, ze bychom se
jim méli vice vénovat, rozhodli jsme se jiz dnes zaéit
se slovnickem ustalenych pojma, které nam zku3e-
nym amigistim ani nepfijdou, ale ti méné zkuseni na
né hledi a netuSi o co jde. A protoze vSichni zaéinaji
od A, zacneme tentokrat od Z.

PCckare k Amize 4000 a nechte
jej chvili pracovat se systémem a
uvidite jeho reakci - nesmite mu
ovSem prozradit Ze se jedna o
Amigu, protoZze to by z principu
nebyl schopen pfijmout).

Pro nés Amigisty ovSsem "ok-
na" pfedevsim reprezentuji nazev
¢tyfuhelnikovych grafickych oblas-
ti obrazovky, které mohou ménit
velikost, byt pfesunovény po obra-
zovce a také byt vkladany pred a
nebo za jina "okna". V danx chvili
muze byt aktivni jen jedno okno a
jen toto okno dostava informace o
stisknutych klavesach, o naklik-
nutych gadgetech atd. a pfedava
je dale fidicimu programu.

WINP - je zkratka oznadujici
zékladni stavebni kameny vétsiny
grafickych uzivatelskych interfaci:
- Okna (Windows)

- [kony (lcons)
- My$ (Mouse)
- Ukazatel (Pointer)

Intuition je také samoziejmé
uzivatelskym interfacem zaloze-
nym na WIMP.

WBStartup

Tak toto slovo nezna dost
Amigistd, coz je chyba. Jedna se
o oznaceni adresafe nachazeji-
ciho se na startovacim systémo-
vém disku Ci disketé. Pokud do
néj umistite néjaky program(y),
potom pfi bootovani systému bu-
dou automaticky spustény.

Nemusi byt tedy vioZzeny do
startup_sequence. Pouziti tohoto
adresére je mozné pouze na sys-
témech OS 2.x a vyssich.

Virus Checker

Vyhledavacdi virl jsou vétsiné
z nds znami, i kdyz sam za sebe
mohu prohlésit, Ze za 3 roky co
vlastnim Amigu jsem se nikdy s vi-
rem na Amize nesetkal. Vé&tsinou
se jedna o programy bézici rezi-

dentné v pozadi, které kontroluji
vdechny diskety vkladané do dis-
ketové jednotky a pokud najdou
virus, ihned vas na to upozornf, pfi-
padné sami provedou jeho likvida-
ci. V poslednich letech se v zahra-
ni¢éi déla humbuk okolo linkovych
virl, které napadaji samotné sou-
bory a nejsou tak snadno odha-
litelné jako nejcastéjsi disketové
bootlblockové viry.

Pro UpIné novacky radéji jesté
specifikujeme co to vlastné podita-
Covy virus je. Virem je oznacovan
program (vé&tSinou dosahuje jen
par Kbyt dxlky), ktery "Zije" na
disketach ¢i disku. Jakmile se
virus dostane do paméti poéitace,
muZe se volné Sifit na vSechny
odjisténé diskety a proti zapisu
nechranéné disky. Kromé Sifeni
na dalsi média zpravidla vykona-
vaji také destrukéni €innost spo-
Civajici v mazani souboru, adre-
sara ¢i dokonce celych disku.

Dosud nebyl identifikovan vi-
rus poskozujici hardwarové vyba-
veni pocitace. V zahraniénich ¢a-
sopisech se v poslednich nékolika
mésicich objevuji nazory, ze ab-
sence novych viri na Amize je
dana tim, Ze se schopni progra-
matofi prfesunuji na jiné pocitaco-
vé platformy. Doufejme, Zze tomu
tak neni, protoZe jinak by se brzy
nejen ze neobjevovaly nové viry,
ale také by nevznikaly Zadné
zajimavé nové programy.

Virtualni realita

Virtuéini realita je ¢asto sklo-
fiovany pojem i v nasich hernich
Casopisech. Proto jen stru¢né -
timto slovem se oznaduje "vnese-
ni" uZivatele pfimo do déje produ-
kovaného softwarem. "Pfenos" se
déje pomoci dopliikl, které maji
oklamat nase smysly - od special-
nich piileb se stereo obrazem a
zvukem, pfes datové rukavice az
po celé obleky vybavené senzory.
V posledni dobé se virtudini realita
pfenasi z neskutecn& drahych

hardwarovych systému i na vykon-
né osobni pocitate a Ize se do-
mnivat Ze v piistim tisicileti se
stane virtudini realita nejdokona-
leji formou pocitacové zdbavy.

Virtual Memory

Virtudlni pamét je vyborna
myslenka, ktera vychazi z toho, Zze
prostor na harddisku je prezento-
vén jako pamét Ram. Vyhody jsou
zfejmé - obrovské mozné kapacity
Ram, které by vds v podobé &ipl
pfisly na neméné velké Gastky.
Mezi nevyhody patfi nizsi rychlost
vzhledem ke skuteéné fyzické
Ram (i kdyz to zavisi pfedevsim
na pienosové rychisti harddisku).

K tomu aby mohla Amiga vy-
uzivat virtudlni pamét, potiebuje
hardwarovou jednotku MMU (Me-
mory Management unit), kterd je
soucésti procesori MC68030 a
vyssich. Tato jednotka se d4 do-
plnit jako samostatny obvod i k
procesoru MC68020, ale jeji cena
je dnes vySsi nez cena celého
procesoru MC68030 s jednotkou
integrovanou uvnitr.

Dnesni verze operaéniho sys-
tému pro Amigu pouziti virtudini
paméti nepodporuji (to je ostuda -
Macovsky operacni systém Sys-
tem 7.x nebo Windows pro PC
pfimo virtudini pamét podporuijf).
Pokud chcete na Amize vyuzit
virtudini paméft, musite si sehnat
program Gigamem od firmy BSC
(nabizi jej napf. Javosoft). Tento
program umozni nakonfigurovat
az 1GByte virtudlni Ram.

Video TOASTER

Video Toaster byl hardwaro-
vou kartou dodavanou s fascinu-
jicim Lightwave, kterd znamenala
pfevrat ve video svété v USA.
Autofi tohoto produktu byli nuceni
kvuli pfedpojatosti svéta PC a Ma-
cintoshi proddvat Amigy vybave-
né Toastery pod krycimi nézvy
(hlavné tam nesméla byt zminka
o Amize). Ackoliv jiz léta je sli-
bovéna PAL verze, stéle je na trhu
pouze NTSC Toaster. Jedinym
dnes dostupnym feSenim je po-
uzitr PASSPORTU 4000 - viz mi-
nulé éislo AWB Magazinu. Pro-
fesionélové z Evropy v$ak nebu-
dou Stastni dokud nebude k dis-
pozici skute¢ny PAL Toaster pos-
kytujici jedineénou kvalitu video-
efektd v redliném case.
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Recenze software

Jiz mnohokrat jste se
mohli v AWB Magazinu
setkat s terminem CED.
Ti z vas, ktefi nevi o co
jde by si méli rychle do-
pinit znalosti o nejlepSim
textovém editoru pro zpra-
covani surového textu na
Amize.

R.M.

Cygnus ED (dale jen CED) byl
poprvé uveden pred nékolika lety
a mél tedy dost ¢asu proniknout
témér vsSude. Jeho autorem je
firma ASDG (¢i spiSe jeji odnoz
Cygnus Software), ktera s CEDem
udélala diru do svéta v dobé kdy
jesté o jejich vynikajicich produk-
tech pro zpracovani obrazu (ima-
ge processing) nebylo ani potu-
tuchy. Dalsf aktivitou firmy Cygnus
Software je napf. Mand2000 -
vynikajici fraktalova laboratofr, jejiz
pouzitelnou demo verzi mizete na-
jit na prvnim Cover disku AWB Ma-
gazinu.

Koncept CEDu zUstal samo-
zfejmé stejny jiz od pocatecnich
verzi a proto se budeme zabyvat
jednou z poslednich verzi a to ver-
zi CED Professional V3.0. V této
verzi kone¢né CED podporuje
AGA grafiku, jazykovou lokalizaci
a mnoho dal$ich zajimavych vlast-
nosti o kterych bude fe¢ dale.

CED je textovym editorem ur-
¢enym hlavné pro programatory a
pro uzivatele, ktefi potfebuji rychle
psat kratké ¢i dlouhé textové sou-
bory. Jiz od rannych verzi je hlav-
nim znakem CEDu jeho nesku-
te¢na rychlost, zcela plynuly skro-
ling, s nimz nemlze soupefit do-
sud Zadny jiny program ani na
pocitaéich PC ¢i Macintosh (pokud
teda nemate PC 486DX/66 s hod-
né vykonnou grafickou kartou).
Dalsimi jeho vyraznymi znaky je
jednak moznost definovani a po-
uzivani maker, neomezené odvo-
lani pfedchéazejicich operaci (Undo
a Redo), inteligentni a velmi rychlé
vyhledavani a nahrazovani skupin
znaka.

CED V3.0 je dodavan na jed-
né disketé a s pomoci instalova-
ciho programu je otdzkou chvilky
jeho instalace na harddisk. Kromé
samotného programu na disketé
najdete nékolik dalsich souboru
jako je editor maker - Metamec,
obnovova¢ ztracenych souborl -
CED Recover (velmi uzite¢ny na-
stroj !) a samoziejmeé také piiklady
Arexxovych skriptu.

Pokud v CEDu pi3ete jen krat-
ké soubory (tfeba Upravy startup-
sequenci), zvladnete vSe potifebné
i bez manualu. Pokud ale zacnete
manipulovat s dlouhymi soubory,
neni od véci precist si dobfe na-
psany manudl, ve kterém najdete
mnoho tipl jak zefektivnit svou
préci. Se spusténim CEDu se také
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Nejlepsi technicky textak

Cygnus ED Professional V3.x

aktivizuje ED, coz je vnitini task
slouzici ke komunikaci s CEDem.
Jeho ukolem je umoznit praci s
mnoha soubory najednou. Diky
nému muazete mit v CEDu otev-
feno nékolik nezavislych oken
a v kazdém jiny textovy soubor.
Dalsi chutovkou CEDu je moznost

#of lines 158  changes 2 size 3524

Hof lines 115 changes @ size 6753

#of lines 184 changes Bb size 3697

najednou otevienych az 30 tako-
vychto oken a navic muzete otev-
fit nékolik oken sdilejicich jeden
soubor. V kazdém okné tak mu-
zete mit zobrazenu jinou ¢ast jed-
noho souboru ! Pokud v nékterém
z oken provedete zménu, samo-
zifejmé se to ihned projevi i v ostat-

HI % line § col 36

Wl lined  col iS5

tine 3 kol 13

V CEDu Ize najednou pracovat s nékolika sou¢asné zo-

brazenymi texty, coz je skutec¢né velmi efektivni.

zapnout funkci Hot Start Enabled,
kterd zpusobi, ze po skoncenf
CEDu zUstane program skryt v
paméti a stiskem klaves SHIFT +
pravy ALT + Return se znovu au-
tomaticky z paméti rozjede. Tuto
vlastnost jisté Casto vyuzijete v
pfipadech kdy potfebujete kratce
po sobé spustit CED. Jak jsem se
jiz zminil v pfedchazejicim odstav-
ci, jednou z nejsilnéjsich funkcf
CEDu je moznost otevieni néko-
lika oken s nezavislymi textovymi
soubory. Verze 3.0 umoziiuje mit
B

Screen height

Sereen width
. Force custon screen?

nich oknech sdileného souboru.
Tato vlastnost je idedlni pro pro-
gramatory, ktefi tak mohou mit
zobrazeno nékolik dulezitych a
Casto opravovanych ¢asti dlouhé-
ho zdrojového kédu a nemusi tedy
stale skrolovat v souboru o déice
mnoha desitek nebo i stovek
stran.

Nadstandardni vylepSeni

Pri praci s CEDem brzy zjis-
tite, Ze zvlada vétsinu funkci jinych

Iﬂgcvo Defini Bagin short invocation macro

¥riority
Autosave
Set icon tooQuote key
{olowrs
File save naClear definitions
Icon crea
HOT-Start Load definitions...

Beg/end definition

Auto-expa Save definitions...
Keypad = novenent?

Select font

Rendering choices

Load environnent

Sage environment...

Define startup nacre

Rozs&hla konfiguraéni menu a podmenu umoziuji nastavit
CED zcela podle prani a pozadavku uzivatele.

textovych editort, ale navic jsou
tyto funkce ¢asto rizné vylepSeny.
Napf. u funkce Save muzete nas-
tavit ¢as, po jehoz uplynuti bude
automaticky provedeno ulozeni
souboru na disk (pfedtim se vas
samoziejmé zeptd zda ma byt
uloZeni skute¢né provedeno). Pou-
hym zatrzenim polozky menu fek-
nete CEDu aby soubory ukladané
na disk vybavil ikonami, do kte-
rych Ize potom zadat Default Tool,
kterym se data po aktivaci ikony
zobrazi (program ktery se po spus-
téni této ikony rozjede a pokusi se
nacist data ulozena pod nazvem
ikony). .
Dalsi vynikajici funkci je Reco-
ver - program ktery po zhrouceni a
novém nabootovani systému pro-
hleda pamét pocitaée a pokusi se
z ni vylovit soubor, na kterém jste
pred zhrouceni pocitace pracovali.
Zdokonaleni doznaly i tak samo-
zrejmé funkce jako je Cut, Copy a
Paste. CED zvlada kopirovani i
vkladani nejen klasickych radko-
vych bloku, ale i blokd sloupco-
vych. To je neobycejné uzitecné
pracujete-li s tabulkami prevede-
nymi na ASCIl soubor (napf. po-
kud pripravujete cenik). Pomoci
sloupcovych  bloki  (columnar
blocks) muzete snadno pfidat ne-
bo ubrat sloupec ¢isel nebo textu.
Pro funkce Cut, Copy a Paste
vyuziva CED V3.0 standardni Ami-
ga clipboard (Cesky termin pouzi-
vany na Macovi je schranka (?))
umoznujici data v ném obsazené
snadno prenaset do jinych pro-
gramu. Funkce Search a Replace
pro vyhleddvani a nahrazovani
vyrazil v textu jsou velmi rychlé,
umozriuji své rychlé nékolikana-
sobné zopakovani a také ucho-
vavaji informace o operacich, kte-
ré s nimi uzivatel provadél drive.
Navic je zde k dispozici i funkce
Turbo Search a Replace, ktera
pouze zobrazi requester s poétem
nalezenych hledanych nebo na-
hrazovanych fetézct v souboru a
po potvrzeni uzZivatelem provede
nahrazeni bez stalého prekreslova-
ni obrazovky, coz je samoziejmé
rychlejsi nez kdyz se kazda zmé-
na zobrazuje ihned na obrazovce.
Samostatnou kapitolou je fun-
kce Undo a Redo (odvolani pred-
chazejici operace a navraceni
pfedchazejici operace). V CEDu
neni, tak jako v jinych textovych
editorech, jejich pouzitelny pocet
za sebou omezen. Proto lze pfi
opatrném pouzivani (nelze zopa-
kovat uplné vSechny provedené
operace) vyuzit téchto funkci k
tomu abyste se mohli vratit hodné
hluboko do minulosti prace se
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souborem. Pokud vas nenapada k
¢emu je to dobré, potom si pifed-
stavte, ze jste tfeba vyfizli néjaky
odstavec textu a potom misto ngj
napsali jiny, ale nakonec jste
usoudili, Ze ten puvodni byl lepsi a
chcete soubor vratit do stejného
stavu jako pred vyfiznutim zmi-
néného odstavce. Potom je néko-
likanasobné Undo jedinym rych-
lym a pohodinym feSenim.

Taktéz skrolovani je kapitolou
samo o sobé. Zejména pfi pohybu
ve velkych souborech zjistite jak
neuveéfitelné rychly a vykonny
skroling v CEDu je (zkuste ukézat
skrolovani CEDu na obycejné
A500 néjakému PCckarovi pouzi-
vajictho T602 a uvidite jak bude
zavidét). Skrolovani neni omezeno
jen na pohyb mysi. k dispozici je
proporciondini (potahovaci) gad-
get a také ovladani pomoci kurzo-
rovych 3ipek z klavesnice (vyzkou-
Sejte si kombinace stisku Ctrl ne-
bo Shiftu a Sipek nahoru/dol().

Dal3im plusem CEDu je moz-
nost zobrazeni "neviditelnych" zna-
ki jako je CR, mezera, tabulator
apod. specialnimi grafickymi zna-
ky. Pfi pfenaseni soubort z CEDu
na jiny pocita¢ ocenite ¢asto i jeho

vlastnost odstrafiovani znaku CR
z koncu fadku. K dispozici v tomto
sméru mate i moznost zasifrovani
textu Cezéarovou Sifrou (viz AWB
¢.2 - Tipy pro programaétory) aby si
je nemohl prohlédnout nikdo ne-
povolany.

Speciaini funkce

Bezpochyby zajimavou vlast-
nosti CEDu je moznost prace s
makry. | kdyzZ si jich zpo¢atku za-
catecnici vabec nevsimaji, jakmile
se na Amize a v CEDu trochu
otrkaji, jesté radi jejich sluzeb vy-
uzivaji. V editoru zvaném Meta-
mec Ize definovat jakékoliv série
pfikazi jako makro. Takovému
makru Ize potom pfifadit néjakou
klavesu, pfi jejimz stisku bude na-
instalované makro (tedy sled pfi-
kazu zadanych v Metamecu) vyko-
nano. Makra Ize pfifazovat bud na
jednotlivé klavesy (short invoca-
tion makro), nebo ke kombinaci
stisku klaves (tfeba Alt + F1 - long
invocation makro). Definice maker
v Metamecu je skute¢né intuitivni
a i zacateénici si s ni poradi.

CED nema k dispozici funkce
jako je pIné fizené formatovani

textu (pro tento ucel si lze ale
vytvofit makro) a spell checker
(rozdélovani slov na konci fadku)
a proto jej nelze srovnavat s
textovymi editory typu Wordworth,
AmiWrite, Final Copy, PenPal,
Final Writer a kdovijesté s jakym
writerem, ale to je zcela v pofad-
ku. CED nenf editorem pro vytvo-
feni textové stranky pro tisk, ale je
tzv. technickym editorem slouzi-
cim pro zpracovani texti pro ruz-
né ucely. Pocinaje vyuzitim pfi
upravé  DOSovskych souborl
(startup_sequence apod.), pres
psani zdrojovych kédi programu
az po pfipravu textu pro zpraco-
vani v DTP programech jako je
PageStream.

O jeho kvalitdich coby tech-
nického textového editoru svédér
jisté i to, ze vSechny élanky pro
AWB Magazin, které nepochazeji
od externich spolupracovnikl jsou
pséany v CEDu.

Technicky textovy editor potre-
buje kazdy amigista a v tomto
sméru vam CED Pro V3.0 (popf.
jesté novejsi V3.5) musim rozhod-
né doporucit (nic lepsiho neexis-
tuje a asi dlouho ani existovat
nebude).

Na konec jesté jednu malou
poznamku. Pokud pracujete s tex-
tem a potiebujete prevadét rizné
textové normy (KOI8, Latin I,
kamenicky, T602 apod.) potom je
zde pro véas jedine¢ny Cesky soft-
warovy produkt Prevod & Tvorba
Normy za pouhych 149 K¢ jehoz
inzerci najdete na str.¢.4. Pro
vSechny majitele jehlickovych a
inkoustovych tiskaren (s moznosti
emulace Epson LQ) je zde super
nabidka - ¢esky softwarovy balik -
Prevod & Tvorba Normy V3.0 +
PSSF 2.0. Jedna se o komplet jiz
vySe zminéného software s pro-
gramem umoznujicim tisk Cestiny
v médu download (Zadny pomaly
tisk v grafickém médu !) na drtivé
vétiné 9-ti a 24 jehlickovych tis-
karen (popf. na inkoustovych s
emulaci Epson LQ). S programem
jsou dodavdna makra pro CED
umoziiujici tisk ruznych stylt pfs-
ma (bold, italic ...). Cena tohoto
dosud nedostatkového softwaru je
jen 249 Ké. Pokud mate jehlicko-
vou ¢i inkoustovou tiskarnu, je pro
Vés tento soft absolutni nutnosti a
rozhodné by vam nemél chybét.

A1200 Desktop Dynamite
je oznaéeni Amigy 1200
dodavané se softwarem,
ktery by jinak stal mnoho
tisic K€ a to za cenu jen
o 1000-2000 K¢ draz nez
samotna A1200. Prestoze
by se tento software ne-
mél prodavat samostatné
(jedna se o tzv. O.E.M.
verzi), i u nas jej nabizi
nékolik firem a to pod
nazvem Desktop Dynami-
te pack.

Vladimir Josefy

Pfesto Ze tento produkt je jiz
na trhu delsi éas, mnozi amigisté
o ném moc nevédi. V podstaté se
jedna o normaini dvanactistovku
se zékladnim softwarovym vyba-
venim. A uUkolem tohoto ¢&léanku
neni nic jiného nez vam pfiblizit
jednotlivé produkty, jeZ jsou sou-
¢asti vySe zminéného softwaro-
vého baliku Desktop Dynamite.

V prvni fade je to véemi dobie
znamy Deluxe Paint IV AGA -
jeden z nejlepsich tzv. kreslicich
grafickych a 2D animaénich pro-
gramu, ktery vés piijemné prekva-
pi svymi rozliénymi funkcemi a
muzete si byt jist, ze v ném
nechybi ani morphing, ¢i animace
objektld v pseudo prostoru. Dal§im
programem je bezesporu kvalitni
Digita Wordworth, docela slusny
textovy procesor. Muzete pouzit
fonty jak bitmapové tak i vekto-
torové, pfiéemz i pfi pouziti vek-
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Amiga Desktop Dynamite

aneb jak levné ziskat kvalitni software

| AMIGA 12007

von C: Commodore

%

Baleni softwarového baliku Desktop Dynamite je skute¢né

pékné a pritazlivé.

torovych fontu je program velice
rychly. Mezi jeho nesporné vy-
hody patii také mozZnost prace s

grafikou tvz. brushes, ziskanych
napfiklad z jiz zmifiovaného De-
luxe Paintu. Nechybi zde ani pod-

pora AGA c¢ipt a tak se vam do
rukou dostava program schopny
zpracovat stranku obsahujici jak
text, tak i grafiku a to i v médech s
vy$8im poctem barev. Nepiimo s
pfedeslym programem souvisi tis-
kovy program Digita Print Mana-
ger. Umoznuje velice kvalitni tisk
textd a grafiky na vSech rozsite-
nych druzich tiskaren.

Ale ani skalni pafani nepfijdou
zkrétka, v "baliku” je na né pama-
tovano také. OSCAR je jedna z
prvnich her, kterd plné vyuziva
AGA. Nadprimérnd hopsacka s
nesmirné vypiplanymi detaily. Hra
je rozdélena do 7 ruznych filmo-
vych svétd: SCIFl, HORROR,
WESTERN atd. Vasim ukolem je
v kazdém svété rozdéleném na ftfi
urovné sezbirat vSechny sosky a
pak dojit k ceduli s ndpisem CUT.

Druhou hrou z Desktop Dyna-
mite packu je Dennis - oby&ejna
tuctové arkada, kterych od OCE-
ANu zname desitky. Inspirovana
(jak je u této firmy zvykem) stej-
nojmennym filmem. Grafika silné
pfipomind C 64 o hudbé Ize fici
témér totéz.
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Jakze ? Vy nevite, co
jsou to knihovny ? Dnes
se zamé&fime na knihov-
ny, které nam zpfijemnuji
zivot pfi komunikaci s na-
§i Amigou z uzivatelské-
ho (nikoli programator-
ského) hlediska.

Amiga PD library - Pvl

Setkdvame se s nimi (rozu-
méj s knihovnami) jakozto s uzi-
vatelskym interfacem zejména pfi
volbé souborll pro tzv. "vy33" pro-
gramy (napfiklad Cygnus Editor,
nebo systémové preference (OS
2+)). Tyto knihovny nejsou vlastné
pravymi knihovnami, nakolik jiz v
sobé& obsahuji volané funkce na
rozdil od "pravych" knihoven (sta-
ré zndmé exec, dos.library apod),
kterézto nas posilaji do oblasti
ROM, takze vlastné pini funkci
jakéhosi zprostfedkovatele (sko-
kovéa tabulka). Knihovny, které se
nam (uzivatelim) snazi pfijit na
pomoc svym komfortem spocte-
me zatim na prstech jedné ruky.

ARP

ARP library (obr.1) => Amiga
Replacement Project je dnes jiz
minulosti. Vznikla v pravékkych
dobach Amigy jakoZto pokus o
"zkomfortnénf* obsluhy vaseho mi-
la¢ika jako soucast jistych utilit
(pokud mné pamét neklame). Je-
jimi autory byli pry pracovnici firmy
Metacomco, kterd se mimo jiné
podilela i na vyvoji systému Amigy
(verze 1.0), ti se ve svém volném
¢ase snazili vyprodukovat néco
uziteéného. Ale zpét ke knihvné.
Ve své dobé to byla urcité bomba,
verze 34.1 ARP library se objevila
v roce 1988, zatim posledni rozsi-
fena verze 39.1 pak v roce 1989.

Proslychalo se sice néco o
nové verzi pod OS2 +, aviak za-
tim jsme nic nevidéli na viastni oéi
(mimo ponékud nefunkéni verze
40.2 z roku 1993). Je to knihovna
dnes jiz velmi uzivatelsky nepfi-

At zij

jemna a proto ji asi neuvidime
radi. Ale i zde plati, ze lepsi je né-
co, nezli nic (rozumé;j lepsi ARP,
nez vypisovat cestu "ru¢né").

Dnes se snad jen pozasta-
vime nad pouzivanim téchto kni-
hoven v novych produktech, viz
DMSwin (1992-to neni aZ tak no-
vé), RAW to Source Converter vi.
A argumenty typu: hele, dyt ARP
je nejkratsi, asi téZko obstojf...

Nastésti je zde Nico Franois
se svym RTPatcherem, viz déle.
Je evidentni, Ze zejména progra-
métofi ze zaostalych civilizaci maji
problémy obstarat si patficnou do-
kumentaci k NOVYM knihovnam
(zejména pak reqtools).

REQ
REQ library (obr. 2) je viastné

podstatnym vylepSenim knihovny
pfedeslé, pfisla jako odpovéd' na

library ?

ve verzi 3.5) atd. Jeji design jiz
pouziva intuition library, nicméné
to jesté stdle neni ono... Pfibyly
nové funkce jako Multiselect (Shift
+LMouse), znacné se zvétsila "ob-
sluznad" plocha, je zde moZnost
vypisovat pouze soubory se za-
danou koncovkou, ¢i nevypisovat
zbyte¢né ikony... Po kliknuti na
"slider" nam setf{di soubory dle
abecedy (to umi uz i ARP). Pos-
ledni verzi, kterd se objevila, je
verze 2.8.

ASL

ASL library [tedy Amiga Stan-
dard Library] (obr. 3) je firemni
knihovnou Commodora a je doda-
vana jako soucdst operaéniho sys-
tému Workbench 2.x+ (v36.x+) a
vyse, takZe ji naleznete v adresafi
LIBS kazdé systémové diskety

Obr. 2 - REQ library je p
nepréatelsky (k uzivateli) vyhlizejici
ARP design, prvni verze se obje-
vily jiz v roce 1988. Svého ¢asu ji
pouzivaly takové kapacity, jako
Cygnus Editor 3.0 (podporovana i

Obr. 1 - sami vidite "vymozenosti" ARP library
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odstatné lepSi nez jeji pfedchidce

Jeji interface jiz pIné vyuziva
intuition funkce, takze muzete
plynné ménit jeji rozméry pomoci
klasickych gadgett shodnych se
systémovymi gadgety oken. Ne-

chybi ani "3D Look", vSe vypada
dokonale prostorové ve stylu OS
2.x, coz se nedalo tvrdit o kni-
hovnéch pfedeslych. Pribyly nové
funkce, jako volba soubort pomo-
ci kurzoru, se shiftem lze jiz kla-
sicky zvolit tzv. multiselect (pokud
to program dovoluje) a shift + Sip-
ka => listovani ve zméti soubord.
Pribylo téZ jednoduché menu, kde
stoji za pozornost funkce DELE-
TE. Tu vyuzijete v pfipadé, pokud
chcete vymazat soubor z disku
(kdyz chceme uloZit soubor a na
disku jiz neni misto...). Ostatnf
funkce jsou zastoupeny na panelu
-> OK, Volumes, Parent, Cancel.
Knihovna umfi téz wvytvofit novy
adreséar -> doplnime polozku Dra-
wer a odesleme Enterem, pak po-
tvrdime volbu [Ize pouZit mys, ne-
bo Leva Amiga+V = OK, nebo Le-
va Amiga+B = Cancel]. Je zde ta-
ké mozZnost zadat tzv. Pattern.
Jedna se viastné o filtr, jehoz
pouziti ujasni nasledujici prikiady :

#?.crm -> zobrazi nam pouze
soubory s koncovkou “.crm"

(#7?.(bak|txt|stc|pp)) -> také se nam
zobraz( jen soubory s koncovkami
bak, txt, stc a pp.

~(#7.(bak|txt|stc|pp)) -> jako v pre-
deslém piipadé, ale tyto soubory
zlstanou skryty (hidden) pred
vas$imi zraky a zobrazi se vSechny
ostatni soubory

Testovana byla asl.library
v40.6 (7.5.1993) (soucast Work-
benche v3.1).

ReqTools

REQTOOLS library je vytvo-
rem autora PowerPackeru, Nico
Franoise (obr. 4). Poskytuje maxi-
malni uzivatelsky komfort a pfi
spravném pouziti dokdze usetfit
spoustu "manudini prace. Verze
37 sice jesté vypada ponékud str-
nule a i kdyz uz v designu OS 2
(iiz zminény 3D Look) jede i pod
OS 1.3, stdle to jesté nenf ono.

Ale v38 si jiz napravila repu-

obr. 3 - pouziti ASL library je umoznéno v systémech 2.x+

"
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taci a zatim posledni testovana
verze 38.1248 (1994) je funkéni
pouze pod OS 2 a vySe ale zato
poskytuje veskery komfort jako
ASL library (jediné, co neumi, je
mazani souborl). Pribyly nové fun-
kce jako Clear - vymaze oznacenf
soubor( pii multiselect, .INFO pre-
pina¢ pro zapnuti/vypnuti vypiso-
vani ikon, Match - slouzi pro poho-

in DFO; otviraji se napf. pfimo pod
mys3i, jak praktickeé...!

Tuto utilitku doporu¢ujeme
spoustét jesté pfed natazenim
konkurenénich knihoven do pa-
méti | Problém je v8ak s novymi
ASL knihovnami (38+), které ne-
daji systému védét, Ze jsou stéle v
paméti a pokud odstranite RT-
Patch a knihovna asl pobé&zi (b&zf

diné zadavani Patternt, ALL - oz-
naci vdechny zobrazené soubory,
odpada nam tak namahavé ozna-
¢ovani souborl pomoci multiselect
(Shift + LMB), GET - naéte znovu
zvoleny adresar, pokud byly pro-
vedeny néjaké zmény. Pravé tla-
Citko mySi - stejna funkce jako
Volumes = velmi pohodiné.

Na prvni pohled si Ize splést
reqtools s asl library, jednoducha
pomucka: ASL ma menu a lze ji
“roztahovat" ve vSech smérech,
zatimco REQTOOLS nemé& menu
a nelze jej (zatim) "roztahovat" do
Sifky (to vSak neni handycap,
zkratka to neni zapotiebi, také
mazani souborl se obvykle pro-
vadi jinymi programy). Maximalni
vertikalni rozmér ReqTools library
je 540 bodu, horizontdlné je to
stabilnich 329 bodu.

Testovana byla verze 38.1248
(1994) OS2+ only, a 38.390 (1993)
pro vSechny OS.

Pro zpfijemnéni prace s knihov-
nami je dostupnych nékolik pro-
duktl. Zde se zminime jen o je-
diném, zato vSak velmi uziteéném
RTPatcheru.

RTPatch 1.3 (1994)
The ReqTools Patcher

Jedna se o skute¢nou bombu,
se kterou Ize poslat vyse uvedené
knihovny (dle vybéru) k Sipku, na-
¢ez bude pouzivdna namisto nich,
pokud to bude mozné (v 96%), jen
ReqTools library! Navic patchuje i
ROM intuition library:
OpenScreenTagList, AutoRequ-
est, EasyrequestArgs..., to zn. re-
guestery typu INSERT DISK xxx

AWB Magazin ¢.5

Obr. 4 - ReqTools library je prosté nejlepsi ...

vlastné reqtools), pak pfi nejblz-
§im volani dojde ke spadnuti sys-
tému (viz CED 3.5 apod.). Prosté
nestartujte a neodstrafujte RT-
Patcher pfi béhu vyse zminénych
knihoven.

Pokud patchujete req library
napfiklad v Crunchmanii, DI-ANSI
editoru a dalsich programech, kte-
ré nemaji standardni paletu OS2,
pak dojde ke ztraté 3D designu a
knihovna bude znaéné "plocha",
pouze 2-barevna. To je vSak chy-
ba uvedenych programd, nikoli
ReqTools library. Zatim jsem se
nesetkal s Zzadnymi nepfiznivymi
ucinky této utilitky (jako napf. u
PPLoadSeq)..

Mozna jste jiz narazili na
uzivatelské programy naprogramo-
vané treba v GFA, Amos Basicu,
¢i v Pascalu. Tyto “jazyky" si ge-
neruji vlastni requestery, které
nepatfi pravé k nejpfijemnéjsim,
kazdy uzivatel uz jen podle nich
pozna, v ¢em byl dany program
naprogramovan... Na druhé strané
v8ak pak zejména profesiondlni
programatofi odmitaji rozsifené
knihovny (Asl, Reqtools...) a vyt-
vareji si své vlastni interface - viz
programy Maxon Assembler 1.2,
Final Writer 1.0, PPaint 4.0; pa-
trné proto, aby se vyhnuli konflik-
tim s autory PD knihoven ve svych
komerénich produktech.

Je v8ak evidentni, Ze tyto in-
dividuaini pokusy nikdy nedosahu-
ji takového konfortu, jako ReqTools
Library, o kompatibilité, tedy zvyku
uzivatele pak ani nemluvé.

Snad vam tento ¢lanek pfinesl
néjaké nové informace a jste opét
o néco chytrejsr ...

° pvl

MOTOROLA

synonymum uspéchu

Pfi vysloveni slova MOTOROLA se vétsiné lidi zaby-
vajicich se vypocetni technikou vybavi mikroproceso-
ry fady 68000 pouzité mimo jiné i ve starSich poéita-
¢ich fady Apple, a o mnoho let pozdéji pak v levnych
"podvyZivenych" typech Amiga a Atari-ST, uréenych
pro chudé vrstvy obyvatel. | na zapadé tehda platilo,
nezélezi na kvalité, ale na cené, jako dnes u nas, no

jen se rozhlédnéte ...

Amiga PD library - Pvi

To je vSak jen mald ¢ast z
produkce mezindrodni spole¢nos-
ti, jakou Motorola je. Jednou z hlav-
nich oblasti spojenou s vice nez
Sedesatiletou! tradici spolec¢nosti
Motorola je sféra bezdratovych ko-
munikaci, kam Ize zaradit napfi-
klad mobilni radiové stanice (Eu-
rotel), bezdratové telefony, bezdra-
tovy pfenos dat a rGzné vyhleda-
vac( systémy. Hlavni roli u bezdra-
tovych stanic hraje moznost za-
kédovat a dekédovat prenasena
data, aby se k obsahu pfenédse-

nych informaci nemohl dostat nik-
do nepovolany. Tato zdanlivé ba-
nalni moznost chybi mnoha lev-
nym stanicim na nasem ceském a
slovenském trhu, kde nejenze se
vystavujeme postihim ze strany
monopolniho Telecomu, protoze
néktera zafizeni u nas nejsou
homologovand, ale navic pfi koupi
nehomologovaného levného bez-
dratového telefonu musime poéitat
s tim, Ze telefon bude rusit televiz-
ni signdl, protoZe tyto "levné" tele-
fony vysilaji na nosné frekvenci
shodné s rozsahem pasma urce-
ného pro TV vysilani. Kvalitni zafi-
zeni vysilaji totiz na mnohona-
sobné vyssich frekvencich. Nutno
dodat, Ze na takovyto "levny"
(cena radové tisice K¢) telefon se
nam muze kdokoliv napojit, staéi,
aby vlastnil stejny "levny" telefon a
dostal se na akénf rédius k na-

Semu telefonnimu piijimaéi (pfes
ulici...) a my pak jen obdrzime
nékolikatisicovy telefonnf Géet...
Spole¢nost Motorola ma ve
své nabidce mimo jiné i radiovy
systém RADIUS zahrnujici nékteré
levnéjsi typy stanic s dirazem na
kvalitu provedeni a spojeni. Tato
zafizeni se pfi eventudini poruse
neopravuji, ale vyménuji za nova.
Aby byly rédiové kandly Iépe
vyuzity ve véts§im okruhu uzivate-
1G, nabizi Motorola takzvany "trun-
king", automatické dynamické pfi-
délovani a sdileni mensiho poctu
kanall. Toto je umoznéno vyuzi-
vanim mikroprocesorl v pfenoso-

vych zafizenich. V provozu je dnes
ve svété asi 1500 soukromych a
jesté vice sdilenych systému vyu-
Zivajicich této moznosti.
Vyhledavaci systémy umoz-
fiuji jednostrannou komunikaci. Ne-
musi v3ak jit jen o nam znamé
"pipatko" z reklamnich kampani
v televizi avizujicl uzivateli, ze se
mé& prihlasit telefonem, ale lepsi
pfistroje maji jiz maly display pro
sdéleni kratické zpravy, coz se
v souc¢asné dobé zavadi i u nés.
Dosah takovychto systémui zavisi
na konstrukci a muze byt prekva-
pivé velky (izemi CR je pokryto z
cca 85%), podobné jako je tomu u
"atomovych" naramkovych hodi-
nek némecké firmy Junghams ->
"atomovy" vysila¢ ve Frankfurtu
mé dosah pfiblizné 1500 km!!!
Divize zabyvajici se dalkovymi
pfenosy dat - CODEX, nabizi nové
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technologie s pouzitim infrastruk-
tury organizaci spoji, umozZiiuje
vybudovat rozséhlé pocitacové si-
té pfipravené k pfipojovani riz-
nych typl pocitaél pro libovolné
aplikace. Uzivatelé maji od Moto-
roly podporu pfi planovani siti, pfi
dodavce a instalaci systému i zas-
koleni. Zajimava jsou i néktera
zafizeni pro paketové prenosy dat
a statistické multiplexory nabizené
Geskym uzivatelum.

Pfi prezentaci firmy Motorola
nemuze chybét ani oblast poéita-
¢ovych systému. Ke Spickovym
technologiim patii mikroprocesory
MC68040 montované standardné
do Amigy 4000/40 a déle pak MC
68060, poprvé predstavené v
roce 1992 a zejména nova fada
mikroprocesori s redukovanym
souborem instrukci, tzv. RISC
(napf. Motorola 88000). | kdyZ se
jiz pfred ¢asem objevily procesory
CISC, které pfii zachovani instruk-
¢éni sady dosahuji pfekvapivych
vykonl a vykonnostné prevysuji i
procesory RISC, tak nejlepsi mi-
kroprocesory RISC (jiz zminéna
MOTOROLA 88000) poc¢itaji s roz-
Sifovanim instrukéni sady a sne-
sou jiz srovnani s b&znymi mikro-
procesory typu CISC. Obé rady se
staly v praxi standardy.

Vedle samotnych mikroproce-
sorli jsou nabizeny i celé vypo-
Cetni systémy pro vice uzivateld (5
az 256 uzivatel() pracujici pod OS
UNIX. Uzivatelim ma byt dén k dis-
pozici mimo jiné i znaény komfort
ovladani (znamy Amigovsky intu-
ition, GUI, okna...). Odbérateli mul-
tipersonalnich systému jsou udaj-
né distributofi, ktefi si je zkom-
pletuji do "vlastnich" uzivatelskych
systému.

Kratce k radé MC680xx
a historii Amigy

Pfedchidce tohoto typu byl
velky, slaby a unaveny ¢&ip - mi-
kroprocesor 6502, uvedeny na trh
v roce 1976 (to jste mozna jesté
lezli po ¢&tyfech). Jesté tyz rok to-
ho vyuziva a zaklada v Kalifornii, v
Los Altos Steve Jobs spolu s G.
Wozniakem firmu "Apple" a uvadi
na trh tehdy jesté stavebnici prv-
niho mikropoéitaée Apple-l, (nés-
leduje Apple-ll, Apple-li+, Apple-
lle...), Apple-l byl postaven pravé
na bazi tohoto zminéného mikro-
procesoru od Motoroly.

ProtoZze neexistoval zatim zad-
ny software pro tento typ pocitace,
uzivatelé museli programovat sa-
mi... Apple dosahl obratu jiz v prv-
nim roce pfes milion USD. To byl
pocatek rozmachu dnes svétové
firmy. AZ za $est let pfijde sir Clive
Sinclair se svym Sinklérem, az za
osm let pfijde, uz pozdé ve své
dobé, Sharp se svym MZ s inte-
grovanou paskovou paméti v dobé
floppy mechanik (fuj), az za devét
let vyjede prvni sériovy kousek
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Amigy z vyrobni linky...

Mikroprocesor firmy Motorola
MC68000 (obsahoval udajné ekvi-
valentnich 68 tisic tranzistord) byl
vyvinut a dan na trh v roce 1979,
tedy jiz pfed patnacti lety, kdy
pfedstavoval ve svém oboru ab-
solutni Spicku. V té dobé& to byl
vlastné prvni pinokrevny 16-ti bito-
vy mikroprocesor po "zfuSovaném"
Intelu 8086, ktery mél sice 16-ti
bitovou sbérnici, ale vnitfni archi-
tektura byla spiSe 8-bitova. Pro¢
spiSe? Konstruktéfi Intelu jen "roz-
tahli* vnitfni architekturu do Sitky.

Avsak firma Motorola la svou
vlastni cestou a navrhla 32-bitovy
(32-bitd vnitiné s 16-tibitovou sbér-
nici - takto je koncipovan i Intel
386SX, ktery ale vznikl o mnoho
let pozdéji !|) mikroprocesor s pied-
pokladanym vyuzitim pro nasledu-
jicich 20 let (jesté dnes existuje
mnoho $tastnych majiteld Amigy
500, i 600...), ktery z pochopitel-
nych duvodu vybavila "pouze” 16-
ti bitovou sbérnici, jednak z obav
z morélniho zastarani konstrukce
CPU a jednak proto, Ze na zac¢at-
ku 80-tych let bychom tézko vyu-
zili dvaatficetibitovou technologii
(nedostatek programatort i hard-
ware).

V dnésni dobé CISC mikropro-
cesort fady 68060, které jsou pl-
né kompatibilni s timto "déde¢-
kem", dosahuje Intel kompatibility
dosti neprehlednymi médy virtual-
nimy, 16-bitovymi, 32-bitovymi,
chranénymi a spoustou dalSich.
Odbornici tvrdi, Ze mikroprocesory
Motorola by jiz davno vytlacily jiz
tehdy nepovedené mikroproceso-
ry Intel fady 8086 nebyt podpory a
dotaci firmy IBM.

Jak je vam mozZna znamo, ve
starSich typech CPU Motoroly je
pouzita technika mikrokédu, coz je
softwarova emulace hardwarové-
ho zapojeni na ¢ipu. Software se
nachazi v ROM piimo na ¢ipu
Motoroly. Tim se snizi rychlost, na
druhé strané se ale zvysi (ve
vétsiné piipadu) celkova efektivita
(stejné tomu je napf. u softwarové
a hardwarové komprese dat, ta
prvni je vykonnéjsi, ale pomalejsi,

Bez procesori MOTOROLA by nikdy nezvnikla z&dn&

ta druha je rychlejsi, ale méné
Ucinnéjsi - no a ted'si vyberte).

Mezitim

V roce 1985 firma Commodo-
re "spolkla” firmu Amiga, ktera hle-
dala partnera pro uvedeni herniho
pocitae a vznikla tak nova fada
pocitact poc¢inaje modelem Amiga
1000 (a konce A4000). A srdcem
computeru nebylo nic jiného, nez
pravé Motorola MC68000 s (pod)-
taktem 7.14MHz, normalni takto-
vaci frekvence vSak byly 8MHz-
>A2000.

Technické informace

Adresova sbérnice je u MC68-
000 24-bitova, muze tedy piimo
adresovat 16 MB (2*24) paméti.
MC68000 ma specidlni AL obvod
(aritmeticko-logicka jednotka) za-
jistujici velmi rychlé adresovani;
MC je mikroprogramové fizeny mi-
kroprocesor, instrukce jsou v pro-
cesoru rozkladany na mikrokroky
a zahy pak na nanokroky. Nano-
programy jsou ulozeny v ROM
pfimo na ¢ipu Motoroly. Procesor
podporuje 192 pferuSovacich vek-
tord vyvolanych externé a také 7
autovektory preruseni pro periferni
obvody (zndma INTENA, INTREQ
apod.) se synchronnim rozhranim.
Kazdé preruseni je provedeno v
jedné ze sedmi priorit pferuseni,
pfiéemz nejvySsi stupen preruseni
je nemaskovatelny. V Amize zatim
neni nejvy3si uroven pferuseni po-
uzitelna zadnym obvodem (patrné
rezerva pro lepsi ¢asy), signal je
vyveden z Motoroly a tak "Le-
vel7" vyuziji programatofi pfi tra-
sovani a debugovani (a crackova-
ni) programl (viz ASM-One / Le-
vel7), jakoZzto i hardware Action
Replaye pii "mrazeni” programu.

MC68000 "umi™ okolo 1000 in-
strukei (57 instrukei x 14 adreso-
vacich médi a fada dalSich od-
vozenych instrukci). Kéd mikropro-
cesoru je bezpochyby velice efek-
tivni, udajné 2x efektivn&jsi, nez v
pocitagéich PC, procesor Intel 80-

Amiga a vy byste neméli svoji "dvanéctstovku” ...

286, kde pii stejném taktu je Mo-
torola 68000 2x rychlejsi... Mikro-
procesor MC68000 pracuje na frek-
vencich 8-16 MHz.

Mikroprocesor MC68008 nenf
nic jiného, nez MC68000 s vnéjsi
datovou sbérnici omezenou na 8
bitl, pouzival se snad jen v ko-
meréné neuspésném Sinclairu QL
(s nestandardni disketovou jed-
notkou). Pracoval na frekvencich
4-8 MHz.

Dalsi z fady - MC68010 byl vy-
pustén v roce 1983, obsahuje mi-
niaturni sadu novych instrukci (cel-
kem 4 - "RTD", "MOVE<-CCR",
"MOVEC", "MOVES"), novy registr
VBR (Vector Base Register) umoz-
fujici pfesun internich CPU vek-
torl do libovoiného mista v pa-
méti, dokonalejSi mikrokéd zde
zvysil vykon mikroprocesoru o cca
10-15% - tedy nic moc, avsak pfi-
li§ se neujal, vyrobci poéitaéi se
radéji drzeli starého osvédéeného
typu MC68000. Lze pfipojit externi
jednotku fizeni paméti (Memory
Management Unit) typu 68451,
jako i u obou pfedchozich modelu
(tuto vSak nevyuzivd ani Amiga
OS 3.1 - Motorola byla vzdy krok
vpied - nebo spiSe v tomto pifi-
padé Commodore pékné zaspal -
pozn. red.). Tento CPU pracuje
opét na frekvencich 8-16 MHz.

V roce 1985 pfichazi firma
Motorola na trh s mikroproceso-
rem MC68020 (pozdéji pak s jeho
ekonomickou verzi - EC), ktery
obsahuje 256 bytl interni Instruc-
tion Cache (lze pfipojit libovolné
velkou externi cache pamét, ale
kdo na to ma?), coz je velmi rych-
1a (cca 15x rychlejsi, nez klasicka)
pamét umisténa pfimo na cipu,
slouzi pro zrychleni zpracovani ké-
du. Tento CPU obsahuje ekviva-
lent cca 200 000 tranzistord. Inst-
rukéni soubor CPU je jiz znatelné
rozSifen o nové instrukce (napr.
se zadanym bitovym polem), zna¢-
né se v3ak roz3ifily moZnosti adre-
sace (celkem ¢trnact adresova-
cich médu!). ZIé jazyky tvrdi, ze
mikroprocesor MC68020 se svého
¢asu pouzival v navadécim sys-
tému americkych raket Pershing,
celkové se ale MC68020 nestacil
piili§ rozsifit (byl totiz piné 32-
bitovy - ne tak ekonomicka verze)
a vyrobci vypocetni techniky jesté
nebyli na takovy skok vpfed pfi-
praveni. Naleznete jej zejména na
"turbokartach" pro Amigu 2000 a
hlavné v poéitaéich Macintosh LC.

Pfed ¢asem firma Commodo-
re skoupila (za pakatel) staré MC-
68EC020 - tzv. ekonomické verze
(EC - jsou néjakym zplisobem oSi-
zeny, MC68EC020 ma jen 24-bi-
tovou adresovou sbérnici) a umis-
tila jej do svého modelu: A1200.
K MC68020 Ize pfipojit externi jed-
notku fizeni paméti (MMU) typu
68851. Mikroprocesor pracuje na
frekvencich 12-28 MHz. Pozn.: ne-
chépu, pro¢ se k A1200 pfipojuji
32-bitové rozsifujici pamétové &i-

AWB Magazin é.5



py, kdyz adresova sbérnice na
CPU slotu (Blizzard apod.) je jen
24-bitova ??? (pozn. red.: no pre-
ce protoZe datova sbérnice je piné
32 bitova a tak mohou byt data
prfenasena plnou rychlosti a ne ja-
ko v 16-ti bitové chip ram.; na §if-
ce adresové sbérnice zavisi jen ko-
lik paméti muze procesor adreso-
vat, t.j. kolik MB Ram si k nému
muazeme pfipojit).

Nasledujici v fadé je jak jinak
nez Motorola MC68030; umi v3e,
co jeho predchudci (tzn. kompa-
tibilita smérem dolu je zajisténa).
Obsahuje navic 256 bytu Data Ca-
che (takze celkem 512 bytl ca-
che), integrovanou jednotku pro
fizeni paméti - MMU na ¢ipu, po-
uzival se jako zakladni mikropro-
cesor v Amize 3000, ¢i v Macintos-
hi Il fx. Tento procesor se také
pouzival jak v telekomunikaénich
aplikacich, tak i v dopravé, napr.
ve francouzskych rychlovlacich
TGV, jinak nejrychlejsich viacich v
Evropé. Pracuje na frekvencich
20-50 MHz.

Dalsim v fadé je MC68040,
ktery se standartné dodava s Ami-
gou 4000/40, Macintoshem Quad-
ra 700, 900 a 950 nebo s pocitaci
NeXT Cube, NeXTstation. Cache
pamét dosdhla velikosti "neuvé-
fitelnych" 2x4 kilobytd a maze pra-
covat i v rezimu write-back. Aritme-
ticky koprocesor - FPU je integ-
rovan piimo na Cipu (Ize zakoupit
i verzi "LC" bez koprocesoru), MC-
68040 jiz dostatecné podporuje
multiprocesorové systémy. Pracu-
cuje na frekvencich 25-66 MHz
(na vice nez 40 MHz jsme o ném
jesté neslyseli - pozn. red.)

Mikroprocesor 68050
neni
a nebude

Zatim poslednim modelem fa-
dy poprvé predstavenym jiz v roce
1992 je mikroprocesor MC68060,
je to 32/64 bitovy mikroprocesor
taktovany zatim "jen" na 50 nebo
66 MHz (Ize vSak predpokladat,
Ze firma Motorola vyvine v doh-
ledné dobé po odchytdani malych
musek i mikroprocesory pracujici
na frekvencich 100MHz), 2x8Kb
Cache (instrukéni a data cache),
dvé navzajem nezavislé MMU, pa-
ralelni zpracovani instrukci (tzv.
pipelines), pfikon procesoru byl re-
dukovan diky technologii HCMOS,
misto dosavadnich 5V posta¢i MC-
68060 jen 3.3V. Lze softwarové
zapinat a vypinat (instrukcemi "LP-
STOP") jednotlivé obvody (MMU,
FPU) a nerozpalovat tak zbyte¢né
mikroprocesor (68040 na vyssich
frekvencich byl doslova 'pekac’ a
bez vétraku se neobesel). Kaod je
piné kompatibilni s predchozimi
typy, obsahuje pIné nezavislé stran-
kovéani paméti (pro GIGA rozsah)
pomoci MMU, obsahuje samozrej-
mé integrovany FPU piimo na ¢i-
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pu. Dodavat se bude v pouzdrech
PGA (Pin Grid Array) a CQFP (Ce-
ramic Quad Flat Pack). Pro Amigu
4000 se jiz pfipravuji turbokarty na
bazi 68060. Cyberstorm 060/50
MHz nebo 66MHz s vykonem cca
90 MIPS - udavano vyrobcem kar-
ty (A4000 040/25MHz ma vykon
"pouhych” cca 20 MIPS). Cena
Cyberstormu (karta 060/50MHz)
¢ini 'zanedbatelnych’ 50000,- K¢,
k dostani méla byt ve tretim ¢étvrt-
leti roku 1994. Pozn. red.: podle
nasich informaci viak jesté v listo-
padu nebyla na trhu verze s MC-
68060, ale jen s MC68040 na 40
MHz (praktické zkuSenosti s rych-
losti MC68060 tedy nema zatim
nikdo ...).

Motorola v sou¢asné dobé vy-
viji spolu s Applem a IBM nové
verze €ipa RISC "PowerPC" - 64-
bitovou verzi PowerPC 620 a dal-
§i. PowerPC 601 jiz béha v Po-
werMacintoshich firmy Apple. Ty-
to modely byly u nas predstaveny
12 dubna v prazském hotelu At-
rium. Aplikace jinych firem (ne tak
krachlé Amigy...grr) muzeme oce-
kavat koncem roku 94.

O kvalitdch CISCovych mikro-
procesori Motorola svéd¢i nejen
embargo na dovoz vypocetni tech-
niky ze zapadu, znama listina "CO-
COM" platici v temnych dobach
totality a jesté néjaky ¢as po padu
Zelezné opony, ale také pouziti
CPU Motorola v jiz zminénych ra-
ketach Pershing, nebo tfeba ve
francouzskych vlacich TGV, kde je
v kazdém viaku po jedné MC68-
000 a cely viak fidi jeden "velky"
68030. Soucastky od Motoroly na-
leznete i v témér kazdé laserové
tiskarné.

Zda bude pokrac¢ovat i nadéle
vyvoj v oblasti CISCovych ¢ipu, to
zatim nikdo nevi. Pokusime se tedy
alespori blize osvétlit problém
RISC versus CISC.

CISC kontra RISC

CISC, to je hlavni parketa ne-
kvalitnich ¢ipa firmy Intel (Intel
Outside!), konkurenéni firmy sazeji
spiSe na architekturu RISC. Je na
Case si vysvétlit, co ten ktery typ
mikroprocesoru vlastné je za¢...
Takze, mikroprocesory s architek-
turou CISC jsou takové, které maji
tzv. piny soubor instrukci. Pouzi-
valy se v Sedesatych a sedmdesa-
tych a osmdesatych letech, zde se
jiz postupné konstruovaly prvni tes-
tovaci ¢ipy RISC. Pro¢ CISC?
Zkratka proto, ze v temnych do-
bach poéitacové historie, v Sede-
satych letech byly pamétové ¢ipy
velmi drahé a pokud jsme dosahli
kapacity paméti 64kB, byl to zaz-
rak. Bylo tfeba minimalizovat pa-
métové naroky programu, praktic-
ky to znamenalo zjednodusit pro-
gramy na ukor slozitosti mikropro-
procesorl - tim se ale snizil jejich

vykon, coz nam vSak v sedmde-
satych letech vibec nevadilo, vzhle-
dem k cené pamétovych ¢ipl. K ée-
mu by nam byl rychly CPU bez
dostatku paméti pro program a
pro data?

Ovsem v devadesatych letech
se situace méni, ceny paméti, a¢
se nam to zatim moc nezda, kle-
saji, standardem je 8MB RAM, a
tak konstruktéfi zacinaji Silhat po
rychlych a jednoduchych RISC

Pentiu provozovani softwaru urce-
ného pro starsi mikroprocesory
nebude pro néj spiSe pfitézi (kéz
by tomu tak bylo, jsem ale pé&kné
Skodolibej, co?). Dle materialt
firmy Intel obsahuje Pentium 3.1
mil. tranzistort, PowerPC jen 2.8
milionu, z toho je cca 1/2 uréena k
vytvofeni CACHE paméti, u Pentia
je to jen cca 1/4. PowerPC je o
vykonéjsi zejména pri vypoctech s
plovouci desetinou ¢&arkou, coz

MC68040 na 40 MHz v karté Cybestorm by jisté potééill

kazdého Amigistu ...

procesorech - ty jsou vybaveny
jen zakladni sadou nejcastéji po-
uzivanych instrukci, slozit&jsi inst-
rukce sklada CPU ze zakladnich
instrukef. vyuziva se téz superska-
larniho (paralelniho) zpracovani in-
strukei - zpracovava se v jednom
okamziku nékolik instrukci najed-
nou - asi jako kdyz se rano oblé-
kame, snidame, cCistime si zuby,
telefonujeme a zavazujeme si tka-
nicky od bot (suchy zip uz neleti) -
ale to zvladne najednou jen nad-
¢lovék, RISC to zvladne hravé.
A¢ se to nezda, ztraty vzniklé
skladanim jednoduchych instrukci
nejsou velké, bleskovym vykona-
nim zékladnich instrukci dosahne-
me celkového rustu vykonu.

Mensi slozitost pri stejném vy-
konu se projevuje potfebou men-
Stho poétu tranzistorG nez u typu
CISC - tedy i mensi plochou ¢ipu
a mens$i spotiebou (tedy i mensim
tepelnym zatizenim). Tim se snizu-
ji celkové naklady, nepotfebujeme
chladice, ani ventilatory...

Nejprve se RISC CPU pouzi-
valy jen na vykonnych pracovnich
stanicich, jelikoz maji extrémni na-
roky na paméf, vyzaduji téz spe-
cialni kompilatory zdrojového ké-
du, ale dnes, kdy "ceny $ly dolu",
je tu PowerPC a firma Apple jej
chce postupem ¢&asu dostat do
vSech svych modeld. Naproti tomu
se Intel vehementné orientuje jen
a jen na CISC CPU, ato zejména
kvali kompatibilité uz tak dosti
chaotické se star§imi CPU rady
80x86, no, teprve budoucnost uka-
Zze, zda pozadavek umoznit na

vyuzijeme tfeba pfi préci se slo-
Zitymi tabulkovymi procesory, gra-
fickymi aplikacemi, ¢i digitalizaci
obrazu. Pentium ma zatim (v do-
bé kdy toto Ctete se situace mohla
jiz zménit) 90 MHz, PowerPC 80
MHz, Plocha Pentia je vice nez
dvojnasobna oproti Cipu Power-
PC. Neoficidlni udaje hovofif o vy-
robnich cenach Pentia 480 USD
(dnes jiz tato hodnota neplati - od-
had je tak polovina uvedené su-
my), u PowerPC jen 76 USD.
V soucasné dobé existuje jiz Po-
werPC 604, pfistim rokem by se
mél objevit ve verzi 64-bit ->
PowerPC 620. Ve vyvojovém stre-
disku ve staté Texas pracuje na
vyvoji cca 300 inzenyr( firem Mo-
torola, Apple i IBM; pracuje se zde
na novych produktech, zejména
na podpoie PC <-> Apple. Dou-
fejme, ze Intel kone¢né krachne
(tak této optimisticky znéjici moz-
nosti zfejmé nevéii nikdo - red.).

A nakonec smutna zprava pro
vSechny Amigisty: na PC se pfipra-
vuje karta umoznujici provoz 90%
Amigéckého software - zdali se
takto nauéi PC kompatibilni multi-
taskingu, nevime (pozn. red.: ale
vime, PC to nikdy nezvlddne tak
dobfe jako Amiga, jediné ze by
zmiflovand karta byla viastné celd
Amiga - potom by se ale zase jiz
nejednalo o PC ale o klon Amigy !).

Vyvoj se kazdopadné zrychluje
exponencidlné a je mozné Ze za
takovych deset let budou k dispo-
zici "osobni poéitace” s vykonem
pohybujicim se v GIPSech (miliar-
dy instrukci za sekundu), s operaé-
ni paméti fadové stovek Mbytu a
harddisky (nebo jina diskovd média
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Sloganem SuperJAMU!
pochdzejiciho od firmy
The Blue Ribbon Sound-
work je poskytnout vse-
chny predstavitelné na-
stroje pro intuitivni kom-
pozici hudby vSech stylu
jak amatéram, tak i pro-
fesiondlnim hudebnikdm.

R.M.

SuperJam! nabizi editaci akor-
du, jednotlivych not, tempa a stylu
s jejichz pomoci nejdiive nadefi-
nujete typ hudebniho Useku a ten
potom vypinite notami hranymi z
klavesnice nebo zédavanymi po-
moci mysi. Je to jako kdyz si pfi-
pravujete vzorové pifedlohy (mas-
ter pages) v néjakém DTP progra-
mu a na jejich zékladé tvofite jed-
notlivé strany dokumentu odliSu-
jicich se sice obsahem, ale pfesto
spojené svym vychozim layoutem.

Struéné seznameni

Program neni chréané&n proti
kopirovani a je distribuovan na
tfech disketach, které Ize snadno
instalovat na harddisk. Interface
programu se drzi vSech zéaklad-
nich vlastnosti poskytovanych in-
terfacem operaéniho systému Ami-
gy a pravé proto vam samotné
ovladani programu nebude pfipa-
dat piilis neobvyklé

SuperJAM! je kompatibilni s
dalsimi produkty z dilny Blue
Ribbons, jakym je napi. dodnes
nepfekonany sekvencerovy pro-
gram Bars&Pipes Pro (o posledni
verzi 25 vam snad pfineseme
informace v nékterém z pfistich
¢isel ¢asopisu). Tato kompatibilita
umoziiuje napf. vytvofit hudebnf
stopu pro buben v SuperJamu! a
tu potom importovat a vyuzit v ge-
nidlnim sekvenceru Bars&Pipes.

V dnesni dobé je jiz samo-
zfejmosti, ze kazdy kvalitni soft-
ware ma podporu Arexxu a proto
ani v piipadé SuperJamu! to neni
opomenuto. Synchronizace Super-
Jamu! je realizovana pfes SMPTE
kéd (MIDI time code) a nebo také
Ize pro tento ucel vyuzit Dr.T's
Phantom synchronizer. Na disketé
najdete také popis jak synchroni-
zovat hudbu ze SuperJamu! pfimo
s animacemi vytvafenymi v prog-
ramech Real 3D a Imagine. To ma
oviem své nevyhody v tom, Ze
animace musi byt spusténa pfimo
z daného animaéniho programu a
nelze vyuzit pfehravani animace z
harddisku pomoci n&jaké utilitky.

Hudebni kreace vytvofené v
SuperJamu! Ize exportovat ve
formatech SMUS nebo standardni
MIDI, které vam umozni vyuzit je
ve viech typech sequencerd. Su-
perJam! podporuje synchronizaci
na urovnich az 30 snimka za
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amatéry i profesionaly

sekundu, ale neumoziiuje nastavit
synchronizaéni znacky spoustéjicl
hudebni Useky podle aktudiné
pfehrdvané ¢asti synchronizované
videosekvence. Tento nedostatek
Ize pii synchronizaci hudby a ani-
mace obejit tim, Ze pouzijete
Bars&Pipes Pro, které chapou Su-
perJam! jako svij dopinék a mo-
hou z né&j tedy pfimo importovat
hudebni Gseky. V Bars&Pipes Pro
mate k dispozici vysoce profesio-
néalni editaci ¢asové listy synchro-
nizace hudby s videem a muzete

chazi nékolik gadgetd a po na-
kliknuti kazdého z nich se kom-
pletné zméni obsah vSech menu),
ktery umozriuje to aby menu ne-
byla prfehusténa polozkami které v
dané chvili ani nepotfebujete.

Napf.: Pokud chcete pracovat s
akordy, nakliknete menu bar

"Chords" a mate menu piné funkci

k praci s akordy. Pokud chcete
prejit k praci s celou skladbou,
kliknete na "Song" a v menu se
objevi funkce pro praci s celou

hudebni partir. Cely SuperJaml by

BN : Pattern A

Komplexné vyhlizejici SuperJam! muaze na prvni pohled
odradit i zkuSené&jsi hudebniky.

zde provést pfesnout synchroni-
zaci hudby ze SuperJamu! s vi-
deosekvencemi.

Ackoliv SuperJam! vyuziva i
standardnich hudebnich kanall
Amigy, muzete v ném pracovat
také s MIDI nastroji. Standardné
je se SuperJamem dodéavano né-
kolik nastaveni pro razné typy
syntezétord. Autofi programu do-
poruéuji naro€néj$im uzivateldm
technologii MIDI, protoze ta umoz-
fiuje dosahnout kvalitnéjsich zvu-
ki (zavisi to na kvalité synteza-
toru) a také klade mensi naroky
na vykon procesoru. S timto do-
poruéenim bude jisté kazdy zku-
Senéj3i hudebnik souhlasit, ale ja
osobné se stejné nemohu ubranit
tomu abych vas nasméfoval
alespori k vyzkouseni technologie
TurboSound, ktera v SuperJamu
vyuzivd standardnich zvukovych
kanald Amigy (o TurboSoundu si
povime néco pozdéji).

SuperJam! efektivné vyuziva
tzv. menu bar (to znamena listu
na vrchu obrazovky, kde se na-

se dal charakterizovat jako ope-

raéni systém ve kterém se daji

spoustét jednotlivé programy pra-
cujici zcela v multitaskingu. Proto
se zde muzZete velmi snadno
ztratit. Pfi otevieni vSech moznych
oken klade program enormni na-
roky na pamét a nékdy muzete
nékolikamegabytovou pamét poéi-
tace zaplnit jen tim, Ze rozjedete
vSechny naéstroje, které Super-
Jam" nabizi. Proto aby se zame-
zilo "ztraceni™ uzivatele v progra-
mu je zde ve vétsiné jednotlivych
oken nastroju nékolik ikon, které
symbolizuji ostatni ndstroje. Pfi
deseti otevienych oknech by chvili
trvalo nez byste nasli okno na-
stoje, se kterym chcete pracovat.
Proto staéi kliknout na ikonu na-
stroje v aktudlnim okn& a dané

okno se samo pifesune do popiedi

(pokud neni oteviené, samo se
otevie).

K programu je samoziejmé
dodavan i manuél psany v jedno-
duchém stylu. Nejdfive se zde doz-
vite néco o instalaci, potom stru¢-

né o jednotlivych oknech pficemz
nasleduje exkurze s popisem na
néjakém pfikladu. V kapitolach
zabyvajicich se tvorbou akordu,
styll, ovladanim tempa apod. se
to jen hemzi ukazkovymi pfiklady,
které jisté pfivitaji zejména uplini
novacci. SuperJam! standardné
obsahuje nékolik ukazkovych de-
finicl styld a akordu a proto se lze
ihned po jeho instalaci vrhrout na
zku$ebni tvorbu hudby bez toho
abyste byli nuceni vytvéaret si nej-
dfive vlastni styly ¢&i akordy.

| kdyz tfeba o to nemate za-
jem, se SuperJamem musite ales-
pori ¢astecné proniknout do hu-
debni teorie. Vétsinou k tomu do-
chazi nendpadné v ukazkovych
pfikladech, které se nezabivaji jen
realizaci daného problému v Su-
perJamu, ale také zarovern popi-
suji zakladni hudebnr teorii.

Skladani hudby

Jakmile proniknete do zéakla-
du, je ¢as podivat se na tvorbu
stop pro jednotlivé hudebni na-
stroje. Kazdy hudebni néstroj
muze mit uzivatelem definovanou
oktavu a hlasitost (pfipadné &islo
MIDI kanalu). Nezapomeifite vsak,
Zze SuperJam neni sekvencer, ale
nastroj pro algoritmickou tvorbu
hudebnich partii a proto se ne-
pozastavujte nad malym mnoz-
stvim pouzitelnych hudebnich n&-
stroju. | kdyz je se SuperJamem
dodavéno par ukazek akordd, roz-
hodné& to nestaéi pro originalni
tvorbu. Pro tvorbu viastnich akor-
di zde méte k dispozici "Chords
Window", ve kterém lze tvofit do-
konce i viceoktavové akordy !

TurboSound

Snad nejvétsi inovaci v Super-
Jamu je technlogie zvana Turbo-
Sound. Jeji hlavni vyhoda spoéiva
v tom, Ze umozriuje hru nékolika
nastroju v jediném kanélu Amigy !
To znamend, Ze uZ nejste ome-
zeni Etyfmi zvukovymi kanaly Ami-
gy na pouhé ¢tyfi nastroje. Hlavni
nevyhodou této technologie je
viak vysoka pamétova naroénost.
Standardni pfehravani IFF samplu
ve zvukovém kandlu funguje tak,
Ze pro kazdou oktdvu existuje
jeden jediny sampl a jeho zrych-
lenim nebo zpomalenim vytvaii
Amiga tény v dané oktavé. Pro-
toze TurboSound mixuje nékolik
sampli dohromady na jeden ka-
nél, tak nelze jednotlivé samply
nijak upravovat. Proto musf Turbo-
Sound mit pro kazdou notu vlastni
sampl ! Je to tedy podstatné pa-
métové naro&najsi.

V TurboSound editoru si mu-
Zete konvertovat IFF samply na
TurboSound samply. K tomu zde
mate k dispozici fadu funkci (jed-
nd se viastné o pln& vybaveny
sample editor). Standardné dosta-
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nete se SuperJamem nékolik Tur-
boSound sampli. Velikym bonu-
sem této technologie je mozZnost
prehravani Turbosoundu pfimo z
harddisku pomoci utilitky, ktera je
soucasti softwarového baliku. Po
spusténi prehravani zabira utilitka
véetné dat pouhych 50 KB Ram a
harddisk témér neznatelné pobli-
kava cca kazdou 1 sekundu !

V neposledni fadé stoji u Su-
perdJamu za zminku kompletni pod-
pora Arexxu, takZze muzete Turbo-
Sound prehrava¢ ovlddat pomoci
skripti. Ackoliv MIDI technologie v
sobé skryva mnohem vétsi po-
tencidl nez vyuziti hardwarovych
kanali Amigy, presto TurboSound
zlstava vybornou volbou pfi psani
hudebnich skladeb pro vlastni de-
ma €i hry.

Autofi manudlu vysli maximainé
vstfic za¢ateénikim a zaradili do
manuélu tfi kapitoly zabyvajici se
kompozici vlastnich styld a po
jejich precteni by pro nikoho ne-
mél byt problém skladat kompo-
zice, které se skute¢né daji poslou-
chat.

Kliéem ke kvalitni tvorbé v Su-
perJamu jsou zfejmé styly a stan-
dardné jsou s programem do-
davany styly jako Rock, Jazz, Me-
tal, Bach, Samba a mnoho mnoho
dalSich. Pro ty kterym by téch cca
20 stylu nestacilo, jsou zde data
disky s dalSimi styly (nabidku
téchto datadiski najdete na konci
¢lanku).

Nic neni bez chyb ...

PoloZzme si otazku, v ¢éem mu-
Ze byt jesté SuperJam! vylepsen.
Mohlo by to byt undo (odvolani
posledni operace), protoZe chybic-
ka se ¢asto vioudi a bez undo
funkce musite vSe pracné& opra-
vovat sami. Déle by jisté potésila
moznost funkce auto-save po up-
lynuti nastaveného €asu a co se
tyée manualu, méla by tam byt
zminka o klavesovych ekvivalen-
tech pro rychlej§i ovladani pro-
gramu (takhle si je musite hledat v
programu sami).

MozZnost exportovat soubory
SMUS a MIDI je skute¢né per-
fektni, ale jisté by potésila i moz-

Superdam! je vybaven také velmi jednoduchym editorem

pro upravu samplu

nost importovat stopy a sekvence
vytvofené v softwarovxm sequen-
ceru (to by byla prosté parada).

Dalsim nedostatekem, tento-
krat z hlediska ovladani je zpusob
vybéru styli. Zde snadno dojde k
omylu a skute¢né jsem se zde
parkrat pékné nastval Velmi nev-
hodné jsou requestery pro nahra-
vani dat. Na levé strané, tam kde
bé&zné byvé gadget Load se na-
chazi gadget Delete (???!) a tak
muzete omylem néjaky soubor
smazat | Mnohem lepsi by bylo
pouziti standardnich systémovych
requesteru.

Dalsi nedofeSenou véci je met-
ronom. Pii hrani néjakého fizného
stylu na klavesnici totiz jeho tikot
mlzZe zcela zaniknout, coZ ale
neni vSe. Problémem je také to,
Z2e zmeény neprobihaji v rediném
¢ase. Napf. pokud provedete zmé-
nu stylu, vzdy to trva nékolik tiki
(?) nez se zména skute¢né pro-
jevi. Neni mi také jasné pro¢ jsou
jako ukézky technologie Turbo-
Sound na disketé nahrany takové
neskuteéné jednoduché melodie
pfipominajici spie hru na Game-
boy neZz mocny zvuk Amigy na
ktery jsme jinak zvykli. Jako de-
monstrace mozZnosti TurboSoundu
to nezni zrovna pfili§ presvédcive.

Celkové shrnuti

Nez se se SuperJamem szi-
jete, bude to urcity ¢as trvat, ale
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Na obrézku vidite Bars&Pipes,.o kterém si povime piisté.

AWB Magazin ¢.5

rozhodné potom budete souhlasit,
Ze vysledky za tu namahu staly.
Pokud jste zvykli na praci se
sequencerem, neni vam to nic plat-
né - SuperJam! pracuje na uplné
jiné bazi. Pokud se dostanete v
SuperJamu! do nefesitelnych nes-
nazi (a pokud také umite anglic-
ky), muZete zatelefonovat firmé
Blue Ribbon Soundwork do USA.
Zde vam coby registrovanym uzi-
vatelim radi zodpovi vSechny va-
Se dotazy zkuseni lidé.

Ackoliv SuperJam! za vas
sam fadnou hudbu neslozi, je to
skvély nastroj ktery umoziiuje
kompomovat hudbu kazdému. S
jeho pomoci amatéfi i profesiona-
lové dosahnout skvélych vysledkl
s nejmensi namahou. Kazda nova
verze tohoto programu pfinasi no-
vé vlastnosti a zdokonaleni, takze
se SuperJam! stava ¢im dal tim
lepsi.

SuperJam! je velmi uzivatel-
sky pfijemny a dobfe spolupracuje
s Bars&Pipes Pro, ktery je nejlep-
§im sequencerem (a to nejen na
Amize). V SuperJamu tak mlzZete
tvofit hudebni useky, které potom
vyuzijete v sequenceru Bars&Pi-
pes Pro &i jiného programu. Oproti
piimé tvorbé hudby v sequenceru
nabizi SuperJam" nespocet vy-
hod. A pro ty, kteff nechtéji pouzi-
vat MIDI technologii nabizi Super-
Jam! jedine¢nou technologii pro
tvorbu hudby pfehravané z hard-
disku - TurboSound.

Jedinym piimym distributorem
firmy The Blue Ribbon Sound-
works v Ceské republice je firma
A-Design v.o.s., ktera tento skvély
program nabizi i vam. Cena je
vice nez rozumna pro produkt této
kvality - 3550 K&. Pro vazné;jsi za-
jemce mame k dispozici i data
diskety s dodatkovymi hudebnimi
styly a to po 1320 K¢ (1 disketa -
10 styld).

Seznam obsahu jednotlivych da-
tadiskud stylu:

Movie Soundtrack kolekce
- Horrific
- Chase

- Sir Real

- Americana

- Adventure

- Hijinks

- Nobility

- Otherworld

- Suspense

- Love Theme

Pop/Rock kolekce
- Gospel Waltz

- Southern Rock
- Rockapeggio

- Fusak

- FunkMellow

- PopMellow

- Go Go

- R&B

- Go Go

- Rock IV

- Shuffleasy

Classical kolekce
- Bach

- Beethoven

- Listz

- Debussy

- Minimalist

- Stravinsky

- Mendelsohn

- 20th C Chorale
- Rameau

- Rachmaninoff

Cutting Edge kolekce
- Funky 7/4

- New Age Il

- Brazilian Pop
- Fusion

- Funkjungle

- Fusionist

- Raggaerock
- Latin Five

- Punkarama

- Pedalpoint

World Music kolekce
- Argentina

- India

- Appalachia

- China

- South Africa

- Carribean

- Gypsy

- Eastern Europe
- ltaly

- Mexico

Dance Mix kolekce
- Disco

- Powerdance
- Strut

- Clubmix

- Chill

- Groovitis

- Hiphep

- Fever

- Funkeasy

- Shufflemix

SuperJam existuje i ve verzi
Windows pro poéitace PC. Pfipad-
ni zdjemci se na nads mohou ob-
ratit.

A-Design v.o.s

Nam. Miru 176, Zlin 760 01
(fax:067/524 132)
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Vybér her na Amigu CD32

7 Gates of Jambala 899 Fly Harder 620 Myth 673
Alfred Chicken 880 Fury Of The Furries 1036 Nigel Mansel 730
Arabian Night 621 Global Effect 1060 Premiere 621
Beavers 988 Heimdall 2 1451 Project x/F17 Challenge 842
Brian The Lion 830 International Karate + 621 Seek & Destory 898
Bubba N Stix 1060 James Pond 3 1060 Sensible Soccer 863
Castles 2 1060 John Barnes Football 620 Summer Olympix 689
Chambers of Shaolin 898 Last Ninja ITI 673 Super Putty 620
Chaos Engine 863 Lemmings 449 Superfrog 621
Chuck Rock I 566 Liberatio Captive 2 1208 Surf Ninjas 690
Chuck Rock IT 1060 Lost Vikings 1237 Trolls 853
D - Generation 898 Mean Arenas 192 Whales Voyage 792
Deep Core 730 Microcosm 1425 Zool 792
Dennis 920 Morph 796 Zool 2 1044

Vsechny ceny jsou véetné DPH, kompletni nabidka je uvedena v naSem ceniku

Monitor PHILIPS 8833-1l 14” v 9990, -

- stereo, 50/60Hz, 9 mésicl zaruka, RGB/FBAS ©@®%

%\3@%@

STALE NA SKLADE !

Digitalni zdznam obrazu a zvuku

A nyni si Vam dovolujeme predstavit zafizeni pro zpracovani obrazu a zvuku v redlném &ase. Tato
nabidka je zajimavé zejména pro regiondlni videostudia, kabelové a regionalni televize. Jedn4 se
o kompletni systém zaloZeny na po&itati Commodore Amiga 4000.

Tento systém Vam umoZni vyrobu kratSich TV potadii (cca. 30min. Betacam nebo cca. 70min. SVHS).
S timto systémem lze provadét stfih zdznamu, titulkovani, vkladani pocitacovych animaci, kli¢ovani
potitalové grafiky do videozdznamu bud jako genlock nebo bluebox, retuovani snimkd, koldZe atd.
Vstupni signal miZe byt v norm& PAL, NTSC a SECAM, YUV 4:2:2.

Zaznam zvuku se provadi stereo v CD kvalit&. K dispozici jsou tfi stereo vstupy CINCH a jeden vstup
pro mikrofon, integrovany digitdlni mixér.

Podrobné;jsi informace Vam radi zaSleme poStou. V4Znym zdjemcim zafizeni po pfedchozi domluvé radi
pfedvedeme.

Zadejte u prodejci firmy 'j Jjavosoft



) javosoft

Vybér z vice nez 400 produkta!

MegaMouse 400dpi velmi kvalitni 599,- Blizzard 1220/4 expansion modul 4MB 7490,-
Optical mouse 300dpi + podlozka 1490,- Blizzard 1230-II, 68EC030/40MHz 9990,-
Infrared mouse 260dpi bezdrdtovd my3 2190,- Blizzard 1230-II, 68030/50MHz 13190,-
TrackBall 162dpi 1190,- Blizzard 4030 68882/50MHz pro A4000 11990,-
TrackBall 162dpi svitici 1290,- Cyberstorm 060/50 pro A3/4000 (MC68060) 54990,-
AlfaPen opticka tuzka + podlozka - 1690,- MC68882/33MHz + oscilétor pro Blizzard 3890,-
Optical mouse pad optickd podlozka 390,- MC68882/50MHz (PGA) + oscilator pro Blizzard 5490,-
SIMM 4MB pro A4000 a Blizzard 6990,-
KickStartSwitch 500 el. piep. KickStartu 549,- SIMM 8MB pro Blizzard 13990,-
KickStartSwitch 600 prepina¢ pro A600 649,-
Automatic mouse/joystick switch 669,- TrapFAX - faxovaci software 2290,-
Electronic bootselector pro A500/A2000 529,- Repro Studio Universal - retuSovaci program 7990,-
86-PIN expanzni adapter pro A500/+ 490,- GigaMem - virtudlni pamét’ 2590,-
" TruePaint - 24bitovy kreslici program 2990,-
Ext. disketova jednotka 2490,- FontDesigner - editor vektorovych fontd 6990,-
Int. disk. jednotka pro A500/+/600/1200 + inst. ~ 2290,-
MegaMixMaster stereo sampler prichozi 1990,- AlfaPower ext. fadi¢ pro A500/+, patice
VidiAmigal2, barevny videodigitizer ! pro 8MB FAST RAM, software 3090,-
256k barev, podpora AGA 4490,- Oktagon508 SCSI radi¢ pro A500/+ 6190,-
VidiAmigal2 Sound + Vision 5490,- Oktagon2008 SCSI tadi¢ pro A2000-4000 5490,-
VidiAmigal2RT, realtime, 12bit 8990,- Tandem radi¢ CD-ROM pro A2000-4000 2749,-
VidiAmiga24RT, realtime 24bit 15990,- Tandem PCMCIA pro A600/A1200 2990,-
PICASSO II 2MB 24bit. grafick4 karta 14990,- Mitsumi CD-ROM double speed 5990,-
A-501 512KB RAM + hodiny pro A500 1390,- Paralelni sit'pro 2 Amigy, 3m 490,-
A-601 1IMB RAM + hodiny pro A600 2290,- MultiFaceCard3 karta pro A2000-A4000,
MM1200 1IMB FAST RAM pro A1200, dva seriové a jeden paralelni port 2860,-
hodiny a patice pro dalsich 8MB 4790,-
4MB ZIP RAM pro MM 1200 6400,- AlfaScan-Plus ruéni 400dpi, ret. software 5790,-
AlfaRAM ext. pamét’' pro A500/+, 0-8MB 1990,- AlfaScan800 ruéni 800dpi 6090,-
Blizzard 1220/4, 28MHz 9990,- AlfaScan-Color ru¢ni barevny 12bitovy,
Blizzard 1220/4, 28MHz, 68882/33MHz 12490,- 200-400dpi, paralelni piepinac 14990,-

Vsechny ceny jsou vCetn€ DPH. Na vyZadani zasilaime nabidkovy katalog zdarma!

Z dalsi nabidky vybirdme:

- kompletni sortiment Amiga, v§echny typy moZno i véetn& HDD a rozsiteni RAM

- velmi vyhodn4 nabidka harddisku pro v§echny typy Amig, vybér od 130MB do 9GB!
- Siroky vybér origindlniho software

- nabidka joysticku QuickJoy

- nabidka her jak na disketéch, tak i na CD-ROM

- kompletni nabidka programi SCALA pro videostudia a kabelové televize

- komplexni feSeni zdznamu obrazu a zvuku v redlném &ase na pogitadich Amiga

- vyroba znélek, videoklipl, animaci, reklam atd. v systému BETA, S-VHS a VHS
- velky vybér literatury a popisi na disketdch

- servis po&itatli Amiga, poradenska sluzba

Svornosti 2, 736 01 Havifov 1, tel.: 069/68 10 418, fax: 069/68 10 418

Vybrani prodejci: Brno - Damat, Kopecnd 39; Dé¢in - BBS, Plzeriskd 9 (OD Kordl); Frydek Mistek - TM Computer,
Ndm. Svobody 3; Hradec Kralové - AGI, Rokytdnského 169; Hranice na Moravé - ALFA Computer, Radniéni 27;
Hustopece - MCS, Jandckova 1; Kunovice - Astrix, Lidickd 1060; Letovice - Hudebni ndstroje, Albina K rejciho 12; Mlada
Boleslav - ARBI Computer, Zeleznd 119; Ostrava - ALFA Computer, 28.F{jna 243; Ostrov - KRATS, Staré ndm. 18;
Pardubice - Armiga STAR, Anenskd 583; Praha - ALLSTAR, Sumavskd 19; Prostéjov - TNC, Krdtkd 9; Plzen - Consul,
Padlenickd 28; Trinec - AWOR, Postovni 244; Zlaté Hory - Studio 4, Namésti Svobody 81

Zastoupeni pro SR: JURSAT, Niznd Brdna 6, SK-060 01 KeZmarok
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Uzivatelské tipy

tNVagazin:

V AWB Magazinu €. 4 vy-
Sel élanek popisujici €i-
selné kédy chyb pfi zna-
mém GURU Meditation.
Tyto informace se vsak
tykaly Kickstartu 1.2 a 1.3,
a proto pfichazime dnes
s doplInénim téchto infor-
maci pro novéjSi verze
operaéniho systému.

Pavel Gizek

Pfi hiaseni SYSTEM ERROR
u OS 2.0 a vySe se také vyskytuje
¢&iselny popis chyby. V pfipadé, ze
nechate znovu nastartovat podci-
ta¢, pfejde toto hlaseni v oblibené
klasické GURU s tymZ popisem
chyby - kazdého tedy asi napad-
ne, ze formét &iselného kédu po-
pisujici nastalou chybu je stejny
jako o nizSich verzi operaéniho
systému. | pro OS 2.0 a vySe tedy
plati popis uvedeny v ¢lanku
z AWB Magazinu ¢&. 4, tj. nejvyssi
bit udavd, zda je selhani systému
"smrtelné" (tj. zda se pocéitaé jesté
vzpamatuje), nasledujicich 7 bitd
specifikuje subsystém, v némz
doslo k dané chybé, dalsich 8 bitl
uréuje obecnou pfi¢inu selhani pro-
gramu a koneéné spodnich 16 bita
nam identifikuje specifické chyby
daného subsystému.

Stejné jako se zvétsuji a roz-
Sifuji moznosti operaéniho systé-
mu, vznikaji i nové subsystémy a
nové typy chybovych hlaseni. Nyni
dopinime informace o té&chto no-
vych subsystémech a ddle se
budeme zabyvat specifickymi chy-
bami nékterych dulezitych subsys-
téml. O téchto specifickych chy-
béach jednotlivych subsystému se
v pfedchozim ¢&lanku nehovofilo a
bude to proto dolplnéni a zupinéni
informacf o znamém GURU hla-
Senf.

Cisla jiz existujicich subsysté-
ma se samoziejm& s novym ope-
raénim systémem nezménila a tak
je nasledujici vycet zaroven opa-
kovanim nékterych informaci z élan-
ku pfedesiého:

Exec.Library 01
Graphics.Library 02
Layers.Library 03
Intuition.Library 04
Math.Library 05
DOS.Library 07
RAM.Library 08
Icon.Library 09
Expansion.Library 0A
Diskfont.Library 0B
Utility.Library oc
KeyMap.Library oD
Audio.Device 10
Console.Device 11
GamePort.Device 12
Keyboard.Device 13
TrackDisk.Device 14
Timer.Device 15
22

Guru Meditation !
tentokrat pro systém OS2.x

CIA Resource 20
Disk Resource 21
Misc Resource 22
BootStrap 30
Workbench 31
DiskCopy 32
GadTools 33
Unknown 35

(pro pouziti aplikacemi)

Pfipomerime a dopliime nyni
informace o obecnych typech
chyb, které se mohou vyskytnout:

Nedostatek paméti 01
Chyba pii tvorb& knihovny 02
Chyba pfi otevirani knihovny 03
Chyba pfii otevirani zafizeni 04
Chyba pii otevirani zdroje 05

Chyba vstupu/vystupu 06
Neni k dispozici Zadny signal 07
Spatné parametry 08

Chyba pii zavirani knihovny 09
Chyba pfi zavirdni zafizeni  0A
Chyba pfi vytvafeni procesu 0B

A nyni se kone¢né dostavame
k popisu chyb specifickych pro
nékteré subsystémy. Nebudeme
zde samoziejmé probirat viechny
subsystémy a ani ne v3echny
mozné chyby, nebot jich je znaéné
mnozstvi a fada z nich nenastane
za celou dobu, co s Amigou ex-
perimentujete. Budu uvadét pouze
kéd specifické chyby - kompletni
GURU kéd by samoziejmé& obsa-
hoval jesté popis obecného typu
chyby a identifikdtor subsystému -
viz vy$e. Pokud nékdy uvidite, Ze
¢iselny koéd specifické chyby je
nula, pak je zndma pouze obecna
pfi€ina chyby. Napf. 82010000
znamena nedostatek paméti pro
grafické operace
(02 = graficka knihovna, 01 = ne-
dostatek paméti).

V popisu jsou vynechdny chy-
by, které sice z duvodu kompa-
tibility existuji, ale u OS 2.0 a vyse
se jiz nepouzivaji.

Exec.library (identifikator = 01):
Chyba kontrolntho soué¢tu knihov-
ny 03
Poskozeny seznam paméti (zji$-
tén pfi FreeMem) 05
Neni pamét pro ovladaée pieru-
Seni 06
Semafor je v nespravném stavu
pii ReleaseSemaphore 08
Uvolnéni paméti, ktera jiz byla
uvolnéna 09
Snaha o pouziti jiz pouzivaného

IORequest 0B
Selhani kontroly seznamu paméti
pfi AvailMem oC

Snaha o pouziti jiz zavieného
IORequest pro 10 operaci 0D
Chyba pii kontr. zdsobniku OE

Nenalezena zadand pamét (ob-
vykle Spatnd adresa predana do
funkce FreeMem) OF

Graphics.library (identifikator = 02):
Nedostatek paméti pfi alokaci Mo-
nitorSpec 01
Nedostatek paméti pro diouhy sni-
mek 06
Nedostatek paméti pro kratky sni-
mek 07
Nedostatek paméti pro TmpRas
(vypis textu) 09
Nedostatek paméti pii BitBitMap
0A
Nedostatek paméti pii operacich
s regiony 0B
Nedostatek paméti pii MakeVPort
30
Zalozni pamét nenf k dispozici
1234
Pouziti nepodporovaného popisu
fontu 401

Intuition.library (identifikator = 04):
Neznamy typ gadgetu 01
Nedostatek paméti pfi CreatePort
02
Hornf roh polozky menu < relativni
nula 06
Mélo paméti pii OpenScreen 07
Nedostatek paméti pfi OpenScreen

(Raster alloc) 08
Otevreni systémové obrazovky ne-
znamého typu 09
Nedostatek paméti pro systémové
gadgety 0A
Nedostatek paméti pro OpenWin-
dow oB
IDCMP - obdrzeni nespravné zpra-

vy oD
Nelze oteviit Console.device OF

Dos.library (identifikdtor = 07):
Nedostatek paméti pro start 01
Chyba pii EndTask 02
Chyba pii QueuePacket 03
Neznamy packet (balk) 04
Chyba pii FreeVec 05
Poskozena bitova mapa (disku) 07
Nesprévny kontroinf soucet 09
Chyba na disku 0A
Chybny poéatecni packet pro
CLI oD

Soubor byl uzavien vice nez je-
denkrat OE

Console.device (identifikator = 11):
Nelze otevfit poéateéni okno 01

Timer.device (identifikator = 15):

Chybny poZadavek 01

Spatny zdroj (neni typu 50/60 Hz)
02

Tim jsme snad vycerpali vét-
Sinu v8ech moznych kédu, které
mohou nastat (existuje i mnoho
dalsich, které se zdaji co do moz-
nosti existence az neuvéfitelné).

Pro dplnost bychom méli do-
pinit i GURU hlaseni odpovidajici
néjakému vyjimeénému stavu pro-
cesoru (ta vétSinou zacinaji
8000...., nebot po chybé& proce-
soru se pocitac prakticky nikdy
nevzpamatuje). Opét budu uvadét
jen posledni dvojéisli:

Chyba sbérnice (hardwareova chy-
ba) 02
Chyba adresovani (tj. pfistup na
lichou adresu pfi éteni slova) 03
Neznama (i nepovolend) instruk-

ce 04
Déleni nulou 05
Instrukce CHK 06
Instrukce TRAPV (trap pfi pfepl-
néni) 07
Porueni zdkazu pouziti privilego-
vané instrukce 08
Chyba pfi trasovan( 09
Chyba emulace 1010 (kéd instruk-
ce A00O - AFFF) 0A
Chyba emulace 1111 (kéd instruk-
ce F00O - FFFF) 0B

Chyba formatu zasobniku OE
Chyba - neznamé pireruseni 18

Kromé téchto zakladnich chyb
existuji dalsi (jejichz identifikatory
neznam), které nastanou pfi chy-
bach koprocesoru (napf. chyba
déléni nulou vy3e uvedena je
chyba procesoru; chyba koproce-
soru - déleni nulou ma kéd jiny)
nebo pii nespravné manipulaci s
MMU (jednotka spravy paméti -
procesory MC 68030 a vyse).

Doufam, Zze nyni bez problé-
mG umite identifikovat vétSinu
pfi¢in "zaseknuti se" vaseho obli-
beného programu ¢&i experimentu -
alespofi ti z Vas, ktefi se prokou-
sali az sem. Na zavér zbyva jen
popfat co nejméné situaci, kdy
budete muset pouzit vySe uvede-
dené informace.

Pavel Cizek

Hledame externi
spolupracovniky pro
psani élanka do AWB

Magazinu

| kdyZ s pfechodem na Amiga
Magazin budeme mit élankd vic
neZz dost, stidle mame zdjem o
zajimavé €lanky pochazejicich od
Ceskych ¢i slovenskych uzivatel
Ami%v.

lanky honorujeme 30 K¢ za
1 Kbyte. Pfijimame standardni
ASCI v normé KOI8 (odstavce od-
délujte pouze enterem a ne navic
tabulatory).

Clanky se mohou tykat éeho-
koliv, jak popisu zajimavych pro-
grama, utilit, PD, tak i tipy pro
programovani v riznych jazicfch &i
hardwarové navody.

Své ¢lanky posilejte na dis-
keté na adresu redakce - viz str.3.

AWB Magazin ¢é.5
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(pokracovani z minulého &isla)

Bohuzel nemame na autora
kontakt a proto jej prosime aby se
nam ozval - ¢eka na Vas honorar

Ostatné kdyz na CVBS/L pii-
pojite videorekordér, mizete nyni
vasim 1084 sledovat televizi, za-
timco poéita¢ dlouhodobé pracuje.
Pokud chcete z jakéhokoli divodu
vlozit signal do zditky SCART
(kde je norméainé poécitat) méli
byste tam vestavét spina¢. Umoz-
nf to lehké odpojeni odporu. Tolik
specidlni odstavec pro maijitele
1084.

Propojeni

Pro videosignaly budou po-
uzity tfi druhy zéstréek/zditek. Naj-
dete je na zadni strané monitoru
1084:

1. CHINCH - jde o zde jiz vicekrat
zmifiovanou CVBS/L zditku

2. SCART - propojeni monitoru s
pocitacem

3. DIN - zditka na monitoru
popsana TTL RGB

Potfebné mezizastréky najde-
te v kazdém obchodé s televizory
a videopifistroji. Pokud si sami trou-
fate, sletujte radé&ji draty piimo.
Kazdé dalsi propojeni pomoci za-
stréky snizuje pfirozenost signalu.

Videorekordér

S pomoci RGB-splitteru mu-
Zete také digitalizovat z videa. Je
oviem vyslovené téz8i dosahnout
takového dobrého vysledku jako z
kamery. Také zde potrebujete mit
obraz stabilnf po delsi €as. | dobry
stabiln{ obraz ponékud kmit4, coz
snizuje kvalitu digitdlniho obrazu.
Oproti tomu je stabilni digitélni
obraz stoprocentné klidny. A to
proto, Ze se nejedna o cely, nybrz
pouze o pulobraz. To znamen4,
Ze bude zobrazen jen kazdy druhy
fadek. Rozdil mezi obrazem IN-
TERLACE a bez INTERLACE je
srovnatelny.

Jde to rozresit?

Méame pfed sebou néasledujicl
obraz - kamera je pfipojena ke
splitteru, ktery dodava 1. obraz na
monitor a 2. RGB - signél na digi-
talizator. Kamera bude posunova-
na tak dlouho, dokud nenf vidét po-
Zadovany obrazovy vyfez, ktery je
soucasné zaostfen na obrazovce.
Tip - optimaini ostrost jde nejlépe
nastavit pfi zcela potlacené barvé,
a je jfdosazeno tehdy, kdyz se dvé
nejblizsi linie nejsilngji tipyti.

Nini spustte digitaIni software
(verze 3.0). Jde ji také diky chybé-
jici ochrané kopirovani bez pro-
blém0 instalovat na pevny disk.
V kazdém pfipadé zustanete v
menu, kde muzete volit rozlieni
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DigiView

tipy pro praci se znamym digitizérem

(LoRes, Interlace, HiRes), formét
(stanadart, dva ruzné vodorovné
Overscan, vertikdini Overscan) a
barvu (ano/ne). Standardni barva
LoRes je nastavena pifedem.
Nechme to zatim tak, pokud
po zaklapnuti OK-pole nic neuvi-
dite, je vSe v pofadku. Pokud neni
uloZen Zz&dny videosignél objevi
se hldseni. Co potom nasleduje je
jiz Program-Screen s decentné
ukrytou Menu liStou. Pod "Digitize"
najdete body "¢ervend", "zelena"
a "modré". Pokud by se objevil
jesté ¢&tvrty bod "Auto”, neni nas-
taveno pouze automatické ovla-
dani splitteru, ale ten je jesté pii-
mo pfipojen na Joystick-Port.
Ponévadz zobrazené hodnoty
jsou zcela rozumné, muzeme pfi-
stoupit k ¢inlm- nastavte splitter
na "¢ervenou" a zaklapnéte "digi-
tize red" nebo stisknéte pravé Ami-
ga-tlaéitko+R. Nejdiive se zacéne
postupné zleva doprava objevovat
cernobily obraz, potom se zméni
(zezhora doll) podle nastavenych
hodnot "Color". Podle mého na-
zoru je zcela zbyteéné to nechat
probihat vzdy znovu pfi kazdém
barevném postupu. V kazdém pfi-
padé dostanu vZdy stejné obrazky
kdyz obraz ve chvili kdy je kom-
pletni pferusim levym tlacitkem na
mysi. Tim uSetfite 30-50% digita-
lizaéniho ¢asu. Pokud nyni neméa-
te tomuto ¢ernobilému obrazu co
vytknout, je to jen ¢ista ndhoda.
Pravdépodobné&;jsi je Ze musf-
te prfepnout kameru do menu
"Controls" a zkorigovat nasledujicl
tfi body:
1. Jeden (nebo vice) svisly usek
obrazu vypada jakoby se pii di-
gitalizovani roztfasl. Tento efekt
(nedostateéna synchronizace) mu-
Zete odstranit pomoci regulatoru
"Tracking". Na obrazovce i na
kamefe by méla byt stfedova po-
loha shodna.
2. Pokud neni obraz ve stfedu,
mulze byt pfi¢ina v "Position" poli.
Seffzeni pomocf lehkého posunuti
kamery se mi jevi jako jednodussi.
Plati to oviem poze v pfipadg, Ze
kamera je umist&na pfesné ve vo-
dorovné poloze. V obou piipadech
musite Digi postup opakovat.
3. Spravnou $itku obrazu nasta-
vite pomoci "Width" a pfezkousite
srovnani FBAS-obrazu s pravym
okrajem motivu. Bohuzel k rozta-
hovéni nebo smrstovani obrazu
nedochazi rovhomérné, ale obraz
bude postupné zleva doprava sté-
le siln&jsi.
New-Tek sice tvrdi, Ze k tomu
dojde v pfipadé kdy je chip 8520
CIA v Amize ¢aste¢né poskozen.

Ja v8ak dosud neznam nikoho u
koho by se tento efekt neobjevil
(prosim ozvéte se). Podivejte se
nékdy na nékteré obrazy motorek
od mistra Sachse (zdmek Sachs) -
Casteéné zprava vejcita kola hovo-
i o pouziti Digi-View.

Zminéné tfi korekce musf byt
provedeny poze pfi digitalizaci
jedné barvy. Oviem plati to pouze
v momenté& nastaveni "Capture-
Mode". Toto tladitko je u mé v
poloze "Normal-Scan" jiz "zarezi-
vélé". "Fast-Scan" jsou diky své
kvalité a "Slow" diky Digi ¢asu (pfi
minimalnim vzristu kvality) pouzi-
vana velmi ¢asto.

Pokud "Cerveny" obraz stoji,
muzZete nechat "zeleny" a "modry"
prob&hnout. Pak sice neni vidét
nic moc pestrého, ale do paméti
RAM se ukladaji informace pro
obraz s 2.1 milionem moznych ba-
revnych ténl. S timto poétem pra-
cuje Digi-View uvnitf. Neni pfitom
samoziejmé& zpracovano v3ech
2095004 barev, nebot Amiga mu-
Ze maximainé zpracovat pouze
4096 barev. Obrovska paleta mu-
Ze byt Casteéné& zpracovdna po-
moci "Patterns”. To znamené Ze z
barev predloZzenych vzorem vzni-
kaji nové odstiny.

Barvy

V&a$ obraz bude podle pied-
stav, pokud zvolite "Display”. Obra-
zovka bude znovu "vystavéna" ze-
shora doll, coZz v nasem "Lores"
trvd asi 1 minutu. Nynf zvolte v
kontrolnim menu barvy "Colors". V
horni fadé najdete spinaé pro jed-
notlivé druhy obrazu - od &ernobilé
(Line-Art) pfes 16 stupiid 3Sedi
(S/W), 32 barev, 64 barev (Half-
brite) az k HAM a Enhanced-HAM
(4096 a 4096+). "4096+" poskytu-
je oproti "4096" lepsi detaily, pre-
dev3im ale lep3f barevné pfecho-
dy. Oviem "4096" je o néco rych-
lejdi. To znamena Ze z divodul
uspory ¢asu byste méli tento mé-
dus pouzivat pii zkouSce sprav-
ného nastaveni barev. A teprve
pfed poslednim "Dislay" muzete
pfepnout na "4096".

Dalsi moZnosti k uSetfenf Easu
pii optimalizaci obrazu je pferuse-
ni "Display - postupu” pomoci my-
8i. Pokud jsou chyby na obraze
viditelné pak muzete znovu vyvo-
lat "Color". K menu-bodu "32"
nemusi byt pouzivano vzdy 32 ba-
rev (u HiRes automaticky 16) ale
také méné. Pfepnéte tladitko (v
levé poloviné dole) do "Palette" a
tim uvedte v é&innost posunovaci
spinaé¢ pod barevnymi poli. Reduk-
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ce barev z Digi-View bude smy-
slupiné zajisténa, pokud obraz bu-
de pouzit takovy jaky je. Tzn. ves-
keré zde nachazejici se barvy bu-
dou potiebné ... Pokud ma byt po-
uzita pouze ¢ast obrazu napf. oso-
ba v popfedi, mé&l by se z paméti
vyvolat obraz v HAM-médu s kres-
licim programem. Tento program
vyrovna pozadfi a teprve nyni ma-
Zete obraz zredukovat pomoci né-
jakého programu na zpracovani
obrazu (napf. Butcher nebo Pix-
mate na 2 - 64 barev). Timto bu-
dou "nezadouc™ barvy v paleté
odstinény a odstupfiovani zbyva-
jicich barev bude jemné&;si.

Druha rada spinacéi

S "OK" opustite "Color" s aktu-
alnim nastavenim. "Positiv" jedno-
duse znamend, Ze obraz je ve
spravnych barvach. S "Negativ" ...
ano nazev to jiz napovida. Tento
bod slouzi k tomu, aby byl digi-
talizovany negativ spravné& zobra-
zen. "Dither" Digi-View interni bar-
vy budou riznym zplisobem pie-
poéitdiny na Amiga-pocet tzn.
vznikajici rizné barevné prfechody
a piediohy. Nejlépe kdyz si to
vyzkousite sami.

Pfepina¢im Bri(ghtness), Con-
(trast), Sat(uration) stejn& jako
tfem reguladtorGm barev rozumf
vzdélany amigista jiz sam. Snad-
no se muzete ujistit Ze posunutim
o 2-3 stupné nastanou zfetelné
zmeény. Vpfed od stupné 15 ne-
nastava efekt korekéni ale "zcizo-
vac". Barvy by mély byt nasta-
veny spiSe zdrzenlivé a potom
pomoci "Sat" o néco zesileny, coz
zplUsobi neostré kontury vystup-
niho obrazu. Také zjasnéni obrazu
pomoci "Bri(ght)" je mozné do
stupné 10 bez ztraty kvality. Zcela
jinak to ovSem vypada u jednot-
livych barev pokud nenf obraz ba-
revné v pofadku, zkorigujte ho nej-
dfive pomoci Hardware. To zna-
mena znovu nastavit na splitteru
postizeny barevny usek a barvu
(ne 3) znovu zdigitalizovat. Pak to
celé pomoci Software jemné do-
ladte. Vysledek je “pfirozené&jsi™.
Jiz tolik nevystupuje dojem barev-
ného zdvoje pfed vlastnim obra-
zem. Regulator SHARP muze pfi
HAM zistat ve stfedové poloze.
Pouze v jednotlivych piipadech pfi-
nasi lehké zesileni "ostfejS™ obraz.
Pokud silné pfetahnete obraz do
oblasti "minus”, budou kontury
pfipadn& barevné pifechody tak
jemné, Ze vznikne dojem neost-
rosti. Coz muze byt v pozadi na-
prosto Zadoucf.

Tam kde jest& vznikda v HAM-
médu "barevny salat", zviasté pfi
"Sharp" hodnotdch od 5 do 48
(maximainé&), bude vidét vice de-
taill u Sedé& odstupriovanych a
¢ernobilych obraza.

(dokonceni prists)
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Recenze hardware

Problematikou digitaliza-
ce jsme se jiz v tomto Gis-
le ¢asopisu zabyvali a pro-
to nebude od véci pri-
blizit si videodigitizéry,
které lze zakoupit i u nés.
V nésledujici recenzi bu-
deme testovat videodigi-
tizéry VIDI z produkce fir-
my Rombo. Vyrobky nam
zapujcila k recenzi firma
Javosoft, jejiz inzerci na-
leznete na prostredni dvoj-
strané ¢asopisu a u niz si
muzete vSechny testova-
né videodigitizéry objed-
nat i na dobirku.

R.M.

V soucéasné dobé jsou video-
digitizéry VIDI Amiga nejznaméj-
Simi a nejoblibenéjSimi videodigi-
tizéry na Amize. Kromé nizké ce-
ny nabizeji vysokou kvalitu digi-
talizace a vykonny, pfijemné se
ovladajici digitalizaéni software.
O kvalitdch videodigitizérd VIDI
svéd¢i i hodnoceni, které prova-
dély zahraniéni Amiga Casopisy.
Dnes se na tyto vyrobky podivame
i z hlediska ¢eského uzivatele
Amigy. Nejdrive si struéné pfiblizi-
me jednotlivé testované modely a
potom se na kazdy z nich podi-
vame zvIast.

VIDI Amiga 12

Videodigitizér snimajici videosig-
nal az do rozliSeni 320x512 bodu
s pdoporou vSech AGA moédu
(véetné HAMS). Barevna digitali-
zace béhem jedné sekundy, cer-
nobila v realném ¢ase.

Cena: 4490 K&

VIDI Amiga 12 Sound & Vision
Videodigitizér stejnych specifikaci
jako VIDI Amiga 12, ale navic ten-
to model zahrnuje integrovany 8-
mi bitovy mono sampler.

Cena: 5490 K¢

VIDI Amiga 12 Real Time
Videodigitizér snimajici videosig-
nal do rozliSeni 360x576 bodu
(Overscan) s podporou vSiech AGA
médu (véetné HAMS8) a to az ve
24-bitové grafice. Cernobild i ba-
revna digitalizace v realném ¢&ase.
Cena: 8990 K¢

Pro uplnost je nutné dodat, ze
existuje jesté model VIDI Amiga
24 Real Time, ktery zvlada digita-
lizaci barevnou i ¢ernobilou v re-
alném céase a to az do piné pro-
fesionélniho "broadcast" rozliSeni
720x576 bodl. Tento model jsme
v8ak k recenzi nedostali. Pro ori-
entaci - jeho cena se pohybuje
okolo 15900 K¢.

Nejzakladné&j$im modelem je
VIDI Amiga 12. Jak jsem jiz uved|

24

Recenze hardware z nabidky
Ceské firmy JAVOSOFT

Videodigitizéry

v technické specifikaci, zviada cer-
nobile digitalizovat v realném ca-
se. Lze snimat celé videosekven-
ce, ale ty nebudou sniméany rych-
losti 25 snimkd za sekundu, jak by
se mohlo zdat, ale jen rychlosti
okolo dvou snimku za sekundu
(podle velikosti snimaného obra-
zu). Toto omezeni je dano tim, Ze
Gasové narocny pfenos dat z
videodigitizéru do Amigy probiha
pfes paraleini port, ktery neni
schopen pfenést vice nez 200
Kbytl/sec. Pii digitalizaci v barvé
si musite uvédomit, ze neprobiha
v realném case a proto je abso-
lutné nezbytny staticky videosig-
nél. To znamena, Ze pro barevnou

digitalizaci je mozné pouzit bud’

videorekordér s velmi stabilni pau-
zou, nebo nejlépe videokameru
(nesmite s ni ovéem pohybovat -
nejlepsi je poridit si stativ).

takového vyrobku nepouzil vyrob-
ce ofsetovy tisk). Manual je psan
velmi pfehledné a srozumitelné
a najdete v ném kromé& popisu
hardware, software také mnoho
uziteénych rad pro digitalizaci.
Digitaliza¢ni software je velmi
kvalitni a jeho dukladny popis by
zabral jisté mnoho stran ¢asopisu.
Proto se omezim je na struéné
vyjmenovani nékterych funkci. V
rozsahlych preferencich muzete
nastavit nejen rozliseni, ve kterém
se bude digitalizovat, ale také
pocet barev, rozliSeni ve kterém
se bude digitalizovany obraz zo-
brazovat a také zde lze upravit
jas, kontrast apod. Software Vidi
Amiga 12 je dodavan na jedné
disketé a neni problém jej nain-
stalovat na harddisk. Pro spusténi
programu je potfeba minimalné 1

VIDI Amiga 12 je zakladnim modelem fady videigitizéru,

MB Ram, ale s touto paméti vibec

které jsou dnes nejdostupné;jSimi vyrobky svého typu.

Videosignal mize byt digitali-
zovén bud' jako standardni PAL,
nebo jako S-VHS (pro ten si
oviem musite sami sehnat spe-
cialni kabel). Samotny videodigiti-
zér je plastova krabicka, ktera se
pfipojuje na paralelni port a abych
nezapomnél, jeden konektor mu-
site pfipojit na port pro externi
disketovou jednotku (napajeni).
BohuZel rozméry krabi¢ky jsou
takové, ze neumoziuji mit sou-
¢asné zapojeny VIDI a MIDI inter-
face. Tento nedostatek plati i pro
vSechny ostatni modely (v§echny
typy VIDI jsou ve stejné velké
krabicce).

K videodigitizéru dostanete ka-
bel typu cinch-cinch, ktery slouzi
pro zavedeni videosigndlu do VI-
DI. Kromé hardware dostanete ta-
ké manudl, vytistény na nepfili§
kvalitni tiskarné (nevim pro¢ u

nic neudélate. Takze rozumnéjsi
minimum je spide 2 MB Ram.
Software je kompatibilni se viemi
Amigami s Kickstartem 1.3 a vys-
§im. Cely software je feSen modu-
larné z nékolika samostatnych ob-
razovek. Jedna obrazovka pro digi-
talizaci, dalSi pro editaci sejmu-
tych obrazku, image processing
obrazovka a obrazovka pro préaci
se sekvencemi obrazku.

V okné pro digitalizaci se, po-
kud je do VIDI zaveden video-
signal, zobrazuje nahled, ktery mu-
Ze byt bud’ na étvrtinu nebo pfes
celou obrazovku. Nahled je zobra-
zovan bud'v 16-ti nebo 256 odsti-
nech 3edi. Po provedeni digitali-
zace si muzete obrazek prohléd-
nout ve zvoleném rozliSeni a po¢-tu
barev. Digitalizovany obrazek lze
upravovat mnozstvim filtrd ve
specialnim editoru, ve kterém jsou

k dispozici funkce jako Sharpen,
Emboss, Mosaic apod. Tyto funk-
ce se aplikuji na zpracovavany
obrazek az neskutecné rychle - je
to rychlej$i nez na 486 DX/66 !?
Kromé nékolika tzv. image proces-
sing filtrd zminénych vyse, je zde
mozné provadét manipulaci (cut,
paste) s jednotlivymi ¢astmi ob-
razu. Editor sice neni tak kom-
plexni jako specialni image proces-
sing programy typu ADPro, ale
presto je diky nému software Vidi
Amiga 12 vic nez jen obycejna
digitalizaéni utilita. Upravené ob-
razky lze ukladat na disk ve for-
matech IFF, BMP a TIFF. Video-
sekvence Ize ulozit ve forméatu IFF
ANIM5 a nésledné je Ize prehra-
vat v programech typu DPaint IV
apod.

Protoze VIDI Amiga 12 ne-
zvlada barevnou digitalizaci v re-
alném case, je velmi obtizné do-
sahnout s nim vysledku jaké mu-
Zete vidét na obélce tohoto ca-
sopisu. Pro dosazeni vysoce kva-
litnich barevnych obrazku je nutna
videokamera (spiSe Hi-8 nez
obyéejna Video-8) umisténa na
stativu a jesté nesmite zapome-
nout, Ze motiv se nesmi pohybovat.

Osobné jsem s VIDI Amiga 12
digitalizoval pouze ¢ernobile v 256
odstinech Sedi. V tomto rezimu se
da lehce dosahnout vybornych
vysledku i s dynamickym videosig-
nalem. Pri digitalizaci videosignalu
ze satelitniho pfijimace jsem byl v
256 odstinech Sedi spokojen i se
snimanim celych videosekvenci.
Pro snimani videosekvenci vsak
potiebujete alespori 2 MB Ram a
to je jeSté pro seriézni praci ne-
dostate¢né (na 2 MB Ize nasnimat
jen nékolik vyfez( v 256 odstinech
Sedi). AvSak po dobrém zapraco-
vani a seznameni se s VIDI mu-
Zete s trochou praxe digitalizovat i
piekrasné barevné obrazky - viz
obdlka ¢asopisu, na které jsou
ukazky v obycejném HAMu a vy-
padaji perfektné.

VIDI Amiga 12
Sound & Vision

Dal$i model, tentokrat se vSak
nejedna o samotny videodigitizér,
ale i o 8-mi bitovy mono sampler.
O digitizéru a digitalizaénim soft-
ware se zde zmifiovat nebudu,
protoZe je to viastné vySe popiso-
vany VIDI Amiga 12. Tento model
se od vySe popisovaného VIDI
Amiga 12 li8i integrovanym sam-
plerem. K sampleru dostanete soft-
ware Megamix V1.01 a manuél.
Manual je, tak jako v pripadé vi-
deodigitizéru, prehledny a jasny.
Samplovaci software Ize bez pro-
blxml nainstalovat na harddisk.
Megamix software by se dal nej-
lépe charakterizovat jako jedno-
dussi samplovaci editor umoziu-
jici i praci s MIDI a také skladani
hudby z nékolika samplovanych
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REMIX RERLTIME EDIT DISK

Megamix software vypadé sice moderné, ale jinak to neni

nic moc.

sekvenci (rizné jednotlivé samply
sefazené za sebou). Ovladani
samplovaciho editoru mi pfipadalo
trochu neohrabané, design pfilis
preplacany a celkové na mne
Megamix neudélal prilis dobry do-
jem. Na druhé strané se s nim da
samplovat a to je to pro¢ byl
napsan. K dispozici je i nékolik
efektl a samoziejmé i real-time
efekty jako je Phazer, Echo, Ste-
reo Echo, Vibrato apod.

Uzivatelum, ktefi maji k dispo-
zici Audiomaster IV nepfinese Me-
gamix nic nového a doporucil bych
jej pouzivat jen pokud nemate nic
lepsiho (jiz zminény Audiomaster
IV, Megalosound atd.). Nejvétsim
nedostatkem je to, ze neumi sam-
plovat pfimo na harddisk a tak jste
omezeni velikosti volné paméti
Chip Ram. Mé doporucenf je spise
koupit standardni VIDI Amiga 12 a
k nému sampler Megalosound.

VIDI Amiga 12 Real Time
(RT)

A nakonec se podivame na
nejlepsi (a také samoziejmé nej-
drazsi) videodigitizér z fady VIDI,
ktery nam firma Javosoft poskytla
k recenzi (jiz dfive jsem se zminil,
Ze $pickovy model VIDI Amiga 24
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Panel na spodni poloviné okna je dostate¢né pfehledny..

RT jsme k dispozici nedostali).
Opét se zde zaméfim na odliSnos-
ti od VIDI Amiga 12, protoze sa-
motny popis hardware a software
VIDI 12 RT by zabral netunosné
mnoho mista. TakZze nejdfive se
podivame na krabici.

Jiz u predchazejicich modell
lze fici, ze zde prodava zbozi
samotny obal. OvSem v priipadé
VIDI 12 RT je toto tvrzeni platné
dvojnasob a za design krabice,
neodbytné pfitahujici o€i, bych udé-
lil skute¢né 100 %. Uvnitf krabice
najdeme, tak jako u predchozich
modelld, kabel typu cinch-cinch
pro pfipojeni videosignalu. Bohu-
Zel nds mala karticka upozorni, ze
VIDI Amiga 12 RT potfebuje ex-
terni zdroj, ktery neni v cené. Vét-
Sina pocitacu Amiga nenf schopna
dat externimu zarfizeni 500 mA na
9V a proto musite sehnat odpovi-
dajici externi zdroj. Za cca 300 K¢
Ize bézné na nasem trhu zakoupit
vykonové dostacujici "adaptér do
zdi". Rozhodné nedoporucuji zkou-
Set zda nahodou vase Amiga VIDI
12 RT "neutdhne" bez externiho
zdroje. Snadno byste si mohli
zlikvidovat trafo Amigy a tim by se
VIDI prodrazilo o vice nez 1000
KE. Po zapojeni odpovidajiciho
zdroje do VIDI jiz muzete zapnout

Amigu a rozjet software VIDI
Amiga 12 RT.

Majitelé harddisku nebudou
mit samozfejmé zadné potize s
jeho instalaci. Na prvni pohled se
vam muze zdat, ze software vy-
pada uplné stejné jako u VIDI
Amiga 12, ale jakmile zabrousite
do jednotlivych oken, zjistite ze
jsou zde znaéné odliSnosti a no-
vinky. Zaéneme témi nepfijemny-
mi - pfedevSim mi zde chybi snad-
né uréeni vyifezu obrazovky, ktery
ma byt digitalizovan. Ve VIDI
Amiga 12 stacilo mysi natahnout
na obrazovce étyfihelnik a uz jste
mohli digitalizovat (bud’' obraz na-
chazejici se uvnitf, nebo i dokonce
obraz nachazejici se mimo urce-
nou oblast). Druha a posledni ne-
pfijemnost je mozna jen muj do-
jem, ale presto mam pocit, ze soft-
ware je mnohem naro¢néjsi na
pamét a to i pfi digitalizaci.

Preference programu VIDI12RT jsou uzivatelsky pfijemné

a vysledkem muaze byt tedy vi-
deosekvence UplIné jina predstavte
si negativni zdigitalizovanou ani-
maci. Nepfijlemné je, Ze rychlost
aplikaci filtru je podstatné nizsi nez
tomu bylo u software standardniho
VIDI Amiga 12. Zajimava je i
novinka ovladani TV tuneru, o
kterém vSak v manudlu neni zad-
na zminka a tak netusite o co jde.
Zrejmé se jednda o moznost di-
gitalniho fizeni externé pfipojené-
ho TV tuneru, coz by jisté bylo vel-
mi zajimavé. Tak jako VIDI Amiga
12, tak i RT model umi jednu spe-
cialitku, o které jsem se zapoménl

zminit. V softwaru lze nastavit
snimani obrazkd po uplynuti urcité
doby.

Predstavte si, ze nastavite sni-
mani pohybu mrakd v intervalech
jedné minuty a nechate to probihat
tfeba 30 minut. Vysledkem bude
animovana videosekvence pohy-

a drzi se urovné pozadované od komeréniho produktu.

Déle vsak nasledujici samé ra-
dostné novinky a vylepseni. Jed-
nim z prvnich na které zde nara-
zite je ovladani predvoleb digita-
lizace a zobrazovani. Ve VIDI
Amiga 12 RT sofiware je v3e
feSeno konveénim zplsobem sys-
témovych gadgetl, requesterd
apod., takze odpada napf. zdlou-
havé prelupavani gadgetu nazor-
fujicho pocet barev pii digita-
lizaci, tak jak tomu bylo u VIDI
Amiga 12. Zde staci jen kliknout
mysi na jeden z barevnych rezimu
zobrazenych v okné pod sebou a
je to. Takovychto drobnych vylep-
Seni zde najdete plno a nema
smysl| se zde jimi podrobnéji za-
byvat.

Z jinych novinek stoji za zmin-
ku napf. podstatné zvétseni poctu
image processing filtrd na upravu
digitalizovanych obrazku. Ve VIDI
Amiga 12 RT softu jich mate k
dispozici okolo 25 a jsou mezi
nimi i takové speciality jako je Ga-
ma korekce, Median filter, Edge
atd. Velmi jednoduse muzete na-
stavit aplikaci filtrd na vSechny
policka sejmuté videosekvence

bu oblaku (tento tip mam z ma-
nudiu a mohu fici, Ze vysledek je
skutecné uzasny). Také je mozné
snimat rostlinu, feknéme v 10-ti
minutovych intervalech a vysled-
kem bude animovana videosek-
vence rostlinného pohybu. Teo-
reticky by se tak dala zdigitalizo-
vat i videosevence celého rustu.
To byste ale museli mit jednak
hrozné moc paméti a také byste
museli nechat Amigu zapnutou po
dobu nékolika dni. Neméné za-
jimavou je jisté i moznost digita-
lizovat podle stisknutého tlacitka
joysticku. Predstavte si, Zze na
joystick port pfipojite spinac, kte-
rym bude tfeba infra ¢idlo stfezici
néjakou prostoru. Pfi kazdém na-
ruSeni stfezeného prostoru spustl
aktivace infra ¢idla digitalizaci. Ta
bude probihat dokud bude spinac
aktivovan.

Tak lze na zakladé Amigy s
VIDI vybudovat bezpeénostni sys-
tém, ktery bude snimat obraz(y)
naru$eného prostoru a pak lze
velmi snadno identifikovat narusi-
tele. S&m jsem si v Arexxu napsal
programek, ktery pfi aktivaci spi-
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nace provadél barevnou digitali-
zaci a digitalizovany obraz ukladal
na harddisk (vzhledem k malé
paméti to jinak fesit nelze). Potom
jsem proved! "naruseni™ stiezené-
ho prostoru na dobu cca 10-ti
sekund. Z harddisku jsem si po-

dajici ihned obrazek na harddisk
nékolikrat po sobé&. Tim muzete
obejit potfebu velké paméti pro
snimani videosekvenci. Vysled-
kem bude totiz klidné i stovka digi-
talizovanych obrazku, které Ize po-
tom bez problému spojit do jedné

Jedna z ukazek obrazku zdigitalizovanych pomoci VIDI

tom vklidu prohlédl nékolik zdigi-
talizovanych obrazkd sejmutych
timto bezpecnostnim systémem,
které mne spolehlivé usvédcily.

Sila Arexxu

Jak jsem se zminil v pred-
chazejicim odstavci, VIDI Amiga
12 RT ma plnou podporu Arexxu a
dostanete k nému cely manual
popisujici vSechny Arexové piika-
zy. Neni mi jasné pro¢ tuto pod-
poru nema standardni VIDI Amiga
12, ale mohu bezpec¢né prohlasit,
Ze Arexx je jedna z nejsilnéjSich
vlastnosti tohoto videodigitizéru.

S pouzitim Arexxu se pred va-
mi otevie Siroké pole pusobnosti
omezené jen vasi fantazil. Velmi
snadno Ize napsat programek pro-
vadeéjici digitalizaci obrazu a ukla-

videosekvence, kterou je mozné
jako animaci prehravat pfimo z
harddisku (pro tento uUcel slouzi
napi. Magic Lantern popisovany v
minulém ¢isle ¢asopisu).

Nakonec se jesté zminim o
mych zkuSenostech s digitalizaci
ve VIDI Amiga 12 RT software.
Tak jako u "obycejného" VIDI
Amiga 12, i zde jsem bez jakych-
koliv problémG dostal vynikajici
vysledky pii digitalizaci ve stup-
nich Sedi. Pfi digitalizaci v barvé
jsem ocenil moznost snimat ba-
revné obrazky i z dynamického
videosignélu bez jakékoliv ztraty
kvality. Pro tyto ucely jsem pouzil
videokameru typu Video-8 a vys-
ledky byly skute¢né dobré. Ze
zaCatku jsem sice mél znacéné
problémy se zvladnutim dobré
barevné palety, ale s pomoci ma-

nudlu a trpélivosti jsem se lehce
dopracoval k vybornym vysledkim.

Tak to by bylo vie k jednotli-
vym typim videodigitizéra VIDI.
Jedinou véci, kterdA mne na video-
digitizérech VIDI mrzi je to, Ze
obrazky jsou z videodigitizéru ukla-

dany do Ram a neni moznost je
ukladat pfimo na harddisk. Proto
se zdkladni paméti 2 MB Ram
nemuzete zdigitalizovat Zadné del-
§i videosekvence. Pfitom ukladani
na harddisk by se dalo realizovat
velmi snadno diky nizké pfeno-
sové rychlosti dat z paralelniho
portu do Amigy a diky nému by
podstatné vzrostly moznosti digita-
lizace na méné vybavenych Ami-
gach.

Zavér

Pokud vam staci digitalizovat
¢ernobile a v rozliSeni do 320x512,
potom doporucuji standardni VIDI
Amiga 12, které je v této oblasti
skuteéné dostacujici. Na druhé
strané, pokud se chcete zabyvat i
barvou, nekupuijte VIDI Amiga 12,

ale VIDI Amiga 12 RT, které je
schopno zpracovat barevny obraz
v realném case a odpadaji tedy
zvySené ndroky na zdroj video-
signdlu (neni potfeba statického
videosignalu).

Videodigitizéry VIDI jsou dnes

A jesté jedna ukazka - Veverka

cenové nejdostupné&jsimi digitizéry
schopnymi digitalizovat jak ¢erno-
bily, tak barevny obraz. Daji se
pouzit s jakymkoliv modelem Ami-
gy - diky pfipojeni na paralelni port
a jako minimum jim staéi 2 MB
Ram, coz je dnes v dob& maso-
vého rozsifeni A1200 standard.
Amatéri budou s jejich moz-
nostmi zcela jisté spokojeni a mo-
del VIDI 24 RT se da pouzit i pro
ur¢ité profesionalni aplikace. Pro-
fesionalni digitizéry zpracovavajici
full motion video jsou mnohem
drazs( (napf. V-lab motion za cca
40000 K¢) a navic jsou uréeny jen
pro modely Amig vybavené Zorro
sloty.
Pozn.: Aktualni ceny recenzova-
nych vyrobk( najdete v inzerci fir-
my Javosoft na prostfedni dvoj-
strané ¢asopisu.

Megalosound

aneb 8-mi bitovy sampling "direct to disk"

Samplery jsou v nasi re-
publice jednim z nejrozsi-
fenéjSich hardwarovych
dopliikd a to zejména di-
ky jejich cené pohybujici
se okolo 1000 K¢. V sou-
¢asné dobé u néas exis-
tuje pouze jediny dostup-
ny c¢esky vyrobek tohoto
typu - sampler Cvréek na-
bizeny firmou JRC (viz
minirecenze v predchaze-
jicim ¢isle AWB Magazi-
nu).
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_VSechny samplery vyrobené
v CR v8ak mély ¢i maji zédsadni
nedostatek - nejsou dodavany s
kvalitnim samplovacim progra-
mem a v podstaté tedy jejich auto-
rum je jedno zda budete pouzivat
piratsky ziskany software. Na na-
Sem trhu se sice da sehnat Audio-
master IV, ale chce to trpélivost
pfi obvolavani jednotlivych firem.

Na druhé strané vSechny za-
hraniéni vyrobky pfichazeji na trh
spole¢né s odpovidajicim samplo-
vacim softem. Kvalita a pouzitel-
nost tohoto softu znaéné kolisa.

| kdyz je Megalosound trpaslik, jeho vykon by mu mohly
mnozi "vétsi" kolegové zavidét.

V této recenzi bychom se proto
chtéli zamé&fit na balk Megalo-
sound, ktery kromé kvalitniho 8-mi

bitového stereo sampleru v sobé_
zahrnuje i $piCkovy samplovaci
software. Pfitom cena tohoto pro-
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duktu je velmi nizk4 - cca 1700 K¢.

Sampler Megalosound se do-
dava v pékné krabicce forméatu
AS5. Jiz na prvni pohled je vidét, ze
se jedna o solidni vyrobek, ktery
ma na sebe upoutat jiz svym de-
signovym zpracovanim. Uvnit kra-
bicky muzeme najit perfektni
manudl (v Zadném pfipadé se jeho
kvalita neda srovnat s "manuélem"
dodavanym k videodigitizéram VI-
DI, jez testujeme na jiném misté
tohoto ¢&isla), prekvapivé malou
krabiku - samotny sampler a na-
konec i disketu se softem.

Jak jsem jiz uved! v pfedcho-
zim odstavci, sampler Megalo-
sound je skuteéné velmi mala
krabicka, ktera neznalé muze dost
zarazit. Na jednom konci je konek-
tor pro pfipojeni na paralelni port a
na konci druhém muzete najit dva
konektory cinch s regulatorem
zesileni vstupujictho signélu. Tot
na prvni pohled v8e. Po technické
str4nce se jedna o plnohodnotny
8-mi bitovy stereo sampler (a to
myslim skuteéné stereo a ne
pseudo stereo samplery, které si-
ce maji dva cinche, ale uvnitf je
signél spojen do jednoho kanélu)
se samplovaci frekvenci do 56
KHz mono (28 Khz stereo).

Na jiz zminéné disketé& nalez-
nete nejen software s nazvem
Megalosound, ale dokonce i bo-
nusovy samplovaci program s naz-
vem Ssound IV a nékolik dalsich
velmi zajimavych utilitek. Srdcem
celého softwarového balku je
vSak program Megalosound. Bo-
huzel se nam z né& nepodafilo
ziskat zadné obrazky, protoze
tento program pii spusténi zcela
odstavi multitdsking Amigy a po-
zastavi i rezidentni utility b&zici v
pozadi. Proto se budete muset
spokojit s mym struénym slovnim
popisem.

Po spusténi Megalosoundu se
pfed vami objevi obrazovka skla-
dajici se z klasického samplova-
ciho okna pro zobrazeni nasamplo-
vanych dat. To by vSak nebylo nic
neobvyklého, kdyby se pod ni
nenachazely informacni listy, fada
dvaceti gadgetl pro zpracovani
dat v okné a nakonec jesté nékolik
sloupcy gadgetli se speciélnimi
funkcemi. Aby té&ch gadgett ne-
bylo malo, naleznete zde né&kolik
tzv. pull down tlaéitek, po jejichz
nakliknuti se kompletné zméni
obsazeni spodnich sloupct vykon-
nych gadgetd. K dispozici je cel-
kem deset hlavnich sad gadgetu
pro operace s diskem, nastavova-
ni vdéemozZnych preferenci (od typu
procesoru az po zvoleni virtual-
niho souboru na disku slouziciho
pro Undo buffer), dvé sady spe-
cidlnich efektd, sada pro praci
s bloky samplovanych dat, sada
pro ovladani tisku dat na tiskarné
apod. Diky systému pull down
menu mate na obrazovce jen ty
gadgety, které skute¢né potiebuje-
te. Vysledkem je prehledné pra-
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covni prostfedi (na rozdil od Realu
3D V2.x, kde se najednou muze
objevit i vice nez 100 gadgetu na
obrazovce), které vSak v sobé
skryva potencial nabizeny celkem
vice nez dvémi stovkami funké-
nich gadgetl. Skuteéné $koda, Ze
to nemlzete vidét na obrazku.
Né&co takového jsem dosud jesté
nevidél.

Editace

Hlavnim dkolem kazdého sam-

plovaciho editoru je predevsim
préace se samotnymi samply. Me-
galosound nabizi dvacet ziklad-
nich gadgetd dopinénych jesté
pull down menu pro préci s bloky
dat. V tomto sméru nepiinasi zad-
né nové funkce, ale zase mu nic
nechybf. Za zminku v oblasti edi-
tace stoji mozZnost definovat vir-
tuéini soubor na harddisku, ktery
bude slouZit pro ukladani bloku
(Cut, copy), éimz se usetfi tolik
potfebnd pamé&t Ram. Pro praci s
bloky dat jsou zde k dispozici
operace jako pii¢ist buffer do sam-
plovanych dat na obrazovce, ode-
Cist buffer apod. To umoziuje
docilit zajimavych vysledku:
- piedstavte si, Ze samplujete z
walkmana, ktery produkuje rela-
tivné hodné& Sumu. Potom nasamp-
lujete nejdfive jeho Sum a ten
zkopirujete do bufferu (Copy).
Déle uz v klidu samplujete hudbu
pfehrdvanou z walkmana. Pokud
si takto nasamplovany zvuk pie-
hrajete, zjistite samoziejmé ze je
dost zaSumély. A pravé ted se
uplatni funkce Sub Buffer, kterd ze
samplovanych dat v okné& editoru
odecte obsah bufferu - t.j. ze za-
Sumeélého zvuku odecte diive na-
samplovany Sum ! Vysledky jsou
rizné - zavisi to pfedevs§im na
zkuSenostech, ale pokud nedojde
k celkovému vyruSeni sumu, roz-
hodné touto operaci hodné Sumu
odstranite a pfitom nebudete mu-
set "ofezat" vysky, jak se to jinak
déje pfi potlaceni Sumu aplikova-
nim digitalnich filtra.

Neméné zajimava je i volba
Undo bufferu, ktery v Megalo-
soundu opé&t nezabird pamét, ale
Ize jej definovat jako obyéejny
soubor na harddisku. Abych ne-
zapomnél, Megalosound ma k dis-
pozici nékolik gadgetl (opét efek-
tivné umisténych jako pull down -
Repeat) pro definovani opakujici
se Casti samplu. Tak Ize jednodu-
$e nastavit znacky piimo do samp-
lovanych dat a pii pfehravani
samplu bude automaticky usek
oznadeny znackami pfehravan
opakované donekonecna.

Specialni efekty

Druhou nejdulezitéjsi poloz-
kou hodnocenou na samplovacich
programech je moznost prace se
specialnimi efekty. Ani zde Mega-

losound nezklame a to diky dvé-
ma sadam efektl z pull down gad-
geta Effects 1 a Effects 2.
V3echny efekty se ovladaji
mySi (pokud chcete muizete za-
déavat i parametry z klavesnice),
takZe prace s nimi je velmi rychla
a pfijlemna - nakliknete pozado-
vany efekt, mysi nastavite jezdce
na proporciondinich gadgetech,
potvrdite provedenf a je to.
Vypocet efektl probiha velmi
rychle, nesrovnatelné s klasikou
viech klasik Audiomasterem IV.
A neni to jen rychlost, v éem jsou
efekty lepsi. Je to také pocet efek-
ta, které Megalosound poskytuje.
Pro nazornost je radéji vSechny
uvedu:
Lowpass filter
Highpass filter
Center Bias
Brighten
Smooth
Phaser
Bass Boost
Treb Boost
Flange
Distort
Metallic
X Fade
Portamento
Repitch
Chorus
Echo
Reverb
Pipe
Modulate
Tremolo
Pan
Vibrato
Y Flip
Resample
To vSak neni vSe, v ¢em ve
speciélnich efektech Megalosound
exceluje. Malem bych totiz zapom-
nél na to, Zze 19 z vySe zminénych
filtrd Ize aplikovat na zvuk v redl-
ném c¢ase (pro neznalé - Amiga
digitalizuje audio signal, v redlném
Case provadi efekty a okamzité jej
také prehrava na svém audio vys-
tupu. | kdyz nedochdzi k digitali-
zaci, je tento méd vynikajici pro
rizné prezentace, ozvuéeni disko-
ték apod.). Kdyz uz srovnavam
s klasickym Audiomasterem IV,
nesmim zapomenout, Ze ten zvla-
dé jen tfi efekty v rediném case !
Pfitom aplikace efektu v redlném
Case se od efektt aplikovanych na
nasamplovand data odliSuje jen
tim, Zze aplikaci efektu v reainém
Case potvrdite jinym gadgetem
nez efektu dodate¢né vypoéitava-
ného - ¢ili velmi snadno aplikova-
telné a rychlé oviddant.

Samplovani

Po nakliknuti pull down gad-
getu Sampler se na vds usméje
sada gadgetu umoziiujicich v Me-
galosoundu digitalizaci zvuku. Kro-
mé klasického nastavovani samp-
lovaci frekvence a monitorovani
signdlu (Ize zapnout i multi mon -
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pii pfehravani vstupujiciho signalu
budete moci provadét vsechny
operace s programem !) lze zap-
nout hard disk recording, coz je
skuteé¢né lahadkou - digitalizace
zvuku piimo na harddisk.

Nejste tedy omezeni velikosti
Ram a muzete si s klidem na-
samplovat na harddisk své oblibe-
né pisnicky. Nemusite se obéavat,
Ze byste si je potom neméli jak
pfehrat - soucasti baliku je i utilitka
PSam umozZiujici pfehravat samp-
ly z harddisku. Skute¢nosti je ze
pfi pfehravani zabird tato utilitka
véetn& dat pouhych necelych 200
Kbytl ! Bez problému tedy muzete
mit tuto utilitku spusténu i pfi préaci
s jinymi naro&nymi systémovymi
programy. Predstavte si napfiklad
sazbu v PageStreamu pfiéemz se
z reproduktoru line vas$ oblibeny
song (osobni zkuSenost - &im je
skladba rytmictéjsi, tim roste vy-
konnost prace !) a nemusite mit
ani k dispozici CD pfehravagé.

Pfi zdznamu na harddisk jste
omezeni maximalni samplovaci
frekvenci 28 Khz, coz je ale piné
dostacdujici pro 8-mi bitovou kva-
litu.

Hodnoceni

Z hlediska hardware je Mega-
losound standardni sampler vyso-
ké kvality. To co z néj déla pro-
dukt nejvy3si tfidy je samplovaci
software na velmi vysoké urovni.
Osobné jsem jesté nevidél lepsi
produkt této tfidy.

Megalosound bych rozhodné
doporucil kazdému kdo potfebuje
kvalitni systém pro samplovani
a zpracovani zvuku na Amize.
| kdyz jiz néjaky sampler mate,
méli byste zvazit zda by Megalo-
sound nestal za Gvahu.

Megalosound software vam
jako jeden z méla (osobné jsem
slySel jen o jednom dal$im pro-
duktu) umozni samplovani na hard-
disk, které vyuzijete pro pfehra-
vani digitalizovaného zvuku v po-
zadi jiz zminénou utilitkou PSam
(tfiminutova skladba na 25 Khz
zabere jen cca 4 MB na hard-
disku, cozZ je zanedbatelnda délka).

Megalosoundu chybi k doko-
nalosti jen moznost editace samp-
lovaného zvuku piimo z harddisku
(v soucasné verzi mizete sice na
harddisk samplovat, ale nasamplo-
vany zvuk jiz z harddisku nelze
editovat - jen pfehravat). To by
v3ak byla jiz digitalni 8-mi bitova
stfizna a to pfece snad ani od
produktu za necelé 2000 K¢& ne-
muzZeme chtit.

Pozn.: Megalosound byl napsan v
Amosu, pfi€emz hlavni vypoéetni
rutiny jsou kédovany v assembleru.

Recenzovany Megalosound vam
doda za 1700 Ké&

A-Design v.o.s., Nam. Miru 176
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Seznameni s technologii

Digitalni svet

Prochazka po svéte digitalizace

Co to viastné je
digitalizace ?

R.M.

Jedna z nejjednodussich a
nejzajimaveéjSich schopnosti poci-
taél Amiga je zpracovani obrazku
a zvukl podle prani uzivatele. Na
Amize neni zadnym problémem
nascanovat obrazek ¢i zdigitali-
zovat obraz z videa, nahrat jej do
kreslicho programu jako je D-
Paint, Personal Paint ¢i ADPro a
zde s nim provadét tak nesku-
tecné véci, ze vysledkem muze
byt portrét obliceje, v jehoz oku je
vidét néjakou planetu a nad ni
poletujictho ¢lovéka s motylimi
kidly.

Se samplerem a vhodnym
softwarem (tfeba s Audio Maste-
rem IV) se da se zvukem mani-
pulovat stejné snadno jako jiz se
zminénou grafikou. Samplovani
hudby a digitalizace obrazkiu se
tak dnes staly konickem pro mno-
ho mladych lidi. Samplery mély
velky vliv na hudebni pramysl
poslednich nékolika let. V pade-
satych letech to byly elektrické
kytary, v sedmdesatych vicestopa
nahravaci zafizeni a v obdobi
osmdesatych a devadesatych let
jsou to samplery, které revolucné
ovlivnily hudebni trendy. Vyuziti
samplerd v hudbé pfinasi abso-
lutni moznosti v editaci hudby, coz
se Casto projevuje az piili§ doko-
nalym ¢i sterilnim vysledkem.

Moznosti importovat zvuky a
obrazy ze skutecného zivota a
kombinovat je se svébytnou po-
¢itacovou grafikou a pocitacovym
zpracovanim obecné jsou zakla-
dem pro multimedialni aplikace.
Kliéem k multimédiim jsou dnes

scannery, videodigitizéry a zvuko-
vé digitizéry (samplery).

Cenové relace tohoto hard-
ware jsou stale nizsi a nizsi a tak
se stavaji nejen nastroji profe-
siondlnich videostudii, ale i béz-
nou vybavou amatérskych uziva-
teld Amigy. Pro mnohé z vas tedy
nebude od véci objasnit si pro-
blematiku digitalizace jak obrazu,
tak i zvuku.

Digitizéry zvuku neboli
samplery

Zvuk je mozné definovat jako
chvéni vzduchu, které rozechviva
malinka vlakna uvnitf ucha (kazda
vldkna jsou rozechvivana jinymi
frekvencemi) a na tato vlakna jsou
napojeny nervy, které vedou vzru-
chy do mozku. Chvéni vzduchu
mlze byt prevadéno na zménu
elektického napéti a to pomoci
mikrofonu.

Chvéni vzduchu pohybuje
membranou mikrofonu, ktera svym
pohybem ve specidlni civce indu-
kuje vznik elektrického napéti, je-
hoz velikost odpovida velikosti
chvéni membrany. Pokud chceme
zmény elektrického napéti prevést
zpét na zvuk, musime je nejdfive
zesllit v zesilovaci a potom zavést
do civky v reproduktoru. Zmény
napéti v civce zpusobuji zpétné
zménu magnetického pole, které
zpusobuje kmitani magnetu na
spodu membrany reproduktoru jez
rozechviva vzduch a tak vytvari
zvuk odpovidajici zménam napéti
pfivddéného ze zesilovace do re-
produktoru.

Zvukové digitizéry neboli sam-
plery prfevadéji analogovy zvuk na
jednotlivé useky o délce tisicin
nebo i desetitisicin sekundy a tém
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pfifazuji urcité binarni hodnoty,
které jsou prevadény do paméti
pocitace.

Pfi samplovani prejima samp-
ler zménu elektrického napéti
produkovanou mikrofonem nebo
jinym zafizenim. Kazdy zlomek
sekundy potom provadi méreni
velikosti proudu v daném okam-
ziku a namérenou velikost prfevadi
na c¢iselné vyjadreni, které uz mu-
Ze byt uloZzeno do paméti pocitace
nebo pfimo na harddisk (na hard-
disk umi samplovat jen maloktery
software - viz napf. Megalosound ).
Vétsina samplerd na Amize méii
zménu napéti 8-mi bitovym vyja-
dfenim (0 az 255) a to maximalné
50.000 krat za sekundu (50 KHz).
Samplery vy$si kvality (16-ti bi-
tové) vyjadfuji napéti v hodnotach
0 az 65535, coz uz na prvni po-
hled svéd¢i o dost vérngjsim za-
chyceni skute¢né struktury digitali-
zovaného zvuku. Jedna sekunda
8-mi bitové samplovaného zvuku
na 44 KHz bude uloZena jako data
o délce 44000 x 8 bitu = 44 KB.

Pro prehrani zvuku z jeho di-
gitalni podoby je nutné konver-

ky odrazi a vysledkem je urcité
elektrické napéti. Toto elektrické
napéti je pak jiz vySe zminénym
AD prevodnikem prevedeno na
digitalni hodnotu, se kterou muaze
pracovat pocita¢. Postupné musf
pfi skenovani projit timto proce-
sem cely obrazek.

Scannery se vyrabéji ve tfech
zakladnich typech:

ruéni, stolni a bubnové

Rozdil mezi nimi spociva ve
zpUsobu jakym se pohybuje scan-
novaci hlava po skenované pred-
loze (na tom zavisi samoziejmé
také vysledna kvalita). V ruénim
scanneru pohyb scannovaci hlavy
zajistuje pohyb rukou po predloze.
U scanneru stolnich se hlava na-
chazi pod skenovanou predlohou
a jeji pohyb je fizen elektronicky,
tak jako se pohybuje hlava tis-
karny. Nejslozitéjsi, ale také nej-
kvalitnéjsi (a samoziejmé i pod-
statné nejdrazsi) jsou scannery bub-
nové, ve kterych se elektronicky
pohybuje predloha a hlava je sta-
ticka. VSechny typy scanner( viak
pracuji na principu osvétleni zpra-
covavaného mista predlohy bilym

Modem je zafizeni zprostfekovavajici pfenos digitalnich

dat po analogovych sitich.

tovat digitdIni hodnoty zpét na ana-
logovou zménu napéti (pomoci DA
- digitalné analogového pievod-
niku), kterd po zesileni vytvar v
reproduktoru zvuk. Vyhody uloze-
ni zvuku v digitalni podobé jsou ty,
Ze s Cisly Ize provadét razné ope-
race, efekty a triky. Pouhym apli-
kovnim matematického vzorce na
fadu Cisel tak Ize tvorit ozvénu a
dalsi jiné efekty.

Scannery

Scannery jsou struéné feceno

samplery zpracovavajici svétlo,
které konvertuji na digitalni podo-
bu, se kterou Ize pracovat na po-
¢itaci v podobé obrazkl. Tak jako
samplery rozdéluji zvuk na malin-
ké casti, které potom zpracovavaji,
tak i scannery rozdéluji obraz na
malinké ¢asti velikosti zlomku m-
ilimetru. Svétlocitlivy senzor v hla-
vé scanneru potom vyhodnoti ko-
lik svétla se od této malinké plos-

svétlem, pficemz je odrazené svét-
lo zpracovano CCD (Charge Coup-
le Device) senzorem, ktery gene-
ruje elektrické napéti odpovidajici
svétlu odrazenému od predlohy
(vyjimkou je ovdem skenovani dia-
pozitiva).

DPI

Velikost pravé zpracovavané
plochy CCD senzorem zavisi na
samotném scanneru a také na
pozadované kvalité obrazku. Vét-
Sina scanneru se ovlada pres soft-
ware, ve kierém se nastavuje tzv.
DPI (dots per inch) - ¢esky pocet
bodlu na palec (palec je pfiblizné
2.54cm). Hodnota DPI se pohybu-
je od nékolika desitek az po né-
kolik tisict pfi nejdrazSich mode-
lech scanneru.

Cim je DPI vétsi, tim je mensi
najednou zpracovavana oblast a
tim se obrazek sklada z vétsiho
poctu téchto oblasti a je proto také
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kvalitngjsi. Samozrejmé, je vSak
také potieba vice paméti pro ulo-
Zzeni scannovaného obrazku. Pfi
scannovani obrdzkl musite mit
stdle na paméti, ze scannované
obrazky jsou velmi naro¢né na
pamét a velmi lehce dosahuji dé-
lek nékolika megabytu.

Predstavte si, Ze chcete scan-
novat obrazek v 256 odstinech Se-
di o rozmérech 4x5 palci (cca
10x12.5cm) v rozliseni 350 DPI,
které postacuje pro naprostou vét-
§inu uzivatelG. V takovém piipadé
obrazek zabere 4 (vyska v palcich)
x5 (Sitka v palcich) x350 (vertikalni
rozliSeni) x350 (horizontalni rozliSe-
ni) x8 (8-mi bitova grafika) = 2.45
MByte ! A to je jen v odstinech Se-
di. Pokud byste tentyz obrazek
scannovali v 24 bitové barvé, tak
by zabral tfikrat takovy prostor a
také by jeho scannovani trvalo tfi-
krat déle.

Nezapomeiite, ze pokud chce-
te scannovany obrazek zvétSovat
a zobrazovat jeho detaily, potfebu-
jete samoziejmé odpovidajici vétsi
rozliSeni v DPI. Z uvedeného piik-
ladu je zfejmé, ze pro kvalitn&jsi
scannovani je nutné aby byla Ami-
ga vybavena alespor osmi Mega-
byty Ram. D& se samoziejmé
scannovat i na dvoumegabytové
Amize 1200, ale rozhodné ne v
rozliSeni a barvé dostate¢né pro
tro$ku solidnéjsi (komeréni) DTP.

Barevné scannovani

Barevné scannovani stoji na
skute¢nosti, Zze barevny obraz ma-
Ze byt vytvoren ze tfi monochro-
matickych obrazl, kde kazdy re-
prezentuje jednu ze zékladnich ba-
revnych slozek (RGB - cervend,
zelena, modrd). Kombinaci téchto
tfi obrazG vznikné piné barevny
obraz.

Predstavte si, ze fotografujte
scénu z ur€ité polohy za pouziti tii
zminénych zakladnich barevnych
filtrd. Pokud byste nafocené pozi-
tivni filmy promitli tfemi diaprojek-
tory na sténu, tak aby se vzajem-
né prekryvali na zdi, potom byste
na ni vidéli pivodni piné barevnou
scénu. Barevny scannner pracuje
na stejném principu a to tak, ze
snima scannovany podklad cel-
kem tfikrat a pokazdé pres jiny
barevny filtr (Cerveny, zeleny a
modry). V takovém piipadé se do
poéitace prevadéji ciselné vyja-
diené hodnoty pro kazdou ze tii
barevnych slozek. Kazda z téchto
sloZzek je vyjadfena 8-mi bitové,
coz znamena, ze pokud zkombi-
nujete tfi osmibitové barevné sloz-
ky, dostanete 24 bitd pro kazdy
pixel - standardni 24 bitova grafika
poskytujici kapacitu 16.7 miliénG
barev.

RGB monitory vyuzivaji téhoz
principu pfi zobrazeni grafiky. Kaz-
da z 8-mi bitovych zékladnich slo-
Zek zde piimo fidi ¢ervené, zelené
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a modré elektronové délo.

Digitalni tvorba efektd

Tak jako je tomu u samplované
hudby, i u obrazku je velmi jed-
noduché provadét s nimi v pocitaci
jakékoliv upravy, efekty a triky. A
to diky tomu, Ze obrazek v poéitaci
neni nic jiného nez sled éisel, na
které neni problém aplikovat mate-
matické vzorce vytvarejici nejroz-
manitéjsi efekty jako zména ba-
rev, metamorféza, rotace, naklané-
ni apod.

Videodigitizéry

Videokamery pracuji na po-
dobném principu jako scannery, s
tim rozdilem, Zze vyuzivaji sloZité
optiky pro pfevod externiho svétla
do fetézce CCD senzoru, které
jsou schopny mnohokrat za sekun-
du prevadét cely obraz na zmény
elektrického napéti (analogovy sig-
nal). Videodigitizéry se obvykle
pfipojuji na paraleini port Amigy
(jednodussi a levné&jsi typy), ale
nékteré z nich vyzaduji Zorro Il ¢&i
Zorro |l sloty pfitomné pouze v
drazsich Amiga modelech.

Jako vstup slouzi analogovy
video signal, ktery muze pochazet
z videokamery (generovany CCD
prvky) nebo z jiného zafizeni jako
je videokamera, lazerovy video
disk atd. Videodigitizéry konvertuji
analogovy signal na fadu disel,
které digitalizaéni software reorga-
nizuje a ulozi na disk v né&jakém
grafickém formatu (nejcastéji IFF).

Proces analogové digitalniho
pfevodu je éasové naroc¢ny a lev-
néjSim videodigitizéram trva vice
nez 1/25 sekundy, coz znamena
Zze nemohou zachytit jeden jediny
obrazek, ale vidy caste¢né zdi-
gitalizuji ¢asti nékolika obrazka do-
hromady. Pro kvalitni digitalizaci
na téchto videodigitizérech je nut-
né aby vstupni signdl byl staticky
(to znamena nepohybliva videoka-
mera a nepohyblivd scéna, nebo
dokonale &istd pauza). Rychlejsi
videodigitizér jakym je Vidi24 RT z
produkce firmy Rombo stihne kon-

Velmi zndmé a oblibené jsou levé videodigitizéry fady

vertovat do digitaini podoby cely
obrazek za méné nez 1/25 se-
kundy. Takové digitizéry se ozna-
Cuji jako real-time (neboli digita-
lizace v realném case). Jediné
real-time digitizéry jsou schopné
digitalizovat jednotlivé obrazky z
dynamického videosignalu.

Full Motion Video

Ackoliv real-time videodigitizé-
ry jsou schopné prevadét do di-
gitalni podoby obrazky okamzité,
musime si uvédomit, Zze pro do-
sazeni digitalizace celych video-
sekvenci to nemusi staéit. Jednot-
livé zdigitalizované obrazky je tre-
ba jesté prenaSet do pocitae a
tam je zobrazovat a to samo-
ziejmé také vyzaduje uréity cas.
Digitizéry schopné piné pohyblivé
digitalizace (FMV - full motion vi-
deo) maji obrovské naroky na pa-
mét a na souéasném trhu se mu-
Zzete setkat jen s modely, které
maji uréité omezeni. Je to napf.
Videomaster, ktery sice stoji okolo
5000 K¢ (existuje uz i AGA verze),
ale je schopen digitalizovat FMV
pouze na ctvrtiné obrazovky a ve
stupnich Sedi.

Nejlepsi cestou pro celoobra-
zovkové barevné FMV je dnes tzv.
MPEG komprese. Ta jedina (spolu
s pfibuznou JPEG) je schopna
redukovat datové toky pfi digita-
lizaci na hodnoty, které jesté Ami-
ga stiha zpracovat. S MPEG kom-
presi se muzete setkat na CD32,
ke které se da koupit prehravaé
FMV video-disku. Bliz&i informace
si muzete precist v pfedchazejicim
¢isle AWB Magazinu na str. 19-
20. Do budoucna se planuje vy-
roba videodigitizéri schopnych
digitalizovat video v MPEG v re-
alném case piimo na harddisk a
také jsou slySet néjaké naznaky,
Zze by se mély prodéavat karty
schopné prehravani téchto ani-
maci nejen na CD32, ale i na
skuteénych poéitacich Amiga.

Zatim nemame pfili§ mnoho
informaci, ale jiz dnes jsou na trhu
JPEG videodigitizéry schopné di-
gitalizovat videosekvence FMV pifi-

VIDI, jez muzete bez problému zakoupit i v CR.

mo na harddisk. Jednim z nich je
napfiklad V-Lab Motion (cena
necelych 2000 DM) pro Zorro
sloty. Podle naSich informaci jiz
jedna firma zkousi nasazeni digi-
taini stfizny a zatim se vysledky
jevi jako vice nez slibné. Na Amize
4000 se standardnim IDE fadi¢em
udajné dosahuji FMV digitalizaci v
kvalité S-VHS. Pfi pouziti rychlého
SCSI fadi¢e by tedy nemél pro-
blém digitalizovat FMV ve studio-
vé kvalité BETACAM. Nékdy v bu-
doucnu se jisté k této problema-
tice vratime a budeme se ji zaby-
vat podrobnéji.

Digitalni kamery
(Still Video)

Neéktefi svétovy vyrobci video-
techniky, jakym je napf. Canon,
uvedli na trh zcela specificky vy-
robek - kameru (spiSe by se hodilo
fici fotograficky pfistroj) s vesta-
vénym videodigitizérem. Tato ka-
mera nepouziva pro zaznam kla-
sicky svétlocitlivy materiél. Svétlo
prochézejici optikou kamery dopa-
da na svétlocitlivé prvky, které jej
prevadéji na analogovy signal, jez
je digitalizovan vestavénym video-
digitizérem.

Pokud stisknete spoust, je zdi-
gitalizovany obrazek ulozen na
disketu, ktera se vklada dovnitf
kamery. Na jednu disketu se vejde
padesat 24 bitovych obrazku. Vy-
hody jsou zfejmé - nemusite ne-
chat vyvolavat filmy, disketa se da
smazat a muzete na ni "fotit" dalsi
obrazky atd. Obrazky si muzete
prohlédnout po pripojeni kamery k
obyéejnému televizoru.

Pokud tedy mate takovou ka-
meru a Amigu s barevnym video-
digitizérem (nemusi byt ani real-
time), nic vam nestoji v cesté jak
ziskat jakékoliv poéitacové obraz-
ky. JednoduSe nejdiiv kamerou
"vyfotite" zvolenou scénu, zobra-
zite ji ve 24 bitech na obrazovce a
dokonale staticky obraz nejvyssi
kvality zdigitalizuje svym videodi-
gitizérem popf. Ize také piimo pfe-
tahnout z diskety v kamefe "nafo-
cené obrazky) - ovSem musite mit
HD disk. mechaniku a potiebny
software).

Modemy

Ano je to tak, i modemy jsou
svym zpusobem digitizéry. Mode-
my slouzi pro pfenos pocitacovych
(digitélnich dat) po telefonni lince,
ktera je analogova. Z toho je ziej-
mé, ze musi mit D-A i A-D pre-
vodniky schopné provadét digitaini
data do analogovych a naopak.

V budoucnu vsak ziejmé mo-
demy zaniknou a to diky pfechodu
na digitélni sité, po kterych se bu-
dou moci data z poéitace prenaset
pfimo bez nutnosti néjakych mo-
dulaci na analogovy signal.
Budoucnost je jediné digitalni !
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Hardwarové tipy

| kdyz v minulém Gd&isle
jsme v rubrice Help Line
uvedli, ze nebudeme zve-
fejiovat podrobny popis
pfipojeni harddisku k Ami-
1200/600, rozhodli jsme
se nas postoj zménit. A
to zejména proto, Ze nés-
ledujici ¢lanek pochazi z
pera jednoho z étenaru
AWB Magazinu a neni te-
dy vytvorem redakce.

Jan Drobnik

Samoziejmé ani my, ani autor
¢lanku nerucf za pfipadné posko-
zeni pii neodborné instalaci hard-
disku a proto je tento ¢lanek uréen
jen pro zkusené hardwaristy.

V soucasné dobé se pocitace
bez harddisku nedaji pouzit témér
ani na hrani her. U Amigy 500 stal
fadi¢ az polovinu ceny pocitace.
Amiga 1200 je na rozdil od A500
vybavena fadi¢em pro pfipojeni
velmi levnych harddiska typu IDE.
Tyto harddisky se vyrabé&ji ve
velikostech 3.5" a 2.5". Do A1200
je uréen harddisk velikosti 2.5",
ktery je samoziejmé drazsi (asi o
1/3). Rozhod! jsem se proto na-
instalovat do poéitace harddisk o
rozméru 3.5", coZ se ale neobeslo
bez brutdlnich zasahl, jako vrta-
nf, vylamovani a brouseni. Proto
doporuéuji tuto operaci jen zkuSe-
néjsim bastlilam !

Prvnim problémem je samo-
zfejmé koupé vlastniho harddisku.
Na nasem trhu je k dostani cela
fada nizkoprofilovych harddisku
3.5" (podivejte se na na inzerci
riznych firem v ¢asopise). Od hard-
disku 40MB z druhé ruky za 2000
K¢ az po nové harddisky s kapa-
citou okolo 1000 MB. Plati pfitom
obecné pravidlo, Zze s vysi kapa-
city klesa cena za 1MB.

Doporuéuji  koupit harddisk
Maxtor nebo Segate (Séfredaktor
doporu¢uje SAMSUNG ¢&i WES-
TERN DIGITAL - 760 MBYyt).
Maxtor je o néco pomalejsi, zato
nékteré Segaty zase pfi prvnim
bootovani rozeb&hnou rychleji, nez
naskoéi systém pocitace a je nut-
ny pouzit reset. Je tfeba dbat na
nizky profil, protoze jen takovyto
harddisk Ize do A1200 zabudovat.

Déle je nutno vyrobit propo-
jovaci kabely mezi harddiskem a
pocitaéem. Konektor na zakladni
desce pocitd s pfipojenim 2.5"
harddisku. 2.5" harddisky maji na-
pajeni pouze +5V a napéjeci vodi¢
je spolu s datovymi vodici integro-
van v jiz zminéném konektoru na
desce. Tento konektor ma navic
rozmér jiny, néz konektor pro hard-
disk 3.5". K vlastni vyrobé datové-
ho vodice tedy potfebujeme jeden
konektor pro pfipojeni harddisku
(rozmér - 3.5"), 1 x konektor pro
piipojeni na zakladni desku (roz-
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dvandctistovka bez hadru je jen hracka ...

Instalace 3.5" harddisku do A1200

mér - 2.5") a plochy vodi¢ (s roz-
te¢i konektoru 3.5").

Konektor na desce obsahuje,
jak jiz jsem fekl, navic 4 piny (pro
napajeni), které jsou v horni &asti
konektoru (pohled klavesnice pred
sebou), coz Ize otestovat kazdym
méfdkem. Tyto piny se nezapojuji !
Datové vodi¢e jsou u obou ko-
nektori sefazeny stejné ! Proto
pouze staéi pfipojit 3.5" konektor
na stranu jednu a 2.5" konektor na
stranu druhou. Z davodu jiné roz-
tece vodiCe a konektoru pro pfipo-

trolek ! Je proto nutno kabel nej-
diive odpojit od zakladni desky
(pozor pfi opétném zapojovani na
zaménu s konektorem napajeni !).

Déle je nutné velice opatrné
odpojit klavesnici z konektoru a
vyjmout ji. V levé horni Easti zak-
ladni desky je masivni hlinikové
pouzdro na usazeni 2.5" hard-
disku. Jde snadno vyjmout. Té&sné
nalevo je jiz zminény konektor pro
pfipojeni 2.5" harddisku. Napravo
od pouzdra je pfiSroubovana mala
desticka s otvory, pod kterou se

ni harddisku. Zapojte nejdiive da-
tovy vodi¢ klavesnice do konekto-
ru a vsunte klavesnici. Pfipojte da-
tovy a napdjeci kabel k harddisku
(opét pozor na polaritu a napajeci
piny s napétim +5V v konektoru
na zakladni desce). V pfipadé, ze
otoéite datovy konektor pfi pfipo-
jovani k harddisku (nikoli k desce
1), nemélo by se stat nic, mimo
to, Zze harddisk nepujde (vlastni
zkusenost).

Vyzkousejte tedy, zda jste na-
hodou nepfipojili datovy konektor

Pbrizek &.1 - Roznfst¥nf prvkd v po¥(tali.

|Obrdzek ¥.2 - Zapojenf kabeld
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Graficke zndzornéni umisténi harddisku

jeni na desku nutno vkladat vodice
do drazek tohoto konektoru jed-
notlivé (coz je jasné). Déale je nut-
no vyrobit kabel pro napdjeni
harddisku.

Harddisk 3.5" potiebuje napa-
jeni +12V a +5V (podobné jako
disketova mechanika). Proto staéi
z konektoru pro napdjeni diske-
tové jednotky vyvést Etyfi vodice
pro napajeni disketové jednotky a
Styfi vodice pro napéjeni harddis-
ku (2 x zem, +5V, +12V ), které
nakonci opatfite pfislusnym konek-
torem. Zapojovani napéti je nutno
vénovat velkou pozornost, protoze
zde se chyba rovna zni€eni hard-
disku. Zde popisované vodice lze i
zakoupit asi za 500 K& (napf. u
firmy A-Design - viz inzerce).

Zde bych se rad pozastavil.
Nenfi nutné montovat harddisk pfi-
mo do pocitace. Je mozné vyrobit
kabely dostate¢né dlouhé a pfipo-
jeny harddisk nechat "valet po
stole". Je to vSak stejné neprak-
tické jako nebezpecné. Proto jsem
harddisk zamontoval do poéitace.

Jak rozmontovat pogéitac¢ ?

Otoéite poécita¢ klavesnici do-
10. Nejlépe kiizovym Sroubovakem
uvolnite tfi Srouby na spodni stra-
né (poruSenim plomby tak ztratite
zaruku!) a dva Srouby na boku.
Daéle je nutno odklopit vrchni des-
ku. Pozor je spojena se zakladni
deskou vodi¢i pro napajeni kon-

skryvaji chipy paméti. Tuto desti¢-
ku je nutno taktéz odSroubovat.

Na spodni strané vrchni kryci
desky jsou plastové vylisky, slou-
Zici ke spravnému sesazeni vrchni
kryci desky a pocitace. Tyto vylis-
ky po levé stran&, kde bude hard-
disk, s maximalni opatrnosti odfiz-
néte ostrym nozem | Zbytky je nut-
no opatrné zapilovat, az bude
povrch hladky. Harddisk musi byt
pevné usazen. Za timto ucelem je
nutné vyvrtat do spodniho plasto-
vého krytu (v misté, kde navazuje
na plechovy stinici kryt) dva otvory
pro Srouby na uchyceni, stejné
jako jsou napravo Srouby pro uchy-
ceni disketové jednotky. Tyto otvo-
ry ale vrtejte ponékud vice na okraj
(dikladné promeérit). Je naprosto
nutné postupovat s maximaini pies-
nosti. Harddisk musi byt ulozen
tésné na zadni sténé !!

Déle doporuéuji ohnout (opét
velice opatrné) maly zéhyb ple-
chu, ktery éni z plechového krytu
pred konektorem pro pfipojeni ka-
belu z kldvesnice. VSechny tyto
Upravy jsou nutné, protoze jinak
bude pfi vsunuti harddisku vypa-
davat kabel klavesnice z konekto-
ru. Je to opravdovy boj o milimet-
ry. Kryci plech na kterém bude
harddisk vlastné poloZzen musi byt
izolovéan, aby nedoslo k pfipadné-
mu zkratu na elektronice hard-
disku. Doporuéuiji polepit napfiklad
vrstvou izolepy. Je vhodné obnovit
nyni zalepené otvory v plechu.

A nésleduje vlastni zabudova-

Zapojeni redukce ur¢ité zviadnete.

do harddisku opaéné jesté drive,
neZ pocitaé seSroubujete. Vsurite
harddisk opatrné pod klavesnici a
pfisroubuijte jej zespoda ke spod-
nimu plastovému krytu (vyvrtané
otvory).

Zapnéte poéita¢ a presvédcte
se, ze klavesnice funguje (a hard-
disk se toéi). Opatrn& priklopte
vrchni kryt poéitade (nezapomerite
zapojit kabel ke kontrolkam na
klavesnici). Je mozné (jako se to
stalo mne), Zze po nasazeni hor-
niho krytu zlstane spodni fada
klaves zamacknuta. Zde pomuze
pfesnd prace pilnikkem na krytu.
Staéi vypilovat mezeru pro klave-
sy asi imm.

Po tomto prvnim useku prace
zbyva jiz jen harddisk naforma-
tovat. Firma Commodore bohuzel
nedodava k A1200 bez harddisku
patou disketu, ktera slouzi k nafor-
matovani nového harddisku. Je
tfeba tuto disketu sehnat anebo
pouzit program ExpertPrep od fir-
my Great Valley Products.

ExpertPrep

Ovladani tohoto programu je
velmi jednoduché. Program ma
dvé strany. Po jeho spusténi se
ocitnete na strané 1. V prvnim ok-
né z prava se vypisuje &islo nej-
niz8iho cylindru, nejvyssiho cylin-
dru, pocet hlav a sektord. V okné
nalevo se vypie jméno a typ
harddisku, velikost v megabytech
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(forméatovanych, coz vétsinou ne-
souhlasi s poétem uvedenym pfi
koupi) a pocet bloku. Napravo
uprostied je malé okno pro nas-
taveni poctu partitions (logickych
harddiskd). Nejvétsi okno v obra-
zovce zabira tabulka s informace-
mi o jednotlivych logickych harddis-
cich (DHO - DHx). Zde v prvnim
sloupecku se zadava velikost v
megabytech.

Pro DHO:, coz je partition, ze
kterého se bude bootovat dopo-
ruéuji 10 - 15 MB. Zadanou veli-
kost v megabytech odeslete ente-
rem a dostanete &islo sloupce par-
tition name. Zde neprovadéjte Zad-
né zmény, protoze vSechny pro-
gramy pocitaji se jmény DHO: az
DHx: (poté co harddisk naformatu-
jete mlzete jim ve workbenchi pfi-
délit jakékoli jména, napf. System
nebo Work). Opét odeslete ente-
rem a to tak dlouho, aZ se ocitnete
v nasledujici fadce. Podotykam,
Ze je tfeba odesilat enterem, pro-
toze program si tak na zékladé
Vami zadané velikosti partitiond
sam pfizpisobi ostatni polozky
(Low Cyl, High Cyl).

Poté zvolte v hornf li§té v po-
lozce defaults - amigados format
volbu normal a FastFileSystem
volbu overwrite. Nyni staéi jen
zadat volbu AmigaDos Format
v poli¢ku vpravo a harddisk se bé-
hem nékolika minut naformatuje
(radéji doporucuji formatovani pro-
vadét pfes funkci Format z po-
lozky Icons na Workbenchi - zde
totiz mizete zapnout kromé FFS
také pouziti cache pro rychlejsi
préci s diskovou strukturou v Amig-
a DOSu - pozn. red.).

Na zavér bych rad uved! né-
kolik rad a pfipominek. Nékteré
harddisky Segate po resetu na
chvili utichnou a potom se zase
rozeb&hnou, netfeba se proto dé-
sit, Ze neni néco v poradku. Dbej-
te na pfesnost pfi vrtani otvort na
pfiSroubovani harddisku. Pokud si
piili§ nevéfite pfenechte montaz
né&komu zkuSené&jSimu (viz nabid-
ky v inzerci ). Nepostupuite dle re-
ceptur typu: "Co nejde vytahnout,
to pujde vytrhnout". Radéji pétkrat
mérte a jednou vrtejte, fezte nebo
pilujte. Bylo by Skoda ve snaze
usetiit 2000 Ké& znic¢it Amigu za
12000 K¢.

MUj navod se bude nékomu
mozna zdat zbyteéné podrobny a
nékomu zase nejasny. Doufam,
Ze schémata zapojeni na obraz-
cich na pfedchazejici strance jsou
dostateéné srozumitelna.

Preji Vam mnoho péknych
chvil pohodové prace s Vasi Ami-
gou vybavenou nyni harddiskem.

Seznam soucastek:

1 x Harddisk 3.5" - nizky profil

1 x Plochy kabel - 40 vodicua (3.5")
1 x Konektor FC-40P 3.5"

1 x Konektor 2.5" - pro harddisk
2.5" 1 x Konektor SM16 napéjenf

AWB Magazin &.5
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Genlock pro kazdého

Tésné pred uzévérkou tohoto &isla se nam podafilo ziskat z Anglie nejlevné;jsi kvalitni genlock pro
Amigu - Mini Gen L500 ! Jeho recenzi jsme jiz nestihli zaradit, ale rozhodné se s ni setkate v priStim
¢isle AWB Magazinu.

MiniGEN L500

Super zavadéci cena pouhych 3990 K¢ véetné DPH !

Pozor ! Plati jen pro objednavky do konce roku 1994 !

Jedine¢nd 3ance jak ziskat hardware, ktery vdm umozni proniknout do svéta DeskTop Videa.
Pokud mate Amigu, video a zajimate se o grafiku, nemél by vdm genlock chybét. Pokud jesté
nevite co to je genlock, podivejte se na str. 22 v AWB Magazinu ¢.1.

MiniGEN L-500
PAL genlock a PAL modulator

- umoziiuje préci ve tfech rezimech: Graphics, Picture a Mixed

- pokud do néj neni zaveden videosignal, neztraci synchronizaci a automaticky se prepina do rezimu
Graphics

- funguje jako PAL modulator

- MiniGEN nezpusobi zhrouceni Amigy a mize byt tedy neustdle pfipojen na RGB port

- po resetu Amiga automaticky zjisti jeho pfitomnost a prepne se do rezimu genlockable graphics

- degradace kvality videosignalu je na dostateéné nizké urovni pro amatérské a poloprofesionaini
vyuziti

Jedine¢ny a cenoveé dostupny pro kazdého !
MiniGEN L500 - pouhych 3990 K¢

Pro néroéné uzivatele zde mame idedlni genlock s moznosti fadingu.

L1500 - nasledovnik MiniPRO L1000

cena pouhych 7490 K¢&

Plati jen pro objedndvky do konce roku 1994 !

L1500

nejlevnéjdi genlock s nejvy$8i moznou PAL kvalitou

- dva ovladace fadingu pro médy Graphics a Picture

- video encoder v pIné Sifce pasma PAL zajistuje odstranéni degradace videosignalu a poskytuje
nejkvalitn&j$i vystupni videosignal

- pruchozi RGB port umoZiiuje dodateéné pfipojeni RGB monitoru do sestavy s genlockem

- specidlni zdkaznicky obvod 1452-01 poskytuje zdokonalené fizeni horizontaIni synchronizace, di-
gitalni vyrovnavani zpozdéni a klicovani, umoziiuje také synchronizaci s nestandardnimi videosig-
ndly (napf. pfi rychlém pretdéeni videopasky dopredu ...), kontrolu vertikalniho offsetu atd.

L1500 - cena pouhych 7990 K¢

Oba zminéné genlocky mizete pisemné nebo faxem objednat na adrese:
A-Design v.o.s. Nam. Miru 176 Zlin 760 01 Fax: 067/524 132
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(pokracovani)

Priklad ¢.8

Vilcovité ohnuti - Conform to
Cynlinder

V tomto ukazkovém pfikladu
si ukdzeme jak pomoci funkce
Conform to Cylinder vytvoiime z
plochého prouzku prstenec. Vse
je popisovano v duchu znalosti z
predcha-zejicich ¢asti kurzu.

Vytvoite plochu (z primitiva -
Sitka (width) = 200 a délka (hei-
ght) = 50, 20 horizontalnich sekci
a 2 vertikaIni sekce). V pohledu
zepiedu byste méli vidét obr. ¢.1.

Zvolte  vytvofenou plochu
a funkci Mold (menu Object). Zde
zvolte funkci Conform to Cylinder
a zadejte nasledujici parametry:
zadejte 50 pro polomér valce
(Cylinder radius) a 100 pro Sitku
objektu. Potvrdte zadané hodnoty
a vysledkem by mél byt prstenec -
viz obr. €.2.

Priklad €.9

Kulovita deformace - Conform
to Sphere

Funkce Conform to Sphere je
uréena pro deformace télesa do
tvaru koule. Je to jako kdybyste
méli kus papiru a ten chtéli nalepit
na kulaty mic.

Nyni se budeme zabyvat jak
spravné provadét takové zakula-
ceni v Imagine

Vytvorite plochu (z primitivd -
nastavit vertikdIni i horizontalnf
sekce na hodnotu 20). Zvolte
vytvoienou plochu, v menu Object
najedte na polozku Mold. Z re-
questeru vyberte funkci Conform
to Sphere a jako jeji parametry
zadejte polomér koule (sphere ra-
dius) hodnotu 50 a polomér ob-
jektu (object radisu) tutéz hod-
notu. Potvrdte funkci a na obra-
zovce uvidite totéz co na obr.¢. 3.
Pokud chcete aby zakulacované
objekty byly zcela uzaviené, po-
divejte se do manudlu, kde naj-
dete nékolik tipu. Urcitym fedenim
je zduplikovat objekt a "zasadit" jej
do zakulaceného objektu tak, Ze
uzaviete otevieny prostor a oba
tyto objekty "groupnete” dohro-
mady.

Imagine

<ur= 3D grafiky

Priklad ¢.10
Atributy

Doposud jsme se zabyvali
pouze geometrii objektl a nebrali
jsme ohled na to jak tyto objekty
maji vypadat po kone¢ném ren-
deringu. To jak objekty vypadaji
urcuji’ tzv. atributy povrchu. Barva
objektu (color) uréuje jaké svétlo
povrch odrdzi a jaké pohlcuje.
Napf. bledé modré téleso pohicuje
vSechny barvy a odrdzi pouze
bledé modrou, ktera po dopadu na
sitnici oka vytvoii dojem barvy
objektu.

Odrazené svétlo muze byt
jednak svétlem zrcadlenym nebo
svétlem rozptylenym. Svétlo zrcad-
lené vznikd odrazem od velmi
hladkych a lesklych objektd a pro-
to se vlibec neuplatni u matnych
povrchu z plastickych hmot.

U jinych povrchu dochazi k in-
terakci zrcadleného svétla se svét-
lem difusnim (nepohicovanym viast-
nim povrchem) a vysledkem je
skute¢nd vysledna barva télesa.

Mékké povrchy téles Sifi svét-
lo rovnomérné po celém svém
povrchu. Vysledkem je matny ne-
bo kalny vzhled télesa. Na druhé
strané tvrdé povrchy rozptyluji
svétlo podle jeho intenzity, coz se
projevuje vznikem zvyraznénich
osvétlenych skvrn.

Pokud chcete néjakému ob-
jektu nastavit atributy povrchu,
musite jej nejdfive vybrat a v me-
nu Object zvolit polozku Attributes.

Atributy muzete definovat i pro
samostatné zvolené polygony té-
lesa (polygony jednoho télesa
mohou mit odliS§nou barvu (color),
odrazivost (reflection), propustnost
(filter) nebo zrcadleni (specular))
ale ty nemohou mit v rdmci jed-
noho télesa nastaven jiny zpusob

Obr.2

vypoctu (to znamena, ze polygony
jednoho télesa musi mit stejné
nastavenu polozku Phong - zaku-
laceni hran pfi renderingu, nebo
ponechani hran - v pfipadé ze
Phong neni zapnut).

Atributy jakymi jsou dithering
(emulace vétsiho poctu barev
vytvofenim rastrd), hardness (tvr-
dost), roughness (drsnost) a shi-
niness (jasnost) jsou pro polygony
jednotnoho télesa vzdy stejné a za-
davaji se ciselné nebo potaho-
vanim proporcionalniho gadgetu
(rozsah 0 az 255). Dfive zminéné
hodnoty barvy, odrazivosti, pro-
pustnosti a zrcadleni se nastavuji
jako hodnoty barevnych slozek
RGB (celkem 16.7 miliond moz-
nosti pro kazdou z onéch po-
loZek).

Dost teorie a podivejme se na
to v praxi. Vytvorte kouli (z pri-
mitivi - staéi standardni paramet-
ry) a zvolte ji. Z menu Object vy-
berte polozku Attributes. V reques-
teru zadejte nasledujici hodnoty:
color - R=190, G=190 a B=0,
specular - R=190, G=190, B=190,
polozky dithering, hardness a shi-
niness nastavte na 255.

Zatrhnéte vypocet Phong (zakula-
ceni hran objektl pfi renderingu).
Potvrdte nastaveni kliknutim na
gadget OK.

Nezapomerite, ze kdyz v Ima-
gine zadavate hodnoty z klaves-
nice, musite je vzdy potvrdit ente-
rem, jinak se sice zobrazi ale ne-
budou brany v potaz ! Nyni zvolte
mod "Pick Faces" pro vybér sa-
mostatnych polygoni a pfejdéte
po pohledu zepiedu. Zvolte zpu-
sob vybéru na Drag Box, stisknéte
a drzte Shift (vicendsobna volba)
a mysi natahnéte vybérovy obdél-
nik kolem dvou prostrednich fad
polygont koule, tak jak to muzete

" vidét na obr.¢.4.

Po uvolnéni tlaéitka mysi a kla-

vesy Shift se objevi na obrazovce
vybrané dvé prostredni fady kou-
le. Zvolte pfifazeni atributd a zmén-
te hodnoty barvy pro vybrané po-
lygony na: R=190, G=190, B=190.
Nastaveni potvrdte - tim jste zmé-
nili vybranym polygonim barvu (po
vyrenderovani se to bude jevit
jako pruh jiné barvy. Pokud chcete
muzete jesté zvolit dalsi polygony
a nadefinovat jim odliSné barvy.
Ulozte si vytvofeny objekt pod
nazvem Ball.obj.

Priklad €.11

Obalovani brushu
(zdmérné nepouzivam ¢eského
vyrazu Stétec)

V requestru atributd se na-
chazi také oddil vénovany pouziti
brushu (bitmapovych obrazku) ap-
likovanych na 3D objekty. Brus-
hem muze byt jakykoliv obrazek
formatu IFF (tfeba i 24 bitovy) a
jeho nanesenim na objekt Ize jed-
nak zménit cely jeho vzhled, nebo
jen s jeho pomoci definovat oblasti
a nastaveni odrazové mapy ¢i pru-
hlednosti. V této ukazce se bude-
me zabyvat obalenim objektu vyt-
vofeného v jednom z dfivéjsich
prikladd brushem definovanym ja-
ko standardni mapu barev (brush
zméni zcela vzhled télesa).

Nahrejte do Detail editoru ob-
jekt ulozeny jiz dfive pod nazvem
"Flag.obj". Zvolte objekt a proved-
te jeho otoceni do vhodné pozice
(klavesa r - rotace). Jakmile se
objekt zobrazi jako zjednodusené
téleso, zvolte otaéeni kolem osy X
(klavesa x, nebo gadget na spodni
listé okna). V pohledu zprava nyni
stisknéte levé tlaéitko mysi a otéa-
Cejte s objektem dokud nebude
obracen ve sméru nahoru doll
(rotace o 90 stupfit doleva - viz
obr.¢.5).
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Jakmile jste s oto€enim spokojeni,
potvrdte nastaveni stiskem me-
zerniku.

Pri otaCeni objektu doslo také
k oto€eni jeho vlastnich os. Proto-
Ze je vzdy vyhodné aby osy objek-
tu byly shodné s osy okolniho
svéta (world axis), provedeme ny-
ni zménu orientace os télesa. To
muzete udélat pomoci funkce
Transformations z menu Object.
Po zvoleni této funkce nakliknéte
operaci Aligment (nasmé&rfovani) a
nastavte vSechny jeji hodnoty na
nulu.

Pfed potvrzenim operace ne-
zapomenite zatrhnout gadget oz-
nacujici, ze operace se bude vzta-
hovat jen na osy télesa (transform
axis only). Pokud chcete rotaci os
provést interaktivné, stisknéte nej-
dfive r jako rotace a nakliknéte
gadget Loc (operace se budou
vztahovat jen na osu - plati pro
Imagine 2.0). Nyni v pohledu
zprava provedete rotaci kolem osy
x (nezapomerite predtim naklik-
nout gadget x (popf. klavesa x)
tak aby osa Y se zde jevila jako
horizontalni a X jako ver-tikalni.
Nastaveni je nutno potvrdit me-
zernikem.

Jakmile mate objekt i s jeho
osami spravné natocen, muzeme
prejit k dalSimu kroku, kterym bu-
de pfeneseni os objektu pfesné
do jeho stfedu (tento krok neni
nezbytné nutny pro obalovani tex-
tur na objekty, ale zapamatujte si,
Ze vidy je manipulace s télesem
jednodussi, kdyz jsou osy jeho
ota€eni umistény v jeho stfedu).

Stisknéte klavesu M pro po-
hyb s osami objektu (stale je ak-
tivovan gadget w oznacujici vzta-
Zeni operace pouze na osy ob-
jektu - Loc). Za pomoci vSech tiif
pohledi presurite mySi osu do
stfedu objektu. Zmény potvrdte
mezernikem. V menu Object zvol-
te polozku Attributes a v reque-
steru kliknéte na gadget oznaceny
Brush 1.

Prfed vdmi se objevi requester
pro zadani nazvu a cesty k IFF
obrazku, ktery bude brushem ap-
likovanym na téleso v Imagine. Za-
dejte nazev néjakého IFF obraz-
ku. Pokud obrazek existuje a lze
jej nacist, zobrazi se dalsi reques-
ter, ve kterém definujete paramet-
ry obalovani brushe. Zde zvolte

Obr. 1
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poloZzku edit axes a objevi se
étyfuhelnik reprezentujici osy té-
lesa. Dulezité: Osy télesa se sho-
duji s rozméry brushe, to zname-
na ze pokud chcete zménit veli-
kost brushe, musite zménit osy
télesa | ZvétSete tedy rozméry os
(klavesa s - scale) aby ctverec
(slovem ¢étverec je zde i dale
myslen ¢tyfihelnik v pravém hor-
nim rohu ¢&tyi-uhelniku, ktery se
objevi - nezni to pfili§ jasné, a
proto pro zacatek staci kdyz si
nebudete v§imat dale uvadénych
poznamek pro editaci tohoto Ctyr-
uhelniku a potvrdite standardni
nastaveni) byl o troSku vétsi nez
rozméry objektu.

Poznéamka: Objekt vlajky ne-
ma ve vSech osach stejné roz-
méry. Pfi nastavovani nalepovani
brushe (edit axes) byste méli
zobrazeny ctyfuhelnik reprezen-
tujici brush velikostné upravit tak
aby byl v kazdém rozméru jen o
trochu vétsSi nez samotny objekt.
Pro tento Ucel bude nezbytné
abyste selektivné provadéli zmen-
Sovani a zvétSovani ne ve vsech
osach najednou, ale v kazdém
pohledu postupné v jednotlivych
osach o rGzné hodnoty - toho
docilite zapindnim a vypinanim
gadgett X, Y, Z oznadujicich osy
na které se pravé provadéna ope-
race vztahuje. Jakmile jste spo-
kojeni s rozméry ctverce repre-
zentujiciho budouci brush, potvrd-
te nastaveni mezernikem.

V requesteru aplikace brushe
vidite nékolik moznosti jeho na-
lepeni. Standardné je nastavena
barevna aplikace (brush jenoduse
zcela prekryje nastaveni atributl
povrchu). Ddle zde mulzete nas-
tavit zda ma byt brush promitan
jakoby na plochu - flat (v takovém
piipadé nebude brush oba-lovat
celé téleso, ale bude se promitat
pouze na jeho pfedni sténu - jako
kdybyste promitali na predni stra-
nu télesa néjaky obrazek video-
projektorem, popf. zda ma byt pro-
vedeno obalovani télesa brushem
- wrap (obaleni zplsobi to, ze
Casti brushe které se nevejdou na
pfedni stranu télesa budou nale-
peny na jeho boéni (zadni) stény -
tak jako kdyz vezmete knihu a
zabalite ji do obalu). Nam bude
pro tentokrat stacit standardni nas-
taveni Flat X, Flat Z. Zvolte OK

a tim veskeré parametry nalepo-
vani brushe potvrdite.

V requesteru atributd zvolte
také OK. Nakonec cely objekt
ulozte do pfislusného adreséare na
disk pod ndzvem "Flag2.obj".

Abychom vas vice motivovali,
provedeme si déle rychlé vyren-
derovani pravé dokonceného ob-
jektu, abyste vidéli na vlastni o€i,
co Ze jste to vlastné stvorili.
Prejdéte tedy do Stage editoru a
nahrajte do né&j téleso z disku s
nazvem "Flag2.obj".

V menu Display zvolte poloz-
ku Camera View (v perspektivnim
pohledu bude nyni zobrazen real-
ny pohled kamery na scénu).
Pravdépodobné se zobrazi pfili§
velkd vlajka. Provedte zmenseni
celé scény (Zoom Out z menu
Display, nebo gadget ZO na
spodnf listé obrazovky). Vyberte a
posunujte s kamerou (m - move,
kamera je ten kulaty objekt s
¢arkou ukazujici smér pohledu) a
premistéte ji ve vSech pohledech
tam, kde ji chcete mit. Muzete
samoziejmé provadét scrolovani
obrazovky Sipkami z klavesnice,
pokud musite kameru umistit dale
od viajky.

Jakmile jste spokojeni s pohle-
dem kamery na vlajku zobrazo-
vaném v perspektivnim pohledu,
potvrdte nastaveni mezernikem
(pokud méte problémy se zménou
sméru pohledu kamery, muzete si
pomoci funkci z menu Object - Ca-
mera Retrack, kterd presné zamé-
fi kameru na zadany objekt jehoz
nazev si muzete predtim najit v
seznamu objektu, ktery vyvolate
funkci Find Requester z menu
Pick/Select.)

Nesmime ovSem jesté zapo-
menout na vytvofeni svételného
zdroje, jinak bychom na vysled-
ném vyrenderovaném obrazku nic
nevidéli. Zvolte z menu Object
poloZzku Add a podpolozku Light
Source. V oknech stage editoru se
vykresli svételny zdroj. Zvolte jej a
pifemistéte (m - move) na pozici
ze které muze osvétlovat sténu
vlajky na kterou se divame ka-
merou (nedavejte jej pfili§ daleko
ani piili§ blizko). Pokud vypada
vSe OK, ulozte provedené zmény
(Save Changes v menu Project).

Nebudeme se zabyvat nasta-
venim typu svétla apod., ale pljde-

me pifimo na rendering, coz pro
tento ukazkovy pfiklad bohaté
postaéi.

Prejdéte do Project editoru
a vytvoite novy podporojekt (nas
pfiklad vychazi ze zcela prazd-
ného projektu, ve kterém se drive
nic nepfipravovalo). V requesteru,
ktery se objevi zadejte odpovida-
jici cestu a néjaky nazev pod-
projektu. Déale se zobrazi veliky
requester zobrazujici parametry
renderingu. Pokud chcete, mizete
si z predvolenych variant vybrat
néjaké rozliseni a zobrazovaci méd
kone¢ného obrazku (gadget Pre-
sets). Staci ale kdyz potvrdite
standardni hodnoty.

Nyni vidite v ramecku policek
jedniéku. Zde se zobrazuje pocet
poli¢ek vytvarené animace. Proto-
Ze jsme nedefinovali pocet policek
animace, je zde pouze jedno po-
licko predstavujici nasi scénu s
vlajkou. Kliknéte na zminénou jed-
nicku, €imz se zobrazi inverzné.
Nyni jiz skuteéné zbyva vse spo-
c¢itat. kliknéte na Generate a vyc-
kejte (maze to trvat nékolik minut)
nez se obrazek vyrenderuije.

Potom si jej muzete prohléd-
nout funkci Show. Pokud by se
Vam cokoliv nedafrilo, klidné se pi-
semné obratte na adresu redakce
a pfisté si vase nejasnosti probe-
reme na strankdach AWB Maga-
zinu.

Priklad €.12

Texture Mapping

Prace s texturamije v Imagine
velmi podobna praci s jiz zminé-
nymi bitmapovymi brushy. Hlav-
nim rozdilem je to, Ze texturou se
v Imagine oznacuje matematicky
algoritmus schopny napodobit né-
jaky rediny povrch. Pfi aplikaci
bitmapy jste omezeni jen na vybér
konkrétniho obrazku, ktery chcete
pro povrch télesa pouzit, ale pfi
pouziti textur se vam otevira Siro-
ké pole moznosti diky nastavovani
parametrd textur (matematickych
algoritml). Kazdy objekt maze byt
slozen az ze ctyi textur, které
mohou byt na téleso aplikovany
klidné az v prub&hu animace.
V nasledujicim ukdzkovém piikla-
dé si vyzkousime “nalepeni™ tex-
tury s nazvem Linear na objekt -

Obr. 6 - standardni plocha na niz se bude textura aplikovat
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Kurzy

plochu. Vytvoéte plochu (primitiv)
za pouziti standardnich paramet-
ri. Zvolte plochu a vyberte po-
lozku Attributes z menu Object. V
requesteru pro zadavani atributd
povrchu nastavte barvu télesa na
nasledujici hodnoty:

R-190, G-0, B-0. Dithering nas-
tavte na maximum. Oznacte gad-
get s napisem Texture 1. Na obra-
zovce se objevi requester, ve kte-

rém zadejte cestu k adresari s tex-
turami pro Imagine. Z textur vy-
berte typ Linear. V requesteru tex-
tury najdete vSechny parametry,
které maji co docinéni s touto kon-
krétni texturou. Zadejte: Transition
on Z = 100 (tim nastavite aby ba-
revna zména probihala po celém
povrchu nasi plochy, ktera ma
standardné zvolenou  velikost
100). Do parametri barev zadejte

hodnotu 190 u polozky Blue.

Déle zvolte Edit Axis. Textura
je nyni reprezentovana ctyfuhel-
nikem, kterym mulzZete pohybovat
(m - move). Umistéte jej tak aby
jeho osy byly v levém dolnim rohu
télesa. Pomoci klavesy s (scale)
zvétSete Ctyrihelnik tak aby po-
kryval celou plochu objektu. Na-
staveni potvrdte mezernikem. Po-
tvrdte také nastavenr atributl a z

hlavni obrazovky Detail Editoru
ulozte do prisludného adresare
cely takto vytvoreny objekt pod
nazvem "Linear.obj.".

Zkuste si ted'vyrenderovat ce-
lé téleso podle vySe uvedeného
postupu. Vysledkem by méla byt
plocha, jejiz barvy se plynule méni
od ¢ervené do modré.

(pokracovdni pristé)

Pro GplIné zacateéniky bé-
zi v AWB Magazinu kurz
prace s Imagine a nebude
jisté od véci, kdyz tém
zkuSenéjSim nabidneme
také néco. V nasledujicim
¢lanku si popiSeme tvor-
bu animace, ktera by mé-
la mit sluSnou drovei a
proto ji Ize s hrdosti po-
uzit v néjaké své video-
kreaci. Upozorfiujeme ale,
Ze jeji délka bude nékolik
megabyta a proto ji nelze
prehravat z paméti. K pre-
hravani animaci z hard-
disku je na trhu par pro-
grami a pokud zadny z
nich nemate, nezoufejte.
Na prvnim Coverdisku
AWB Magazinu najdete
utilitku, ktera to dovede
(bliz§i informace o prv-
nim Coverdisku a jeho
predplatném najdete v mi-
nulém ¢éisle ¢asopisu).

R.M.

Pokud se necitite jesté na to
abyste podle struéného popisu
slozili popisovanou animaci, mu-
Zete se k tomuto namétu vratit
pozdéji az si budete s Imagine
lépe rozumét.

Namét

Nejdfive si povime jakou ani-
maci vlastné budeme tvorit. Tak-
Ze, bude se jednat o scénu na
které bude Uustfednim motivem
koule okolo které bude obihat Sest
mensich kouli (rotujicich také ko-
lem vlastni osy) a na kazdé z nich
bude aplikovdna textura obliceje
néjakého clovéka. Samoziejmé,
v prostiedni kouli se bude cela
scéna i pohyb mensich kouli zr-
cadlit.

Pro popisovanou animaci (dél-
ka 150 policek - nastavte na za-
¢atku v Action Editoru) budeme
potfebovat obrazky hlav Sesti lidi.
Obréazky muzete nascanovat ¢i zdi-
gitalizovat. Nezapomerite, Ze by
mély mit vSechny stejnou velikost
a stejné barevné ladéni. Pro dosa-
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3D Animace v Imagine
tentokrat néco pro pokrocilejsi

Zeni nejvySs( kvality bude nejlepsi
ulozit je na disk ve 24 bitové gra-
fice. Po zajisténi zminénych ob-
rédzkd se muzeme vrhnout na mo-
delovani jednotlivych téles.
Nejdfive vytvoite centralni kou-
li (muzete pouzit i matematickou
kouli a ne kouli jako primitiv) a nas-
tavte ji nasledujici parametry:
Colour: ¢ernd barva
Dithering: Pokud mate grafickou
kartu nebo AGA ¢ipy, tak budete
poéitat animaci ve 24 bitech a v ta-
kovém pripadé nastavte zde nulu.

Na obrazku vidite kompletn
cest pohybu, svétla i kamery.

V jinych médech nastavte asi tak
polovi¢ni hodnotu.

Reflect: o néco méné nez ¢isté
bila ;

Roughness: Zadna (tento para-
metr se v animaci nepouziva)
Filter: Zadna hodnota

Hardness: Nejvy$si hodnota
Specular: Nejvy3si hodnota
Shininess: Zadna hodnota

Dale vytvoite mensi kouli, kte-
réd bude jednou z Sesti kouli obi-
hajicich kolem centraini koule.
V atributech ji nastavte jen mensi
hodnotu u polozky Reflect (chce-
me aby se troSku odrazely obrazy
z jedné koule na koulich okol-
nich). Vytvorte celkem Sest kopif
této mensi koule a kazdé nadefi-
nujte pouziti brushe (kazda koule

jeden oblicej) obalovanim kolem
osy x a z (Wrap X, Wrap 2).
Nakonec vytvoite nekone¢nou
plochu - ground a pfidélte ji né-
jakou zajimavou matematickou tex-
turu podle vlastniho uvazeni a nas-
taveni (v atributech nastavte mir-
nou hodnotu pro polozku Reflect).
Tak to by byly asi tak vSechny
objekty v Detail Editoru. Nyni prej-
deme do Stage editoru a zde ro-
zestavime objekty na scéné tak
aby centréini velkou kouli obklopo-
valy mensi koule (Sestkrat nahra-

i rozestavéni vSech objektd,

jete puvodné vytvoiené mensi kou-
le a presunete je na odpovidajici
pozice). Samoziejmé nezapome-
nete nahrét také nekonecnou plo-
chu (zem) a pfemistite ji do sprav-
né pozice.

Dale se podivame na tvorbu
svételného zdroje. ProtoZe chce-
me dosahnout pfirozeného den-
niho svétla, bude to trochu naro¢-
néjsi. Nejdfive vytvorte kouli. Po-
zor, musi to byt primitiv a ne mate-
matickd koule ! Vyvolejte jeji re-
quester pro pfidéleni atributd a oz-
nacte tuto kouli jako svételny zdroj
(zatrhnéte polozku Light). Vysled-
kem bude kulovy svételny zdroj -
slunce.

Nyni se budeme vénovat pii-
pravé pohybu. Ve Stage editoru
vytvoite kruhovou cestu (path)

a umistéte ji tak aby jeji stied
souhlasil se stfedem prostfedni
koule a aby svymi okraji protinala
stfedy vSech okolnich mensich
kouli. Vytvorte celkem Sest kopil
této cesty navzajem se prekryva-
jicich na stejné pozici.

V Action editoru pfidélte kaz-
dé mensi kouli jednu z vytvore-
nych cest (Follow path na Position
listé). Dale se musite vratit zpét do
Stage editoru a zde kazdou cestu
zrotovat o 60 stuprit. Tim docilite
rovnomérny odstup vSech kouli
(pfi pfifazeni cesty jsou vSechny
koule automaticky pfemistény na
jeji zacatek).

Nynf jiz mate pfifazené cesty
pohybu kouli a zbyva jen definovat
rotaci vSech kouli kolem své vlast-
ni osy. To provedete v Action edi-
toru pfidélenim efektového modu-
lu (RotateFX) pro kazdou z men-
Sich koul.

V parametrech modulu zadej-
te rotaci kolem osy z a to o veli-
kosti 720 stupfit (koule by se tedy
méli v pribé&hu animace navic oto-
¢it dvakrat kolem své osy). A to by
bylo uz skute¢né vse.

Pred kone¢nym vypoctem do-
porucuji nechat si ve Stage Edi-
toru spocitat nahled na dratény
model animace. Pokud je vie v po-
fadku, muzete pfistoupit k samot-
nému vypoctu animace.

Volbu rozli§eni a poc¢tu barev
necham jiz na vasi vuli. Rozho-
dujici bude samoziejmé prede-
v§im prenosova rychlost vaseho
harddisku. Pokud neni vétsi nez 1
MB/sec potom je vhodné&jsi volit
rezim Lores-NolLace. Samotny vy-
pocet vSech 150 poli€ek animace
muze trvat na standardni A1200
nékolik desitek hodin. Protoze
vSak Imagine nejdfive spocita jed-
notlivd policka, muzete kdykoliv
vypocet prerusit a pfisté v ném
pokrac¢ovat od mista kde jste mi-
nule skonéili. Tak mizete za par
dni pfes noc nechat celou animaci
spocitat a nebudete omezovani pii
dennfi préci s Amigou.

Abych nezapomnél, pro doko-
naly vzhled animace je nutné zap-
nout vypocet Trace umoznujici i
vypocet stini vrhanych na scéné
jednotlivymi objekty. | kdyz se vy-
pocetni ¢as podstatné prodlouzi,
vysledky rozhodné stoji za to.

Hotovou animaci si muzete
pfehrat napf. utilitkou BigAnim -
viz AWB Coverdisk ¢.1.

AWB Magazin ¢.5



Tajemstvi IFF

Jiz pfed mnoha lety, v dobé kdy Amiga byla exkluziv-
nim poéitatem s tehdy nedostupnymi grafickymi moz-
nostmi se firma Commodore obratila na Electronic
Arts (jeden z nejvétsSich vyrobcu pocéitaéovych her) s po-
zadavkem aby navrhli standardni format pro uchovani
grafickych dat. Tento format potom chtél Commodore
prosadit do vSech grafickych programa a tim zcela
sjednotit a zjednodusit praci s grafikou na Amize.

R.M.

Electronic Arts tenkrat pfisli s
Interchange File Formatem (IFF),
ktery se b&éhem nékolika nasledu-
jicich let zcela ujal a postupné by-
la vyborna myslenka vytvorit stan-
dard pro grafiku rozsifena o stan-
dard pro samply, texty, animace.
IFF se tak stal né¢im co neméa ve
svété Macintoshe a PC obdoby.

Absolutni vétsina programu je
schopna ukladat sva data ve stan-
dardnim IFF formatu (nejedna se
jen o grafiku, ale i o samply, texty
a animace, jak jiz bylo zminéno)
a tak mohou programy velmi jed-
noduse vyuzivat obecna data ji-
nych programu. Tuto datovou kom-
patibilitu, ze které dnes vsichni té-
2ime v8ak od dokonalosti déli sku-
teénost, ze data ukladana v IFF
formatu si muze kazdy vyrobce
software modifikovat podle svych

pféni a je jasné, ze starsi software
nemusi byt schopen nacist sprav-
né data v modifikované formé IFF,
ulozené novéj$im softwarem. IFF
format je dost jednoduchy a tak si
jej alespon pro orientaci trochu
priblizime.

Na obrazku vpravo vidite tzv.
blokové schéma ulozeni dat v IFF.
V jednoduchych IFF souborech se
nachazeji ¢tyfi oddily. Prvni oddil
je oznacen slovem "FORM".

Podle tohoto slova na za¢atku
souboru muzZete snadno identifi-
kovat, Ze se skute¢né jedna o IFF
soubor. Za slovem "FORM" nésle-
duje longword (tyfi byty - 32 bitd
neboli dlouhé slovo) obsahujici
délku souboru minus 8. Hodnota
osm se odecita, protoze Ctyfi byty
zabird slovo FORM a ¢tyii byty
délka souboru (skute¢na data se
tedy rovnaji délce souboru minus
8). Tretim oddilem IFF souboru je

dalsi longword, ktery specifikuje
typ dat uloZzenych v IFF souboru.
Pokud tfeba soubor obsahuje gra-
ficka data, potom zde najdete slo-
vo "ILBM" (Interleave Bitmap).
Ctvrtym oddilem IFF souboru

tek !), ale ten stejné neni Upiné
aktudlni, protoze hodné programa-
torl si piSe vlastni chunky a jejich
oznaceni a strukturu znaji jen oni
sami. | kdyz se to nemusi zdat,
stadle |IFF predstavuje zakladni

je tzv. chunk (pfipadné
fetézec chunku - c&esky
vyraz jsem jesté nikdy
nesly$el). Na nejb&znéjsi
typy chunki se muzete

IFF Soubor

Typy hlavidek

podivat na  obrazku.
Kazdy chunk se sklada ILBM
ze tfi ¢asti. Prvni je T - Interleaved Bitma
longword  uréujici  typ FT)I(T o
chunku, dalsi longword ur- i
¢uje délku dat v chunku ol Text v IFF
obsazenych a néasleduji Type 8SVK .
samotna data obsazena v : - 8 bit sampl
daném chunku. Pokud by Sizz | swmos
programatofi chtéli pfimo Data - Single musical score
pozménovat obsah chun-
k, musi si uvédomit, Ze Chunk | Typy chunkd:
kazdy typ chunku ma ACEM - Amiga Contignous Bitmap
svou vlastni strukturu ulo- Type BMHD - Bitmap header
zenych dat a bez jejho S g el i Mode
popisu nema cenu prova- "
dét jakékoliv manipulace Data
s chunky.

Kompletni  strukturu | dal3i chunky

formatu IFF véetné& popi-

su nejriznéjsich chunkd
muzZete najit na rdznych
PD discich. Tento &lanek
slouzf jen jako orientace, co Ze to
viastné [IFF vibec je. Firma
Commodore by zéjemcum méla
poskytnout seznam registrova-
nych chunku (je jich nékolik desi-

Grafické zn&zornéni struktury IFF
souboru je dostateén& nazorné.

kompatibilni forméat pro pfenos dat
mezi programy, ktery ndm mohou
majitelé PC (nebo MAC) stroju jen
a jen zavidét - jen se zkuste ori-
entovat v TIFF, GIF, PCX, PICT ...

AWB Coverdisk ¢.2

druhy disk pIny utilit pro nase ¢tenare

Na dalSich fadcich vam
pfedstavime obsah dru-
hého Coverdisku AWB.
| kdyz se zméni nazev na
Amiga Magazin, nazev
AWB Coverdisk ziustava
stéle.

Pokud méte zdjem o Cover-
disky, na str. 40 najdete informa-
ce o jejich pfedplatném. Pokud ne-
vite co to Coverdisky jsou, vy-
hledejte si piislusny ¢lanek v AWB
Magazinu ¢€.4.

AWB Coverdisk ¢.2 obsahuje
zpakované nésledujici programy:

Clouds

Jednoduchy programek nahodné
generujici oblaka, kterd se vam
mohou hodit tfeba jako textura do
ray trace programu nebo je mu-
Zete pouzit jako pozadi na Work-
benchi atd.

Date Recall

Vynikajici utilitka pro vS§echny, kte-
il maji hodiny zélohované akumu-

AWB Magazin .5

latorem ! Umoziiuje vykonat piikaz
(seznam pfiikazl) podle data. Tak
si mlzete tfeba nastavit aby vam
Amiga v -den vaSich narozenin
blahopiéla a zahrala néjakou pis-
nicku. Ideélni je pouziti této utilitky
jako diafe. JednoduSe muzete
nastavit napf. zobrazovéni néja-
kého textu ve zvoleném rozsahu
nékolika dnl (pfipomenuti ze v
téch dnech mate néco udélat).

EnvPrint

Utilitka pro tisk adres na obalky.
Pro nedostatek mista na disketé
jsme ji pfesunuli z prvniho Cover-
disku na tento druhy.

Fast GIF I

Programek pro prohlizeni obrazku
ve formatu GIF. Podpora AGA
modu - plnych 256 barev i v reZi-
mech Hires-Lace.

JcGraph 1.13

Bonbének tohoto AWB Coverdis-
ku. Vysoce kvalitni program pro
tvorbu 2D a 3D grafl. Rotaci ko-
lem v$ech tif os Ize intuitivné ov-
ladat my$i - vykreslovni v redlném

¢ase. Vystupni formaty: IFF, EPS,
AegisDraw200, 3D GEO.

PInd podpora Arexxu. Typ pro-
gramu, za ktery byste museli dat
pfinejmensim 50 dolart vam nabi-
zime jako freeware !

Notelt

Jednoduchy zépisnik uréeny pro
psani poznamek pfi praci s po-
éitacem. Pfed ukonéenim si viech-
na data automaticky uklada na
harddisk a pfi novém spusténi
jsou v ném tato data znovu do-
stupna. Velmi uzite€né.

Slect
Utilitka, kterd po vloZeni do start-
up_sequence nabidne pfi kazdém
novém  startu p= %
systému moz- [
nost vybrat si
specialni starto-
vaci skript. Tak
si muzete vytvo-
fit jakoby néko-
lik variant start-
up_sequence

a podle potieby
mizete  ménit
startovaci skript.
Zni to kompliko-
vané, ale je to
prosté a jiz i jen
trochu  zkuSe-
néjsi  uzivatel
pozna co mu ta-

to utilitka maze pfinést.

XModule

Konverzni utilitka umozriujici pro-
vadét pfevody mezi jednotlivymi
typy hudebnich modulu (Pro Trac-
ker, Oktalyzer, Noise Tracker,
Sound Tracker, OctaMED).

LazyMines

Samoziejmé jsme pamatovali i na
hry. Tento titul reprezentuje zna-
mé "Miny" z Windows. Logicka
hra, kterd zaujme snad kazdého.

AGA Tetris - chutovka

Na vanoénim Coverdisku €.2 naj-
dete i hru "AGA only" | Jedna se o
variaci znamé hry Tetris !l!
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Recenze software

Mate program Imagine ?
(radéji se neptam zda le-
galné ...). Mate Amigu s
procesorem MC68020 (tre-
ba A1200) nebo vySSim ?
Pokud odpovite na obé
otazky ano, potom si do-
volim tvrdit, Ze az doctete
tento ¢élanek, budete chtit
také ESSENCE - balik al-
goritmickych textur od fir-
my Apex Software Pub-
lishing.

R.M.

Diive nez si povime néco o
ESSENCE, musime si pfiblizit pro-
blematiku textur v Imagine. Pred-
stavte si, Ze modelujete_né&jakou
scénu z rediného Zivota. Reknéme
tfeba dfevéné dvere. Jednou z
moznosti jak napodobit jejich re-
alny vzhled je pouha definice bar-
vy a ostatnach atributd povrchu.
Ovsem tak nikdy nedosahnete
realistickych vysledkd. Casto po-
uzivanou metodou je pouZiti brus-
hi - bitmapovych obrazki sejmu-
tych videodigitizérem, scanerem,
nebo jen prosté nakreslenych ru¢-
né. Pokud mate k dispozici pékny
obrazek zobrazujici dievo, je moz-
né jeho obalenim na objekt dosah-
nout velmi realistickych a péknych
vysledkl. Pokud se ale ke dvefim
vice pfiblizite (napf. pfi animaci
prichodu dvefmi), uvidite Ze zbliz-
ka vypadaji dvefe jakoby sloZzené
z kosticek.

Jistym feSenim je pouziti brus-
he s vét§im rozliSenim, pfi kterém
se i zblizka budou jevit dvere ja-
koby z redlného dreva. OvSem v
takovém piipadé zabira brush pfi
renderingu mnohem vétsi kus
paméti ! A co teprve kdyz chcete
na dievéné strukture provést né-
jaké zmény | Potom musite pouzit
image processing program (tfeba
ADPro), v ném provést zménu
bitmapového brushe a opét jej
ulozit na disk. Sami vidite jak je to
¢asové zdlouhavé a narocné na
dostatek paméti (nebudeme si nic
nalhavat, kolik z vds ma A1200 s
takovou paméti aby bezpecéné
mohl najednou mit spusténé Ima-
gine i ADPro ?).

Algoritmické textury

Toto je néazev treti mozné
cesty jak napodobit reainé vyhli-
Zejici "pfirodni™ povrchy. Tentokrat
pouzijeme pro definici povrchu
dveii matematicky vzorec, ktery
popisuje vzhled dreva. Tyto algo-
ritmy se v Imagine oznaduji jako
Textury a daji se télesu pfifadit v
requesteru atributd. Pokud pouzi-
jeme texturu dfeva, mlzeme v
nasledné zobrazeném requesteru
definovat v3echny “"parametry"
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Realné vyhlizejici textury pro Imagine

vzhledu dreva, jakymi jsou barva
letokruhll (barva ostatnich ¢asti
dfeva je definovana zakladni bar-
vou pfifazenou télesu), odstup le-
tokruht (ring spacing), tloustka
letokruh (exponent), mira zakfi-
veni letokruhu (variation) a nasta-
veni ndhodné generovaného zak-
ladniho algoritmu vzhledu dreva
(random seed). Zpocatku se vam
muaZe nastavovani tolika hodnot
zdat jako uzivatelsky nepfijemné a
slozité, ale pro prostudovani ma-
nudlu k Imagine a manudlu k
ESSENCE zjistite Ze je vSe logic-
ké a tak podle zminénych para-
metrd budete schopni predem
uréit jak asi bude drevo po rende-
ringu vypadat. A v té chvili uz ne-
date na algoritmické textury do-
pustit.

Pro¢ jsou alg. textury
tolik vyhodné ?

1. Textury vypoéitavaji vzhled po-
vrchu v rozliSeni, které se dyna-
micky méni podle toho jak jste k té-
lesu s aplikovanou texturou blizko.

2. Velmi rychle a snadno Ize zmé-
nit parametry povrchu, ktery na-
podobuji a tak dostat odlisny vys-
ledek. Vétsiné z nich Ize stejnym
zpusobem upravit rychle i ztmavo-
vani, prihlednost, odrazivost a typ
animace.

3. Pamétové naroky algoritmic-
kych textur jsou pfi renderingu za-
nedbatelné a jsou to jen zlomky
paméti potfebné pfi pouziti bitma-
povych brushu.

4. Na jeden objekt mohou byt
aplikovany najednou az ¢&tyfi ma-
tematické textury a tak Ize dosah-
nout neskuteéné zajimavych vys-
ledka (viz dale).

5. Soubory obsahujici matematic-
ké vyjadfeni algoritmickych textur
jsou velmi kratké - pouhych cca 5
KB (na rozdil od bitmapovych
obrazka které mohou zabirat od
nékolika kilobytd az po nékolik
megabytu) !

Co neni na
algoritmickych texturach
vyhodné ?

1. Nejsou tak detailni jako kvalitné
scanované ¢i digitalizované obraz-
ky. Napf. Komplexni mahagonové
dfevo by se jimi simulovalo jen
tézko, ale neni to nefeSitelné.
Kombinaci nékolika textur Ize vyt-

vofit dojem i komplexnich povr-
cha.

2. Nékteré z algoritmickych textur
vyryzné& zpomaluji vypocetni ¢asy.
To zase vyvazuji vysledky, kterych
nelze jinak dosahnout.

Takze co je to vlastné ESSEN-
CE ? Jedna se o knihovnu vice
nez 60-ti algoritmickych textur pro
Imagine dodavanou s kvalitnim
manudlem. Pfi koupi (ehm ...) Ima-
gine dostanete zakladnich 14 al-
goritmickych textur. Ty jsou vSak
pomérné jednoduché a nemohou
se vibec srovnavat s texturami v
baliku ESSENCE.

Abyste védéli pro¢ stale hyfim
superlativy na ESSENCI, pfiblizi-
me si nékolik textur z této rozsahlé
knihovny.

BANDFRACT

Aplikuje barevny pas na dany
objekt. Pokud nastavite zvinéné
okraje pasu, jeho animovany po-
hyb a fade (zesvétlovani/ztmavo-
vani), bude vysledkem pohybujici
se vina vypadajici tfeba jako oh-
nivy hofici pruh nebo postupné se
zeslabujici tlakova vina.

RINGFRACT

Tato textura umozni vytvofit fek-
néme plynovou planetu Saturn.
Kouli bude pfidan stinovany jako-
by potrhany prstenec. Takovych
textur pouzijete nékolik s rdznymi
barvami a nastavite jejich animaci.
Vysledkem bude dojem ruznoba-
revnych pasu na prstenci, které
budou v misté dotyku barev vy-
padat jako plynové viry (to snad
ani neni mozné...).

A to neni vSe. Kdyz vytvorite
nékolik raznobarevnych prstencl
a nechate je kolem koule rotovat
riznou rychlosti, bude vysledkem
dynamické atmosféra !

VARYRELBRIGHT

Zménou relativniho jasu texturo-
vaného povrchu télesa docilite
vzniku objektu, jehoz cely povrch
bude rovhomérné ménit jas !

BLOBC

Zakladni fraktalovy Sum, jedna z
nejéastéjsich algoritmickych tex-
tur. MnozZstvi parametrt, které zde
Ize nastavit dovoluje vytvorit témeér
cokoliv - Zulu, mramor nebo dokon-
ce mraky, pénu a s pomoci anima-
ce vznikne dojem pohybujicich se
mraku, tekouci vody nebo plynu !

HEXMESH
Hexagonalini sit mize byt apliko-

vana na plochy povrch a tak lze
simulovat hornatou krajinu. Vyuzit
ji 1ze nejen jako barevnou mapu,
ale také jako "vySkovou" (attitude)
texturu, kterd bude vytvaret dojem
pseudo 3D povrchu - idealni pro
povrch planety.

BUMP

Jedna z nejzajimavéjSich textur s
velkym mnozstvim ovliviiovatel-
nych parametr. Vytvoii povrch z
trojrozmérnych bouli a prohlubnf a
tak emuluje tfeba more, pisek,
Stérk atd.

Ti z vas, ktefi se o renderova-
derovanou grafiku a animace zaji-
maji jisté podle popisu nékolika
algoritmickych textur védi co vSech-
no by jim mohly textury ESSENCE
pfinést. Samoziejmé Ize textury
kombinovat a tak dosahovat vys-
ledki o jakych se uzivatelim ji-
nych platforem ani nesnilo.

Osobné bych fekl, Zze Ima-
gine 3.0 a textury z knihovny
ESSENCE vytvareji animaéni a vi-
zualizaéni produkt, ktery snese
srovnani s kterymkoliv jinym pro-
fesiondlnim animaénim progra-
mem na v8ech poéitacovych plat-
formach.

Celkové hodnoceni

Jednim slovem skvost. Jakmi-
le jednou zacénete pouzivat textury
z ESSENCE knihovny, nebudete
se s nimi uz moci rozlouéit. Roz-
hodné& vam je musim doporucéit.

Textury funguji s jakoukoliv
verzi Imagine a jediné co by jim
snad mohl vytykat je ¢asové na-
roény rendering (snad jiz je na
trhu preprogramovana verze bali-
ku ESSENCE nabizejici mnohem
rychleji renderované algoritmické
textury). Pokud je mi znamo, za-
tim ESSENCE nenabizi Zadna fir-
ma v CR, ale zdjemci se mohou
obracet na nasi redakci, ktera se
pokusi ESSENCE ziskat pro indi-
vidudini zéjemce ze zahraniéi.

Cena by se méla pohybovat
kolem 3000 K¢ (2000-3000 K¢),
coz neni mnoho vzhledem k mnoz-
stvi a moznostem, které vam algo-
ritmické textury z této knihovny
pfinasi.

P.S.: Pred uzédvérkou jsme dostali
zpravu, ze v USA se jiz nabizi ba-
lik ESSENCE volume 2, ktery
obsahuje dalSich cca 70 algorit-
mickych textur. TéSim se az vam
o ném budu moci sdélit néjaké
blizsi informace.

Bohuzel jsme do tohoto éisla
nestihli zaradit recenzi Imagine
3.0, kterou jisté pfivitaji vSichni
grafici a animatofi dosud nesez-
nameni s timto vybornym ray-
trace programem. Mohu vas ale
ubezpecit, Ze recenze se dockate
pristé - t.j. jiz v Amiga Magazinu.
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Kdyz byla Amiga 3000 a
pozdéji i Amiga 4000 po-
prvé uvedena na trh, zda-
lo se ze pro spusténi pro-
gramu provozovanych dri-
ve na nizSich modelech
nemuze byt uz nic lep-
§iho nez pravé tyto tehdy
nové stroje. Casem, kdyz
se ale zacaly animace
znatelné prodluzovat, do-
kumenty v DTP progra-
mech se stale zvétSovaly
a grafika mohutnéla, za-
caly se jevit i tyto stroje
pomalymi.

J.V. - Amiga Magazin

Pro profesionélni nebo ambi-
ciézni uzivatele Amigy je uréena
turbokarta s procesorem MC 68-
040 kterazto zove se "Warp En-
gine". Tato karta umoziuje osadit
az 128 MB Ram a ma integrovan
FAST SCSI 2 - Host adaptér jako
zékladni pfisluSenstvi na desce.
Warp Engine je mozné instalovat
nejen do A4000, ale i do A3000 a
tak podstatné zvysit vykon tohoto
dnes jiz pomalého pocitace. Nej-
vykonnési WARP Engine je moz-
né osadit procesorem MC68040
taktovanym az na 40 MHz. K dos-
tani je i verze bez procesoru, ktera
je urcena pro 3tastné majitele
Amigy 4000/40. Ti mohou totiz
vyjmout procesor MC68040 z pro-
cesorové desky ve svém pocitaci
a zastréit jej do patice na karté
WARP. Karta si jej pretaktuje na
28 MHz. Dalsi varianty, tentokréat
jiz s procesory v patici jsou verze
28 MHz, 33 MHz a 40 MHz. Vzdy
je procesor chlazen ventilatorkem.

Do ¢&tyfech Ram slotu na karté
WARP je mozno osadit 4, 8, 16,
32 megabytové SIMM moduly.

Jak zvysit vykon A4000 aneb

Warp Engine

Nezalezi zda jsou v provedeni 32
nebo 36 bithd, takze Ize pouzit i
b&zné SIMM pro pocitace PC.
Celkovda maximalni kapacita je
128 MB. Vyhodou je, Ze Ize volné
kombinovat rizné typy a kapacity
SIMM moduld, pficemz oviem
musi byt spinény nasledujici pod-
minky: u 28 MHz verze - 80 ns, u
33 MHz verze - 70 ns a u 40 Mhz
verze musi byt vybavovaci doba
maximalné 60 ns. Pokud nebude-
te mit po ruce dostatecné rychlé
SIMM moduly, Ize pomoci jumpe-
rd (malinkych prepinacu pfimo na

desce) aktivovat cekaci cykly
(Wait states).
Warp ve verzi pro A3000

muZe mit osazeno max. 64 MB
Ram a to z duvodu nedostatku
mista ve skfini A3000 pro patice
SIMM modull. Macrosystem (vy-
robce WARPu) sazi evidentné na
komplexni feSeni a proto integro-
val na kartu SCSI ¢ip a kompletni
fadi¢, takze neni tfeba dokupovat
dopliujici moduly a vie je tedy
naprosto kompaktni. Cip pouzity
pro fadi¢ SCSI se shoduje s &i-
pem pouzitym pro A4091 a podpo-
ruje standardy SCSI 1 a SCSI 2.

Vykon

Co néas na turbokarté asi nej-
vic zajima je pochopitelné jeji vy-
kon. Verze na 28 MHz je pfiblizné
dvakrat tak rychla jako standardni
Amiga 4000 (s MC68040 na 25
MHz) ! Toho bylo dosazeno spe-
cidlnim pfipojenim paméti, ktera je
nyni pfimo na procesorové desce
a ne na zékladni desce jako je

tomu ve standardni A4000. Pris-
tup do paméti je tedy na WARPu
asi 0 400 % rychlejsi.

Ani SCSI adaptér nezaostava
za vypocetnim vykonem - vyrobce
deklaruje az 10 Mbytu za sekundu
a pii testech se Seagatem Barra-
cuda ST12450W byla naméiena
primeérna pienosova rychlost oko-
lo 6 Mbytd/sec a Spickové bylo
dosahovano az 8.5 Mbytu/sec.

Instalace

Karta je velmi podobna ori-
ginalnimu "procesor boardu” v Ami-
ze 4000, takze instalace je zcela
bez problému. Pred nainstalova-
nim jen jesté nutné pfehodit na
zéakladni desce dva jumpery podle
popisu v manudalu. Pfipojeni zafi-
zeni k SCSI adaptéru je feseno
pres klasicky 50-ti Zilovy kabel.

Kompatibilita

Po dobu testovani v redakci
Amiga Magazinu byly Warpy insta-
lovany v Amigéch s riznym soft-
warem a nebyla zjisténa jedina ne-
kompatibilita. Testovaci poéitaé
byl také osazen radicem A4091,
grafickou kartou Picasso Il, GVP
I/O Extenderem a nakonec jesté
sifovou kartou Ariadne. Tato kon-
figurace bézela zcela bez prob-
Iému a vypada to, Ze ani po hard-
warové strance nepfiinasi WARP
Zadnou nekompatibilnost.

Provedeni

K celkové velmi solidnimu

a pevnému provedeni je mozno
mit jedinou vyhradu, ktera se tyka
SIMM sokli kompletné provede-
nych v plastické hmoté. Tato pfi-
pominka se ovSem tykd pouze
uzivatell, ktefi ¢asto vytahuji a opét
zastrkavaji SIMM moduly do patic
(na vikend si pfinesete z prace par
mega navic a v pondéli je zase
musite vratit do PC v préci ...).

Dokumentace

40-ti strankovy manuél for-
métu A5 se na prvni pohled nezda
piili§ obsazny, ale po jeho pfe-
¢teni nezustane nezodpovézena
jedind otdzka tykajici se provozu
¢i instalace karty WARP. Kromé
téch nejzékladnéjsich fakti zde
naleznete i pdorobnosti ohledné
rozSifovani paméti a pfipojeni
SCSI 2 zafizeni k fadi¢i na karté.

Hodnoceni

Bezproblémova instalace, vel-
mi dobrd dokumentace a enormnfi
vykon plus kompaktni feSeni jsou
pozitivni body pro které Ize tuto
kartu jen doporugit.

Pro orientaci si je$té uvedeme
ceny jednotlivych konfiguraci.

Warp - bez procesoru - 1600 DM
Warp 28 MHz MC68040 - 2100 DM
Warp 33 MHz MC68040 - 2400 DM
Warp 40 MHz MC68040 - 3000 DM

Mnozi si po pfecteni tohoto
¢lanku feknou, Zze pro né stejné
WARP nikdy nebude. To ale uz
nemusi byt pravda, protoZe cena
Amigy 4000/30 se mlze pohybo-
vat okolo 35.000 K¢ a to uz nenf
tolik abyste o tom nemohli ales-
poil zapfemyslet. A jakmile budete
mit jednou Amigu 4000/30, jsem si
jisty Ze vas moznosti jejiho roz-
Sifeni budou velmi zajimat.

Cybervision

prvni (?) 64 bitova graficka karta pro Amigu !

Pokud mate vy$si model
Amigy - A3000 nebo snad
A4000, potom vas jisté za-
jimaji informace o grafic-
kych kartach, které mo-
hou z vasSeho pocéitace
udélat skuteénou pracov-
ni stanici.

J.V. - Amiga Magazin

V neddvné dobé, bylo mozné
sehnat Amigu 4000/30 za cenu do
40000 K¢ a proto je pravdépodob-
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né, ze stale vice a vice uzivatell
bude pfechazet na tyto mnohem
variabilnéjsi modely, které jiz dnes
jsou cenové dostupné velké Gasti
pfiznivet Amigy.

Cybervision 64 pochazi od fir-
my Advanced Systems & Soft-
ware, znamé u nds svymi vybor-
nymi turbokartami pro Amigu 1200
- Blizzard 1220 a 1230. Tato karta
je uréena jen pro Amigy vybavené
sloty Zorro Ill, t.j. pro majitele
A3000 nebo A4000.

Srdcem karty je vykonny gra-
ficky €ip VISION 864. Karta se na-

bizi v zakladni verzi osazena 2 MB
DRAM (rozsifitelna na 4 MB - neni
mi jasné pro¢ 64 bitovy graf. akce-
lerator pouziva pamét DRAM a ne
mnohem rychlejsi VRAM ) a Sitka
sbérnice mezi paméti a grafickym
procesorem je 64 bitd.

Diky rychlému piistupu pfes
Zorro 1l Ize od Cybervision 64
ocekdvat mimofadné vysoky vy-
kon. Zatim nebylo provddéno srov-
nani s dnesnimi grafickymi kartami
pro Amigu, takze vdm nemuzeme
sdélit presna ¢isla, ale jakmile
bude némecky Amiga Magazin
provadét testy, budeme vas sa-
moziejmé o nich informovat.

Video vystup Cipu je realizo-
van pomoci ¢ipu VIDEODAC s tak-
tovaci frekvenci 135 MHz. Karta
umoziuje v zékladni verzi (2 MB
DRAM) pouziti rozliseni 1280x
1024 v 256 barvach s obrazovou
frekvenci 72 Hz. Pii stejné frek-

venci je mozné dosdhnout piné 24
bitové zobrazeni v reZzimu 800x
600 pixeld. Ke karté je dodavan
emulator Workbenche, pomoci né-
hoZ jsou zobrazovaci/ médy Cy-
bervisionu pfevddény na stan-
dardni médy, jejichz vybér se
provadi v preferencich Workben-
che. Vestavény VideoBus na karté
umozfiuje volitelné pfipojit dalsr
roz$ifujici karty typa VIDEO/JPEG
¢ MPEG.

Cybervision 64 byl k vidénr jiz
na vystavé World of Commodore
v Koliné. Ke koupi bude tato be-
zesporu zajimava graficka karta az
ke konci roku 94. Cena za 2 MB ver-
zi se predpoklada kolem 650 DM.

A kdyz uz jsme u grafickych
karet, mizeme se zminit o prvni
grafické karté pro A1200. Karta se
pfipopojuje pfes PCMCIA slot a
cena zdakladni verze by méla byt
do 10.000 K¢.
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Programovani

2-‘l\/]a,gazm

Assermoler

systemaove programovani

(pokracovani)
Window - Okno

Podobn& jako obrazovky i okna nediné patii k softwarové
podpoife Amigy. Umoziiuje nam velmi konfortni ovlddani pfislusnych
operaci. S pouzitim okna se setkate takika vSude, i kdyz to na prvni po-
hled nemusi byt vaibec patrné, ale to si vysvétiime az pozdéji. Oken
muzZete definovat libovolny pocet. Omezeni jste pouze volnou paméti.
Pred vytvofenim kazdého okna si musite uvédomit, Ze kazdé okno musf
mit svoji "matefskou” obrazovku, tj. obrazovku pro kterou bylo vytvoieno
a kterou v Zadném pfipadé nemlze opustit. Z toho plyne, Ze také maxi-
maéinf rozmér okna nesmf{ pfesahnout velikost obrazovky.

Pro vytvofeni okna musite definovat NewWindow strukturu a tu
pak inicializovat. Po inicializaci dostanete adresu struktury Window, kte-
rou doporuéuji uschovat, protoZe pro dalsi praci s oknem je nezbytna.

Rozeznavame nékolik typl oken, které lze vsak mezi sebou
rizné kombinovat:

BACKDROP window

- Okno bude vZdy v pozadi. Nikdy nepuijde pfesunout pied ostatni okna a
ani ostatni okna se nikdy nemohou dostat za toto okno. Je vhodné po-
uZivat tento typ okna jako pozadi.

GIMMEZEROZERO window

- Standardni okno ma vZdy soufadnice levého horniho rohu pracovni
oblasti 11,1. Pokud byste tyto soufadnice nedodrzeli, dojde k zasahu do
okraje okna. Pfi pouziti Gimmezerozero window bude okraj v paméti
oddélen zvlast a soufadnice budou 0,0.

BORDERLESS window
- Okno nebude mit okraj.

SUPERBITMAP window

- Toto okno bude mit pfidéleny vlastni bitovou mapu v paméti, coz je
velmi vyhodné pii obnovovani, ale zmensi se rychlost pohybu po
obrazovce. Okno také zabird v paméti daleko vétsi oblast nez mormalni
okno.

Kazdé okno umoziiuje pouzivat gadgety. Pro nezasvécené je
gadget definovan jako pravouhla oblast, ktera je testovana na uzivatelsky
vstup. Pokud v dané oblasti dojde ke vstupu, bude o tom informovéan
program. Okna pouzivaji dva druhy gadgeta:

- systémové gadgety (definovany systémem, nelze zménit parametry)
- uZivatelské gadgety (definovany libovolné uzivatelem)

JelikoZz rozbor uzivatelskych gadgetl vystaéi na cely &lanek,
budou probrany v jednom z dalSich pokra¢ovani kurzu. Typy systémo-
vych gadgetl se voli definovanim polozky nw_Flags v NewWindow struk-
tufe. Je pouzito celkem pé&t gadgety. V praxi je viak pouze na vés, které
gadgety se rozhodnete pouzit.

Systémové gadgety okna:

1- Close window gadget
uzavieni okna.

2 - Drag window gadget
posun okna po obrazovce

Nasledujici dva gadgety se lisi u verze 1.3 a 2.04, proto budu uv4dét oba
dva piipady.

3 - Depth-Arrangement gadget back
- pfesun okna do pozadi (OS 1.3)

3 - Zoom gadget
- okno zméni velikost do maximalniho ¢i minimélniho tvaru (OS 2.x)
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4 - Depth-Arrangement gadget up
- pfesun okna do popredi (OS 1.3)

4 - Depth gadget
- pfesune okno do popfedi nebo do pozadf podle toho v jaké pozici se
nachazi (OS 2.x)

5 - Sizing gadget
- "ruéni™ zmeéna velikosti okna

To by zatim stacilo. Nyni budou nésledovat pfikazy piimo souvi-
sejici s okny a strukturami Window a NewWindow. Pfi§té si povime néco
o komunikaci s okny, zabrousime do graphic.lib-rary a nauéime se defi-
novat viastni bitové plochy pro SuperBitmap okna.

OpenWindow -204

OpenWindow NewWindow
A0
Funkce otevie nové okno dané strukturou NewWindow. Vysledek bude

adresa struktury Window.

CloseWindow -72

CloseWindow Window
A0
Funkce uzavie okno definované strukturou Window.
ActivateWindow -450
ActivateWindow Window
A0

Programové aktivuje okno uréené strukturou Window.

ClearPointer -60
ClearPointer Window
A1l
Atkudlni pointer bude zruSen a nahrazen systémovym pointerem.

MoveWindow -168

MoveWindow  Window DeltaX DeltaY

A0 Do D1
Pohybuje s oknem. Hodnoty X a Y jsou relativni. Podobné jako funkce
MoveScreen.

SetPointer -270

SetPointer Window Pointer Height Width X offset Y offset
A0 A1 DO D1 D2 D3
Funkce nastavi novy pointer.
Window - adresa window struktury
Pointer - adresa dat nového kurzoru
Heigt,Width - Sitka a vyska kurzoru
Xoffset,Yoffset - X a Y soufadnice aktivniho bodu kurzoru.
Aktivnim bodem je rozuméno misto kur-zoru, které bude posuzovéno pfi
pokusu o aktivaci.

SizeWindow -288

SizeWindow Window DeltaX Delta¥Y
A0 DO D1

Zmeéni rozméry okna.

WindowLimits -318

WindowLimits Window MinWidth MinHeight MaxWidth MaxHeight
Do D1 A0 D2 D3

Nastavi nové maximaini a minimalni parametry okna.

WindowToBack -306
WindowToBack Window
A0

Pfesune okno do pozadi.
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WindowToFront -312
WindowToFront Window
A0

Pfesune okno do popiedi.

Struktura NewWindow:

Offset Nazev Velikost Popis

$00 nw_LeftEdge ds.w 1 levy

$02 nw_TopEdge ds.w 1 horni roh
$04 nw_Width ds.w 1 Sitka

$06 nw_Height ds.w 1 vyska

$08 nw_DetailPen ds.b 1 barva detaild
$09 nw_BlockPen ds.b 1 barva bloku

$0A nw_IDCMPFlags ds. 1 typy IDCMP flagu

$1E nw_Flags ds.l 1 pfiznaky, typy okna

$12 nw_FirstGadget ds.l 1 adresa prvniho uziv. gadgetu

$16 nw_CheckMark ds.| 1 znak pro zatrzeni

$1A nw_Title ds.l 1 néazev okna

$1E nw_Screen ds.l 1 adresa mat. struktury screen

$22 nw_BitMap ds.l 1 bitovA mapa

$26 nw_MinWidth ds.w 1 minimalni Sitka

$28 nw_MinHeight ds.w 1 minimalni vyska

$2A nw_MaxWidth ds.w 1 maximalni §itka

$2C nw_MaxHeight ds.w 1 maximalni vySka

$2E nw_Type ds.w 1 typ zdrojové obrazovky
nw_SIZE equ $30

Flagy:

- systémové gadgety

WINDOWSIZING equ $0001

WINDOWDRAG equ $0002

WINODWDEPTH equ $0004

WINDOWCLOSE equ $0008

- obnovovani

SMART_REFRESHequ $0000 okno si uzivatel musi obnovit sém

SIMPLE_REFRESHequ $0040 automatické obnovovani

SUPER_BITMAP equ $0080

- typy oken

BACKDROP equ $0100

REPORTMOUSE equ$0200 hlaseni o pohybu mysi

GIMMEZEROZEROequ $0400

BORDERLESS equ$0800

ACTIVATE equ$1000 okno bude aktivovano

WNIDOWACTIVE equ$2000 hlaseni o aktivaci

INTREQUEST equ$4000 request méd

MENUSTATE equ$8000 hlaseni pfi pouziti menu

RMBTRAP equ$10000 snimat pravé tlaéitko mysi

NOCAREREFRESH equ$20000 Zadna zprava pii obnové

WINDOWREFRESH equ$1000000 zprava o obnové okna

WBENCHWINDOW equ $2000000 okno typu workbench

Struktura WINDOW

Offset Nazev Velikost  Popis

$00 wd_NextWindow ds.| 1 adresa struk. dal$ho okna
$04 wd_LeftEdge ds.w 1 levy

$06 wd_TopEdge ds.w 1 horni roh

$08 wd_Width ds.w 1 Sitka

$0A wd_Height ds.w 1 vyska

$0C wd_MouseY ds.w 1 X - soufadnice my$i
$0E wd_MouseX ds.w 1 Y - soufadnice

$10 wd_MinWidth ds.w 1 minimalnf §ifka

$12 wd_MinHeight ds.w 1 minimalni vy$ka

$14 wd_MaxWidth ds.w 1 maximalni §itka

$16 wd_MaxHeight ds.w 1 maximalmf vyska
$18 wd_Flags ds. 1 piiznaky

$1C wd_MenuStrip ds.| 1 adresa poc¢atku menu
$20 wd_Title ds.| 1 nazev okna

$24 wd_FirstRequest ds.| 1 prvni request

$28 wd_DMRequest ds.| 1 double-menu request
$2C wd_ReqCount ds.w 1 pocet requestl

$2E wd_WScreen ds.| 1 obrazovka

$32 wd_RPort ds. 1 RastPort okna

$36 wd_BorderLeft ds.b 1 pozice okraje vievo
$37 wd_BorderTop ds.b 1 pozice okraje nahofe
$38 wd_BorderRight ds.b 1 pozice okraje vpravo
$39 wd_BorderBottom ds.b 1 pozice okraje dole
$3A wd_BorderRPort ds. 1 RastPort pro GZZ okna

$3E wd_FirstGadget ds.] 1 adresa strukt. prvniho gadg.
$42 wd_Parent ds.| 1 predchéazejici okno
$46 wd_Descendant ds.| 1 nésledujici okno
$4A wd_Pointer ds.| 1 data kurzoru
$4E wd_PtrHeight ds.b 1 Sitka kurzoru
$4F wd_PtrWidth ds.b 1 vyska kurzoru
$50 wd_XOffset ds.b 1 X - offset
$51 wd_YOffset ds.b 1 Y - offset
$52 wd_IDCMPFlags ds.| 1 IDCMP pfiznaky
$56 wd_UserPort ds.l 1 uzivatelsky port
$5A wd_WindowPort ds. 1 port okna
$5E wd_MessageKey ds.| 1 hlasenf
$62 wd_DetailPen ds.b 1 barva detailt
$63 wd_BlockPen ds.b 1 barva bloku
$64 wd_CheckMark ds.| 1
$68 wd_ScreenTitle ds.| 1 néazev obrazovky
$6C wd_GZZMouseX ds.w 1 X - relativni pozice mysSi
$6E wd_GZZMouseY ds.w 1 Y - relativni pozice mysi
$70 wd_GZZWidth ds.w 1 vnitini §itka okna
$72 wd_GZZHeight ds.w 1 vnitinf vyska okna
$74 wd_ExtData ds. 1
$78 wd_UserData ds.| 1
$7C wd_WLayer ds.| 1 Layer okna
wd_SIZE equ $80

Tipy pro pokrocilé

256 barev v 5 bitplanech

Aby jste docilili tohoto efektu musite aspori trochu ovliadat gra-
ficky méd HAM. HAM je zkratka anglickych slov Hold And Modify,coz vol-
né prelozeno znamena "podrz a uprav" a také pIné vystihuje funkci
HAMu. Standardn& se v HAMu pouziva 6 bitplani. Z toho prvni étyfi
bitplany uréuji barvovy registr 0-15 nebo hodnotu pro modulaci. Bitpldny
5-6 urcuji typ modulace. Mohou udavat ¢tyfi rizné hodnoty.

00 - zachovéna standardni barva volend z registru 0-15. Cislo registru

udavaji bitplany 1-4 serazené podle vyznamnosti.
01 - zduplikuje barvu lezici tésné vievo a modifikuje barvovou slozku
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BLUE hodnotou, kterou udavaiji bitplany 1-4.

10 - zduplikuje barvu leZici t&sné vlevo a modifikuje barvovou slozku RED
hodnotou, kterou udavaji bitplany 1-4.

11 - zduplikuje barvu lezici tésné vievo a modifikuje barvovou slozku
GREEN hodnotou, kterou udévaiji bitplany 1-4.

Z toho plyne, Ze pii pouziti vSech Sesti bitplani mizeme pouzivat
najednou az 4096 barev. OvSem pfi pouziti pé&ti bitplani bude automa-
ticky bitplan 6 nahrazen hodnotou 0. Pfi takovémto postupu mizeme mo-
dulovat pouze barvovou slozku RED. Vysledny pocet barev je uréen Sest-
nacti zékladnimi barvami, ze kterych mize byt u kazdé patnackrat zmé-
néna slozka RED - 16x16=256 barev.

Ne vidy se da tento zplsob pouzit, protoze méate pouze 16
riznych barev. Zbyvajicich 240 je vytvofeno rliznymi odstiny ¢ervené
barvy. Zvy$ena rychlost animaci (zpisobena mensim poétem bitplanu) a
stejné naroky na pamét jako pfi pouziti 32 barev bez HAMu se nékdy

latf.
- PHIL
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Redakcéni informace

CS Amiga Music
94

Soutéz hudebnich modult byla vyhla-
Sena v AWB Magazinu ¢.3 a od té
doby se ji zatim nezuéastnilo vice nez
10 soutézicich. Proto bychom chtéli
vyzvat v8echny hudebniky, ktefi sloZili
néjakou svoji skladbu, at nevahaji a
poslou ndm ji. Do soutéZze mulze byt pfi-
hlaSeno i vice vytvorl jednoho autora.
Format hudby uréené pro nasi soutéz
je klasicky modul, ktery produkuji viech-
ny trackery a jim podobné hudebni pro-
gramy.

Tak jako u grafické soutéze, i zde bu-
dou nejlepsi odmé&néni cenami véno-
vanymi firmou A-Design v.o.s.

| kdyz nebudete mezi prvnimi, stéle se
jesté muzete stat zndmymi, protoze
planujeme vydani kazety s nahranymi
moduly. Kazeta bude nahrana v pro-
fesionalni stereo kvalité a objednat si ji
bude moci kdokoliv kdo se zajima o
hudbu. Samoziejmé zde budou zara-
zeny skladby od vSech autort atois
uvedenim jejich jmen u jednotlivych ti-
tuld. Kazdy ucastnik hudebni soutéze
navic dostane moznost zakoupit zminé-
nou kazetu za cenu pokryvajici pouze
naklady na zakoupeni kazety.

Hudebnici nevéhejte !

Uzéavérka tohoto roéniku je 30.12.1994.
Prispévky zasilejte na adresu redakce.

CS Amiga Craphics
94

Soutéz pocéitacové grafiky vytvoiené na
pocitacich Amiga byla vyhlaSena ve
druhém ¢isle AWB Magazinu.

| vy méate $anci zapojit se do
soutéze - prihlasku najdete v
druhém éisle AWB Magazinu.

Soutéz je vyhldSena ve dvou zdkladnich
kategoriich - AGA grafika a standard
grafika (podrobnéjSi informace nalez-
nete v AWB Mag. ¢.2 na strané 23).

Nevahejte a zi¢astnéte se i vy !

Pro tfi nejlepSi graficka dila jsou uréeny
hodnotné ceny vénované firmou A-
Design v.o.s., kterd je vydavatelem
AWB Magazinu (budouciho Amiga Ma-
gazinu).

Kromé hodnoceni vSech praci, které ob-
drzime do 30.12.1994 (uzavérka) neza-
vislou komisi jsme vyhlasili i étenarskou
cenu. Od tfetiho ¢isla AWB magazinu
se mizete na jeho obdlce seznamit s
dily uréenymi do étendrské soutéze. Kaz-
dy étenar se muze zicastnit ctenarské
soutéZze a to tak, ze vyplIni hlasovaci
listek nachazejici se na této strance a
zaSle jej na nasi adresu. Hlasovaci list-
ky jsou navic slosovany a kazdy mésic
vylosujeme tfi ¢tenare, ktefi obdrzi ori-
ginélni hry vénované firmou A-Design.

VyhlaSeni vysledku ¢tenarské
soutéze ze tretiho ¢isla AWB Mag.

Hlasovaci listky nam zaslalo jen cca 20
Etenaru a proto bychom vas radi vyzvali k
vétsi uCasti - na tfi z vas vzdy Cekaji origi-
nélni hry !
Takze podivejme se jak to dopadlo.
1. misto - obr.2 (autor O. Thurzo)
2. misto - obr.3 (autor O. Thurzo)
3. misto - obr.6 (autor O. Thurzo)

Tii vylosovani obdrZi originalni hry:
Petr Michalik, Jan Kraus, Rudofl Cdnsky

Hlasovaci listek do soutéze

CS Amiga Graphics 94

- nejlepSi dilo vyhodnocené étenari

Jméno a prijment:

Adresa:

Mesto + PSC:

| AWB Magazinu €.5 pridéluji body nés-
| ledujicim obrazkim (uvedte vzdy éislo,
| které se nachazi pod danym dilem na

|

|

I

|

|

I

|

|

|

|

|

|

|

|

Na zékladé obrazku na titulni strané:
|

|

|

: titulni strang). I
| |
1 1, misto (3 body): 1
| |
| 2. misto (2 body): :
| |
| |
)]

3. misto (1 bod):
l

Predplatné AWB Magazinu

Pokud jiz nechcete mit starosti
se shanénim AWB Magazinu a
pokud chcete ¢asopis dostavat
ihned po vytiténi, potom je
zde pro Vas moznost jeho
predplaceni - staéi vyplnit vpra-
vo uvedeny kupén (staéi jeho

Predplatné AWB Magazinu

Objednavam si predplatné AWB Magazinu a to éisel: .........

Predplatné Cover disku

Objednavam si pfedplatné Cover disku a to éisel: ..........

Predplatné Cover disku

Poprvé byl Coverdisk uveden
spolu s AWB magazinem ¢.4.
V ném muzete také najit zak-
ladni informace o této jedinec-
né moznosti ziskat kvalitni soft-
ware za cenu diskety.

S AWB Magazinem €.5 vychazi

xero kopie) a spolu s kopii us-
tfizku slozenky o zaplaceni 174
K¢ (predplatné 6-ti Cisel) jej zas-
lete na adresu redakce.

JMENO a PHJMENI: ....coveereeeeerecreeeneeeeeneenes
Adresa (ulice, M&sto, PSC): ...
Telefon: .................

jiz druhy Coverdisk - informace
o jeho obsahu muizete najit na
strané 11. Predplatné 6-ti diskl
je za 192 K¢ - viz kupén vlevo.

40

Radkova inzerce

Rédkova inzerce je v AWB Magazinu
zdarma.

To ov3em plati pro inzerci nekomerc-
niho charakteru. Pokud chcete zve-
fejnit inzerat komeréni, potom je nutné
zaplatit slozenkou na nasi adresu 50
KE. Spolu s textem inzeratu (musi byt
na predtisténém vzoru - popf. jeho ko-
pii, jinak nebude oti§téno) ndm potom
za$lete kopii ustrizku o zaplaceni dané
Castky.

Pokud chcete svij inzerat (nezalezi
zda komeréni ¢&i nikoliv)® zvyraznit
rameckem, potom je nutné zaplatit
poplatek ve vys$i 50 K¢.
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Fl=lplin

Opét se schazime u dotazi, které mohou ¢tenari po-
silat do nasi redakce a které se vzdy pokusime na
strankach AWB Magazinu (resp. Amiga Magazinu)

zodpovédét.

R.M.

Opét se schazime u dotazl,
které mohou ¢tenari posilat do na-
§i redakce a které se vzdy poku-
sime na strankach AWB Magazinu
(resp. Amiga Magazinu) zodpové-
dét. Pro naSe nové ctenare - ma-
te-li néjaky problém tykajici se né-
jak Amigy a nikdo z vaseho okolf
vam neni schopen poradit, mizete
se pisemné obratit na nasi re-
dakci.

VdZenr pratelé Amigy !

Viastnim stroj A600. Mym zboz-
nym pranim je pripojit k nému "PC
kartu” s procesorem 286 nebo
386 (dle financnich moZnosti). Je
mi zndmo, Ze pro A500 jsou k seh-
nani" karty "AT Once 286 a 386",
které se daji’ pripojit k externimu
harddisku a tim viastné ze své
Amigy vytvorit PC-cko. Jakékoliv
externr pripojeni’ této karty se mi
velice zamlouvd a velice bych je
privital. Predpokldadam totiz casté
stridéni obou systému Amiga ->
PC a opacné.

Moznd, Ze by tento problém zaujal
vice uZivateld Amigy rady 500,
600 a 1200 a proto by bylo dobré,
kdybyste tento problém a moz-
nosti trochu podrobnéji rozvedli v
rubrice "Help Line" vaseho AWB
Magazinu.

Predem dékuji

F. Spisiak

Taktéz zdravim vSechny pratele
Amigy.

Problém pripojeni PC karty k
AB00 ¢i A1200 jisté zajima vice
lidi, jenze vas vSechny budu mu-
set zklamat. Zatim neexistuje jedi-
né karta ktera by se dala k témto
modelum pfipojit. Taktéz neexistu-
je zadna uprava umozujici k nim
pfipojit jiz existujici PC karty. Jiz
skoro rok slibuje firma Utilities Un-
limited, Ze uvede PCMCIA verzi
Emplantu, ale zatim stale nic. Pro
Amigu 600 a 1200 je tedy zatim
jedind moznost a tou je softwaro-
vy emulétor (viz str. 8-9). Vzhle-
dem k nizkému vykonu je vsak pro
seriéznéjsi aplikace nepouzitelny.

Pokud chcete, tak jako pisatel
dotazu pouzivat PC-¢ko s proce-
sorem 286 Ci 386, potom je nej-
lepsi zakoupit pfimo poéita¢ PC.
Pocita¢ PC s procesorem 386 SX
(286-ky se jiz ddvno neprodavaji),
s 80 MB HD, cernobilym VGA
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monitorem a 2 MB Ram vas pfi-

de na cca 12000 K¢ (bez DPH) a

to je opravdu velmi nizka suma.
R.M.

Vazend redakce,

mam radost, Ze existuje tak per-
fekini casopis jakym bezesporu
AWB Magazin je. Uroveri casopi-
su vzrustd s kazdym cislem a mys-
lim, Ze neni daleko doba kdy jej
bude mozno srovnat s némeckym
AMIGA MAGAZIN. (pochvalnou
cdst dopisu jsme prece nemohli
neotisknout ... - red.)

... Jsem majitelem A1200 a 3.5"
harddisku. Zde prameni mdj prob-
lém. Na Amize se vénuji predev-
sim Ray-Trace grafice a ta, jak fe
obecné znamo, je velmi ndrocnd
na pamét a s tim souvisejici vykon
procesoru. Dale premysilim o kou-
pi alespori pamétové karty + FPU.
V bulletinu fy Amium jsem se vSak
docetl, Ze by se mi to mohlo stdt
osudnym. Zdroj Amigy neni’ sta-
vén na zatizeni 3.5" HD a rozsi-
rovacr karty. Na druhé strané jsem
nékde cetl, Ze takovéto harddisky
S turbokartami pracuji dobre, jen
nékdy systém spadne. Prosim te-
dy Help Line AWB o raadu.

Petr Grossman, Prelou¢

Informace, které jsme si mohli
precist v bulletinu Amium jsou sku-
tecné zavadeéjici, protoze osobné
jsem pracoval na A1200 s 3.5" HD
vybavené turbokar-tami (jak s MC-
68020, tak i MC68030 na 50 MHz
a MC68882 na 50 MHz) a roz-
hodné k zadnému poskozen ja-
kékoliv ¢asti celého systému. Ani
jsem neslysel, Ze by nékomu zmi-
fiovana konfigurace zpusobovala
problémy. Cisté teoreticky by snad
mohlo dojit k potizim se starSimi
3.5" HD s kapacitami 20-80 MB,
které maji oproti dne$nim velkoka-
pacitnim harddiskim o dost vyssi
spotiebu, ale na druhé strané je
nesmysl v pfipadé, ze mate Ami-
gu 1200 s turbokartou, pofizovat si
néjaky 40 MB harddisk.

R.M.

VdZend redakce casopisu AWB !

. Vlastnim pocitac A500 s 1 MB
Ram a tiskdrnu Star LC-100 Co-
lor. Muj problém spocivd v tom, Ze
kdyZ si nakreslim néjaky obrdazek
v programu Deluxe Paint IV a chci
ho vytisknout na tiskdrné tak to
nejde. V oviadaci ktery je v progra-

mu si vyberu tiskdrnu, kterd je
kompatibilni's tou moji a nahraju ji.
Potom kiiknu na Print a objevi’ se
napis, Ze tiskdrna fe vadnd a kdesi
cosi a nedéje se nic. Pritom tis-
kdrna je v porddku, s programem
Page Stream nemdm Zadné prob-
lémy. Ale v Deluxe Paintu je prece
ten obrdzek hezci a proto bych ho
chtél dostat na papir a ono to
nejde.

S pozdravem
Pavel Kramny, Ludgerovice

Tento dopis patii bohuzel me-
zi ty, na které nemuzeme kon-
krétné odpovédét a to proto, ze
pisatel ndm nepodal zadné infor-
mace o tom jaky ovladac tiskarny
si vybral v Preferencich a jaké
hlaseni mu DPaint napsal. Proto
je bezpfedmétné cokoliv k dotazu
o DPaintu dodéavat (pfisté nezapo-
pomente uvést co nejvic upres-
fujicich informaci abychom mohli
na vas dotaz odpovédeét).

Chtél bych se vSak pozastavit
nad tim, Ze podle pisatele "je ob-
razek v DPaintu hezéi nez v Page
Streamu". Nevim sice co mysli tim
hez¢i, ale skutecnosti je ze sou-
¢asny PStream (kdy uz bude ko-
nec¢né na trhu ta dlouho slibovana
3.0 ?) zobrazuje importovanou bit-
mapovou grafiku pouze ve dvou
barvach (Cerna-bild). Pfi tisku
ovSem bere v Uvahu veskeré ba-
revné informace, tedy i ty které ji-
nak na obrazovce neuvidite a vys-
ledkem je vysoce kvalitni vytisk,
ktery je mnohem ale mnohem lep-
8i nez to co dostanete z DPaintu.

Kvalita tisku z PStreamu je
dana pouzitim specialnich tisko-
vych driver(, které obrazky roz-
rastruji (hustota LPI se da ovliv-
fiovat pro kazdy obrazek zvlast -
po nakliknuti grafického objektu
pouzijte funkci Edit Coordinates a
meérte Cisla u gadgetu Screen
freq. v rozsahu 30 az 150 - zalezi
na tiskarné) a netisknou obycejné
kosticky, tak jak to délaji drivery
pouzité v systému. Kvalita vytisku
z PageStreamu na 9-ti jehlickové
tiskarné je tak vysoka, ze byste si
mohli myslet, ze jde o 24 jehlicko-
vy tisk. U 24 jehlickovych tiskaren
se kvalita d4 nékdy srovnavat s
inkoustovym tiskem. Proto bych
rozhodné doporucil tisknout radéji
z Page-Streamu nez z DPaintu.

R.M.

VdzZend redakce,

prosim Vds o zodpovézeni mého
dotazu. Viastnim Amigu 1200 a
harddisk 2.5" Seagate model
ST9145AG. Nékteré programy a
hry maji po natazeni’z harddisku
uplné " rozhozenou grafiku", pri-
cemzZ pri bootovani z diskety je
vsechno normdini. Chovd se tak
napriklad AMOS Basic 1.4 a né-
kolik dalsich programu. Existuje
néjakd ndprava ?V4ds ctendr.

Miroslav Skolny, Brno

Problémy s harddiskem jsou
velmi specifickou oblasti, ve které
zavisi vSe nejen na odbornosti
instalace, ale i na konkrétnim typu
harddisku. O zminéném 2.5" Sea-
gatu nemame bliz§i informace a
ani zadné praktické zkuSenosti s
jeho provozem. Proto bude nej-
lepSi vyzvat naSe ctenare, aby,
pokud vi nebo alesporn tusi, v éem
by mohla byt pfi¢ina zmifiované
"rozhozené grafiky, nam napsali
svlj nazor, ktery potom zverejni-
me v casopise. NejlepSi by bylo
kdyby se ozval nékdo kdo ma stej-
ny typ harddisku.

R.M.

Vaz. redakcia AWB Magazinu !
Pisem Vam do rubriky Help Line,
pretoZe mam problém s progra-
mom Amos Professional, konkrét-
né s prikazom Fade. Pri jeho po-
uziti by mi mal obraz stmavnut (Fa-
de 1), avSak ak si nahram do Amo-
su obrdzok z Deluxe Paintu 1V,
ktory je tieriovany (v mojom pri-
padeé odtiene fialovej), tak mi
stmavne iba cast obrdazku.
Néasleduje popis ¢asti programu:
Screen Open 0,320,512,4096,Laced
Load Iff "dfo:ndzov obrdazku"
Wait 20: Fade 1
Wait Key: Edit

Skusal som to af v netieriova-
nych obrdazkoch a vsetko slo vybor-
ne, takZe uz neviem ako dalej. Po-
moZte mi. ...
Na konci dopisu byl jesté pfipsan
dalsi dotaz - Nevim, ako by som
mohol ciernu obrazovku zménit na
muj nahraty obrdzok.
Predom dakujem !
Rasto Sarik, Kosice

Velmi nas tési, ze nas Ctou i
amigisté na Slovensku a radi se
pokusime nasemu ¢tenafi na do-
taz odpovédét. Amos Professio-
nal je jisté velmi produktivni pro-
gramovaci jazyk, ale bohuzel pri
své praci na AWB magazinu uz
nemam ¢as na programovani a tak
nemohu uvést zadné své osobni
zkusenosti. Proto jsem se podival
do anglického manudlu a vyse
uvedeny programek vyzkousSel. Po
hodiné experimentovani jsem do-
Sel k zavéru, Zze Amos nezvlada
provadét fade (zménu jasu) na
obrézcich, které jsou v HAMu.

Zadny HAMovsky obrazek ne-
Sel ztmavit az uplné na ¢ernou -
vzdy na obrazovce zustaly néjaké
zbytky obrazu. Zato pfi praci s ob-
rédzky v rezimech do 32 barev ne-
byly zadné problémy. V manuélu
nebyla ani zminka o tom, ze by v
HAMu fade nefungoval a proto mi
nezbyva nic jiného nez se obratit
na nase Ctenafe, ktefi maji s pro-
gramovanim v AMOSu zku$enosti,
aby nam napsali svij nézor, ktery
bychom potom otiskli v dalSim ¢isle
casopisu. Totéz se tyka i druhého
dotazu ¢tenare.
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Monitory pro
Vase pocitace

Pro Commodore Amigu a Atari Falcon se daji pouzit kromé klasickych RGB monitori i mo-
nitory VGA, znamé z pocitach fady PC. Tyto monitory bohuzel nedokazi zobrazit nizsi rozli-
Seni pocitace, ve kterém béha vétSina her i nékterych programi. Existuji vSak monitory,
které dokazi oboji. Tyto monitory se automaticky pfizpiisobuji obrazovému signalu pocita-

Ce. Jednim z nich je:
MICROVITEC 1438

14 palcovy Multisync VGA monitor vhodny pro jakykoli pocitac.
Monitor dokaze zobrazit vdechny jeho stardardni grafické mody.
Maximalni rozlideni je 1024*768 prokladané (interlace) a 800*600
neprokladané. Horizontalni frekvence 15 - 40 kHz a vertikalni 45 -
90 Hz. Monitor spliiuje nejpfisn&jsi normu na vyzafovani skodlivé-
ho zafeni MPR 1.

Z RGB monitorii, pouzitelnych pro Commodore Amiga, C64, Atari ST, Falcon, Jaguar, Atari
XE, ale i videokameru a videorekordér Vam miazeme nabidnout:

PHILIPS CM 883311

14 palcovy RGB monitor je urCeny pfevazné hracam. Je ale vhodny i pro
praci s videosignalem. Zobrazuje v obycejném PAL/NTSC rozlisenf, maxi-
malné 600*300. Vertikalni frekvence je 47 - 62 Hz a horizontalni 15 kHz. V
monitoru jsou zabudovéany stereo reproduktory. Lze jej bez obtizi pfipojit k
pocitactim Commodore Amiga, Amiga CD 32, C64, Atari ST, Falcon, Jaguar,
Atari XE, ale i k videokamefe a videorekordéru. Monitor ma brilantni obraz
a dokonaly zvuk.

Obzvlasté vyhodné ceny monitori pfi nakupu v kompletu s pocitacem:
PHILIPS 8830-11 + Atari Jaguar + hra 20990,~ s orH
PHILIPS 8830-11 + Amiga CD 32 + hra 16990,~ < orH

Nejnovéjsi Spickové hry pro Amigu CD 32

AMIGA CID32+PHILIPS=DOKONALA PARBA!

PC SHOP <3 Maloobchod

Vladislavova 24 (za OD Mé&j-KMART) Par(:]ilell(:oabc(l:ﬁggku Chaloupeckého 1913
110 00 Praha 1 ) 169 00 Praha 6 Strahov
tel., fax: 02/24228640 (slevy pro obchodniky) tel - 02/354979 fax: 02/521258
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