Redakce FERIXY se na vas viechny obraci se zajimavym navrhem!!!
Co kdybyste zurocili své bohaté paranské zkusenosti do néjakého to manualku,po pfipadé recenzic¢ky
na vami oblibenou gamesu,a toto veledilko nam laskave zaslali do redakce?!?
Méli byste potom FERIX zadarmiko a navyse byste nam tim tak trochu helpnuli!Co vy na to?
No a kdybyste se na recenze ¢i navody necitilimiZete nam poslat cokoli jiného pro Amigu

smysluplného! Ur¢ité to vyuZijeme...doufame!
' Pifedem thank you very fuck ... sorry — much!!!

Redakce FERIXY m
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Recenze - FRORTIER
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Recenze - LOTHAR WATTHAUS

Recenze - SCORCHED TARKS

Wan¢z MTanazZerd - Euroleague

Redakce FENIXU

Textové zpracovéani Karel Faltin (KAF)
Grefické Uprava Karel Lenc (Braun)

To to &islo zdarma vychaz 20 kvétna 1998 §

Cislo (1) vyjde piesné za mésic, |
| nevahejte a predplatte si FENIX .—h
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VéZeni Amigisti, Amigistky a Amigistata,milé pafanstvo.To,co pravé drZite v tlapach je nulté demo &islo nového h
Amigistického mési¢niku FERIX jehoZ tvorba se pravé rozjizdi v metropoli jiZni Moravy - v Bm&.Jeho néplni budou
do budoucna pfedeviim recenze a manualy k riznym hrém,ale i uZitkovym programum,stejné jako pfinaSeni informaci
o novinkéch jak z oblasti softwaru,&i hardwaru,tak i riznych zajimavosti — napf. o internetu.RovnéZ tu najdete
pravidelné zvefejfiovanou hitparidu her,rady,typy,triky,ob&as néjaka ta (doufejme aspori trochu humoma) povidka a
pokud vas vZdy alespori par zareaguje,moZna se dockate i listarny.

Mnoz z vas se moZné ted jist& ptate,co nas vedlo k napadu zadit vydavat &asopis.Tak divodu bude hned
né&kolik.Jednak jsme chtéli takfikajic pfijit se svoji troSkou do mlyna v boji o zachovani Amigy a Amigistl tady u
nés,ale taky tomu dost napomohly peripetie s jinym,podobné orientovanym ob&asnikem, na jehoZ tvorb& jsme se také
velmi vyrazné podileli. Mém tim na mysli nékomu uZ moZna znamy &asopis Help.D4 se fici,Ze jeho posledni dv& &isla
vznikla z valné vétsiny tady v Bmé,oviem po uréitych neshodach s $éfredaktorem tohoto ¢asopisu,jenZ na nis
bezosty¥n& pfevedl celou jeho vyrobu i mnoZeni bez toho,aby ndm uhredil byt jedinou korunu za papir,&i
po¥tovné,jsme se rozhodli dAl ze sebe nedélat hlupéky a dfit se zadarmo pro cizi zisk.OvSem s tvorbou asopisu jak
vidite skon¢it neminime, a proto je zde FERIX!Nechceme samozfejm& Helpu néjak nezdravé konkurovat,éi s nim
soupefit a mame za to, e tu vedle sebe miZeme fungovat oba dva,i spolu s DACem a Amiga Review a Amiga Maxem

Doufime, Je se vAm na$ &asopis bude libit a Ze aspofi tro¥ku ocenite nasi upiimnou snahu o zlepSeni stavu Amigismu naf
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Vézte Ze to nedélame zdaleka pro penize, ale opravdu jen a jen pro vas!
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Sluneni 4 = i Vy$ina 5
SBRAUNG OKAF®

Cena jednoho éisla bude 25,~-korun pro piedplatitele bude cena 22,-korun.
Predplainé zasilejte na jednu z uvedenych adres.
Penize na predplatné zasflejte budto sloZenkou typu C a nebo v dopise.
Sleva na predplatné s¢ nevztahuje na jedno é&islo,sleva plati aZ od t¢i cisle
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Ta to rubrika bude urdena piedevsim pro pafany,kterym néco nejde a nebo potrebuji kody do dalsiho levelu a
nebo potiebuji nesmrtelnost. TakZe se zde objevi tipy & triky,také zikysy a rady zkuSenych pafami...
Do této rubriky muiZete psét vase problémy s hrami nebo softwarem;¢i hardwarem.Radi vam poradime.
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Pausnéte hru a potkejte aZ doznf udba Nynf nésledovn® pohybujte joystickem :

Nahoru, Dol Doleva Doprava, Fire, Dolu, Nahoru, Doprave, Doleva, fire, Dolu, Doprava, Fire, Doprava, Dol Fire.Méli by se
ozvet ozvat zvuky (YA),pak pouZijte b&hem hry nésledujici kldvesy : F10 dokond{ se tiroveri a jdete do bonusové hry.
1-9 skok do pHistuiné drovné (bez bormsové hry).Z posune Aladdina kamkoliv hnete joystickem,(+) zrychlf pohyb v ptipad&
pouZiti klavesy Z,(-) zpomali pohyb,v pifpad® pouZiti kldvesy Z.V bormsové hie pausnéte hru a pomoci klavesy TAB
prepinejte mezi jednotlivymi bonusy,vyberete si pomoci FIRE.Pak miZete vybirat znovu.

FEEHEEEMR)

Na levé stran& prvnfho stromu v misi &slo 1 vylezte Upin& nahoru a napiste ACEVIEWFROMUPHEREMATE.Pozadi blikne
a nekonednd energie a ¢as je ON.

(CllAlN]INJlOJN] [(E]lOlD]BIESR] 2]

V mem na uklédén{ pozic,stejng jako u mirmlého ditu napiste JOOLS.Obrazovka ve spodni &ésti blikne hodnosti a
schopnosti vaich vojéki se zvy#i.

EEEDEE

Ve hfe zmaZknéte levy SHIFT aL.Po té napiste RMB a polkejte dokud se pfed véami neobjevi bedny,jejich obsgh bude pro
vafeho hrdirm velmi prosp¥&ny.

CEUENUERTOEIE

Pojmemujte svou prvn{ kolonii ,,Charlotte*.Uvidite celon mapu,viechny evropské pfistavy,kde nmiZete libovoln& nakupovat,a
skéte 50,000.Pokud po té kolonii pfejmemujete a zalote jinou kolonii se jménem ,.Charlotte*, ziskéte dal¥ch 50,000.

EHEAREW ©IE] BJENals]]) (3]

Pfi podstednim intru napi§ PLEASE DADDY DRAW THIS FOR ME.V prib&hu hry si potom nmiZete zapnout nesmrtelnost
fipkou doprava a &ipkou doleva ji zase vypnout
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V memm bojovnik (jeden i dva hré&i) si msite najet na BLANKU a psét tak dlouho dokola PATIENCE, dokud obrazovka
Zlut® neblikne a neozve se bojovy vyk¥ik. B&hem hry sta¥{ stisknout F10 a n&& hrdina je zdravi.

WAL K] E &)

V ivodn{ obrazovce (press fire to start) napidte WALKER. Ve hfe pak stisknéte CTRL + HELP + Lpotom budete moci
pfeskakovat trovné.

Ped zadétkem hry napitte GOLDFISH, obrazovka zmodr Klévesa 1 potom zapiné nesmrtelnost,2 skfce po levelech a 3 do
dalfich svéth.
*BRAUR"
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RECERZE @ ovyndicate

... Buto takfka nesly&n¥ projelo vstupni branou do mésta a okamzité zastavilo. V&ichni &ty¥i z nj
vystoupily a ml&ky se vydali smérem ktery jim ukazoval radar.Progli kolem né&kolika bloki
domi,kdyZ vtom se na prot&jim konci ulice objevil prvn{ z agentl znepfételeného syndikétu s uzi
v rukou A za nim dalsi a dal8l Byli prozrazeni!Cel4 &tvetice se jako na po- vel zastavila a v mZiku si kazdy z nich vbodl do
Hly maximéln{ ddvku stimutujicich drog.Poté zaujali obrané postaveni a poté uZ jen s kamermym vyrazem olekavali 1itok
neptétel Nikde eni stopy po stracim, & obavich.Ostatn® toho jejich kybemetické mozKy ani nebyly schopny.Ti v sob& méli
zaprogramovén pouze jedimny kol — splnit misi zabit cfll

V rukou ka?dého z nich se téZ ihned nato objevil rotaén{ kanén — mini gun — nejutinnéj&f rychlopalné ruénf zbrati,jiZ jejich
syndikét disponoval.Jen co se dav nepfitel ptibliZil na dostfel,okolim otfésla mohutné,dlouhé &tyfnésobné dévka Protivnik
ihned také odpov&dl stielbou,oviem jeho uzi byly oproti mini gnmim ve zfetelné nevyhod€ byt mgli mnohonésobnou pte-
vahu.NiZ¥ dostle] kadence,ale pfedevi{m G&innost se brzy ukézaly rozhodujicimi.Za nedlouho byli v¥ichni do jednoho
zikvidovéni,stejné jako dv¥ policejni auta jeX se ob¥ma bojujicim stransm neopatms plipletla do cesty.Ctvefice agentl poté
uZ jen protla kolem krvi zbrocenych mrtvol neptétel a vydala se dokonit tuto misi. ..

T ak témito pér vétami snad lze nejlépe charakterizovat podstatu a néplii této RGB stiileky s prvky strategie,jeZ nas zavadi
do ponuré vize budoucnosti,v niZ svétu vladnou mafiénské klany . tzv.syndikéty,bojujici mezi sebou o nadviadu nad svétem.
Ty —jako prostfedek boje mez sebou vyuXivajl tzv.agenty,jejichZ skupiny vysilajf phnit rizné mise. Vétfinou jde o vraZdy
konkurenénich v&dct, & jinych vyznammych osob,ale objevujf se zde itzv. &istici akce, majicf za del eliminovén{ neptétel-
skych agentli v dané oblasti,&i tnosy za pomoci pfesvédtovali .

Va&im tkolem —jakoZto viidce jednoho z bojujicich klam) je dobyvat jednotlivd mé&sta (a tim i dané oblasti),&i spiSe plnit tam
za pomodi svych agentd vyse zmin&né mise.K tomu se tyto agenty patfitn& vyzbrojujete a podle svych finan¢nich moZnostf
62 vybavujete niiznymi kybemetickymi komponenty od um&lych (a tim i znatn& odolnéj&ch a vykonn&jgich) rukou a nohou,
ples trup a srdce,a po o&i a mozek.Déle si vyse zmin&né kompaonenty a zbran¥ téZ vyvijite, abyste udrZeli krok s ostatnimi
bojujicimu stranami.Zpo&éatku to bude snadné.Bojovat budete brokovnicemi a pistolemi,ale postupem Casu — pfedeviim aZ
vEichni vyvinou nejutinnéj¥ typy zbranf — j laser,mini gun a bazuku,zalne jit ze strany soupetd pofédn& do tuhého a v pos-
lednich misich uZ budete mit co d&lat,abyste 1ikol spinili alespoil s jednim agentem Zivym Polty rozsttilernrych neptiétel pijdou
do desitek (stejn& jako civilistd,pokud budete mit morbidné likvidadn{ néladu a dostatek munice),oviem i vade fady agentd
citeln¥ protidnou,proto je vidy dobré obstarat si v tvodnich misich za pomoci ptesvédtovale dostatek cizich sgenti, by bylo
pozd&ji &m nahrazovat vzniklé ztréty!Doporuuji taky nesnait se za ka¥dou cenu vyvinout si viechno co nejdtv,protoZe to
pak stra¥n& moc stojf.Rad&ji dévejte v&dclim na vyvoj deld &asové Ihity,no a nebo se prosté fidle svoji “penéZenkou™!No a
budete-li &ikovnf Setfivi a n&dy pfedevifm trp&livi,moZn4 se vém tuto hru podati nakonec dohrét aZ do findle kdy dobudete
-poslednf mésto a stanete se PANY SVETA!!!

T &k tolik asi k obsahm hry.A nyni k Syndicatu jako takovému.

Nutno ptiznat,?e manici od Bulfrogu odvedli dokonalou préci!UZ samo vodn{ intro je zpracovéno naprosto skvéle a urcité
patti k tomu nejlep&tmu,co jsem m&l monost jeft& na staré pétistovce vidét.Oviem i samotnd skénf &ést mé celkové vysokou
trovert at’ uZ se grafiky,zvukd, ale pfedevitm mnou tolik preferované hratelnosti tyk4 Nemusite totiZ byt 24dny jazykoznalec,
abyste Syndicate mohli hrét. Staf vim pouze znalost n&kolika mélo anglickych slovi¢ek (zvolite-li si v tivodnim memu angli-
&inu) a pak uZ snad jen dobré my% a Zaludek.Té kxve je zde totiZ misty opravdu dost a taky vidét a ptedeviim slySet ClovEka,
smaXctho se zaZiva po ttoku plamenometem,to leckteré slabsf povaze na nalad€ nepfidés.

Jinzk hra bez problémi &lape na A500,500+,ale nemél jsem s rd problémy ani na dvanActikile s turbokartou.Ta je tu v n¥kte-
rych ptipadech i vyhodou,protoZe je s ni pak viechno znateln& sviZn&j¥ a nedochéz tu k ob¢asnému zpomalovéni,napf. pfi
n&kolikanésobném odpalu bazooky,& je-li na obrazovce naréz pili§ mnoho lidi.V t&chto ptipadech staré pétistovky uZ vetsi-
nou nestthaly a obraz pak byl ponékud trhany,coZ byla moZné také jedina nectnost této hry kterd oviem na dvanéctkach jiz
neni tak patrné Hru lze té% bez problémi nainstalovat na hadr,¢imZ odpadé jedna z pro mé& hlavnich nectnosti t&chto vice-
disketovych her — neustalé vymétiovan{ disket.

T olik zatim strugn® a jelikoZ zném ve svém okolf par smaZily ktef{ Syndicate jet& ani nehréli — a cht&li by si jej zahrat,
mitZete se v prstim ¢isle t&&it na kompletni manual!Mysim, Ze mnohym miZe pfijit vhod.
CiliZ vy viichni,co se vés to tykf*méte m&sic na to,abyste si tuhle dnes uZ lze Hct skoro klasiku,nékde sehnat (Fakt stoji za to!
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Disket : 4
Pafani/pafenck : 1
Styl : RGB,Strategle
Testovéno : A1260 6MB RAM 1236/40,HDD
Minimum : AS00 1IMB RAM
Doporuteno : A1200,HDD
Existuje na viechny typy Amig
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s £ kdy? jsem se pfed ¢asem rozhodoval,zda mém psét recenzi a pozdé&ji pak navod na tuto hry,bylo
mi vice ne jasné,Ze odvaXm-li se toho,bude to préce nelehk4 Pfedevim proto,Ze Frontier neni
hra,jako viechny ostatn{ Ji opravdu nelze,alespoii podle m&,srovnévat 8 ni¢im,co a2 doposud na
Amize vzniklo.Ne snad pro bombastickou grafikn, & snad super Imdbu a zvuky, ale ptedeviim pro
Zasnou rozmanitost kterou tahle gamesa pafaniim nabiz.

apmvdu,at’ pétrém v pamét jek chci,nevzpominém si na byt jedinou hrukde by &lovék mél tolik moZnost jak ji hrit,a byl
zZéroven tak i¥asn¥é neomezen prostorem kolem. V&ude — at’ uZ jde o K-240,Reunion,nebo co jé vim tfebas Breed 96 (at’ uZ se
tedy ptidr2ime tohoto typu her a tzv.kosmickou tématikou) se hra¢ setkéva s uréitou formou omezeni, at’ uZ prostorového, &
tak n&jak hemtho,. Tak tfebas u Reuniona bych rozhodn& nemohl Yict,e si tu Ize v kosmu poletovat,jak se vém zlfbf — a navic
‘mA tento typ her s redlnem podobmym Frontierovi hodn& mélo co spoletného Prost& tu jsou urtité mantinely,jeZ d&lajf hry
gice zpolétkn zajfmavou patbu které vés ale po &ase omrzi prévé pro ty mantinely,jeZ vés tu vice,tn mén¥ omezuji.Zato ve
Frontierovi tyto hranice zkrétka a dobfe NEJSOU!

MilZete tu nakoupit pofédnou lod’,palivo,zbraii a vystroj a jen tek se nazdatbih pustit vesmirem od systému k systému s tim,
%e na konec nikdy nenarazite!Mockrét uZ jsem se o to uZ pokousel avZdy to dopadlo stejn€ Nakonec m# lod’ zistala n&kde
tréet bez paliva— a tim také moZnosti névratu,a to jsem se jesté mohl na hvézdné map¥ podivat o peknych pér stovek
svételnych let ka¥dym smérem.Viude jen stile nové a nové hvézdy obklopené planetami,jeZ jen a jen volaly po tom,abych je
objevil. Mii2u jen s klidem prohlésit, %e naprosto nechépu,jak se n¥co podobného mohlo nékomu podatit sméstnat na jedinou
disketu.No ale dosti u? basn¥n{ a okecavén{ a huré na Frontiera — jako takového.Tedy némét je tu v podstat® jednoduchy Jste
pilot vai kosmické lodi je? brizdf nekonené prostory vesmiru.Zpo&étkn jste naprosto neznémy,s nejnizéim hodnocenim jak
v oblasti federace,tak i cisafstvi,bez jakéhokoli zéznamu v trestnfm rejsttikn,s ubohou malinkatou lodickou které je vybavena
jenom tim skuten¥ nejmun&j&im,s pér kredity v kapse (teda viastn& na kont£) a velkymi plény.A uZ je pouze na vés,na vasich
schopnostech a odvaze,zdali se jednou stanete nejbohatéfm muZem ve vesmiru, & nejobévan¥jiim psancem nebo tfeba nejvys
hodnocenym pilotem ve shiZbéch armédy. Zpo&étku bych vém nejspife doporutoval stét se obchodnfkem.Je to nejbezpein&;j&i
a d4 se Hct i nejvynosn¥j&.StaX si jen najit pér systérmy, kde se tolik nevyskytuje pirétstvi a v nich zalit k¥eftovat Brzy zjistite
%e v ka¥dé soustav¥ je n¥co nedostatkového,za co jsou zdej¥f obchodnici ochotni vZdy dobfe zaplatit a naopak v kaXdé sou-
stav¥ n&co vyvéZeiL,tj. je toho tady spousta a je to za babku,takZe je dobré to koupit a pak stfelit tam kde to prévE potfebui,
nebo kam se prév ono zboA nejvice dové Pozd¥ji potom, a2 si vybudujete n¥jaky ten kapitél, nuiete se dit i na profesiondl-
nf dréhu paserika coZ se od obchodnika li¥f pouze tim,Ze kieftujete s ilegAlnfm zbom.Oviem pojem ilegalnf zboH znamend
pro ka¥dou soustavu néco jiného. Tak napf. v systémm Sol jsou ilegéilni rutn zbran¥, drogy,otroci, zvifatanervovy plyn,atd..
pii demZ tu ale 1ze tfebas bez problémt nakoupit roboty,&i luxusni zboA jeZ jsou zase nezékonné jinde.A to prosim existujf i
svéty,kde nenf ilegln{ nic a otroka tu ve kSefté seZenete stejn¥ snadno,jako tfeba vodikové palivo.Potom uZ stalf jenom vést
si presné zéznamy,co kde kolik stoj a miiZete zalit pasovat Oviem jak uZ to u této Einnosti byvé,&as od tasu vés pti tom pi-
stihnou policajti a vy budete muset cht& nechté zaplatit pokntu Ta oviem nen{ nikterak vysok4 a navic se pfistuny Wednik
&as od &asu nechA uplatit. Takto tedy mit¥ete stéle kfeflovat,a? si pak nadetfite kredity na v&s{ kocabkn které toho uZ vic
uveze a mé i v¥t¥ dossh.No a s ton uZ tfebas nridete zakit pfepadat obchodni lod¥ a plivlastiiovat si zbytky jejich nikladu,
je2 potom opé¥t 1ze n¥kde prodévat.No a nebo se rovnou nuiete stét nfjemnym vrahem,jeZ za tutnou odménu plepadévé
vytipované lodi 8 vyznadnymi osobnostmi na palub& u nich? si n&kdo peje jejich smrt.V obou téchto ptipadech vém oviem
hroz nebezped od policejnich sil (to v ptipadé, e napadens lod zavolé na nejbliZif zikladmu o pomoc) a také vas trestni
rejstiik brzy dozné prvnich , Skraloupt.V tom nejhor¥tm ptipad¥ se pak nmiZete stét tzv.psancem v celé oblasti,coZ automs-
ticky znamend Je kdekoli tu ptistanete,ihned vés zde zabasnou,nebo bude na vaii hlava dokonce vypséna odména.

Oviem je-li vam bliZ¥{ boj za spravedlivou v&c a zésady fair play,pak pro vés bude zda se nejvhodnéj¥ iloha najemného
¥oldka je? pinf za Wiplatu a 5 vidinou pHpadného povyeni riizné vojenské mise.Ptitom narazite na celou fadu lumpt,jejichZ
likvidac{ si jednak mit¥ete taky néco vyd&lat (je-li na jejich hlava vypsina odména) a také si tak muiiZete zvygit hodnoceni
pilota diky femu? pak snéze najdete uplatnéni a také vam budou moci byt svéfovimy nérofn&js a samo sebou téz
honorovan&ji voj.tikoly.Prost® a jednoduse z nabizenych variant si tu snad musf vybrat kady.

X nyn{ n&co ke hfe samotné Nutno fici, 2e grafikou ptili§ nezaujme Je tu jasn& patmo,Ze tvitrci daleko vic,neZ nani veadili

na onen népad, my&lenkn dét hréi takfka naprostou volnost v tom,&im chce v jejich hie byt takZe jsme nuceni vzit zavd&k
spi¥e podpriimérnou vektorovou grafikou a nedokonale texturovanymi plochami.

Cose hudby a vitbec zvuki tyde,ty uZ jsou o poznéni zdafilej#.Ono kdyZ vim do rachotu lasert hraj{ Strausovy val¢iky,je to
jednak zajimavé a zérovefi to ukazuje na fantazii tviircd,oviem jek uZ jsem fekl,ani grafika ani zvuky nejsou to hlavni,pro&
Frontiera hrét Tim pravim divodem je u n&kolikrit zmifiovand rozmanitost a svoboda,jeZ ud&lala z Frontiera bezméla

FRORTIER Q
Disket : 1
Pafenipafenek : 1
Styl : Strategle/Simuléter
Testovéno : A1260 6MB RAM 1230/40,HDD
Minimum : AS00 1IMB RAM
DoporuZeno : A1200,HDD
Existuje na viechny typy Amig
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RECKRKE& Liothar WWatthiius ) fd’"

& si kdo chee co chee Hké at’ si kdo chee jak chce kterykoli fotbal, jeZ kdy existoval na Amize,vychvahije,j4 budu stéle,
potéd a do omrzend tvrdit, e LOTHAR MATTHAUS je aspori podle m& nejlepsinejpovedenéjdi a predevifm nejhrateln&jif
fotbaledek jakej jsem kdy na Amize vid&l! A Ze uZ m& téch vielijakejch socceri proglo za téch pér let,co paffm na Amce
rukama. .. vielijaky ty ultimate,intemational a jiny,kde v&t&inou povedenej ivod jenom zastiré hor¥f hemf &ast hry Zato u
Lothara je tomu pfesn& naopak!Pom&me nevyrazny zafétek je tu naopak pfedzvésti kvalitni fotbalové smaZby K tormu
plispivé jednak fakt Je zde miZete hrét bud’ pti pohledu ze shora,&i z boku. Taky vés tu nelekaji mriavi pidimuZci,ale
pom&mg velké postavy fotbalist,cekem solidn& prokreslené a celkem se realisticky pohybujici Co je oviem nejdileZitZj&l?
Jednoduse hratelnost! Tak zaprvé tu 1ze navolit obtiZnost hned v n&kolika rovinéch — kvalita soupefe 1-9,benevolence sudiho,
kvalita povrchu hfist& atd. Tfm méte moZnost zvolit si v menu soupete,odpovidajictho svymi kvalitami vafim momentélnfm
hré&skym schopnostem, & dokonce navolit si trénink bez soupefe,pouze s gblmanem v bréné.Za druhé Lothar zaplatpambich
nemé om velediileXitou vadu kterd se bohuZel u vé&t#iny jeho kolegd vyskytuje — a tou je Spatné,nebo viibec 24dné oviadani
mi&e hri¥em.U této hry toti jejf tvirci sprévng pochopili,2e kdyZ chce hré 8 mitem na kopatkéch zménit emér b&hu,mi¢ by
jej m&1 nésledovat, protoZe od toho je fotbalista fotbalistou,aby si jej na kopatkéch udrZel Nedochézi tu tedy k situaci kdy
hré& pinf pouze dlohu jakéhosi buldozeru je? mi& pouze tlaXf pfed sebou a pti prvnim pokusu o klitku o nj vét&inou pfijde.
Dal¥ &m Lothar Matthaus jednozna¢né zaujme a pfitéhne je snadnost a ptitom efektivnost a zajimavost ptihrévek a stfelby.
Ty lze provadét hned dvéma zpisoby.Bud’ sutomaticky — prost¥ jen kliknete joystickem a va§ hra& ktery privé dr mi¢ itmed
plihraje nejblizimu spoluhréi,oznalenému jakousi svatozéti nad hlavou. Tito tzv.“svati vimi v tuto chvili sice nejsou ovia-
déni, ale jakmile dostanou mi& krouZek nad hlavou jim zmiz{ a vy nad nimi op¥t ziskéte kontroln.Oviem tento zpiisob pihra-
véni nen zcela pfesny a n&kdy se stane,Ze cilovy hrag jemuz pfihrévka sméfovala mi¢ vilbec nedostane.N&kdo by moZna
mohl namitnout 2e je to chyba,ale j4 tvrdim, e préavé tyhle oblas nepfesné pfihrévky jsou onfm kotenfm spréavné hry!Vzdyt
ukaXte mi na svét& mmstvo, byt’ sebelep jehoZ hrali jsou si vZdy schopni ptihrét g milimetrovou pfesnostf...

Timto zpiisobem lze i stiflet na brému, ale to jen v bezprostfedni blizkosti a mtno dodat,Ze také né préve nejptesnéji Proto ten,
komu by ptihrévén{ a stfelba pfes po&itaX nevyhovovaly,mé jesté moZnost pfihrévek a stfelby tzv.pfime — za pomoci &ipky.
Tedy v ptipad¥ Ze cheete ptihrévat,nebo rovnou stiilet, podrite chvili tlatitko na joysticku Z vaseho hrile vystfeli takové
jakési #ipka ji¥ u¥ pak lze zamffit jak na spoluhrée,tak tfebas i na soupefovu brému,pti¢emZ délka drZeni tlaZitka je pttmo
tm¥mé sfle kopu. Navic zde méZete mimym povyto&enim joystickem stfelbu i mimé& nadzvednout,timZ se pak dévaji perfekt-
nd dalekonosné &ibenice. Také se tu d4 docela solidn¥ faulovat.Sta¥{ pouze je-li hré& bez mi¢e a mé-li ,,po ruce* n&jakého
soupefe Pak uZ staX{ jen kliknout a ten va% se ihned sklouzne...soupefovi pod nohy! Oviem pozor!Tohle hraZ ud2la vdy kdyZ
nemA mi¥ — tj kdy? budete chtit nghodou st¥let, vyhodite #ipkn & vzAp¥ti nato vém spoluhré mi& sebere,ten vis ho okamZit¥
faulje.Je to dost nepHjemné anutf to Clovka hledat leps pozice ke stfelb&. A navic tyhle fauly rozhodei (pokud jej méte
navoleného coby méné benevolentniho) velice rid ocetinje Zlutyma poptipad® a¥ ervenyma kartama,takZe bachsa,abyste taky
nedohrdli nékterd utkn{ tfebas 8 osmi hréi v poli!

Roated bych enad mohl zminit n&co o nedostatcich této hryJe jich tu taky pér,ale nejsou nijak zésadnfho charakteru.
(ostatn¥ kterd hra nemé n&jaky ten héZek ... nebo tfeba ¢arku,2e?) Tak nejspis hlavnim problémem zde jsou oni svati Zv1a&tZ
jde o oba ktideln{ Sto&niky,pro n¥ jeden mdj kolega — taky vé&nivej Lotharo Matthauso fotbalo patanoman vymyslel
nsprosto nesmysiné oznaenf“Krysoti“. Tihle lumpové v¥t&inou deliich pasts bud' nezpracujf takZe tyto kon¢i bud' v zamez, &
na kopalkéch soupefe,a nebo je velice rédi hlavitkuji pHimo soupetovic gélmanovi taktikajic do rucicky,coz mé leckdy
dokéZe p&kné vytolit.Oviem i jini svatouskové mi dokéZou hezky hnout 2luti. To stal{ jenom abyste ptigli n&kde ve stfedu
htisté o mi& a v&§ soupet jej hbit& nshrél svému sprintujicimu dto&nfkovi,pfed nim b&A vés , okrouzkovanej* obrénce. Ten
totiZ misto aby na soupefovi mi¢ sebral,pfed nim stéle utiké ke svojf bréng,¢fm dévé soupeti dostatek Casu ke stfelbé.
Teprve kdy? dobhne k vlastni br&ng,otol{ se,koletko nad jeho hlavou zmiz a vy jej mmiZete poslat proti soupefina coZ uZ je
ale leckdy pozd#.K tommuto mA také mf)j vy¥e zmin¥ny kolega skvélou pripovidiu kdy natvané fve,(hovofic tak jakoby za
onoho nesmyslng ustupujictho).“Baché4, uZ witoXiifi!! !“Tato situace nadt¥sti nenastdvé zas aZ tak Casto a vEtsinou se téZ
stane, %e se ttodnik dostane do pHli&né blizkosti obrénce,coZ pak zpiisobi,Ze tento se pfepne dfiv a vy pak mmiete plipadné
nebezped{ snfze zaZehnat.

o & nakonec k samotné hte —k jejt grafice,zvukitm, atd. Mustm Hct, Ze celkové zpracovéni je velmi dobré.Grafika samotnd
je jemné, dobte propracovand, at’ uZ se jedn4 o hii&tg, & hrafe samotné,zvuky tu jsou velmi realistické a zvia¥té fev publika a
zvuky kopi pitsobi jako byste vézné poslouchali n¥jaké utkéni v televizi!No prost& zkritka a jednoduse ... a taky jednoduse
je to nejlepH fotbal na Amize a BASTA!!!

%

*KRF* J LOTHAR WATTHAYS
Disgket : 2
Pafenid/patanek : 1
Styl : Sportovni
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nzcmxz\giy acorcher Tanks

T ohutna detonace otfésla celym kopcem a EervenoZluty oblak ohn& a dymu vyrazil k obloze z mist kde aZ doposud stél
Huty tank P¥imy zésah jej ptipravil o posledni zbytky energie v ochranném &titu a nésledny pad do kréteru po vybuchu uz
jenom dokon¢il dilo zkézy UZ nemé&lo smysl dél bojovat!Osadka poniteného obrnénce proto odjistila poklop ve v&% a po
jeho otev¥ent jim prostréila na klacku plivézany kus bilé létky — symbolu kapitulace. Tim tedy zistali na bojidti uZ jen dva
soupefi.Cerveny tank ihned nelenil a vmZiku se telepartem pfemistil na vyhodn&j#l pozici u paty kopce.Takto chrimen jest¥
navic zapojil novy typ #titu — magneticky a ihned zah#jil palbu na nepfitele. Ten oviem také nezahélel a palil na pfedpokla-
dané pozice Cerveiiéka (oba protivnici na sebe ptes vrchol kopce,jeZ je odd&loval,nevidli) salvu za salvou Aviak vie mam¥.
Podastilo se mm gice jej zaméftit,oviem jeho stfely soupetiiv magneticky #tit zatim bezpe&né odchyloval,takZe vétkimou
netkodn¥ explodovaly kolem,& dokonce zmizely pry¢ z obrazovky.Zanedlouho viak docilil zam&fent i Cerveiisk a potom u
se na jeho modrého protivnika Hitila jedna salva za druhou. Modry tank bohuZel nemél k dispozici stejné kvalitni Stit,take
netrvalo dlouho a byl mcen namisto pévodnfho zapojit sviij posledni a nejméng Gi&inny absorbini.A s tim pochopiteln®
presné neptételské palb¥ vzdorovat nemohl.Odhodlal se proto k zoufalé akci KdyZ uZ mu ve Stitech zbyvalo energie tak na
jeden zégah, pouil svoji nejitinn&j¥ ale zirovei nejdraX¥ zbrati,jakou m&l momentéln& k dispozici. Setfil si ji na posledn{
chvili pro pHipad nejvy$¥ nouze — a tak jak se zd4 prév¥ nastala Nabil tedy MEGA NUKE - super vybusny atomovy projektil
namffil n&kam pted pozici Cervetiéka a vyp4lil. Atomovka zaséhla pfesn¥ misto t&sné vedle protivnika &titu kde jiZ nepisobila
jeho magnetick4 vychylovaci sfla a explodovala. Stradlivy vybuch rozmetal jak &tit,tak i samotného Cerveriska Bylo po.boji...

Pokud bych cht&l tuto hru k n¥&emu ptirovnat, i ji tfebas jen jednim shivkem charakterizovat,nezbyvé mineZ vyslovit nézev
Déla Byvali majitelé starych osmibitovych Atérek nejspi¥ itmed pochopi a vzpomenou si na prastarou gamesu,kde po&itat
vygeneroval obrézek krajiny s jednfm kopcem,na obé jeho strany umistil trojtheln{Zek s hlavni — znézonfiujicf soupefe,a tito
pak po sobé stifleli,ptiem hréi ménili pouze némér hlavné a sflu stfely.V podstaté se d4 Hct,Ze tviirci Scorched Tanks

ge tohoto prastarého namétu pfidr¥eli,oviem oblékli jej do nového,daleko rozmanit¥j&tho a tim i zajfmavéj&fho a pfedeviim
zébavn¥jifho kabétu. Tak za prvé zde mohou hrét proti sob¥ aZ Etyli tanky,ovlédané bud’ samotnymi hréli,a nebo politatem
bud’ ve form¥ robotické nebo cybergové. (pokud jste zatétedniky,doporutuji si navolit za protivniky roboty — jsou pongkud
hloup¥j&f). Zpotatku dostanete 15,000 dolary,za niZ si na polétkn kasdé mise nmiifete nakoupit munici 8tity a vielijaké jiné
vybaveni.V samotné hte je pochopiteln® vasfm ikolem zlikvidovat viechny soupete dffv,neZ oni dostanou vés. (tim nechci
fict, e by wiichni tfi computerem ovlidani protivnici itotili pouze na vés!Oni se ¢asto midli i mezi sebou navzijem) Podati-li
se vam docilit ptmého,&i blizkého zésahu,je? soupefe poskodi,tato mira podkozeni je vzipé&t zhodnocena ve form# dolard jeZ
vém ptibidou na konto.I poitasovi soupeli dostévajf za podkozeni druhych prafule,ale na rozdfl od vés jsou jim nanic, proto-
%e tito pouvajf nhodng jakékoli munice bez ohledu na jej{ cem1 To je jejich velkd vyhoda kterou viek do znatné miry
kompenzuje nemoZnost ménén{ &titu,coZ vy miZete!

| 4 vém b&hem boje podati n&kterého ze soupell zni&it — tj.poskodite je tak,Ze ve gloupetkn , &ity* i, trup” mé muly,
také dostanete urdity finan&ni obnos,stejn& jako na konci ka?dé mise kdy je vyhodnoceno potadi,v jakém se soupefi navzijem
zlikvidovali a tém pak podle toho,jak dlouho vydrZeli poital pfid&lf &stky od sedmi do ¢tyf tisic dolant spotu s body.Tyto
se samo sebou séitajf a na konci uréf vitéze.

Cose hry samotné ty&e — jejtho zpracovéni a provedeni,mii¥u jen konstatovat,2e vzhledem k némétu a také faktu,2e byla
vytvotena v Amosu,nenf vibec §patna Pfedn¥ musim ocenit ti¥asnou rozmanitost ito&nych prostfedka,jimiZ miZete (po
jejich zakoupenf) disponovat. Af’ uZ jsou to riizné bomby,jednoduché, & n&€kolikandsobné,ve vzduchm se rozd&hujici, &
skékajici po zeminebo dokonce letici pod zem, viemoZné fizené rakety,lejzry,ti do konce stfely,jez nad nepfitelem vytvoli
hromadn hliny.Co? jen ukazuje na nevyZerpatelnou invenci tvircé. Ani zvukové na tom hranenf zas a2 tak Spatné a mtno
dodat, e ivodni song se mi docela libi,stejnd jako ttebas znident jednotlivych tankd, kdy odepsany soupef tfebas zmizi
vzhiiru,nebo se legratn¥ zatfese a vybuchne,&i zadne mévat bilym praporkem.

& coHct zavErem?le jasné,%e tu mame co d¥lat s dal¥ z nepfeberného zéstupu tzv.oddychovych games které & hyper
pafan,jako j4 pousti spise jak predkrm,ale ani v dobéch tzv.nouze kdy tebas n&jakou kvalitn{ hru dopafite a zrovna nenf po
ruce v&titho a dlouhodobgjitho,co byste rozjeli,nenf od v&ci se Scorched Tanks pérkrét zasmaZit. A pokud vém hry tohoto
typu nejsou proti mysli,vtele vém ji doporutuji.Alespofi podle mych zkusenosti,na odreagovéni — perfeknil(teda aspori

do chvile ne? vés n¥jakej zmetek v posledni chvili nesejme nesejme ndhodnou trefou MEGA NUKE!!!) \@7
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The Battle for Arrakis

Rezném asi hro k niZ by se spif hodila charakteristika typu - symbol, legenda,jedna z nejlep&ich, atd., neZ na strategii,jiZ chci v
tomto mamélu popsat Pivodn® jsem si dlouho myslel,Ze d&lat manuél na Dunu II - na tak neuvéfiteln& zndmou hru je naprosty
nesmysl, oviem nedavno mé& navstivilo par kamaradi patani a jé s idivem zjistil, Ze jeden z nich o Duné v Zivot¥ neslysel a ten
druhy uZ ji kdysi hrél,ale pak jej pry v sedmé misi rozbombardovaly n&jaky letadla a on n&jak nepfifel nato jak se s nimi vypotéadat
a diky tomu s Dunou skon¢il. Tim se mi opét potvrdilo to,co uZ sém vim z mnoha vlastnich zkufenosti - a to fakt,Ze i sebe znam&j${
hra nenf nikdy zdaleka znfma viem. Tak napf j&'Dunu zném, The Settlers taky,Reunion, K240, Civilization jakbysmet,ale v Zivot&jsem
tfebas nehrét hru Populousnebo Battle Isle!Prosté jsem na né nikde nesehnal manuél ani nikoho,kdo by mi mohl alespoii do zafatkd
pomoci par radami. A tak tu ted’ sedim a datluju na Amize tenhle névod. Vedle sebe mém kniZku, v niZ je taky jeden manuél na Dunu
II otift&n a jehoZ se chci tak néjak rimcové drZet.(oviem pouze rdmcové - jinak hodlém psét pfedeviim na zéklad# viastnich
nepfebernych zkuSenosti,jeZ uZ za téch pér let co Dumm II pafim,mém)Ti,jeZ tuhle hyperpatbu znaji stejn& divémeé jako janecht’
prominou a pfelistuji n&kam jinam,oviem vy viichni delikventi ktet{ Dunu II jest® tak Gplné neznste ted’ zbystfete zrak a Ctéte...

T ake,neboli a &iliz Duna II je klasicka realtimovd vélen4 strategie,v niZ spolu tfi rasy - Harkoneni,Ordosové a Atreidsové bojuji o
nadvladu nad planetou DUNA,na niZ se jako na jediné v celém vesmiru t& tzv kofeni,neboli droga jeZ ovlad4 cely vesmir.Va&im
1kolem jest za pfedem zvolenou rasu tento boj vyhrat a oba zbyvajici protivniky (a v poslednich misich téZ cisafe) zlikvidovat.

A nyni pér slov k jednotlivym misim, b&hem ¢eho? tak néjak popisu i ovladani vystavbu, opravovéni,atd.

®hise 1

Vi jedté nemate za tikol nidit Zadné nepfétele(i kdy?Z jich tu pér pfece jenom je), ale pouze natéZit 1000 kreditid.Zde by zfejmé bylo §
na mist& prohodit pér slov o zpiisobu jejich ziskévéni. Tedy kredity ziskévate za vyt&Zené kofeni,jeZ sklidite svym kombajnem
(harvester) a dopravite do své rafinérie na kofen{ kterou si nejprve musite postavit. TakZe jakmile hra zaéne,zjevi se vdm na obra-
zovce vade zékladni budova stojici na skéle. Tam se totiZ jedin& d4 stavét.Na pisku nikoliv!Pokud na tuto tovarmu kliknete,objevi se
vam informa&nf okénko o ni,v némZ méte jednak maly obrézek samotné budovy a vedle n&j sloupedek s pofkozenim - DMG.Je-li
tento sloupec zeleny,je to O.K. atovama je v potadku.V tomto stavu podava nejvyssf vykony - tj nejrychleji stavi nové
budovy,ovem zméni-li se jeho barva na Zlutou a posléze ervenou,znaf to jeji poskozen{ a nutnost opravy.Tyto pofkozeni mohou
vzniknout jak ¢innosti nepfitele - ostfelovénim nebo blizkymi vybuchy,tak i jednoduse opotfebenim Ihned,jakmile je tovarna n&jak
poskozena,objevi se tu v info okénku navic ikona "repair”,po jejimZ stisknuti se budova automaticky zafne opravovat,coZ
pochopiteln neni zadarmo.B&¢hem toho tovérna pteruuje veskerou stavbu do doby,neZ je bud'to pin& opravena,popt.do chvile,neZ
jejt opravu pfedtasné opétovnym stisknutim tlacitka(je se v dob& opravy pfejmenovalo na "Repairing")neukonéite Nyni,chceme-li
stav¥t n&jaké dal¥ budovy klikneme v info okénkn na&f hlavn{ tovamy na jeji maly obrézek,nateZ se objevi obrazovka s
informacemi o vem,co miiZete momentalng stavét.Zprvu to bude pouze maly betonovy blok a elektrirna A tu hned také doporuduji
postavit Kliknéte tedy na jejf maly obrézek a poté na"build this”,éfm? se vrétite zp&t na hlavni obrazovku a v info okénku vasi
hlavni tovimy bude téZ obrazek elektrémy Kliknéte nanéj a elektrima se zadne vyrdb&t.Jen co jeji stavba skondf, objevi se pod jejim
obrazkem népis"place it",tedy op&t na ni kliknéte a pak uZ jen umistéte na pfedem zvolené misto které ovSem musi spltiovat hned
né&kolik podminek Pfedem to musi byt na skéle,dale v pfimém sousedstvi s jakoukoli dalf vasi stavbou - véetn& zdkladovych
bloki,a nakonec nelze nic postavit na vai{,&i ciz{ napt jednotce.Lze to snadno poznat podle bilych a Eervenych prekfiZenych
rameckl. Tedy méte elektramu,a nynf je nutno postavit vasi prvni rafinérii na kofeni Kliknéte opét na hlavni tovarmu ajeji obrazek a
hle,v menu staveb je uZ tato rafinerie téZ znazorn&na obrazkem,takZe postupuite stejné jako v pfipadé elektrarny ajednu si ihned
postavte.Jakmile bude stét, ptileti odkudsi transportér(carriall) s vaim prvnim kombajnem.Ovsem pfed tim,neZ rafinérii vybuduje-
te,bylo by dobré nejprve zjistit,kde se v okoli vyskytuji loZiska kofeni. Toto vypad4 jako rezavé, (i spise oranZové plochy na

pisku, oviem n&kdy byvé i skryto pod jakymisi kopecky pisku,do nichZ je tfeba nejprve ¢imkoli stfelit,&i nané

najet.Pokud se pole ve vafem nejbliztim okol nevyskytuje,nezbyvé neZ vyslat svoje bojové jednotky viemi sméry,aby nékde néjaké
to loZisko objevily.AZ jej tedy budete mit stejn jako rafinérii a kombajn,tento ihned poslete sklizet Kliknéte na néj,v jeho info okné
zavolte "harvest” a klikn&te n&kam na kofeni Kombajn tam flmed vyrazi a za¢ne sklizet.Jakmile se naplni,antomaticky bud’ zamifi k
nejbliz¥ rafinérii,nebo jej tam transportér sém odnese.Je-li to viak tfeba miZete jej vrétit domil tfebas i poloprazdného,stati v jeho
info okni kliknout na "Return” Kolik toho uZ sklidil a co pravé d&la to zjistite v homi ¢asti obrazovky.
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Wise 2

&ni 2de jests nemusite s nepfételi bojovat,ale vasim nyn&jéim tikolem jest sklidit 2700 kredit Postup je v podstaté stejny jako v
1.misi,aZ na to,Ze je tu dobré si jiz potidit jak vic rafinérii,tak i kombajmii.No a nebo si mitfete misto dalsich rafinérif potidit rad&ji
silo.Je levn¥jii, zabere miti mista a m4 stejnou kapacitu KdyZ uZ miuvim o kapacit¥ Kouknete-li se na info okénko rafinérie,iplné
dole pod pffpadnou ikonou repair najdete dva informativni fadky.Prvni - oznafeny jako "holds” ud4va mnoZstvi koteni,jeZ je v
KAZDE rafinérii ji# vlastnite - tj méte-li napt 5 rafinérif a v jedné z nich kombajn vyloA 500 kreditii kofen,toto se jakoby
rovnomé&mné rozloA do viech pétitak¥e v onom fadku bude potom kaZd4 z rafinérii mit 100!Druhy tadek pouze ud4v4 max kapacitu
kaZdé rafinérie kterd se ale neménf a ziistavé stéle 1000.Pozor na to,aby vam na homim ¥adku bhem hry nenaskodila taky tisicovka,
nebo slo tésn¥ pod tisic!Znamenalo by to totiZ, 2e viechny rafinérie i sila jsou uZ plné a pakliZe byste nepfistavili daldi, viechno
nasledujici vytéZené kofeni by pfi vykladce prosté ZMIZELO!!!

Whise3

Za prve zde dojde k opravdové bitvé. Tedy vlastng uZ v pfedeslych dvou misich jste mohli pfi prizkumu terénu narazit na jednotlivé
napf.vojéky,ale aZ ted’ méte za kol je opravdu zlikvidovat. Tedy vlastné ne ptimo je,ale jejich zakladnu.Tito ji v¥ak budou dozajista
branit,takZe bych radgji doporutoval zrugit oboje Postavte si tedy opét elektramu,nebo radéji dvé,abyste meli dost elekt¥iny pro
radar,taky par rafinérii,a aZ si na to vyd&léte i radar. To je sice docela uZite¢né vécickajenz ¢lovéku usnadiiuje orjentaci v prostoru a
téZ usnadiivje obshuhu vasich jednotek,ale da se fungovat i bez ni,i kdyZ postavit ji vlastné musite.V této hfe je to 1otiz zafizeno
tak,Ze abyste mohli postavit jedm véc, musite nejdffv postavit véc jinou.Jakmile jej postavite,objevi se vpravo dole mapka,na niz
uvidite ve potfebné.Kdyby se ndhodou stalo,Ze jeji obraz z¢istajasna zimizi, znadi to,7e mate nedostatek elektfiny a méli byste bud’
opravit stavajici elektramy,nebo piistavét novou.Oviem dokéZete-li hrét bez této mapky,nic vam nebréani prosté si radar postavit,ale
kasSlat na elekifinu,takZe radar prost¢ zistane pfi nedostatku el.energie vypnutej.Jinak spottebu energie u vasi zakladny lze snadno |
zjistit kliknutim na elektrarmu.V jejim info.okné je vedle népisu "needed"” ¢islovka oznatujici celkovou spottebu zékladny a pod tim
u shiivka "output” mnozstvi energie,jeZ tato elektrama dokaZe v momentélni "kondici” vyrobit.Je-li tu horni éslovka vét&i a 5
Cervend,méte mélo proudu. V&imnéte si, e ¢asem vykon elektramy kles4 a je ji nutno opravovat. Ve trojce se poprvé objevi i
Cervi(worms).Jsou to takové nenaZrané potvory,jeZ s oblibou porajf vie,co na pise¢nych dunéch najdou od vojaka,a? po kombajn.
Pohybujf se skryti v pisku a vy je miiZete zpozorovat jen jako jakési jeho charakteristické vinéni Reaguji na zvuky kol obménci,
stejné jako pasy kombajmil, ale i prostych bot vojéki.Jedingm skutedn& iinnym zpisobem,jak se jich v téhle misi miZete alespofina
Cas zbavit,je poskytnout jim bastu v podobé nékolika nepfiliZ cennych voj jednotek. Vase momentdlni vyzbroj je totiZ jestd ptiliz
siab4 na to,aby ferva mohla znicit.(¢erv je znicen ve chvili, kdy sloupek jeho pogkozeni zeZloutne)Po jidle ¢ervik na ¢as zmizi,co?
vam oviem umoZni dobudovat zdkladnu a vyzbroj.Poté co jste vystaveli elekiramy,rafinérie a radar,bylo by zahodno zadit budovat i
arméadu,takZe si musite postavit bud’ kasarna( WOR trooper facility),ale z vlastni zkuenosti bych radéji doporutoval stavét rad&ji
tovamu na lehka bojové vozidla - light vehicle factory,protoZe obrnéné tansportéry jsou uénnéjsi a také odoméjsi! TakzZe si tuto
tovamu postavte a zatnéte v 1ii ty obmidky vyrabét. Budete je totiZ co nevidét potfebovat,protoze vas nepritel o sobe da brzy védét a
zautoi. N&kdy ve formé vzdusného vysadku z camryallu,ale vétsinou k vam pfijedou nepi jednotky piimo od své zakladny,¢im? lze
snadno zjistit jeji polohu.V tomto sméru tedy umistéte tzv.néraznikové jednotky,jeZ by mély do budoucnanepf utoky zadrZet. Taky
poflete pér pritzkummikd smérem.odkud ptichdzeji neprételé,a aZ na jejich zdkladnu narazite, pouze ji objed’te a vratte se.Ziskéte tak
informace jak o jeji poloze,tak i o rozestavéni jednotlivych budov v ni,coZ je pro pozdéjsi itok velmi dileZité Jakmile tyto informace §
budete mit,nic vam uZ nebrani ve vybudovani dostatené silné armady, kterou uZ soupete rozpragite. A nyni néco ke strategii -
utokii. Kdybyste ihned za pocatku hry vyslali jednoho priizkumnika,jeZ by vzapéti nalezl a objel nept.zdkladnu, zjistili byste,Ze tato
je jiZ hotové Nepiitel totiZ b&hem hry nestavi Zadné nové budovy,ale pouze opravuje ty,jez mu zni¢ite. Tomu se dé zabranit vlastné
pouze zni¢enim jeho hlavni tovamy.Jinak si totiZ nepfitel své zni¢ené budovy postavi znovu a to i ve chvili kdy by se zdélo,Ze uz na
to nemiZe mit kredity.Nové budova se vZdy objevi na mist& té pfedchozi,i kdyZ tam pravé stoji n&jaké voj jednotky. Ty pak prosté
zmizi!Oviem nepf stavby nemusite pouze nicit,stati je jenom dobit. K tomu lze vyuit vojakil.Postavte jich pér,piesurite je k
vyhlédnuté nepf.stavbe a zaiitodte na ni ostatnimi jednotkami.AZ se jeji sloupec poskozeni dostane do ervené,poslete do nf
plipravené vojéky.Ti budovu obsadi atato se stane va&i.To mé hned n&olik vyhod.Jednak v jejim okoli 1ze stavét dalif vase budovy
a jednak miiZete ziskat kredity za jednotku,jiZ tato tovama stavéla v dob& vaseho ttoku.Mise konéi ve chvilikdy jsou viechny

nept stavby zni¢eny PHpadné pfeZivii nepf.jednotky se pak antomaticky vzdaji.

Pokragovani v prvnim Gisle FENIXU... -KAF-




J ak dres nejspis viichni pochopi ikolem tohoto éasopisu neni pouze upozorviovat v recerzich na dobré gamesy,ale nékdy i
varovat pred témi méné povedenymi...

Je a% s podivem kolik riznych her,za obirgjicich se manaZérskou tématikou jiz na svét& vzniklo.OvEem jest® vice floveka
prekvapi fakt e pouze malé st z nich je aspoii natolik kvalitni,aby si je n¢kdo s chuti moh! zahrit,a aby jej ptipadn? i
pobavily Je to gice emutné konstatovéni, ale bohuZel je tomu taktZa celou dobu,co funguju na Amize se mi do spard dostalo
anad jen p¥&,Sest podobmych gamesjeZ by stély za to.A mitno hned podotknout, % Euroleague manager k nim rozhodn&
nepati{,a to z mnoha ditvodd...

:I ak uZ moné vét&ina z vas z ndzvu vytukila jde v tomto pfpadé o managera fotbalového jichZ je v tomto oboru naprosta
ptevaha Po pongknd del&m natshovéntm dat z vodni diskety se vém zprvu objevi nfkolik optionovych ikonek kde méte
mo#nost zavolit novou, & starou hru, obtiZnost muZstvo, ligu, naleZ obrazovka potemni,uprostfed se zjevi:“ please wait“ a
podita¥ za¥ne op& usilovné nafitat Je¥t& pfi zvladéni optionovych procedir si nelze nepoviimnout podivné grafiky,jiz zde
(ale viastng i celé zbyvajici hte) autofi pouZili.Jde mi tu pfedeviim o podkladové obrézky,jeZ majf viechny zfejm& znézonio-
vat htists stadién atd. Tyto bud{ dojem jakési pseudofotografie,na niZ je viechno tak n&jsk rozmazané,takZe chvilemi Clovek
ani nevi,na co 3¢ se to vlastn& divA Tyto mazanice vés bohuZel v riiznych obmé&nach doprovézejf bé¢hem celé hry,éim2 ji tak
n&jak propdj&ujf dojem nedokonalosti.(i kdy? prod viastn& proptjtujf — ta hra je nedokonalost sama!) Navic zde tyto patly
nejspis pisobf jeden z nejvEtX{ch nedostatks, & problém Euroleagne manageranebot’ se mnéni s kaZdou ikonou,takZe je
podita¥ mus{ na¥itat z diskety znova a znova,co? Wasnt zdrzuje a celkovE ptispiva k mizemné hratelnosti.

. .Tedy po proveden{ viech tvodnich optionovych tkomi se koneng dostévéme do hlavni to pracovny manazérské. A i
tady &lovéka prekvapi misty 8% nevkusn grafika (tak odpomé Zluté stény a jeSté Zutéj8 zétivky by si snad do kancelafe dal
jen ngjaky uchyl & psychopat!) Méte tu k dispozici podita¥,vyhled z okna na hfi¥t&,pér nistének na zdech a pak uZ jen still

8 n&kolika (misty t&7ko identifikovatelnymi) pfedméty.Zde zfejmé op&t zapracovala programétorskf neschopnost,&i mona
naprosty nez&jem sutord nad faktem, 2e zafingjicl hré netudf pod jakym,Ze to pfedmétem se tu skryvé jaky dkon,tekZe i
nejprve musi systémem pokus — omyl proklikat celou obrazovk,sby zistil,co a jak zde funguje.ClovEk by u podobn¥
zpracované hry bez Zeteln® vymezenych ikon olek#val n&jaky to okénko,&i Fadek,jeZ by mu jednim, dvEma slovy napovedel
na co to prévé ukazuje jeho &ipka mysi!U Euroleague managera tormu tak oviem neni,dfky ¢ermi? vés Eeké dobrych 15 minut
zkouméni, co kde kdy jak,a na& pourivat. Tuto zdbavnou ¢innost vém jedt zpestt mnou jiz zminéné neustdlé naitan{

z diskety,dfky &emm2 drtivé vet&ing z vas uZ dojde trpelivost a hru resnou.Oviem najde se ur¢ité i par takovych ktelf zatnou
zuby a enad ze zvEdavosti,co bude dal tohle viechno pretkajf. A t¥mto se tak dostane ,zaslouZené odmény" v podobe
moz#nosti sledovat prvni (a pevné v&im Ze i posledni) utkén{ va&eho ktubu se soupetem Pokud jste byli natolik pfedvidavi a
v option merm si vyprmuli animace moZn to jeSt& pijde a vy shlédnete sice podprimé&mé,ale zato espofi krétké a tolik nazdr-
Fujici zndzomnénf hry v podob& hfidt# a rychle se mihajici ¢ry,jeZ tu pfedstavuje mi¢ a jeho momentélni polohu PekliZe méte
oviem animace zapnuty,vézte e vs &ek4 mortirium neustélého nahrévén{ a zobrazovén{ n&kolika mélo animace jeZ magi
znézoriiovat nebezpelné akce pfed obéma bréinami Nejen, 2e to vypada dost uboze,ale zéroven to dost zdrZuje,takZe samotné
utk#ni trvé n&kdy i dost dlouho-(Ptedstava e bych mél timto zpisobem zvladnout tebas cely ligovy rotnfk je promé
vyslovené odpomn4. ..)

Rea ztver jsem gi nechal zvukovou stranku. Ta celkovE nevybouje z mezi podprimémosti celé hry.UZ na vod vés plivitd
poruré bubléni z reproduktort,jeZ mé byt Zejmé mdbou.Ta je tu viak pouze na tivod a dél se uZ rozhostf misty a2 hrobové
ticho.a% na samotné utkén{ kde véak ovek usly¥ jenom monoténni hiuk obecenstva,automaticky se stupfiujici pfi ka?dé
nebezpe&né akdi jeZ jedt¥ doplituje obfasné bubnovéni na buben a pidt'alka sudfho.

Inu mohl bych zde Euroleague managera rozebirat je&t® p&kn& dlouho,ale jednak bych vés tim uZ jist¢ nudil a navic bych se
u? jen jinymi slovy snafil vyjadfit poréd jedno a to samé — S touhle hrou nemé smysl ztracet {as.Nebyla zfejmé ( steng jak
spousta dal&ich) stvofena k zfbavé ale kvili zisku... .(to snad nenf ani AGA)" O
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European manager
Disket : 3
Peafani/patanck : 1
Styl : Fothalovy manager
Testovéno : A1200 6éMB RAM 1230/40,HDD
Minimum : AS00 1MB RAM
Doporuteno : A1200, HDD
Existuje na viechny typy Amig
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