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Pruhé¢ céislo Fénixe obsahuje

(0)
Obsah
(1)

Slovo uvodem
(2)
Listarna
(3,4)
Recenze — T.F.X.
(5)
Recenze — Touring Car Challenge
(6)

Recenze —~Manchester United the double
(7)
Jednodisketovka — Prince of Persia
(7)
Jednodisketovka — Logical
(8)
Jednodisketovka —Midnight Resistance
(8)
Jednodisketovka — Knockout 2
(9)

Minirecenzicka — Shadow of the Beast |,11,1lI

(10)
Minirecenzicka — Wings
(10)
Software — Fast Morpher
(44 -13)
Navod - Civilization ¢ast prvni
(14,15)
Z literarniho soudku - Dunomaniak
(16,17)
Nasli jsme na Internetu : Filozofie pocitaci Amiga
(18)

Please Help Me!ll + Amiga Burza

Inzerce : DataAmigaClub (DAC)+Diskmagazin (ECHO)

FERIX (2)

REDAKCE
KAREL FALTIN - (KAF) text Recenze,Navody,Povidky
KAREL LENC - (BRAUN) grafika,DTP
JIRKA MISSBACH - (JKMS) text Recenze,Software
PETR CRHONEK - (PEC) text Recenze
ROBERT JANKU — (ROJAN) text Recenze
TOP SECRET - (FOX MULDER) text Recenze
Vychazi 30.7.1998 - FENIX (3) vyjde opét koncem mésice srpna...
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Nazdarek paranstvo, S ' .

Zdamné se nam dovrsila pule Iéta a je zde dalsi &islo FENIXe.Je pravdou,ze ja (Braun)
toho moc nenapiSi,ale donutili mé napsat uvodni slovo.Takze co je nového
v redakci.KAF zdamé mifi do sféry podnikatelu(posledni zvésti hovofi o tom,ze le
staCil zdamé zbankrotovat...KAFe jen tak dal),JKMS si vali Sunky doma a ja nyni
dodélavam koneény FENIX. Mame v planu dalSi spolupraci s kolegou Vosykou
z DACu.Uz vtomto ¢Cisle zaznamenate novou rubriku Amiga Burzakde muzete
uverejnit svUj inzerat na cokoliv tykajici se Amigy.V Cisle se doétete o novém
simulatoru T.F.X. ktery zplodil JKMS.Dale nemohu opomenout nadhernou povidkou ze Zivota od
KAFa a pékny prehled toho jak Amiga pied¢i PC.Doufame,ze se vam toto Gislo bude libit a Zze prace
nad nim nebyla zbyteéna,protoZze my se radujeme i z malickosti,proto zde chci podékovat Ludkovi
z K.V. za pékna motivacni slova.Samoziejmé dékujeme i véem nasim piispévovateltim.

MOTTO : Nejvétsim problémem nas Amigistu je pasivita!!!

Penize na predplatné nebo na jedno &islo,éi starsi Cisla
prosime posilejte slozenkou typu C na jednu z uvedenych adres :

PREDPLATNE

Jedno &islo Fénixe stoji 25,- K¢,predplatitelé maji vyhodu
nasledujicich slev :
®BRAUN® ®KAF®
3 disla ..... 66,-K¢  Karel LENC Karel FALTIN
6 cisel ..... 132,-K¢  Slunecna 4 Vysina 5
12 cisel ..... 264,-K¢ ~ Brno 634 00 Brno 637 00

Jedno star3i &islo za 22,-K¢& v cené je zahmuto poStovné a néklady na kopirovéni.
© FERIX |
0>

FENIX 0 : Obsahuje 12 stanek
Recenze - Syndicate, lronlxcr
Lothar Matthaus,Scorcher Tanks,
Euroleague Manager.

Navod : Dune II ast prvni.

FENIX 1 : Obsahuje 20 stanck
Recenze ~ Cytadela,Ruff n Tumble
Shadow of the third moon, Transplant
Legion of dawn,Resolution 101.
Navod : Dune II ¢ast druhd,Syndicate.
Software : Magic WB, Internet...
ReportaZ z Party 98,Povidka. ..

Cana 25, |
# Cens pro phodplacivle 12, #
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Listarna ®

Diky za FENIX,

Moc se mi libi.Co se HELPu tyCe do 6.7.98 jsem obdrzel pouze dvé Cisla,to jesté s vasi ucastitakze
vlastnim jeden z nejdrazSich ¢asopisu (poéitam bez disket a CD) - dvé Gisla za 240,-Ké — to je Bomba.
Jinak co FENIX ,hezky.Mam ho uz preétenej asi uz 5x.Libi se mi recenze od KAFa,je to takovy
Amigacky,nema chybu.Jen tak dal...

ahoj Ludék
Redakce

...Skyt...Skyt....Bauua...Uéééé...jsem dojat,slzim,Cervendam se od hlavy az k fuskdm,no prosté mé to
dokonale vzalo... Ne,ale ted vazné,moc moc diky za viela slova (Braun ti v ivodu sice uz jednou
podékoval,ale ja nemohu jinak,nez jeho diky zopakovat.) To je poprvé,co mi néjaky Gtenar takhle
piimo pochvlil ¢lanky.Cestné slibuji,ze budu usilovati o jejich dal$i zlepSovani a zkvalitfiovani v ramci
oslav VRS...hernajs mé uz zase strasi...no prosté dik.

A nyni k HELPu.BohuZel se ziejmé splinila Braunova chmurna predpovéd,ze HELP bez nas
zanikne.Sice jsem Rotacakovi pred ¢asem posilal dopis,v némz jsem ho vyzival k pokracovani jeho
vydavani,ale jak se zda ziejmé zbytecné.Je to smutné,nebot jsme tak néjak doufali,ze Mirek dokaze
Casopis délat i bez nas,a Ze tu bude moci vychazet jak Fénix ,tak i Help.

. Z tvého dopisu je navic patrno,Ze nejen Ze Help ziejmé zanikl,ale jeho predplatitelim nebyly az
doposud vraceny penize,coz je dost alarmujici.Samoziejmé nevime,proé Sanc predplatné
nevratil,nezname jeho momentalni financni situaci.Pouze vime,ze je student,a podle toho co nam psal
jeSté v dobé kdy jsme spolu tak néjak komunikovali prodélal na Nultém d&isle zdarma zhruba
tisicovku,a na predplatném pry vydélal pouhé tii stovky.To ovSem samosebou neznamena,ze by
vybrané predplatné nemél vratit.Pravé naopak.Kdyby se néco podobného stalo nedej boze
nam,povazovali bychom za samoziejmé vSe vratit.Jako minimalni projev sluSnosti bych od néj
ocekaval alespoin dopis vSem piedplatitelim,kde by vysvétiil divod ukon&eni vydavani -HELPu
s tim,Ze by eventuelné uved! zpusob,jakym se s nimi hodla financné vyrovnat!!!

Pfes to vSechno v nas stale zustava jiskiicka nadéje,ze HELP nezanikl upIné,ale pouze zazil del$i
vypadek v Cinnosti,zapfi¢inény naSim odchodem.Fakt je,Zze jsem mu ten dopis zasilal nékdy
v ervnu,takze kdo vi,tfeba pouze shani nové dopisovatele.Myslim,ze by bylo nejlepsi to nechat chvili
byt,a az nékdy tak v srpnu,paklize ani do té doby HELP 3 nevyjde,by oni predplatitelé méli sednout a
napsat mu o vraceni predplatného...

VySe zminéné fadky nemyslime v Zzadném pripadé jako Rotacakovu kritiku,&j jeho ostouzeni.Jde
mam pouze o férové jednani.Vidyt kdyz néco podobného udéla jeden tvurce amatérského
Amigistického ¢asopisu,kde maji pak Amigisti zaruku,ze se jim to nestane i podruhé - tieba i v pfipadé
Fénixu.Je to prosté uz jednou Spatna zkuSenost a po ni si uz pozdéjt kazdy radéji rozmysii néjaky
novy €asopis si objednavat z obavy,aby tento zase po ¢ase nezanikl a on tak opét nepiiSel o penize...

Ahoj Braune,

Co se tyce mého nazoru na ¢asopis,nemuzu fici nic jiného nez SUPER!Myslim si Ze je to to co tu
chybélo.Doufam,ze vydrzite;i kdyz je to urcité tézsi.Budu vam nadale zasilat recenze a troufl bych si i
na néjaky navod.Rovnéz doufam,ze vic Amigistt se zapoji do psani recenzi a ¢asopis bude hustsi a
hustsi...

Chtél bych se zeptat,jestli budete uvadét néjakou hitparadu nejoblibenéjsich her Gtenaru.

Cau PEC

Redakce

Vidi§ to! To je docela dobry napad s tou hitparadou.Jenom by to
chtélo,aby se néktefi zvas ctenait rozhoupali k tomu nam tu svoji
hitparadu poslat.(a pro¢ ty sam jsi svoji neposlal?)Jinak dik za ohlas.
Ktvému zadméru stvoiit i néjaky navod ti mizZeme jen
gratulovat....Sem s nim...!!!
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& TEX

Pozor, pozor! Na védomost véem Amigistim se dava, Ze vysla nova (aspoii pro AMIGU nova mega parba-T.F.X.

(Tactical Fighter Experiment). To znamena, Ze je konec dobé, kdy nezbyvalo nic jinyho nez pofad a pofad
dokola parit Combat Air Patrol.

T.F.X. na hadru zabere asi 9 MB a ke spusténi mu staci A1200 + FAST
RAM, ale samoziejmé ¢im rychlejsi procesor tim lepsi. Na 030/50 (v
dnedni dobé nepsané minimum, ale bohuzel ne priimér) si sice musite
dat detaily na LOW, viditelnost na polovinu a 16 barev horizontu
(maximum je 32), ale i tak je grafika celkem slusna oproti ostatnim
simulatorim na AMIZE jako tfeba jiz vySe zmimény CAP, nebo
JETPILOT.Dé T.F.X. se odehrava podle péti zakladnich situaci
(scénar().V prvnim scénaii (ARCADE) se ocitnete rovnou ve valce bez
jakékoliv moznosti vybéru letadla, nebo vyzbroje. Hodi se spis jako
prvni seznameni se hrou.Druhy scénar (TRAINING) se odehrava v
USAF FIGHTER WEAPONS SCHOOL, kde se v deseti misich naudite
¢ ovladat vdechny zbrafiové systémy kulometem pocinaje a laserem
- =% navadénymi stfelami konce.V tretim scénafi (SIMULATOR) si mlizete
vybrat jedenu z péti oblasti, dale pak cas a poéasi Podle toho taky —
dostanete letadlo.Pokud mate spinéno viech deset tréninkovych misi
zZiskate pfistup k dal§im dvoum scénaiim (TOUR OF DUTY a FLASH
POINTS).V TOUR OF DUTY dostanete na vybér ke které jednotce E
pljdete (F117C DARK STAR, F22 SUPER STARS, EF 2000 BLUE }
ANGELS) a tim i s jakym letadlem budete litat.Ve FLASH POINTS ¢
mate na vybér jeden z péti do detailu propracovanych scénaf((THE
SOUTH AMERICAN DRUG WAR, DEFIANCE IN THE DESERT,
OPERATION RESTORE HOPE TWO,BOSNIA THE NEWER ENDING B
WAR, THE DOOMSDRY SHIP)odehravajicich se po celém &
svété.Opravdovou lahtdkou jsou letecké souboje. Nepiatelska letadla
na vas nalétavaji z vice smérlu soucasné, pokud na né vystrelite raketu
zatnou prudce meénit vySku i smér, vystfelovat klamné cile
(CHAFF ,FLARES), to véechno vypada absolutné realisticky.

Grafika i kdyZ vektorova je hodné nadprimérna a oproti JETPILOTovi
rychla a barevna(32 barev horizontu). Okolni pohledy na Vas stroj jsou
naprosto dokonalé (letadla jsou prokreslena do vSech detaill. Nejlépe
vypada EF 2000), hlavné pohled na prolétavajici letadlo (F6). Taky
§ doporucuju vystoupat nad mraky (26000 stop) a dat detaily aspon na
MEDIUM. To co uvidite je prosté bomba.Cela hra je plna obrazki z
{ letadlovych lodi, z mist vojenskych konflikt(i, ze zasedani rady OSN.
Ke vSemu hraje dobra hudba, ktéra se nijak nevtira a ani neomrzi.
Kapitola sama pro sebe jsou zvuky, které se ke hie hodi a dokonale
dokresluji atmosféru TE :

boje, zvidi#td pak
namluvena sprava o
. podasi, upozornéni [
Ze na vas vystielili raketu hlas ktery vam rlka na kterou stranu mate §
zatacet, aby ste se vyhnuly raketé atd. Tomuto skvélému hodnoceni
piida i fakt Ze T.F.X. bylo naprogramovano ve spolupraci s leteckym
specialisty a to Ze vlastnosti letoun i okolni krajina odppovida
skute€nosti. '

Na druhé strance najdete potfebné informace ve hie jako jsou klavesové zkratky a struény popis co délaji.
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Ovladani
T.F.X.
Zakladni ovladani

[ -zapne/vypne motor 1

+ -zvy$eni tahu motoru
* -pfida jeden stupen forsaze

Automatické systémy

A-autopilot zap/vyp
7-rezim autopilota 1 8 -rezim aut
9 -rezim autopilota 3 0 -rezim aut
tab-automatické vyrovnani letadla

Pristavaci Systémy
I-zapne ILS
W -podvozkové brzdy
Alt/b-brzdici padak
H -pristavaci hak

Navigaéni systémy
Alt/H-HUD zap/vyp
L -zobrazi predchozi zpravu
M-Mapa

Vybér zbrani
Return -vybér/zména zbrani vzduch-vzduch
<> -zoom in/out
Backspace -vybér/zména zbrani vzduch-zemé
z -zaméfeni cile
Obrana
E-ECM (ruseni)

Ostatni systémy

Esc(2x) -katapultaz AW
T -zrychleni ¢asu L-Shift
L-Alt/v  -video rekordér zap/vyp F1-F10
PgUp  -pohled nahoru PgDn

-GJ T.F.X 4

MB na HDD: 9.5
paranu/paranek: 1
Styl: Simulator
Testovano: A1230/50MHz, 16 MB RAM
Minimum: A1200, 4 MB FAST
Doporuéeno:
A1240/1260 50 MHz, 8 MB RA

N

strana 4

] -zapne/vypne motor 2
- -snizeni tahu motord
I -vypne forsaz

Alt/L-automatickeé pristani

opilota 2
opilota 4

G -vysunutifzasunuti podvozku
B -aerodynamické brzdy
L-Shift/B -odhozeni padaku

R -dosah radaru
L-Shift/N -Infracerveny pohied zap/vyp

C -zména cile
x -zruseni zaméreni cile
Z -laserovy zamérovaé

Ins -chaff Del -flares
S -Stealth méd

-Pocasi
-quit play
-pohledy

-pohle dolu

De -vysunuti/zasunuti tankovaci sondy *(nad TAB)-preference

Jestli chcete ziskat pristup ke vS8em misim (scénaiim) tak po kazdém podepsani stisknéte Ctrl+Enter.
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o Mand? Manaien
TOURING CAR CHALLENGE

V minulém ¢isle jsem tuto rubriku aZ trestuhodné pozapomél,z divodu zaneprazdnénim jinymi &lanky,proée?
bych to rad ve Dvojce napravil a proto sem prskneme recenze rovnou dveé.

...Rev motorli,chut vitézstvi,napinavé souboje a kdovi co
jesté.Tak presné tuto atmosféru jisté znaji vsichni pfiznivci
| riznych  automobilovych  simulator(i,&i  jingch  podobnych
soutézackych her,kde je hlavnim namétem zavodéni v rliznych
autech.Je to téma vdécné a parany celkem vyhledavané,takze
neni divu,Ze je ¢as od Casu vyuzito i v oblasti manazérské.A s
jednim podobnym automobilovo - manazérskym vytvorem vas
chci dneska mimo jiné seznamit.

| Takze : Jeji namét je vcelku prosty.Jste majitelem (nebo
g viastné manazerem) urcité zavodnické staje
(BMW,VOLVO,TOYOTA atd)jez je ucastnikem mistrovstvi
svéta cestovnich vozd.Vasim ukolem je pochopitelné vést tuto
1) staj tak,aby bylo jeji postaveni na konci sezény co nejlepsi.Z
titulu své funkce tu sjednavate smlouvy s dodavateli
pneumatik,najimate fidi¢e,rozhodujete o typu pneumatik pro
ten,éi onen zavod podle jeho délky a téz s ohledem na
pocasi,Volite zplsob ladéni podvozku - opét vzhledem k
pouzitym pneumatikam,zvysujete vykonnost motord u obou
dvou vasich soutéznich vozl,atd. No a pak uz jen ¢ekate,jak dopadnou nejprve v kvalifikaci a poté téz v samotném
zavodé.Zpocatku to sice nebude nic moc slavného a vade zavodnici vétsinou dojedou mezi poslednimi,ale pokud
vytrvate a naucite se spravné volit podvozek a gumy na ten,& onen zavod,uvidite,ze se to Gasem zlepsi a vase barvy
postupné zac¢nou své soupefe dotahovat a po takovych dvou - tiech sez6nach se jisté dostanete mezi elitu. Ted ke hie
samotné.Nutno fici,2e svym zpracovanim jisté nikoho neosini,a nejeden tvor - zmisany gamesami,pochazejicimi od
renomovanych grup by ji mohl snad i zatratit pro jeji jak grafickou,tak i zvukovou stranku,ale myslim,2e by to byla
rozhodné chybalTedy aspofi pro ty,kdo maji manazery v lasce! (téZko bych asi vysvétioval nékomu jinymu fakt,ze jsem
schopen tii hodiny prosedét u pro jiného naprosté stupidity a radovat se tiebas z toho,ze jedno z mich aut je poprvé v
cili do desatého - tj. bodovaného mista...)

Na druhé strané je fakt,Ze grafika a zvuky nejsou to hlavni,co dél& dobryho manazéra manazérem,ikdyz v Zebficku jeho
hodnoceni tvoii téZz nedilnou soucast. Tim hlavnim kritériem - alespoii pro mé (a fek jsem to uz mnohokréat) je
hratelnost!!! A co té se tyce,je na tom Touring... docela dobie.Oviada se snadnq,bez problém( a na to,co chce hradi
dat,mu jeho grafika i zvuky tak akorét staci.No pfinejmensim kdyz jej srovnavam s par podobnymi dily,jez se mi uZ taky
v minulosti dostali do rukou,tato gameska jasné vede.A to pfedevsim zpracovanim tzv.zavodni &asti hry,kdy sledujete
samotny zavod.Ten se totiz tvircim docela vyved.Predevsim tedy vykresleni samotnych vozi.Tyto se vam tu mihaji
pfed o¢ima jakoby v cilové rovince - vzdy po ujeti jednoho kola,takze mate vzdy slusny piehled o situaci,o niz vas navic
informuje i tabulka s pofadim.A kdyby se vam snad pohled na neustale se mihajici vozy omrzel,&i vas zdrZoval,|ze jej
zrusit a podivat se jenom na finalni dojezd do cile...Bohuzel tato jinak celkem zabavna gameska ma i jednu mouchu! A
tou je sejvovani.Pokud si ji budete chtit plejnout,asi byste nejdfiv méli trochu experimentovat se SAVE diskem, protoze
ten ob&as blbne a odmita cokoli ulozit (¢i spiSe uloZitna néj Ize,ale z néj uz to pak nejde znovu nadist!)

Jinak pokud mate radi tento druh her a je vas vic,pak je pro vas tahle hra jako stvofena,protoZe ji mohou hrat az é&tyii
parani najednou.Ja to zkousel s Raduchem sice jenom ve dvou,ale i tak to byla sranda... a chvilema i nervy,kdyz vam

obd vae madiny na tratl zakredovaly, ,
— OTM 1996
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$ & W Manaizend
SN ,
N Vanchester Unied "The Doutle

Nejéastéji zpracovanym pocitaovym sportem je bezesporu fotbal.Za mij pafansky Zivot mi jich proslo
prackama spoustu.At’ uz ve formé manaZeri nebo klasickych fotbali.V pribéhu doby jsem zaéal na
fotbélky klast stale vétsi a vétsi naroky.Jenze kaidy fotbal mél své pro a proti. Ovsem doposud jsem
nejvice spokojen se hrou Manchaster United“the double* dilko od firmy KRISALIS...

Hra je situovana jako ,manazero-fotbal'.K dispozici mame soupisky
tyma prvni aZ paté anglické fotbalové Premier League,ze sezdny
94/95.Zakrat si mizete vlastni ligu nebo pohar,nebo,a to je na celé
hie to nejlepsi,dlouholetou sezénu se vsim vsudy.Tedy anglickou
ligu s obéma pohary.Samotny zapas je zpracovan v pseudo 3D
pohledu jako u FIFA Socceru.Fotbal je dobfe hratelny,ale chce to
trochu cviku,nez date svij prvni gol.Co se tyce hraca,tak u nich by
se mozna néjaky ten pixel navic hodil,ale na svou velikost jsou
celkem dobfe na animovani.Pfi zapasu se celkem dobfe zahravaji
rohové a piimé kopy.S trochou Sikovnosti se da trefit ,Siba* pfimo
z rohu.Vylep$eni oproti jinym fotbalkim je moznost prodeje a
nakupu hracd."Ha,co to tady trepe" fekne si nékdo ,u sensibla jsou
také prestupy,tak co to keca“.Jenze vtip je v tom,ze zde nakupuiji a
prodavaji mezi sebou i ostatni kluby.Dalsi plus je za zlepSovani

schopnosti hra¢l rovnéz u vsech klubl(.Se schopnostmi roste i
cena,takze se mize klidné stat,ze na zadatku sezény stoji Alan Shearer,6 miliond,ale na konci klidné (pokud ma
dobrou sezénu) vam na jeho nakup nestadi ani dvojnasobek.Dech berouci a doposud u Zadného fotbalu
nevidéno je zranéni a karty.Takze pied zapasem mizete sledovat kdo soupefi momentélné chybi a proé¢ (né
z opilosti to tam neni).Z tohoto dlvodu si klidné za sezénu zahraje kazdy fotbalista v tymu.Za zminku stoji i
tabulka stfelc(,ktera rovnéz byva jen u vybranych fotballi.Komu se zdaji sestavy zastaralé (jako tfeba mé q
mé)muze si v editoru vytvoiit nové(a taky mé).Vytvoiit se daji hraci,jejich schopnosti a u kazdého &utalisty taky
jeho tvar.(Cernocha, bélocha,tmavoviasa,hnédovlasa nebo albina weibe). Také si'mlZete udélat novy tym a vybrat
mu tii dresy.Na vybér je z neuvéfitelnych deseti druhli (Slavii zaginaje a Chorvatskem konée)mezi nama,lepsi
editor jsem jesté nevidél.

Hudby se dotkame pouze pii samotném nahravani hry,ale zato je pékné razna a pofadné vas na zhavy na
to,abyste to vdem natfeli.Co se tyée zvuk( pfi utkani,nejsou vyhrady,a? na to Ze se ob&as opozdi pisknuti
rozhod¢iho takze nevite jestli jste toho hrace brutainé sprasil nebo jen tak ze srandy poleh&va na travniku.
Na zavér shrnu vyhody a nevyhody. '

Wimbledon
TakZe vyhody : Skvély editor,neodolatelné nakupy a zlepsovani W Jiees |
hrach,suprové kompletni statistiky o jednotlivych fotbalistech a [ '
koneéné dobrie hratelny fotbalek. ‘
A nevyhody : pouze anglicka liga a mensi postavy hracu.
Co je zarazejici,je fakt,Ze hra si dost ,vybird“ na kterém pocitaci
pljde na kterém ji nepomiZe ani uder kladivem do
plisku.Napfiklad moji znamy . pétistovkari si ji
nezahraji.(Nepomohla jim ani spole¢na modlidba k velkému bohu
viech amig).Mné osobné na dvanactikilu jde,ale na kamosové
dvanactikuly si ani neskrtne.

No a to bylo tak vie.Pokud nemate momentalné co hrat a jste fanousci sedackového fotbalu,hru si sezerite. Urgité

vas nezklame...
Krisalis 1994
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i Prince of Persia

disketovka

Opustime na chvili vale&né pole oblibenych strileCek a pfeneseme se do vzdaleného Orientu.l tam se déji
nekalé véci,které vyZaduji nasi pfitomnost.Vzhiru tedy do paléace tisice a jedné noci!!!

 Propadeny a zly Velky Vezir uvéznil princeznu,sultanovu krasnu dceru.Tady konci
| viechny Zerty,bezpravi se ani v poditadi konat nebude!Spoleéné s nebojacnym
rincem dokaZzeme sobé i vezirovi,ze hrdinové jesté nevymreli.

rince of Persia je 2D bludistova hra ktera je opravdovou ,perlou®.Pred¢i vsechny
hry ji podobné!Pro¢?VSechny postavy ve hie jsou tak dokonale animovany,ze
4 celek plsobi jako napinavy kresleny serial.Neni se ¢emu divit,autor Jordan
Mechner pracoval na hie od roku 1986.Spolu s bratrem natoCil pfes 25 hodin
-filmovych zabér( pobihajicich,skakajicich a dovadéjicich déti.Zabéry si pak
“pocitatem rozfazovali do jednotlivych obrazk(. Takto se zrodilo neuvéfitelnych pét
:: set animacnich pohybl figurky.

Chvétame,protoze pouha hodina je na dvanact bludist.Chvili trvanez 7‘«‘2?@%
pfivykneme slozitému ovladani joystickem.Hned na zacatku jisté padneme do R
pasti plné ostrych bodlin,ale nevadi.Po chvili budeme nejen s rozbéhem
skakat,ale taky opatrné naslapavat,¢i docela zruéné sermovat.

Energii si doplnime,vypijeme-li malou lahvicku.Vali se jich po palaci
dost,nékteré jsou ale otravené,coZ ovdem pozname az po konzumaci.Ceka =
nas také jeden vezirGv podly trik se zrcadlem a dvojnikem.Zrcadlem snadno o
projdete a v souboji s viastnim stinem si musite uchovat klid a nevytahovat KR

zbran.Kdo nevéri,at’ se presveédéi sam!!!
|_0Fox MULDER@I BRODERBUND - 1990

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAD

Jedno >
dBk@@Nk;J ]L'(Jnggldcxatl

Logical se mi jevi jako asi nejlepsi logicka hra,se kterou jsem se. v poslednich letech setkal.Svoji
naprostou originalitou,skvéle propracovanou grafikou a zvukem a koneéné celou stovkou turovni dokaze
navodit atmosféru jako maloktera jina.O co tu viastné jde?

! ( )(‘ “‘{ A Na obrazovce se vyskytuji kuli€ky riaznych barev a jakési-otacivé zasobniky.Do
kazdého z nich se vejdou ¢tyfi kulicky.VSechny zasobniky jsou propojeny mezi
. sebou Zlabky,v nichZz se pohybuji ony zminéné kulicky.Zprava nahofe vyjiZdi
vzdy jedna kulicka a pokud ji nechytime doizasobniku,odrazi se od levého
okraje obrazovky,vracl se a jede znovu.Spolu s kazdou novou kulickou jede
doleva i ¢ara ¢asu,ktera se nesmi dostat az doleva,jinak hrac ztrati zivot.Nékdy
jede ¢as stejné rychle jako kuli¢ka a to znamena,Ze ji musime chytit jesté pred
S B L ¥ dosazenim levého okraje.Ukolem celé hry je dostat do kazdého zasobniku é&tyfi
kulléky ste]né barvy,aby mohli vybuchnout. KdyZ se vam podaii umistit kulicky do vSech zasobnik(,ceka vas dalsi
uroveri.Hru vam znepfijemnuji rozdélovniky,semafory (uréuji ktera barva ma prednost), obarvovétka ,jednosmérky
a zlabky propustné pouze pro uréitou barvu.KdyZ poslete kulicku do piného zasobniku,odrazi se,nicméné ve hie
jich nesmi byt v pohybu pfili§ mnoho.Cel& hra je na &as,takZe se zbyte¢né nezdrzujete!Do vy$Sich arovni se ze
zacatku hry muzete dostat pomoci hesla které obdrzite vzdy po-.kazdé dokoncené akci.Zkratka a dobfe,je to
Jogicky rychlik” jaky se jen tak nevidi,pfestoZe posledni Uroven jsou mozna az priliz tézké.
Mohu vés ujistit,2e kdo si jednou zkusl zahrdt LOGICAL takfikajic na viastni kaii,neodejde od
pocitace,dokud nepadne Ginavou,hlady ¢&i vycerpanim...

ﬁ:; RAINBOW ARTS - 1991
},_.__AS____.k
| ©FOX MULDERGJ

Foxna s;opé UGFFOO ale
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soroked JONGHT RESISTANCE 101%

J6 j6,kde jsou ty casy,kdyz jsem coby malej Skolacek pii cesté z [E
klaviru,travival vidy pulhodinku takové jakési odmény za ta pfedchozi [3
hodinova muka v automatové herné.Tehdy jsem jesté o néjakych pocitacich
nemél absolutné parutakze jediné misto,kde kde jsem si mohl uz tehdy |eEiss=smss
dosyta(byt za penize) zapafit bylo pravé tady.Vzpominam si na ty mnohdy :
neumélé stiilecky,jez mé tehdy fascinovaly — napf. oni klasicti INVADERS,jez
jsem si potom taky splasil na Atarko a pozdéji téz na Amigu,éi jiné podobné — [&&
dnes uZz bezejmenné gamesky.OvSem mezi témihle vSemi byla jedna |¥
parba,kterou jsem mél v oblibé snad nejvic.UZ ani nevim,jak se tehdy viastné | :
jmenovala,akorat si pamatuju,ze byla,snad pro svoji oblibenost neustale ?2
v obleZeni hordy mné podobnych fanatik(,takze jsem si ji mohl zahrat jen |::::::
ziidkakdy. Tehdy se mi strasné libila a ja ji chtél straSné jenom pro sebe.No a pak tu Vldeohernu nejak zru§||| nebo co,no
prosté jednoho krasnyho dne zmizela z povrchu Brnénskyho a ja tu hru pak uz od té doby nikdy nikde na automatech
nevidél.Léta plynula,studentska léta minula,a ja si pofidil nejdfiv své malé Atarko 800XL a po ném pak svoji prvni Amigu
500.A tehdy jsem si taky od kohosi objednal par disket a mezi nimi MIDNIGHT RESISTANCE 101%.! jaky byl muj
uzas, kdyz jsem tuto jednodisketovku zpustil a hle na monitoru se mi rozebéhla moje kdysi oblibena,davno ztracena a
zapomenuta hra.No bylo to fakt az dojemny,takze jsem u ni vydrZzel hezkych par hodin,az jsem ji nakonec dohrél do
konce.A pozdéji pak znovu a znovu.Sice tim pro mé tak néjak postupné ztratila na piitazlivosti a mozna i jakési
mystiénosti,ale stéle je to pro mé svym zplsobem legenda.Nelze li samoziejmé srovnavat s pafbami,jez vznikly davno
potom Na to ma pfiliz jednoduchy a dnes by se dalo fict i znacné obehrany namét a koneckonct i nijak nevyraznou
o T B grafiku a hudbu. Tehdy,kdyZ ale vznikla,to pro mé byla prosté star number one a
) v jistém smyslu ji zGstava i nadale,ikdyZ ji uz zdaleka tak ¢asto nehraju — tak
.' maximainé jednou mési&né.Jeji kouzio totiz jednoduSe spociva vtom,ze se
.4 spinil jeden détsky sen a Ze tuto hru mém kone¢né& doma — sé&m pro sebe!
No a jinak o ¢em Ze to viastné& tahle hra je?Inu jde o klasickou chodi¢kovou 2D
¢y stiilecku s manikem,kterej prochazi jednotlivejma levelama,na jejichz konci si
gl pak mGZe za bonus nakoupit nové zbrané,stielivo,Zivoty a vybaveni.Jeho cilem
N je osvobodit svoji rodinu ze spard hnusného mimozemstana.Ve hie vas &eka
spousta ndpadl,zajimavych situaci,mnoZstvi riznych nepratel a diky tomu
spousta vzruseni a zabavy.Pokud ji jeSté neznate (a osobné bych fek,ze tuhle
hru zas tak moc lidi znat nebude) a hrajete chodickostfilecky radi,nezbyva
mi,neZ vam ji doporucit. Treba se vam taky bude Ifbit tak jako kdysi mé...

OCEAN 1990

)
et KNOCK OUT 2

Tak sem chtél Lencik,abych placnul néjakou mikrorecenzi¢ku,ktera by zapinila ten kousek stranky,co mu tu
jesté zbyl takZe jsem si sednul,chvilku se probiral v diskboxu,az mi do rukou pfisla tahle nesmysinost.Hral jsem
to véehovsudy snad pétkrat v Zivoté a upfimné feéeno nechépu,pro¢ to tu jesté trpim!Vidyt’ je to takova do
nebe volajici slatanina Jeji princip je az prostoduse jednoduchej a spocivd v tom,ze nékolik hract - at uz
pocitadovych,&i pafanii oviada mala — az prtava auti¢ka,jez do sebe narazejl a vzajemné se tak shazuji z jakéhosi
zmesujiciho se talife,nebo co to je.Grafika veskrze uhozena,zvuky . taky (ten fev,kdy né¢i auto spadne doli mi dost
nebezpe&né pfipominé obdobny zvuk z Legions of dawn, kde se pfesné néco podobného ozve jakmile vas zabijou...) a
hratelnost..no dejme tomu.Mo2Zna by se i nasel tvor,jehoZ by tohle mohlo bavit. Dost mo2Zna,ze kdyby to hréalo tfebas vic
lidi najednou tfebas by je to bavilo,ale mé& samotnymu proti' ostatnim pocitadovym soupefim to pfipadalo dost
uhozeny MoZna tim nékoho z vas urazim,ale tohle je zkratka muj osobni nazor.(ikdyZz zrovna takovej by mohl kdokoli z

vas ¢&tenaf mit na moje oblibené jednoduché raketkové stflleéky Ze..))
)QW -
VEHICLE 1996
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wnrecenziza | 1@ Shadow of the Beast |

Pojednava o ¢lovéku,jehoz dabelsky obr proménil v désivou bestii |
a jedinou jeho $anci na zachranu je utéct svému stinu - jednoduse
feCeno najit a zabit obra.Beast je klasickou arkadou,kde neni
treba pfiliz pouzivat mozek,zato je zde nutnosti dokonala prace s
joystickem.Skvéla vicevrstva grafika,naprosto plynuly
skroling,nadherné obrazky,skvéld animace kvalitni zvuk a
pfedevéim hudba - to vSe plsobilo v dané dobé na Sirokou
hraéskou verejnost jako bomba a i dnes je to bezesporu skvéla
parba,k niz se radi budete vracet... :
Cit do hry: Kdyz se objevi titulek s napisem "BEAST" drite

stisknuta obé tlacitka a fire na joysticku,dokud nejste pozadani o
disk 2.Dostanete nekone¢né Zivoty.(toto bohuzel funguje pouze u

nékterych verzi!) :
wneecenzia | 1€ SNadow of the Beast |l

«Zde je jiz déjova stranka hry mnohem propracovanéjsi a blizi se
tak velmi kvalitni adventure.V zemi Karamoon fadi temny
necromancer Zelek ktery se zaméfil na vasi malou sestru,jiz unesl| ...
do svého zdanlivé nedobytného sidlatakze vas ukol je timto|+
jasny.Technicky byla cela hra po vSech smérech jesté
kvalitnéjsi,nez dil prvni,bylo pfidano skvélé intro a do hry samotné
mnozstvi logickych piekazek.Nejvétsizména se vSak odehrala na|;
postu hlavniho hrdiny,kde pGvodni bestii nahradil pravéky clovék a|:
také se tu nové setkdvame téz s uzivanim predmétt ve hie.Hudba
zde byla obét bombastickda a vysledek tim padem znovu
fantasticky,procez vsichni s napétim o¢ekavali dil dalsi,na nez si

véak museli piné dva roky pockat... R ' -
vimrecenzitka — Thia Shadow of the Beast lll

Jiz zadna bestie.Hlavnim hrdinou je zde obycejny ¢lovék s tornou na zadech a dé&j se znovu piendsi do fise
fantazy,jez jest rozdélena do ctyf svétl,obsahujicich vzdy jeden predmét potiebny pro zachranu lidského
rodu. Tento dil byl po viech strankach nejlepsi a to jak graficky,tak i originalitou,gi logickymi problémy.

Na zavér mi opravdu nezbyva,nez konstatovat,ze by Zadny z téchto tfi dild v diskboxech(¢i na hardu) spravného

Amiga pafana nemél chybét.
Psygnosis/Reflections 1992

7y = 14
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WINGS

Jo tak tahle hra je u mé legenda a povazuiji ji prez jeji g
starfi (1990) za jeden z nejlepSich leteckych B
simulatoru jaky se kdy na Amize vyskytoval!!! No teda [
v oblasti dvojplo$nikd vede zcela bezkonkuren¢né at' uz pro
svoji rozmanitost (sestfelovaniletadel,balén(,bombardovani
ponorek,viakd, mosta,aut, éi bitevni utoky proti
péchoté,nakladnimu konvoji,nebo tfebas vlaku),éi podle mé
suprovou grafiku a zvuky. To se prosté s ni¢éim neda srovnat.No
snad jen s Knights of the skies,ale proti tém mam par
vyhrad,vyplyvajicich jak z podle mé horsi grafiky, tak i vibec
kvality soupefe a realisticnosti. Ty jsou tu dost podivny,zatimco u
WINGSU je pohyb letadel realistickej a tfebas odstfelovani
protiletadlovejma kanénama pii Utocich na balény je upiné
boZi,stejné jako veSkery bombardovani (.nejradéjc bombarduju

neprételsky letisté a potom taky ponorky!!!')Musim pfiznat,ze uz : —
jsem tuhle parbu jednou dohral az do konce,mél jsem vSechny metaly,co tu jen Ize ziskat a taky tu nejvy3si hodnost,co
tu Ize ziskat.Moje konto tehdy zatéZovalo vic jak 200 sestielenych fricki,stejné jako nékolik desitek balén(,zrusenejch
aut,viakﬁ,lodi,ponorek,éi par tisic vojakid.No a ted se mi po WINGSech tak néjak zastesklotakze to pafim odznova a
nutno dodat,ze je to porad stejna parada,jako poprvé.Zviast kdyz se vam obcas tiebas podaii pri letecké bitvé sundat 4
- 5 némcourd,nebo jim rozbombardovat duileZitej objekt na letisti a k tomu navic par jejich letadel popiipadé i
protlletadlovejch kanon(.

Teda abych o ty hie zas az tak moc nebasnil,svy mouchy taky ma,ale jde sp|§ jen o musky jenom zlaté.No viastné mé
napada jenom jedna - vzhledem ke svému stafi byla tahle gamesa tvorena only for A 500,a jako takova tedy AGA stroje
moc nesnasi,i kdyZ se tomu da zabranit prepnutim na originalni Cipy,pfipadné uzitim Kikstartu 1.3 .Jo a jesté jeden maly
problem.Pokud nemate hru na hadrunebo neviastnite dvé mechaniky,asi vam WINGS k srdci mnoho
neprirostou,protoze tu musite neustale ménit diskety.Jinak o Zzadnym dal$im problému nevim.Hra mi bézné $lape i piez
turbokartu a je diky ni sludné rychla,aniz by to €inilo jakékoli potize.Pokud jste opravdovymi milovniky leteckych
simulatorl — predevsim dvojplosnikovych, WINGS by ve vasi sbirce urcité chybét nemély!!!

Cinemaware 1990

|GKAF°’I

Sofmme  Fast Morpher

Nejspis vétSina z Vas nékdy vidéla animaci jak jeden obli¢ej plynule pfechazi do druhyho (Morfing), nebo jak se
nékomu natahuje nos, nebo usi (Warping).Vétdinu z Vas urcité napadlo, Ze s takovym programem by se dali délat véci
(tfeba s fotkou jistého zbohatlika Billa Gatese). A to taky napadlo jednoho holandskyho AMIGISTY Michaela Den

Outera-autora FastMorpheru. FastMorpher je program slouzici pro warping v realném case (s dostatecné rychlym
procesorem-030/50).

Co je k tomu potfeba?No tak pfedné AMIGA s minimalné 68020, AmigaDOS 2.04, Harddiskem a néjaky ten 8 Bitovy
IFF obrazek, ktery chcete zpracovat.Po zpusténi programu a nahrati obrazku se obévi &tvercova sit' (hustotu mizete
meénit). Ted uZz staéi jen levy mysitko podrZzet na prisetikem ¢&ar tieba nad nosem a miZete vesele natahovat.

FastMorpher umi také vytvafet animace ve formatu IFF ANIMS5 a to takZze vytvofite vychozi a kone¢nou podobu a
program udéla zbytek za vas.

Za zminku uréité stoji i daldi program od stejného autora LIGHT WALKER, ktery umi vytvofit z dvoubarevného obrazku
(text napsany v PPaintu velkym fontem) velice efektni barevné logo i s pohyblivym zdrojem svétia.

Oba programy jsou SHAREWARE a registraéni poplatek je 25 DM. V neregistrovanych verzich nelze nahrat viastni
obrazek. Oba programy naleznete na AMINETU, AMINET CD, nebo na www.luna.nl/~michiel/.
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iilzaton|

- Prvni ¢ast -

Tak u tyhle gamesy muZu s klidem prohlasit,Ze je zatim to nejtézsi a na pochopeni nejsloZitéjsi,co se mi kdy dostalo do
rukou (a co jsem kdy pochopil...)A to jsem k ni mél jesté taaaakhle dlouhej manuallVubec si neumim pfedstavit,co
bych bez néj jinak délal!Asi bych civilizaci smazal a nevédomky se tak pfipravil o tu skvélou parbulA aby nahodou
nékdo z vas - pafilil - smazili neudélal podobnou ptakovinu,rozhodl jsme se po dlouhych uvahach splacat tento
skromny manual.Je v ném umné skloubeno hafo informaci ze zdroje,z néhoZ jsem o civilizaci sam pochytil to
hlavni,spolu s mymi dlouhodobymi pafanskymi zkuSenostmi s touto bezesporu skvélou strategii,takZe si toho vazte a
kdybyste méli éirou to nahodou néjaké vieteéné pfipominky,ozvéte se,rad je zodpovim.

TakZe vo co go..(kde ja uz tohle slySel???) Hra civilization je cosi,co kdosi kdysi nazval néjak jako Silené slozité Sachy.VSechno
tu souvisi se v§im ,coZ sice na jedné strané zpusobuje onu sloZitost,ale na strané druhé to zase pfed parana ..no feknéme
predklada nepfeberné mnozstvi scénari, i mozZnosti jak tuto hru hrat a dohrat...

Podstatou hry je jakasi simulace vyvoje civilizace od dob prehistorickych az po soucasnost... a vlastné i budoucnost (k Alfe
Centauri tusim jesté 2adné nasSe raketa nedorazila,ze ne?)Vasim Ukolem - coby viddce je vést svij narod vSemi tskalimi tohoto
vyvoje tak,aby jednak obsadil co nejvétdi Uzemi,aby postavil co nejvic mést,dolu,zaviaZzovani,cest,mosti a pfipadné i
Zelezni€nich trati, aby co nejrychleji vymyslel a vyrobil vSe,co déla civilizaci civilizaci a aby porazil své konkurenty.Hraje se na
kola - chvili vy,chvili soupef,¢i spiSe soupefi.Pokud se vam tyto Ukoly zdaji vcelku snadné a pochopitelné,pak je to jenom
dobie.Dal uz to totiz tak jednoduché nebude...

hru za¢iname volbou ovladani.Doporuéuju 1.variantu - tj kombinaci kldvesnice a mySi.Je to operativnéjsi a myslim i celkové
vyhodnéjsi,nez kdybyste vie ovlddali jenom kldvesami.Pak nasleduje ivodni kiasické menu kde volite novou hru,loudnuti starsi
rozehnané hry,vytvoieni nové zemé,hrani na klasické zemi s normainimi kontinenty(Evropa,Amerika,atd.) a nakonec pohled do
siné sldvy na pét nejuspésnéjSich.Tady jen pro vysvétieni - zvolite-li novou hru,poéitaé sam vytvofi svétadily, mofe a véechno
kolem,zatimco zvolite-li si vytvofeni nové zemé,dostanete na vybér velikost svétadill,klima,mnoZstvi sraZzek,atd.Samosebou i
zde pocita¢ vygeneruje vSechno sam,ale jiz na zakladé vasi predchozi volby.Pfedpokladejme tedy,ze hrajete novou hru.Po
jejim odkliknuti se zpusti dlouhé a bohuZel nepfeskoéitelné intro.To holt pretrpte - je sice docela p&kny,ale pfiliz jednotvarny - a
po jeho skonceni dostanete opét na vybér obtiznost hry.Pro zaCatek zvolte to nejjednodussi - hned odzhora.Vzapéti nasleduje

volba poétu konkurenénich civilizaci,pak volba vasi samotné civilizace a nakonec vase vidcovské iméno.Sotva zavolite i
je,octnete se v samotné hre.

ZAKLADNI OBRAZOVKA

Ocitate se v tzv.zakladni obrazovce.Zde muzete sledovat celkovou krajinu,polohu mést,vojenskych jednotek,atd.V jejim dolnim
levém rohu se nachazi jakasi mald mapka,diky niz se muzZete libovolné pfemistovat vSude po vam znamych a objevenych
mistech.Pokud byste zde hledali jednotku,jeZ je pravé na tahu,tato zde bude blikat.Pod timto v8im se nachézi jakési informacni
okénko.V ném jste informovani (zvrchu doll) o poétu obyvatel vasi civilizace,o letopoctu,jeZ se pravé piSe,vedle néj pak pozdéji
bude jesté Zarovka - symbol vynalézani kterd bude neustalym Zloutnutim signalizovat,ze vynalézani toho,&i onoho se jiz blizi ku
zdérnému konci,no a jesté vedle Zarovky se jeSté mnohem pozdéji objevi ¢erny a postupné svétlajici terik ktery bude
neklamnym znamenim globalniho oteplovani (ale to vas ¢eka aZz de fakto v zavére¢né fazi hry nékdy po roce 1800 AD) Pod
timto v3im naleznete stav vadeho konta (to posledni kole¢ko za cifrou neni nula,ale symbol mince!),vedle je pak tfemi ciframi
znéazornéno,jak mate rozdéleny dané.zpocatku tam mate 0,5,5 ,coz znamena,Zze déavate O procent na luxus,S0 procent do statni
pokladny a dalSich 50 procent na vynalezy. Nésledujici fadek - jiz pod tlustou ¢arou poskytuje informace o momentainé vami
ovlddané jednotce.Je zde jeji statni prislusnost,typ,je-li dana jednotka veterdnem (tutg vyhodu jednotka ziska tehdy,vyhraje-li
néjakou bitvu,pfipadné je-li vy vytvofena ve mésté s kasarnami.Takovéto jednotky maji pak o polovinu vétsi uto€nbu i obrannou
silu,nez jednotky normalni),pocet tahl,jez v daném kole jednotka jesté muze udélat,pfisluSnost k méstu a na jakém druhu
terénu pravé stoji.Nachazeji - li se na stejném policku i jiné jednotky,jsou pod timto v8im téz zobrazeny.

OVLADANI

Tuto hru Ize ovladat (jak jiz jsem uved! vySe) dvéma zpusoby - pouze z klavesnice,anebo kombinaci klavesnice a mysi.JelikoZ
vyhradné uzivam druhé alternativy,pfidrzim se ji i nyni.TakZe nejdfiv o pohyblivych jednotkdch.Tyto miZeme rozdélit do dvou
skupin na vojenské a nevojenské.Li$i se od sebe zplusobem pouZiti,ale téZ nékterymi prikazy v tzv.ORDERS - (kolovém
menu.(napf.bitevni lodi muZete asi jen téZko zadat vystavbu mésta,&i mostu...)Oviddat Ize pochopitelné vzdy jen jednu z

jednotek a to tu,ktera pravé na hlavni mapé blika - tj.je na tahu.Kazdé takovéto jednotce Ize krom pohybu Sipkami,¢i mySi zadat
nékalik univerzainieh funkel,

NO ORDERS - Zadné plikazy - Ize nahradit normdin& pauzerem - timto dané jednotce likéte, 2e |i tento tah nechcete oviddat,
WAIT - Cekat - jeho uZitim odsouvate ovladani jednotky na pozdéj§i dobu v daném kole.

SENTRY - Hlidka - po zadani tohoto pfikazu jednotka zeSedne a za&ne hlidkovat.

V pfidtich kolech se o ni uZ nemusite zajimat,nebot se sama od sebe neaktivuje do doby,nez ji bud sami neaktivujete kliknutim
na ni,nebo se v jejim dosahu neobjevi nepiitel.

FORTIFY - opevnéni - po tomto pfikazu se kazda vojenska jednotka na danem misté opevni.Jeji obranna sila tim vzroste o SO
procent.Stejné jako u hlidky se tato jednotka uZ v dalSich kolech neaktivuje a to ani tehdykdyZz se v jeji blizkosti objevi
nepiitel,&i na ni dokonce zauto&i.Takovouto jednotku potom lze aktivovat opét pouze kliknutim mySi.Zde jesté malou
poznamku.Pokud stoji na jednom poli¢ku vic jednotek,objevi se pfi kliknuti na né vZdy tabulkakde jsou vyznaceny jejich
ikony,na né2 pak muZete jednotlivé klikat a tak je posléze aktivovat.Klasickym pfikladem toho bude v pozdéjSi dobé tieba
letadlové lod,na jejiz palubé bude tiebas i 10 hlidkujicich letadel...
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HOME CITY - PrisluSnost k uréitému méstu.Kazda jednotka patfi k urcitému méstu, vzdy k tomu kde byla vyrobena.Pokud se
ale dostane do jiného mésta,muZe timto pfikazem takfikajic zménit pfisluSnost a dal potom patfit tomuto novému méstu. Je to
docela vyhodné z hlediska rovnomérného rozloZeni spotieby klasu a $titi ve vSech méstech (vysvétlim dale).

DISBAND UNIT - Rozpusténi jednotky.Pokud uZ néjakou jednotku nepotfebuiete - tfebas ie jiz zastarala a jenom by vam
zbyte&né “uzirala” Stity a klasy,timto pfikazem ji prosté zrusite.

PLUNDER - plundrovat,niéit.UZitelné v pfipadé,2ze néjakd vaSe jednotka “"zavitd"na (zemikde uZ soupef postavil
zavlaZovani,cesty,Zeleznice,doly,atd.

GOTO - Jit nékam - timto zpusobem Ize dat jednotce smér cesty i na nékolik taht dopfedu.

Déle tu je par piikazijez mohou vykonavat pouze settlefi.Tyto jednotky tzv.stavebniki maji za uUkol stavét
mésta, komunikace,doly,a v posledni fazi hry téZ likviduji ohniska znecisténi.Build new city - stavét nové mésto,Build irrigation -
stavét zavlaZovani,build fortress - stavét pevnost,build mine -stavét dul,build road,nebo pozdéji téZ railroad - stavét silnici a
Zeleznici,pollute - Cistit znecisténi,change to plains - zménit krajinu na planiny,

change to forest - zménit na les,change to grassland - zménit krajinu na louky.Settlefi se také mohou pfipojit k jakémukoli
vaemu méstu a zvysit tak jeho velikost o jednu figurku.Naopak vyrobite - li v néjakém svém mésté settlery je efekt opacny.
Dal$i ojedinélou jednotkou je diplomat.Je to slaba,ale vlastné nevojenska jednotkajiz je v8ak umoZnéno volné se dostat i do
soupefova opevnéného mésta a tam potom provadél vielijakou neplechu.Muze tfebas ukrést soupeii néjaky jeho vynalez,mize
u néj zaloZit velvyslanectvi,sejit se s krdlem,&i podnécovat v protivnikovych méstech sabotéZe &i revoluci.Jako jedina jednotka
se navic miZe pohybovat kolem nepfatelskych jednotek bez obvyklych omezeni,ba dokonce mize vstupovat i pfimo na policka
nepratelskych armad a tyto pak mi2e zkouSet uplatit,aby presla na vasi stranu.

Dal$i zvlastni jednotkou je karavana.Tato jednotka ma za ukol zaklddat tzv.obchodni cesty. Tuto miZe zaloZit v pfipadé,ze
ddrazi do jakéhokoli mésta,vzdaleného minimalné 10 policek od jejiho viastniho mésta.Diky tomu pak dostanete jednorazovou
finanéni dotaci ve vy3i pfimo Umérné vzdalenostijiZz musela ona karavana urazit,pfi¢emz samosebou plati - ¢im vétsi
vzdalenost tim vic prasulil(Kdesi jsem &etl 2e zalozenim oné obch.cesty vdm pak kaZdé kolo pfibude do statni pokladny uréita
¢astka,ale nikdy jsem tak néjak nezjistil jestli je to pravda.Taky jsem tam nékde Cet,Zze kdyZ takova karavana pfijde do mésta,v
némz zrovna stavite div svéta,je tim jeho stavba urychlena.)

Pohyb jednotek je dost zna&né ovliviiovan faktem,ze se nemohou pohnout z policka,sousediciho s jinou nepf.jednotkou,nebo
méstem na jiné podobné politko,EehoZ se da docela dobfe vyuZit pfi blokovani soupefe.Staci totiz rozestavét strategicky par
svych jednotek do mista,kde svoji pfitomnosti pfehradi nepfiteli prichod,a opevnit je.Soupef pak neméa Sanci kolem nich projit a
nezbyvé mu,neZ bud zase odtahnout,nebo na né zaltodit. Taky si dobie v§imejte rychlosti pohybu vasSich jednotek v zavislosti
na druhu terénu,na némz se pravé nachazeji.Pokud se pohybuji po planinach,gi loukdchje to v pohodé,ale jakmile maiji
pfekonavat les,hory,nebo tfebas feku,uZ je to horsi a vétSinou na to potiebuji dvojnasobektahu.

MESTSKA OBRAZOVKA

Kliknete-li na jakékoli svoje mésto,objevi se jeho informaéni,neboli méstska obrazovka.Vlevo nahofe vidite nazev mésta a pocet
jeho obyvatel.Pod timto napisem stoji n&kolik postavigek,jejichZ pocet odpovida velikosti mésta.(je vzdy znazornén Eislem na
znaku kaZzdého mésta) Tyto figurky mohou mit nékolik podob:

STASTNI OBCANE - maji bile svétiomodré Saty.Jejich poget je pfimo umérny luxusu,jez toto mésto poskytuje.

SPOKOJENI OBCANE - maji tmavomodré Saty - jsou to oby&ejni pracujici.

NESPOKOJENI OBCANE - jsou celi v &erném - jsou nespokojeni diky vysokym danim,pfitomnosti,éi nepfitomnosti armady ve
mésté,absenci kostela katedraly,atd.Pokud je ve mésté takovychto obGani vice,nez 3tastnych,dojde tu ke vzpoufe.No a
nakonec jsou zde SPECIALISTE.Tito ob&ané se zde sami od sebe nevytvofi,ale musite je udélat sami.Recept na to je
jednoduchy.Kouknéte se doprostied na mapku,je? znazorfiuje mésto a jeho bezprostfedni okoli,které je roz8katulkovano na
jednotlivé &tvereky.Tyto jsou obhospodafovany lidmi tohoto mésta,podle jeho velikosti.Napf. pokud mate mésto ve velikosti
tfebas 8,je obhospodaiovano 8 poliek okolo mésta,plus policko ve mésté samotném - to je obhospodafovano vzdy
automaticky a vy na tom nemuZete nic zménit,na rozdil od ostatnich poli¢ek,u nichz 'lze pfesné volit,které zrovna chcete
vyuzivat.Kliknete-li tedy na poligko,na némz se u t&zi,tézba ustane a jedna z vaSich postavi¢ek zmént podobu (bilé Saty kytara
v ruce) a stane se tak baviem.Tento bavi& pfidd méstu dva diamanty a zvedne tak luxus,coZ samosebou zpusobi,2e v onom
mésté je pak vic Stastnych postaviek.Pokud ale na tohoto baviée dale kiiknete,zméni se na vybérciho dani (tmavy s kuffikem)
€02 ma za nasledek zvySeni mnoZstvi vybranych dani v onom mésté,ale s tim ruku viruce zvySeni poltu nespokojenych
ob&ani.No a kdyZ nakonec kliknete i na vybé&r&iho dani,tento se opét zméni - tentokrat na védce (s velkymi brylemi),diky éemuz
se pak ve mésté vice vynaléza.Opétovnym kliknutim na védce z né&j zase udélate bavice.A tyto vSechny muZete mzikem
zrusit jakmile kliknete v mapce okolo mésta na jesté neobsazené policko.

A nyni déle k méstské obrazovce.Pod postavikami v okn& "CITY RESOURCE" je pfehledné zndzornéno co a jak toto mésto
produkuje.V prvnim fadku jsou tzv.KLASY.Ty pfedstavuji "t&Zbu" potravin v onom mésté Pokud se tu napf.stane,Ze tu budete
mit v fad& tiebas deset klasi,pak bude mezera a za ni dal$ich pét,znadi to,ze mésto vyprodukuje dohromady patnact klasu,ale
spotiebuje pouze deset.Zbylych pét tedy putuje do zésobarny (FOOD STORAGE) a je tam uloZeno na pozdéjsi pouziti.Naopak
pokud mate v této fadé deset klast-a za nimi pét dalSich Eernych,znati to,ze mésto potiebuje patnéct klasu,ale vytézi pouze
deset.V tomto pfipadé je onen nedostatek "hrazen" pravé ze zésobarny.Pokud by se i tyto vy&erpaly,nastal by hladomor -
FAMINE!!IPod fadkem klast naleznete fadek &titd. Ty naopak znadi "té2bu" surovin,éi nerostil v daném mésté.Opét zde plati,ze
je-li v tomto fadku napf. pét &titd,pak mezera a pak dal3i tfi,zna&i to,2e mésto - a predevsim jednotky k nému patfici spotiebuji
pét &titu,ale mésto jich vyprodukuje osm takZe tfi vam zde pfebyvaji a jsou tak automaticky pfesouvany na vystavbu vasich
dal8ich jednotek (vojenskych i nevojenskych),nebo tzv. vylepSeni - IMPROVEMENT (kasérna,sypka,katedréla kostel,atd.)a
nebo divy svéta - WONDERS (pyramida,velka &inské zed,atd.).Ov8em. opét pokud se v "titovém" fadku objevi za vasimi &tity i
né&jaky ten &erny,ma holt toto mésto v&tai spotfebu &tit,ne2 samo vyprodukuje.Pokud k tomu dojde,mésto samo zru$i nékterou
jednotku,k nému patfici,aby sniZilo svoji &titovou spotiebu. TFeti fadek s Sipkami znazoriiuje obchod.Pokud se zde na konci fady
Sipek nachazeji i néjaké Serné,znaéi to,2e mésto sice vyprodukovalo co ja vim tiebas deset Sipek,ale z toho jsou tfi cerné,coz
znaédi korupcitak3e skutedny vytéZek je zde pouhych sedm Sipek.Tyto jsou pak rozdéleny na luxus,dané a vynalézéni v
poméru,0 ndmz uZ jsem se zminil vy$e a ktery Ize snadno ménit v menu GAME pomoci “tax rate" a "luxury rate".Jesté pod
Sipkami se nachdazi &tvrty fadek s diamanty,zndzorfiujicimi luxus,mincemi,zobrazujicimikolik jde na.dané a nakonec
Z4rovkami,je2 ndm ukazuji kolika 2arovkami toto mésto za jeden tah pfispéje do vadeho celocivilizagniho vynélezeckého
snazeni.Pod okénkem "CITY RESOURCES" je nachazi dalSi okno,znadici jaké zde jiz byly za celou dobu existence tohoto
mésta vyrobeny jednotky.VSimnéte si,Ze u nékterych je pod nimi nakreslen &tit,a jsou li zde settiefi,maji tu nakresleny Stit i
klas.Zde muZete tedy jasn& vidét,kam vam plynou &tity v tomto mésté.a popfipadé tedy muZete nékteré jednotky prevelet k
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jinym méstum (HOME CITY),nebo je zrusit,abyste tak Stitovou spotfebu o néco snizilidiky ¢emuz by pak to,co pravé stavite
mohlo byt dfiv postaveno.

Uplné vpravo dole miZeme vidét zasoby jidla ve mésté (Ty klasy pochopitelné neznamenaji,ze by se tu viichni cpali akorat
obilim!Kitkojedlici a bobuloZroutimoc se neradujte,ty klasy tu pochopitelné znamenaji jidlo jako takové).Jak uz jsem drive
uvedl,zde jsou uloZeny jakési zdsoby mésta na horSi ¢asy.Pokud se vam celd zasobdrna zaplni,mésto se automaticky zvétsi o
jednu postavicku a zasobdrna potravin se tim vyprazdni.Pokud méte ale postavenu sypku - "GRANARY" je tato zasobarna

rozdélena uprostied ¢arou a pii zvétSeni mésta dojde pouze k poloviénimu vyprazdnéni zasobarny po tuto ¢aru.Diky tomu pak
mésto roste rychleji.

Mapku uprostied obrazovky jsem uz nakousnul dfive,ale fakt je,Ze jsem tam tehdy neuved| vSe takZe se u ni je§té malinko
pozastavim.Jak uz bylo feeno,je na ni znazornéno rozloZeni obhospodaFovanych ¢&tverecki kolem mésta.S témi Ize
pochopitelné manipulovattj presouvat délniky od sem tam podle toho,co je zrovna v ten moment pro vas
nejdulezitéjSi.Napr.mate-li téZzkou nadprodukci potravy,muzZete z policek kde se tézi déiniky presunout spiSe do oblasti,kde je
vys8i vynos &titt,popi. Sipek.Postup jak to udélat jsme si uz fekli dfive - kliknout

na policko,kde nechceme déle t&Zit - objevi se nam bavié,a pak kliknout tam kde chceme t&zit.Bavic zase zmizi a ono vami
zvolené policko je od tedka jiz obdélavané.Pokud byste ale kliknuli pfimo na mésto,poéitaé rozvrhne obdélavani poliéek podle

sebe.Stejné tak to déla kdykoli se mésto zvétsuje,takze je dobré to po ném vZdycky zkontrolovat a piipadné si to predélat po
svém.

Napravo nahofe - vedle mapky je umisténo okénko s vaSimi vylepSenimi,popf.divy svétajeZ jste uZz v tomto mésté
péstavili.Pokud kliknete na kolecko vedie kazdého z nich,muZete tuto stavbu prodat - vyhodné v piipadé finanéni nouze,ale
jinak vadm tuto moZnost nedoporuéuji vyuzivat!Lidi by se vdm pak mohli snadno vzbourit!

Pod timto oknem nasleduje dali,v némz jste informovani o tom,co pravé toto mésto stavi.Dotycné stavéni je u konce,zaplini-li
se toto okno zcela $tity. Kliknutim na CHANGE muzZete poté tuto stavbu zménit,ale Ize to udélat i béhem vystavby.Tuto stavbu
totiz nelze chapat jako stavbu samotnou,ale spi$ jen jako hromadéni uréitého poctu §titi na stavbu toho & onoho.No a kdyZ je
jich pak dostatek,stavba se ihned provede.Diky tomu Ize el stavby neustdle ménit a ¢lovék pak nemusi vzdy zacinat od
zadatku,ale prosté jen vyuzije Stity jenZ byly puvodné uréeny

pro néco jiného - priklad: stavite co j& vim . katapult jez potfebuje sto Stith. Méte jich uz devadesat,kdyz vtom se vam lidé
vzboufi a poZaduji kostel.Abyste jim tedy vyhovéli kliknete na CHANGE a zménite ucel stavby.Kostel ale potiebuje na svoji
vystavbu stodeset $tita,takZe vam nyni zbyva vytéZit jeSté dvacet §titi.MuZe ale nastat i obracena situace.Stavite tiebas
pyramidu,a jste uz nékde v puli stavby (mate dejme tomu S00 $&titi) ,kdy2 vtom se objevi nepfitel a vy budete misto pyramidy
najednou potiebovat katapult ktery ale ke své stavbé potiebuje téch Stiti pouze sto.Zménite to tedy a hle.Katapult se sice v
pristim kole postavil,ale ty prebyvajici Stity jsou razem v éudu!

Jestlize jste néco nechali rozestavét a naraz to potiebujete rychle dokoncit,od toho je zde ikonka BUY kterd vam umozZni zbytek
jesté nedotéZenych §titd jednordzové dokoupit.VZdy se vam pak ukaZe cena kterou musite zaplatit,spolu s vasi momentaini
vySi konta.Pro vasi informaci takto zaplatite minimainé dvé zlatky za kazdy $tit,nebo taky dvojnasobek,pokud takto chcete
koupit néco,co jste jesté ani nezacali stavét.Pokud mésto dokonéi vyrobu néjaké jednotky,automaticky se zane vyrabét dalsi.
Je-li ale dokoncena jakakoli stavba (budova) ,ihned se objevi méstska obrazovka s blikajicim CHANGE jeZz vam naznacduje,ze
mate zménit ucel stavby.Pfi jeho vybéru si dobfe vSimnéte pozndmek v zavorkdch za nazvem stavby - napi. 20 turns.To
znamena,Ze tato stavba bude pii sou¢asném mnoZstvi vytéZenych §titd hotova za dvacet kol.Jednotky zde maiji navic jesté tfi
dalSi &isla,udavajici silu utoénou,obrannou a rychlost pohybu dané jednotky.Taky muZete pfi vybéru dalSi stavby vyuZit
informaci z CIVILOPEDIE tak,22e na vami vybrany fadek kliknete pravou mySi @ objevi se informace o stavbé gi
jednotce,nachazejici se zde.A jesté jedna drobnost.Kliknete-li pravou mySi na CHANGE toto se zméni na AUTO a pocita¢ od
této chvile sam voli,co bude stavét,éi vyrabét. ’

Posledni okénko,jez mi tu v méstské obrazovce zustalo,je uprostied dole.Pokud mate ve mésté na Bbranu pér jednotek,jsou
zde zobrazeny a kliknutim na jejich symboly je muzZete aktivizovat.Dale tu v pozdéjSi dobé najdete symboly znecisténi.Podle
toho,kolik se jich tu objevi tolikatiprocentni pravdépodobnost méte,Ze v okoli mésta dojde tento tah ke znecisténi.Nad timto v&im
tvarci umistili €tyfi ikony. HAPPY - tato ikona vam ukdZe jak jsou rozvrstveni spokojerii a nespokojeni obyvatele v tomto
mésté ci spiSe jak jsou spokojeni A)sami od sebe - v nejtézSi varianté hry jsou tu vzdy spokojeny pouze dvé prvni
postavi¢ky,zatimco u nejjednodus$i hry je tomu pinych Sest a a2z pii velikosti mésta 7 se tu objevuji prvni
nespokojenci.B)Diamant - Tady muZete sledovat,jak se vyviji ndlada obyvatelstva v zavislosti na luxusu ve mésté.C)Chram -
Ukazuje vyvoj nalady obyvatelstva,co se tyle spokojenosti s celkovou vystavbou ve mésté.D)Voj.jednotka - opét ukazatel
nélady obyvatelstva v zavislosti na pfitomnosti vojaki ve mésté.Pomoci téchto informaci muzZete snadno regulovat naladu ve
mésté - postavenim nového chramu,zvySenim luxusu,zfizenim bavice,atd.

MAP - zde se ukdZze mapa,podobna té jakou muzete jinak spatfit v hlavni obrazovce,jez je vycentrovana na mésto,v némz byla
zapnuta.Jsou na ni zobrazeny polohy v8ech jednotek,patficich méstu.

WIEW - kliknutim sem se muZete pokochat pohledem na svoje mésto i poddané.

“Fretich wise nien

o discover the sceret

L Banking g
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7 iterarniho

DunoManiak

...Pamela Anderson pomalu sestupovala po schiidcich do bazénu.Pouze mu lehce pokynula aby ji nasledoval a
pak odkladaje horni dil plavek se kone¢né ponofila do chladivé vody.....CRRRRRR! .. nékolika nedbalymi tempy
doplavala jakoby liné k okraji bazénu,a poté zase v poloze naznak zamifila zpét.. CRRRRRRRRR!!..jako
hypnotizovan ziral na jeji vhady a chvatné ze sebe strhaval kosili i kalhoty...CRRRRRRRRRRRR!! .. i ponokky...

CRRRRRRI!! .. a kapesnik...|%(§# AKTA X.....CRRRRRRRRRRRRRI!... XXL... CRRRRRR! ... XXXL ..... H.RGZickova
... CRRRRRRRI!.... V plavkach!!!tiiti

;;;;;;;

pochopit kde to je a co se to déje.Jeho mozkové zavity - jesté zpola rozespalé teprve zacinaly postupné
naskakovat,takze si to vSechno zaéal zpétné srovnavat v hlavé..." Sen... jo urcité to byl sen... a takovej
kraaasnej... no az na ten konec! R(ziCkova v plavkach... jeziSmarja to .to" jenom se musel
zasmat.. CRRRRRRRRRRRRRR !lOpétovné zaburaceni zvonku jej vytrhlo z rozjimani.Jodo - tenhle
protivnej zvuk mu pokazil -sen! "Kterej impotentné zdegenerovanej mutant tu furt voxiduje???"
zachroptél nastvané a rozespalym pohledem loupnul do mist,kde stal na stole budik."A ke v8emu jesté v pul osmé
rano...no to to je vrchol!!!" skiipé&l zubama a uz uz se hnal k oknu,by zfel toho opovazlivce,nefkuli sebevraha.Avsak jen
co ho spatril,nadobro ho pfesla nalada na dalsi ziti."Ale néééééé II" zaival si pro sebe nastvané."Co tenhle tu zase
chce? Maniak jeden!!!" S touto polosamomluvou se od okna zas odvratil a jal se rozmyslet nad tim jak se té pijavice dole
zbavit,oviem ihned zpocatku bylo jasné,Zze to nebude nic jednoduchyho.Ten dement tam dole nebyl totiz nikdo jiny,nez
jisty Michal Topilka,feceny skréek jez mu uz otravoval péknych par mésict Zivot.

Poslednich tak &trnact dnl se ale tak néjak pfestal ozyvat takze to vypadalo,ze uZz ho kone¢né néjaka jina obét' jeho
nechutné vlezlé existence v sebeobrané pfejela buldozerem,nebo tak néco,le¢ jeho neodiskutovatelna pfitomnost dole u
jejich branky jasné svédgila o tom,Ze se tak je3té bohuzel nestalo..."AAch jo,zas uz ho chytla Dunomanie" povzdechl si
zoufale a opét se zahledél dolii na toho $ilence, ktery pravé znovu a znovu palcem drtil tlacitko zvonku."No ,zamyslel se
posléze," tfebas ho to za chvili pfestane bavit,nebo si bude myslet,ze nejsem doma,kdyZ neotviram a odejde!"

Sotva mu vsak tato myslenka prolétla hlavou,usly$el dole u dvefi zaharadeni a pak Souravé kroky."Babicka!!!" blesklo
mu hlavou,” von ji ten hybrid taky vzbudil a jde mu oteviit!!!!"Nez se zmohl na né&jakou formu reakce,dolehl k nému
odzdola jeji hlas :"J6,jéé doma,ale asi jesté spi,nechcete pfijit tak za dvé hodinky?To uz bude uréité vzharu... co
fikate... vzbudit,&lovicku vzdyt je jesté brzo.. no no jé tak.tak dobfeja ho teda vzbudim kdyZ to tak spécha.."Jenom
obrétil o& v sloup.No nic,bude délat mrtvého brouka.Hmatl jesté do Supliku,vytahnul odtud visatku se znakem
Ghostbusters a napisem "zakaz vstupu,rusit jen v pfipadé mezigalaktického konfliktu a minové pole,vstup jen na viastni
riziko a tuto nesmyslnost zavésil hned vedle doutnaku,éouhajiciho ze dvefi,pod nimz stalo "odpal pouze v pfipadé
uzamceni!" a takto vybaven ocekaval Babi¢¢in pfichod - zachumlan v pefinach - predstirajic spanek.

BohuzZel jeho babinka,coby osoba v pokrogilém véku a tudiz slabozraka,tyto jeho serepeticky na dvefich apiné prehlidla
a rovnou vstoupila do jeho pokoje."Kajo vstavej,mas tu néjakyho kamarada.Néco ti chce!" "Uaaa,co..co jééé kdo mé to
budiifii..." kiiugel dotyény jakoby se pravé probudil, " dejte mé& vaichni pokoj,ja chei spat!!!" "N6 ja jsem mu to taky fikala,
" déla babicka laxng&, "ale on s tebou pry potiebuje nutné mluvit.Prej je to moc dllezity. Tak si to bé&Z vyfidit. Nebo ho
mam pustit dal?'Ne...ne jen to ne!!!" vyskogil Karel jako pichnutej jehlou ,"to bych se ho pak uz vibec nezbavil!!" A
nastvané se zacal prevlikat.

Ani ne za pét minut se uz,navie¢en do teplakové soupravy NIKE,pomalu do$oural k venkovnim dvefim.Sotva ho v nich
onen proklety navstévnik uziel ihned zaskiehotal: "Zdar kajine,mas dneska ¢as?" "Co ty tady?" zavrCel dotazany nevrle
a dlouhatansky zivnul. "Alé zrovna jdu tak nahodou kolemtak sem si fek,2e se u tebe stavim."zubil se viezloun,
"nezapafime DUNU?" Karlos jen obratil o¢i v sloup.A je to tady.Paneboze co komu udélal,ze ho trestd timhle
votrapou.Kdyby ho mohl aspoii popadnout za prditka a vyrazitjenze to by s nim pak ve tifidé nebylo k vydrzeni a
koneckoncl od koho by pak opisoval.Pro¢ zrovna tenhle skiet musi bejt navic Sprtodprt,od néhoz jedinyho Ize pfi zitiejsi
kompozici néco pochytit. No nic,musim to s nim skoulet s diplomacii sobé viastni.Kdo ukeca Profesora Bimbouska,ten uz
by mél zvliadnout kazdyho - i tohodle liliputa!"Ty hele dneska z toho asi nic nebude," zacal Carlos pomalu,peclivé volice
kazdé slovo, " V&era sem na tom trochu paiil Civilizaci @ najednou se mi to cely resnulo a Smitec.Vic uz to ani neskytlo."
"Fakt jo? " Vykulil o&i mriiavec u branky, " no to je teda v &oudu! A co s tim jako mas?".Karel jen bezradné pokréil
rameny." Ty a neznas tu v okoll nékoho,kdo by ti to mohl! opravit? " Nevzdaval se Michal.Opét stejna reakce.” A kde to
opravujes jinak,kdyz se ti v tom néco pokazi? " "No to je pravé to, " dél Karel rychle ," mé se s Amigou az do vCerejSka
nikdy nic nepodélo."Skrékovi tedy nezbylo,nez se pomalu otoéit a s huhfiavym "no nic,tak ¢au!" zase zamifit odkud
pfisel. Sotva zmizel za zahybem cesty,Carlos opatrné vklouznul zpét do domu a poté propukl v neskryvany jasot."Vysoka
diplomacie opét slavila triumflll" Rval ten &ilenec a bleskové zamifil nahoru do svého pokoje.V b&hu jesté stadil
seSkubnout ze dvefi neu¢innou Ghostbusterskou ceduli a uz uz se sapal po svém milovaném computeru A 1200,ktery
az doted zplsobné ¢ekal na stole, pfikryt ochrannou rudou de¢kou,znézorfujici ruskou viajku. .

Netrvalo dlouho a Pafan uz Smejdil po hardu,hledajic,co by si ted zrovna nejradéji zasmazil. Nakonec tam prsknul Dunu
a kdyZ se zacala nagditat jenom se pobaven& usklibnul "Kdepak ty,JA si zapafim DunulJa tu byl prvnilJa jsem sem

pfisel,uz jsem tady byl,a tady jesté vibec nikdo nebyl.Na to mam svédky!" zacitoval se smichem svého oblibeného
komika Sobotu a vzapéti se pustil do hry...
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...Jeho pfepadové komando,slozené ze Ctyi raketometi a péti podplrnych tank( pravé zahajilo atok na
nepratelské raketové véze kdyz vtom zni¢ehonic zazvonil telefon.Nic netusic jej klidné popad! a aniz by

ozvalo se z€istajasna z druhého konce dratu, "tak co,Amiga furt nejede?" Dfiv nez se zmohl na jakoukoli

odpovéd,zaznéla okolim ohluSujici detonacekdy ve hie pfed nim odstielovana nepf.raketova véz
vybuchla." Co to bylo? " vypiskl skiet okamzité," To znélo jako vybuch v Duné! Ty blaho,tobé uz ta Amiga

zase fach&i?" E...ehmm,no tak tro...trochu..." vyhuhial ze sebe Carlos zkoprnéle.

2 ¥ { "No to je super,tak ja hned dojdu!" zahalekal ten pidiviezloun a v mziku zavésil.Karel jen tupé ziral pred
sebe na monitor,sluchatko jesté stale pritisknuté k uchu,byt v ném uz slySel pouze monotonni

.tu.tu. tu.tu.Pak se kone¢né z pfedeslého uleku trochu vzpamatoval a sluchatko zas polozil."To... to
pfece neni moZny.. to se mi snad vazné zda!!l" huCel si pro sebe nestastné, "ja se snad toho krypla

nevyhne.Bude ho muset pustit dal a nechat ho trochu se vyiadit. Da-li allah,tam mu s Amigou ten kretén nic nepodéla.No
ale novou my$ ani joysticka mu v plen dat nemuize.Zas by mu to uréité oboje zrusil,jako posledné.| nelenil a v mziku oba
inkliminované komponenty odpojil, schoval a na jejich mista pfipravil stary vergly,co tu mél v Supliku pro pfipad nouze A
tohle byl vskutku pfipad pfimo velenouze!!!

Sotva je oba zapojil,rozeznél se dole u branky zvonek."Ten viil sem snad sprintoval,nebo co!!!" zabrugel si pro sebe a
odevzdané mu 3Sel oteviit."Zdaartak uz jsem zase taky," halekal ten trotlrozradostnélej v pfedtuSe véci pfistich.
"Hmm,vidim " zavréel Carlos kysele a odemknul branku.Vlezloun ji hned rozrazil,pro sviétél kolem znechuceného
gamesnika a jako uragan vpadl do domu.Schody bral do oslova po ¢tyfech a za moment uz sedél v Karlové oblibeném
pafanském kiesilku,zapinaje pfitom chvatné pocitat s monitorem.Carlik jej radéji inned nasledoval,aby mél toho magora
stale na ogich.Nakonec se vyvréatil na posteli a pfedstiraje &etbu jej stale pohledem kontroloval. "Clovége,co to mas za
divhou mys$!" zahuhlal Michal po chvili hrani," divej jak se to Skube!" demonstrativhé Smidlal mysi po stole."To bude
jenom zasrany zevniti " Nedal se Carlos, " Stadi odistit valeéky a kulicku." Ledabyle my$ skfetovi vytrhnul z
ruky,oddekloval jeji dno,vyklopil kulicku vedle na stil a potom cely vnitfek mysi dikladné vystfikal kontaktolem. Kolem
se [oz3ifil charakteristicky kontaktolacky smrad."Uéé,to je rychna" ohrnul mriious nos " nemohl bys vyvétrat?" "To je v
pohodé,to se vstfeba!" houknul Karel $kodolibé a zase se ulozil s knizkou.Prcek chvili lapal po vzduchu,ale pak se
pfemohl,my$ zase zmontoval a pokracoval ve hie.A opravdu.My3 skute¢né fungovala o néco lip...

Tak ubéhla zhruba pilhodinka a Karla to uz pomalu,ale jisté prestavalo bavit. Chvili je§té zkousel Cist,ale pak knizku
zase znudéné odlozil a zacal opét pfemyslet,jak se toho otrapy tady zbavit. A nakonec to vymyslel!Pomalu nenapadné
se zvednul a zahugel."Ty vole ja mam zizen! Jdu si udélat Stavu.Nechce$ taky?""Hmm,tak jo" Spitnul Michal a dal se
vénoval hie.Karel tedy nelenil a zamifil do kuchyné do ledni¢ky,kde se uz od patku chladila dvolulitrovka Koly.Popadl ji a
spolu s pUllitrem to vSechno donesl zpatky nahoru."Tu mas$," postavil to pred prekvapeného skréka, " jenom doufam,ze
mi s tim ten pocitaé nepoleje$!"Mriious ani nepodékoval a hned brejknul hru,nalil si piny pillitr a hitavé ho vypil."Ty
blaho ta je spravné vychlazenda," bublal spokojené a znovu si nalil."Klidné to vypij cely, dole je jesté cela Fanta " dodal
jesté Carlos a pak se s bazilis&im usklibnutim opét usadil na postel.Prcek stfidavé hral i pil,aZ uz byla lahev prazdna.|
netrvalo dlouho a dostavilo se to,co Karel odekaval.Michalovi se zachtélo na malou."Clovéce kde tu mate zachod?"
otézal se zgistajasna, "na mé ti to né&jak prislo!" "Ven ze dvefi,pak po schodech dolli a pfed kuchyni doleva." odvétil
Carlos, stézi potlacujic zachvat smichu. Midel opét brejknul hru a vyrazil z pokoje jako stiela. Sotva ale tichnul dupot dole
na schodech,Karel bleskurychle vystartoval,drapnul mys$,respektive kabel od ni a zacal s nim usilovné kroutit a 3kubat.
"Jen pockej ty hajzliku" brucel si pfi tom,a jakmile dole zaslechl dvoji bouchnuti dvefi,polozil my$ zase zpét a mrski
sebou na postel.Michal dorazil a opét zacal hrat.My$ zatim fungovala,jako by se nic nestalo,ovéem netrvalo dlouho a na
Michala to pfislo znovu."Jézi$ ja uz zase musim!" zafunél a zamifil opét na onu mistnost.| tentokrat dal Carlos my&imu
kabelu co proto a pro jistotu do néj i parkrat opatrné hryznul,ovéem tak,aby to nebylo moc vidét. "Kgjine pod sém."
zakvilel zmetkoun,sotva se vratil ze zachodu a chtél zadit zase hrat, "divej,co to déla."Nékolikrat zamlel mysi,a s udivem
pozoroval $ipku na monitoru, ktera se tu pohybovala zgistajasna o poznani trhavéji."Cos s tim délal?" vyskodil Karel jako
piekvapené. Popadl mys oddekloval ji a zahledé! se dovnitf."Hmm,tak to je v haji!" prohlasil vzapéti a my$ zase poloZil.
"Co.. co je s tim?" koktal Michal nechapavé, "Vzdyt' to jesté pied chvilkou fungovalo!" "To je tim," hartusil Carlos, "ze na
to tak tla¢i!Vidi§," ukazal MiSelovi na jeden valegek, " jak je to tady ohnuty?" "Co...kde," huhial prcek neStastné, “ja
tam nic nevidim." "Tady, " ukazal karel znova, "jaks na to tladil,tak se to tady ohnulo,a ted se ten valeCek blbé toci."
Michal se na Karla zoufale zadival. "Hele a- nepUjde to spravit?" "Nevim, "odtusil ten na oko vazné, “asi ne.Tohle ti
dneska nikdo nespravi.A i kdyby,vi§ kolik by ta oprava stala?Vic nez ta my$ samotnal"Michalovi bylo malem do breku.
"A kolik stoji takova my3?" Zeptal se po chvili.No tak tahleta ,"pfehanél Carlos, "mé pfed necelym pul rokem stala skoro
sedum stovek!" "C668? Kolilk?" Vypisknul skréek zkrousené, "To vi§,mikrospinacovka!l" Pokréil Karel rameny,ale hned
dedal "Ne ale pfeee jen se te nejdliv pekusim néjak apravit." Zadival se apét do mydieh Utreb. "Mekné kdy2 te tam
né¢im vypodlozim..." "No..no vidi tfeba by to néjak $lo.." Koktal Misel s nadéjl ve hlase. "No zkusim to,ale

nevim,nevim." Kroutil Karel hlavou. "Kazdopadn& dneska mame s hranim utrum." "No,to asi jo." Pfitakal rychle Mic
"tak zatim €au." A uz uz mifil ke dvefim.”

Jo zatim zdar,a ve $kole ti feknu jak to s tou opravou dopadlo.To uz ale mily MiSelnik
nesly$el,protoZze uz padil po schodech doll.Zubici Karel ho v klidu nasledoval,odemknul mu
branku a pak uz jen sledoval pomalu stejné rychle,co pfidel,zase mizi za rohem ulice.Poté zamifil
zpét dom(,odkud se pak ten den jiZ podruhé ozval neskryvany jasot...

® KAF o
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o« Filozofie pocitatt AMIGA

\ Zde jsou néktera specifika pocitati Amiga, ktera jasné hovofi o jejich unikatnosti:
AutoConfig (TM)
PIné automatické rozpoznani a nasledné zaclenéni hardwarovych rozsifeni do systému béhem zavadéni
operacniho systému (cely se nabootuje cca za 11 s). TO JE PLUG'N'PLAY - bez IRQ konfliktG a zdlouhavého
prohledavani "databaze kompatibility" jako u Win95 a to jiz od roku 1985! Je opravdu jednoduché pfipojeni pevného
disku, kdy b&hem zlomku sekundy systémovy program HDToolBox naéte jeho uplnou konfiguraci, pfipojeni akceleraéni
karty s lepSim CPU a napi. 32 MB RAM, kdy po nabootovani vie fesi jiz novy procesor a méte k dispozici souvisly blok
paméti 34 MB (tj. vEetné tzv. ChipRAM).

Preemtivni multitasking

Opravdovy béh vice uloh, jejichz pocet je omezen pouze velikosti paméti, pfepinani mezi jednotlivymi tasky ve zlomku
sekundy, dokonala ochrana uloh, asynchronni pfistup k perifériim (kopirovani, formatovani vice diskd, ...), komunikace

mezi Ulohami pfes programovatelny port REXX, ... a to vée pfi opravdu nizké spotiebé paméti a celkové malé
hardwarové naro¢nosti jiz od roku 1985!

Sprava paméti

Operagni systém je ulozen v 512 kB ROM a pro svij piny béh nepotiebuje nic vic nez pravé 512 kB RAM paméti. Se 4
MB paméti RAM jiz mizete délat vie, co potiebujete (a véite, Ze to neni reklamni tah jako u Win95 zmifiovanych 8 MB).
Jde o souvisly blok paméti. Zadny 640 kB limit, 2adna zakladni, vy$3i & rozsifena pamét, zadné separovani grafické
paméti. POUZE PAMET! Jediné rozdéleni je na pamét pro koprocesory AGA, tzv. ChipRAM (zejména graficka a
zvukova data) a pro CPU FastRAM (aplikace, systémové rutiny, ...).Amiga mlze pracovat velice komfortné i se 6 MB

RAM, na druhou stranu profesionaly potési, Ze svou A4000 miize bez problému rozsifit o vice jak 1 GB souvislé paméti
RAM! Dnedni bézné konfigurace jsou osazeny 16-32 MB RAM.

Asynchronni pristup k floppy

Soucasné c¢teni, zapis, kopirovani, formatovani i vice disket (Ci diski) béhem Vasi prace a bez pozorovatelného
zdrzovani.

Hardwarové podporovana dekomprese dat, graficky méd HAM

MoZnost prace z truecolorovymi obrazky HAM8 (262144 barev/16.7 mil. barev), které jsou hardwarové kompresovany a
dekompresovany do pouhych 8 bit{!

Virtualni obrazovky

Kazdy program muze oteviit svou viastni “"obrazovku", coZ pfispiva ke zvySeni piehlednosti pfi nizkém rozligeni, k
Setieni paméti, ... Kazda virtualni obrazovka miize mit libovolné rozliseni (dané moznostmi Cipsetu) a pocet barev! Tak
si vZzdy nakonfigurujete pro danou aplikaci obrazovku podle potieb bez zavislosti na rozlieni OS a ostatnich aplikaci.
Virtualni obrazovky také pfispivaji k bleskovému pfepinani mezi jednotlivymi aplikacemi.Napi. DTP potiebuje vyssi

rozlieni a 256 barev (1600 x 1280), v pozadi mate OS v 8 barvach a 800 x 600, souborovy manaZer ve 4 barvach a
640 x 512,

Dlouhé nazvy soubort

Neni to sice dnes pfi Win95 nic zvlastniho (i kdyz W95 maji stale znaéné problémy!), nicméné vedle UNIXu a
Macintoshu byla Amiga jiz od svych zagatkl schopna prace se soubory a adresafi s nazvy o délce 32 znak(, a podobné
jako UNIX mohla také pouzit vice "." (napf. Archive.v102.tar.Z). Rizné utilitky OS navic umozni pouZivat neomezeny
po&et znak(i (dnes u tzv. AmlFlleSystem je to 256 znaka).

Tri uzivatelska rozhrani

Grafické uzivatelské rozhrani (GUI) Workbench (dnes verze 40.xx), piikazové orientovany Shell (CLI - Command Line
Interface), porovnatelny s UNIXovymi shelly a kone¢né& AREXX - interni mezi aplikaéni komunikaéni prostiedek. AREXX
je pristupny v AmigaOS jako systémovy makrojazyk a slouzi ke komunikaci mezi bézicimi aplikacemi (aplikace si umi
napf. sé&m spustit a zase je uzaviit). Podrobnéjsi informace jsou na strénce o operadnim systému AmigaOS. Jako

kuriézitku Ize uvést, 2e makrojazyk REXX je ji2 zaglen&n v IBM OS/2 Warp (pivodce REXX), MacOS a dnes se kone&né
dostava i do Windows95 a NT (zase pozdé, ale prece!).

Lokalizace

AmigaOS 3.1 nebo jeho graficky interface Workbench muzou piepinat mezi 11 internimi jazyky s plnou lokalizaci
pomoci editorii jazykovych preferenci (Locale) a nemusite pokaZzdé re-instalovat operacni systém! Prosté vyberete
Cestinu, zvolite jeji pouziti a po chvilce s Vami OS a viechny lokalizované programy hovofi Vasi mateitinou! Lokalizace
je zajiténa pomoci tzv. lokalizaénich katalogl, coZ jsou systémové soubory ‘napf. v adresafi
"SYS:Locale/Catalogs/Czech",a pokud se zde nachazi pfislusny katalog pro aplikaci (napf. "WordWorth.catalog") zaéne
také aplikace s Vami komunikovat Cesky (jinak interné anglicky?). Se systémem dostanete lokalizaci Cesky, Dansk,
Deutsch, English, Espanol, Francais, Italiano, Nederland, Norsk, Portugues a Svenska.
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Kapacita disket

880 kB proti 720 kB u DD nebo 1.76 MB proti 1.44 MB u HD disket a to vSe véetné dlouhych nazvi disket a dalSich
zarizeni!

Amiga Datatypes System

Aplikace pod AmigaOS mohou pouZivat Amiga Datatypes System (TM), coz neni nic mensiho, nez ovladace riznych
typl dat (GIF, JPEG, AVI, WAV, text, ..., DBS, ...). V8echny nové aplikace (i z oblasti shareware) pouZivaji tyto nové
knihovny. Aplikace nemusi interné podporovat konkrétni typ dat (napf. JPEG), pokud v systému existuje jeho knihovna v

adresafich "SYS:Devs/Datatypes" a "SYS:Devs/Classes", tedy OS zavede napi. knihovnu JPEG.datatype a pfeda
aplikaci informace o zplsobu zpracovani obrazk JPEG.

Alternativni operacni systémy

Vedle AmigaOS mize Amiga béZet pod nékolika systémy UNIX (Linux, NetBSD, Mimix, Amix) a mize emulovat nékolik
opera&nich systému (VIC-20, C-64, Apple-ll, MSX 8bit, Sinclair Spectrum, Sinclair QL, Oric-1, Nintendo Gameboy, Atari
ST, Apple Macintosh) a to vie v piném multitaskingu s Amiga aplikacemi!MS-DOS a také MS-Windows je mozné
emulovat softwarové (pouze u vykonnych systém( Amiga, doporuéen min. 68040, 16 MB RAM), nebo je na trhu k
dispozici vice hardwarovych emulator( PC (v&etné Pentium procesoru) - jde o plnohodnotné systémy PC uvnitf Amigy!.

Video kompatibilita

Amiga je kompatibilni s video-signalem jiz od svého po&atku, kdy miZe bez problému pouZivat TV pro profesionalni
video-prezentace nebo pro editovani a/nebo titulkovani v domaci &i profesionalni kvalité.

Programovatelné logické videoCipy

Prakticky volné programovatelné od video-rozliSeni po ergonomické zobrazeni (v normalinim, overscan nebo mixovaném
rozligeni).

Softwarova podpora

Vedle komer&nich produkti, které byvaji pro svoji kvalitu ocefiovany nejen v ¢asopisech zaméfenych na Amigu (PC
World, Chip, PC Week, PC Magazine, ...) velice vysoko, existuje pravé pro Amigu jeden z nejvétSich sharewarovych
server( (archiv Aminet, pies 9 GB softwaru). A jedna se o produkty, které se ¢asto vyrovnaji nebo i pfedéi komercni
blaboly na platformé PC (ze viech oblasti)!Po krachu Commodore sice dost firem Amigu pfestalo podporovat, dnes
viak je tieba fici, Ze se zacina vyjasiiovat. Vedle skalnich pfiznivel se opét vraci i velké softwarové domy, jako

Greenwood Ent., Funrise Ent., Team17 (Ocean), 21st Century Ent., Electronic Arts, ... Dle mého nazoru existuje pro
v8echny oblasti dost kvalitniho software.

Stereo zvuk

Jiz v zékladni sestavé (jak jinak) dostanete sice 8-bit stereo, zato velmi kvalitni, dynamicky a briliantné ¢isty zvuk (ve
srovnani s 16-bit Sound Blasterem).

autor: Vaclav Zelenka, zdroj: Amiga Internatinal Inc. pfevzato : INTERNET
Vaclav Zelenka jr., e-mail: vaclav.zelenka@vslib.cz
Tento ¢lanek byl prevzat z Internetu,tudiz dékujeme autorovi.
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Po ohlasech jsme zjistili,ze vam nevyhovuje podsouvani néjakych kodu do her,ale ze touzite po
urcitém Citu do urcité hry,proto jsme velice radi,ze i tuto rubriku chce tvofit vy vsichni étenafi.
Takze jeden Ctenar si pral kody do her Alien Breed Il. Tower Assault, snad mu udélame radost. Ostatni
si také muzete napsat o co checete.Pokud to tedy bude v nasich silach... %

ALIEN BREED - na druhém patfe se naloguijte do terminalu intex a napiste ,Aliens are faggots*
ziskate nesmrtelnost kdykoliv ve hie napiSete TULEBY NEXT LEVEL ®ROJAN®

ALIEN BREED 2 - nasleduijici kédy zadejte jako vstupni hesla : 000000 — deset Zivoti

378829 — padesat klicu
736363 — 50.000 kreditu
A ted kody do vSech levell Aliena Breeda dvé :

LEVEL 2 - 353828 LEVEL 3 - 108383 LEVEL 4 - 370101
LEVELS - 982822 LEVEL 6 - 847464 LEVEL 7 - 737373
LEVEL 8 -928112 LEVEL 9 - 287364 LEVEL 10 - 193831
LEVEL 11 - 090921 LEVEL 12 - 309383 LEVEL 13 - 101221
LEVEL 14 - 103992 LEVEL 15 -998112 LEVEL 16 - 125332

LEVEL 17 - 091233

TOWER ASSAULT - kompletnich Sest kodu. ..

EJDPSCCAEDCAAADD COWER Ad3ALL

EEFEPCCALDCAAADN J
'IPGANCAASDCAAACP
LAANMCECSDCAAAVP
EPAENCECBDCAAADS
HCBLJDSSSDCAAABF

@ 32?
WwAmiga Burza

PRODAM :

24 jehlickovou Tiskarnu EPSON LQ 100 (kamenici) v dobrém stavu s novou paskou
cena dle dohody,prosim volejte 05/47215299 ®BRAUN®

Org.CD Aminet Set (1) 4CD za 350,-K¢ 05/47215299 ®BRAUN®

Amigu 500 s 1MB bez TV modulatoru pius .myé a par disketek cena dohodou nebo
kdo seZene kupce (provize 40%) volejte 05/47215299 ®BRAUN®

AMIGA 500 na soucastky bez TV modulatoru,zdroje,mysi,disket,a jakéhokoliv jiného
prisludenstvi,s nefungujici disketovkou,ale jinak naprosto kompletni - prava od
Matela... teda viastné od Commodora...vyvolavaci cena : !?! kolik date?

coze 50,- co coze 150,- coze slySim 200,- prodaaaano....!!! ®KAF® 05/43236568

ﬁj strana 18

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA



]

D.AC

Oficidlni smiuvni dealer
3M, KomTech, Javosoft, PHASE 5, MICRONIK, Digi Tronic, CS21
Prodejna zasilkového obchodu
Spoluprice - EXCALIBUR, KomTech, FENIX, ECHO,

SEPRVELS

Nabizime:

; Korpletnnvyhavenm Vypocetnn techiukoun

1 2 AMIGA, DRACO, CASABLANC \‘
{ homplctat vybavens vetkerym doplitkovyn iardware
horapletnr sysiém instakaer vedherého soltware iy, il
Lokahzaor U/ vedkereho soltware od nds H i a3 zajem a nabidky
foorpletin et case Tower, figlower, Desilop | !
teompletai vwhiveni HDD, CD-ROM, Turbokarty
hompletnr sabidka ongmatuthe software :

Nabidka uzisarelshyvel prograedt o CD heer CD32

Cmnea poditatoveho kluba

Proder - ndkup vy podem techiky

Prader nakup soitware a litetatury i
Oblast Second Harel Vypecernn rechmky

Poditafovy Kiub DAC Zprogtiedkovatelska Cinnost
Data-AmigaClub

Pvorha podsiadové grafiky
Maké Svatodovice

Tvorha video progehtt. video rehlamy
Pievod diaportivi a fioropeact do podiade
Videasequence pro A atiteklamn

Video a TV technika ve vpownn ~ poditadem AMICGA
I Zantidni a vyluvem e Internet
Povate data propramy na U ve vieeh formatech
DoVethere vybaven pro oblast videostuda
I Vedens 1 vwbaven firemnihe 1 csalaiho ndetneryy
! Poradenskib 3 konzultadni Sinnost
‘ Tvorba hiskopisi na zakdzhu v malers

OEH Jok

Kontakni adresa zdsiltkoveho obchodu a kiubu DAC

Oldi‘ich meka Zahradni 253 Prodejnu zisilkového f;;:¢||4..|q.

Malé t Objednsivejte pisermné
aje o Vﬂ ()llo\‘ltl‘ U
tel, 0439-934165 g i teléfonicky

kdykoliy
L. B LN NN NST SN WS SN BN . N SN NS B NS NN . WS ... R

diskovy magazin pro vicchny AMIGISTY
{AS00 — A4D0M/06])

i "
Zajimavé Aanky 2 1. ro¢nfku ECHA:

1V kaldém Cisle nalezncte,
L onejrov ¥ informace ze svéta Anugy e EPSON GT-6500 sxenner . ECHO #2
i» recenze SOFTWARE A HARDWARE

ﬁt

i ¢ Amiga s CD-ROM ... ... ECHO # 2
: domac( 1 zahrami¢ni tvorby Amig
LTIFACE CARDIN ......... ... E “HO 4 2
§ > recenze a nivody na hry : ::}JTI:F';C:O;C‘:::T i?‘;ﬂ ‘4
[» plarky 1 navody raznych dopliki .p “‘;l’ : - ARESSE— lfé;l;()#(
. . 3y apeoucany eee e ” '
» kurz programovaciho jazyka AMOS _' ~00
» rozhovory s lidni ¢ Ceské Amiga-scény 200 D D n n ¢
n modho dul¥ho éeni pro viechny Amigisty Ptipravujeme:

® Amign & INVERNKD ... o HLHO e )
miniuininininininininin

co potiebujete k provezu interneta na Anize
2krét do roka:

¢ Amiga & VIDED .. ... ....od ECHHOE. # %
% "quk(q‘,\ S PPD PROGRAMY «Qi\y a gcnlocky.dimlilﬁry '-’id':ﬂkﬂll!k.‘l’)’. Scals ..

[ |
i
ARARIS SRS d b dhddddhdddhd
S PD programy. demoverzemi her, PERMONIE )
A o komercntho software ! '
!
i

Ceska akéné-logicks hra pro Amigu
Informace a objednavky na adresc: » animovany 0vod a zaver -
» 30 levcli plnycy ukee
Potitadovd .graﬂ!m — Pavel §t&pén . Faan ]ngﬁ_k;ch P a—
s Jsl(:;r?:\::(:uﬂ:::_ ice nalezenych pfedméo
@ 0455674 147.00) 050V/515 442 > fumulc 1ra A1200 douze s 2 MB RAM!
E-mail: stepan@chr.czncz ¥ Lt ishalcmpaki 1 vy Gk

» hra v cestind Ko
L. T I I T T W T W




Gasopis nejen pro AMIGA pafany..
VYCHAZI VZDY

KONCEM MESICE

Dékujeme vSem za podporu

3




