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REDAKCE
KAREL FALTIN - (KAF) text Recenze,Navod
KAREL LENC - (BRAUN) grafika,DTP
JIRKA MISSBACH - (JKMS) text Recenze,Software
OLDRICH VOSYKA (DACAN) text Software
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Tak uz jsme zase tady ..tab dyb dubdy dubdy subd dab.. bez smlouvy a bez pausalu tenhle ¢aséak,ten ma Stavu... Subdy
dubdy..§+-@@sS ... no tak sme si uzili hudby a miZzeme prejit na vaznéjsi zaleZitosti. Takze mo2na vas to mili pratelé prekvapi,
ale nemozné se stalo skutkem a vySlo jiz neuvéritelné 6.pokradovani vaseho tolik oblibeného &asopisu FENIX. Jako obvykle se
i tento mésic udalo mnoho nového.TakZe pfedevSim se konala v Malych Svatofiovicich viemi tolik oSekdvana Amiga party,jiz
se samosebou FENIX zUcastnil - a to vkompletnim sloZeni.Pfivezli jsme si s sebou i nékolik vytiskii od kazdého zatim
vydaného ¢isla s tim,Ze to tu jako ukdZeme,a Ze si tu mozZna pfipadné i nékdo néjaky ten Easopis zakoupi.Co ale nasledovalo,to
opravdu necekal nikdo z nés. Navstévnici této akce totiz o dotyéné vytisky projevili az neSekany zajem,&ehoZ dusledkem byla
skutenost,Zze nam po necelych dvou hodinach zistalo pouze nékolik malo sesitu a to jesté proto,2e se nam viivem $patného
seSiti rozpadly pod rukama.Navic mnozi z kupujicich po nasledném prelouskéani véech péti &isel znovu dorazilitentokrat
s penézi na dalSi predplatné - vétSinou celorocni.Musim chté nechté konstatovat,2e nam tim doty&ni udélali tak trochu &aru
pfez rozpocet,protoZe tolik kopii mésicné,to uz je pro nas trochu problém! No ikdyz vlastné se tim tak trochu sama od sebe
vyresila otézka kdy pfesné koupit onu kopirku,takZe uz se velmi intenzivné rozhlizime po néjakém tom Sikovném leasingu.

Déle se koneéné FENIX ,prodral* i na Internet a to predevim diky naemu vieumélovi JKMS kteryzto ndm tu na serveru

-MUJWEB* zaloZil adresu :WWW.MUJWEB.CZ/WWWICASOPIS_FENIX, takZe si sem vy vSichnikdo mate na I.Net pfistup,
muzete kouknout a dokonce tu uvidite i fotky nas a kolegy DACana pfimo zoné party vM.S.

A co bych vam tak jeSté mohl.. jo uz vim! Co se tyée mnou uz dvakrat vyhlaSovaného referenda ohledné povidek,se kone&né
ozvali néktefi z vas - sice pouze Ustné,ale aspoii néco.Konkrétné mi bylo fe€eno,Ze mizu psat v podstaté cokoli,Ze se u toho
vétSinou stejné Ctendfi fechtaj. Tak jsem si fekl - pro¢ ne a pocinaje Sestkou zaénou tedy vychazet moje povidky.

Doufam,ze se vam budou aspoii trochu libit,a Ze mé tu hned neukamenujete.

TOP TWENIY

Do této hitparady hlasovalo 12 Amigisti a celkem je v bodované evidenci pfes 100 her,coz si myslime,ze je
dost,protozZe pasivita je u Amigisti ta nejhorsi viastnost.

NO. Nazev Hry BodU
1 SLAMTILT 71

2 DUNE Il 67
3 UFO 55

4 THE SETTLERS 52 v ,
5TFX Pleqplainé
6 F1 GRAND PRIX

7 SYNDICATE

8 AMIGA DOOM Cena jednoho vytisku je 25,-K¢ pokud se rozhodnete
9 SUPERFROG stat se predplatitelem mate vyhody nésledujicich slev:
3 ¢isla 66,- 6 Cisle 132,- 12 Cisle 264
10 FLASHBACK Penize nam zasilejte na jednu z uvedenych adres a
11 TOWER ASSAULT prosime slozenkou typu C.Chceme tak predchazet
12 CANNON FODDER ruiznym ztratdm na poSté,protoze v dopise se ani
13 DUNGEON MASTER penize zasilat nesmi. Pokud jste z Brna a okoli mizete
14 NAPALM DEMO mit FENIX za 10,-K¢ coz jsou naklady na kopirovani...
Po telefonické domluvé vam ho radi predame.

15 BREATHLESS BRAUN JKMS KAF
16 WINGS Karel LENC  Jirka MISSBACH  Karel FALTIN
17 SKI OR DIE Sluneéna 4 Stouradova 19 Vysina 5
18 GALAGA DELUXE BRNO 634 00 BRNO 635 00 BRNO 637 00
19 WORMS 05/47215299  05/46211807 05/43236568

20 GLOOM braun@email.cz  jkms@email.cz kaf@????




Sen se stava zkutecnosti!! VSichni co pafime strategie jsme se kone¢né dockali!

ui: 1 0 o <F 2 .. 1suon ClickBOOM po  divnym Capital uo: 1596

e oy > Punishmentu, graficky skvélém MYSTu

a po hardwarové ,troSku“ naro¢néjSim

QUAKEovi uz brzy (doufejme) vypusti

do svéta dalSi skvélou gamesu, ktera

bude mit o néco rozumnéjSi pozadavky

na Vasi AMIGU, nez uz vySe zmifovany

QUAKE (hovofi se o procesoru 030 na

40 MHz a potfeba bude i FAST RAM-asi

16 MB ) a navic to bude prvni realtime

strategie po dlouhé  dobé(pokud

nepoitdm FOUNDATION, ktera neni

zrovna podle mého gusta). Znamena to

- @ Ze ona legendarni a pofad dokola S : s

pfepafovana DUNE Il bude mit svého dustojnéhu nastupce. Je vidét, Ze tvarci hry nenechali nic ndhodé, protoZe hra jako NAPALM

nemé na AMIZE obdoby. Celd krajina je nakreslena jako jeden velky obrézek a tudi2 je absolutné nestejnoroda a Vy se muZete

kdykoliv stoprocentné zorientovat i bez pomoci radaru. | z tohoto finanéné i éasové dost omezeného dema se toho o hfe muZete

dovédét hodné, snad jen kromé hratelnosti, protoze Vas nepfitel (rasa roboti) ma obrovskou pfesilu a Vam nezbyva nic jiného nez se

jen branit. Mimo kiasickych bojovych jednotek znamych jiz z DUNE Il jsou zde i jednotky letecké, které mUzZete ovladat stejné jako ty

pozemni (v piné verzi budou moznd i ndmoini) a jednotky ,ohiiové“-tanky, nebo chldpci s plamenometem. Vas nepfitel ma dokonce i

UFO se kterym piileti nad Vasi zakladnu a zbrani stylu Den Nezavislosti ji zatne demolovat. Bohuzel jedinou obranou proti tomu je

stavba obranych vézi, ale az v piné verzi. Z dalSich novinek, které se daji zdema vytusit je mozZnost stavby tunell a Nitroglicerinové

auto se kterym muzete pijet doprostfed nepratelské zakiadny a odpalit... MoZnost soucasné oznacit nékolik jednotek a tvorba zkupin
jsou samoziejmosti.

0 : 155541 e avaeaye  Jako ve skuteCnosti i zde se vie toli  EIRETEEEEE “UiBODD_}
W kolem penéz, ale ty neziskavate : ~
téZenim kofeni nybrz té&Zbou &erného
Zlata-ropy. Tu po vytézeni z vrtné véze
odvazi cisterna do rafinerie.

Vypadd to Ze se kone¢né zalind
poradné blizkat na lepSi ¢asy. Pokud by
vSechny hry vypadaly jako napalm (a
tim nemyslim jen strategie) méli
bychom vystarano. Demo NAPALMu
vam na harddisku zabere 14 MB, ke
zpusténi potfebuje AGA, RTG knihovny,
procesor 030 + 16 MB FAST (mozZna
stadi 12 MB). Na této konfiguraci jede

ClickBOOM - 1998
STRATEGIE
MB na HDD : 145
Slape na :A1230/40 16 MB FAST
CENA : 772

CRISIS




Tento pfibéh o stateénym sfilecovi,kterej stfili do vSeho co se hejbe se odehrava v daleky,pfedaleky galaxii Aldebarran 42,
ktery vladnou roboti,bioboti, cyborgové a jiny rézny plechovy prisery,stvory a mutanti. Jak uz to tak bejva,byla jednou jedna
bojova kosmicka lod’ Avalon 1 na ktery byla skupina cvéenych kosmonautb a jejich kapitan.V roce 3025 dopluly prostorem az
k néjké podivné planeté.Hele vole,to vypada jak Mars,myslis,Ze tam maj taky Zensky ?

Prosimté ty debile na ty tvoje bosorky ma tak nékdo néladu.Nadsi éum na vobrazovku.Néco
sem leti! Samoziejmé to byli mutanti.Specidlnim lejzrem vyvrtali douru do hlavnich
dvefi,hupky dupky a byli vlodi. Kosmonautém se to vobec nelibilo a tak po nich zadali
stfilet.Ale ty hajlici méli pfevahu a za chvili bylo rozhodnuto.Zachrénil se jako vZdycky jen Eda
Turrikan, kterej popadnul jet-pac a uletél.Nevim jak je mozny,ze pii proletu tou jejich .....sférou
neschorel.No,asi tam nemaj kyslik,pomyslel si Turrikan a vlidu pfistal na povrchu,kde za&ina
jeho posléanitedy pomsta za ztratu pratel a lodi.

Pozor nechci se chvdlit,ale tuhle super gamesku gam sem bohuzel uz po necelych dvouch
hodinach dopafil az na samotnej konec,kde je potfeba rozmontovat Rozmontovat - Mrtvy !!!

velitele téch vS8ech seSroubovanejch mozk6.Po jeho likvidaci se objevi voutru celej robo-
komplex jak krasné litd do vzduchu a hrdiny rek Turrikan jak mizi na jet-pacu nékde v pr

Hra je pfiméfené obtiZna a hudba i grafika sou prosté super. Na grafice se podilely tvorci od Rainbow Arts a 7-Kanalovou hudbu ( do
kazdyho levelu 1 ) spachal méj oblibenec Chris Huelsbeck. O nendrocnosti hry svéd¢i i to,2e sem zadal pafit se tfema Zivotama a na
konci mi jich zbylo 35.

O mapu se pokouset radSi nebudu,protoZe a jelikoZ sou jednotlivi levely tak rozsahly,ze by se mapy,ani zmenseny nikam
nevesly.Nemo6zu ani postupné nakreslit obrazovku za obrazovkou.Je tam totiz vyjimecné plynulej scrolling,takZze by to bylo dost
nepresna a zdlouhava piplacka.

Level 1

Mili mladi pirati a parani | Nez vam to vSechno napiSu,tak vam poradim. Pokud mate joystick s rychlim autofirem,tak neni co feSit.A
nadale taky, vam e$té pomdézu.Kdyz si s Turyskem kleknete,a zmacknete space,tak se na$ hrdina proméni v kouli,kterd po rovnym
povrchu znici,kromé jednotlivich boss6 vSechno,aniz by ztratil energii.Obé&as pri stejny kombinaci zaéne chvili litat,teda jestli mate u
toho zapnutej autofire,a blaznivé stfilet co se vdm méze u $éfiko dost hodit.

A ju tady dal$i napovéda.Drzte fire a Turysek udéla super moderni,rychlej a aginnej lejzr.Skvéle !

Zaciname na povrchu toho Marsu,nebo co to je.V tomhlenctom levelu dete bud po povrchu nebo v podmarzi ( psét , v podzemi, by
byla debilita 1.stupné ).Musite najit cestu do podmarzi a logicky taky i cestu ven. Tam bude 100 % Cekat SéfiCek robdtek.Je to robdtek
neposeda,a tak hopsa sem a tam jak imbecil nejvétSi,a samosebou pfitom i po nas krasné stfili. Po jeho likvidaci esté musite projit
nékolik jeskyni,az vylezete ven.

Pak uz sta¢i jenom hopsat nahoru.Kde kongi level 1.

Level 2

A jsme na cesté ke zficenimam.Pozor cesta se propada ! 6 ty zficeniny vypadaj GOOD,ale to klima! Samy vodopady.Bodejt by to taky
vydrzelo,ze jo ?

Jé bazének.Fuj a pirani-naramné kousavy to rybi¢ky.Rychle pry¢. Uf.A sme zase venku.Cinky linky pies kaminky a hle! Tady je cesta
dolu, ale musi se ponékud prostfilet. Tatatata a je to! Hele Zlababa! Bum. A, dalSi rujny.A vodopady.Jeziii§ a téch pirafi.Asi mé s toho
jebne §lak. Jé cesta do podzemi.Tady se urCit€é néco semele.Noty volejako bych to nefikal.Co tady déla ta hnusna
plechovka.Pic,pic,a je to.

Level 3

Tady je to uUchvatny.Velikej rozsahlej konplex chodeb a stupinké. Hop a skok pfes potok. Prdlajs, hop do vody.Podvodni
bludisté, velkolepost sama.Esté stésti Ze umim plavat.Par temp a Sup zvody.Zase komplex. To sem neCekal.Hopsdaa a hopsaaa.A
sakra.Voni tu maj i televizi.Do prcic,vona stfili ! Nech toho,ty naprogramovana mrcho ! Buchbéc tatata fuj ty mrcho usata.

Level 4

Furt tady pokracuje ten komplex podivnych chodeb.Hele,vytah.Bzzzzzzzz. Panecku to bylo nécicko.Hlava se mi mota jak kdybych 3
dny nonstop chlastal,naséval a tak vSelijak podobné.




délo.Pif paf - kde je ? No nic,asi m&m halucinace. Po par skokach a krokach sme
kone¢né venku,ale nezoufejte,uz se to na nas fiti.Vypada to jako obrovitanska
,hvézdice" kterou pouzival BATMAN. Byla to hvézdice,ze jo? Nejsem teda Total
Fekal,jako f tom filmu s Arnim.Ale zpatky k hvézdici.Je hezky vyzbrojena 6 délama
a jednéma kleStéma,a Stourd v chodbé,aby moh Turyska chytit a rozmontovat.
Stejné se nechytda Hahahaha...... Taaak a méZzem hupnout dolu.OOOOO co to?
Zase vytah,ale aby mi nebylo blbé jako pfedtim.Blil sem asi esté 20 metrd.Co
mysli§ ? Risknem to ? Tak jo . Hopsa hejsa do Br... do vytahu. Bzzzzzz....No,ale
tohle sem vobec necekal.Vytah s Turyskem zmizel pryé. A najednou $pionazni
kamera prémyslovy televize nam ukazuje druhej,daleko vétsi vytah,jak z podzemi zveda kosmickou raketu,samosebou
Ze je uvnitf Turysek.Rychlost se zaradila a trada.

Level §

Ték,a uz letime,a stfilime.Zazrak.Letime v tunelu,nebo venku.Jé a po chvily letu uz sme zase u $éfika.Je to takova divna komora a na
jejim konci je plivaci automat.Hadejte co plive: A ) Zuby B ) USi C ) O¢i
Ano ano,jako vzdycky,C je spravné. Po chvilce stfelby stejné neodola a v klidu vybouchne.

Level 6

DalSi litaci level. Tentokrat uz trasa nevede jenom rovné.Trasa je ted zamotanéj$i a rozsdhlej$i. Je tam autoscrolling podle trasy a
Ukolem je, kromé likvidace mutantd,udrzet se na trase a nebourat. SéfiGek je tu teda brutaini.Ja vam ted podrobné popisu jak vypada.

Hrozné !

Level 7

Trasa uz je skoro rovna,teda az na par hupikd.Ale ta rychlost.Jakmile se vymotame ze skal,zafadi Turysek vy$S$i rychlostni stupen.
Teda samotiejmé - TURBO SPEED !!! Je s podivem jak se vSechno plynule hejbe i na AS00.No a Ukolem je samoziejmé nenabourat !
Kdo nema postrech,tak se nechyta.

Na konci neni boss,ale pratelska servisni lod a ta nas opravi.l kdyz mame lod v pofadku.

Level 8

Tady lodka pristava,a milej Turysek to neubrzdil a malinko odrel lodku o skélu.Hahaha....No nebudem Skodolibi Ze ? A taky se stalo,ze
nas hrdina po narazu ponékud proletél kukani az na zem.Hahaha....Ticho !! Co sem fek !!!

Pomalu se zvednul,oprasil si prach ze skafandru a vyrazil kamenym bludistém na dal$i misi.

Séficek je tu takovej na prvni pohled plechovej drak jak vysfizenej s pohadky o Bajajovi.Vzadu sou bodaky a dradek se nds snazi
kridlama odfouknout do boddkdé a kromé toho taky fluSe plaminky. Pak cesta esté pokracuje bludiStem az na dopravnikovej pas
z tovarny,po kterym jedou pravé vyrobeny roboti tfiprstaci znami z filmu Robocop 1.

Level 9

A seme vtovarné.Je tu bludi§té trubek a veskerych aparatkd , strojeckdé a réznnych mechanizmezeckd.Utocej tady ozubeny kola
s porouchanych strjd a logicky nas chté&j roznontovat ze ?

Level 10

Jéééé tady je to hesky !!! Octli sme se v lihni mutanté.Je to tu jak ve filmu Vetfelec 2.Dost narocnej level na obtiznost.

Level 11

Sou tady ¢asovany vytahy ktery po urity dobé vybouchnou.Takze Turysek musi rychle pfeskoCit na jinej vytah nez mu vybouchne pod
nohama.Je to naroény na pfesnost.Chce to trpélivost.Hlavné nehdzejte joystickama do zdi.Tahle cesta uz vede hlavni vézi az
k zavérecnymu Séfikovy.

RAINBOW ARTS - 1991

P.S. Chyby v textu vyhrazeny. Stilisticky nepfesnosti a tlety omluveny. Arcada
s DISKET : (2)
MQ? SLAPE NA :A500 — A1200




Opét zdravim pfiznivce mych ¢lanki i ¢asopisu Fénix. Na ivod se musim (!) pochlubit véem &tenarum, Ze
jsem se konecné stal majitelem vysnéné Amigy 1200 a taky PowerPC turbokarty.
A nyni mam tuto konfiguraci : Amiga1200, BlizzardPPC 603e/160MHz-68LC040/25MHz + 22MB RAM, 2xHD
1200+850MB, CD-ROM 4x Speed, KS3.0, v klasickém provedeni (nemam tower). Pro upfesnéni, jsem harddisk a CD-
ROMku uz mnél u své A600. Co k tomu dodat? Snad jen to, Ze jsem se pochlubit musel!! Sice jsem se diky PPC
mimé zadluzil, ale pocit viastnictvi tohoto ,zdzraku" to plné vynahrazuje. Ted se vénuju testovani snad vSech
programii a her, které doma mam, abych zjistil co s nima tato karta udéld. Ve svém systému (3.1, doufam ze 3.5 uz
bude brzo ke koupi,protoZze bude podporovat PowerPC procesory!!!) pouzivam navic, tyto programky: MagicMenu,
ToolsManager, TinyMeter, Newlcons a MCP. Kdyby snad nékdo ze ¢tenaii Fénixu, chtél o téchto programcich védét
vic, napiste do Fénixu a nebo na mou adresu (Red Rose, Nerudova 2/393, Havifov, 73601) a ja o nich napiSu &lanek,
ktery KAF,BRAUN a JKMS otisknou ve Fénixu.
No, ale ted bych se mnél vratit ke hie, o které chci psat tento clanek. Hned v ivodu musim upozornit, Ze jsem nikdy
tuto gamesku nedohral do konce, protoze se mi v druhém levelu nepodarilo najit posledni ze tyf klicu, ktery by mné
. pustil do tietiho levelu. Nic méné, protoZe jsem se nedostal dal, nasel jsem si vstupni kddy do zbylych dvou levelu
. (dohromady jsou &tyfi), abych se do nich alespoii podival. Samozfejmé tuto hru vSichni znate, alespori byste mnéli,
protoZe je to skute¢né povedend hra o které se toho (svého ¢asu) napsalo vic nez dost. TakZe tento &lének je pro ty, ktefi tuto hru
nikdy, nikde nevidéli, ani nehrali, ale samoziejmeé taky pro ty, ktefi radi vzpominaji. No-zase tak stara hra to neni, ale to uz je ted fuk,
protoZe kdyz jsem uz zacal psat, tak toho pfece nenecham.Bubba N Stix. Logicka chodiCka se dvéma postavickami: Bubbou -
pozemsky kluk rebelského vzhledu a Stixem - mimozemstan v podobé velmi inteligentni tyGe se zelenymi viasky, ktery se s Bubbou
dokonale dopliiuji.
Stézejni pribéh je asi takovy, Ze Stix pochazejici z jiné galaxie, se jakymsi nedefinovanym zplsobem
dal do hromady s Bubbou a spole¢né musi za vypéti vSech svych sil a mozkovych zavitt projit ctyfmi
svéty a najit vesmirnou lod se kterou by se Stix mohl dostat zpét doml (E.T. vola dom.....). Takhle
PR si to néjak pamatuju, protoZe Zadny ¢lanek nemam schovany, ale vzpominam, Ze jsem Cetl nejméné
& 1 dva. Konec hry samotné, jsem nevidél, protoZe nechci hrat s kody. Pouze jsem se do ostatnich levelt
i podival, ale nehrél jsem je (mozna se to nékomu zda moc poctivé, ale to neni z poctivosti, ale z toho,
Ze se mi libi dostavat se dal a dal a nechci védét co mné tam ¢eka, protoZe to by hra ztratila své
kouzlo i smysl hrani, a o to tady pfece jde, nebo snad ne?). Co se doprovodné hudby tyce, poradné
si ji nevybavuju, protoZe hudbu, pokud to jde vypindm a nechavam jen zvuky, které jsou v této hie
g velice legragni, coZ znamena vyborné. Grafika si zaslouZi vice mista protoZe to je piesné to co se mi
libi. Nadherné animovana détska grafika jako od Disneye. Pokud nékdo nesouhlasi, tak to je mi lito,
ale ja si myslim, Ze kdyby tu byla grafika jina, urcité by se mi tato hra tolik nelibila.
Hratelnost: Co se hratelnosti tyCe, tady se zastavim trochu déle. Hratelnost této hry je opravdu
vyborna, s prihlédnutim na vétsi zatéZz vaSeho mozku, protoZe ovladani je pfijemné, i kdyz nékteré
ukony, které Bubba se Stixem provadi, potrebuji delsi trénink nez se naucite co vSechno se snim da
udélat, jako miaceni vSeho co je kolem, hazeni do dalky, pouziti misto schodu, pfevraceni balvant a barell, michani ,gulase”, a tak
ruzné. Vyuziti Stixe je opravdu ,multifunkeni”. A to vSechno se musi pafan naucit, aby se nékam vibec dostal. Neni to, ale takova
hriiza, jak tady popisuju, protoZe ja si zvyknul asi po Ctyfech hodindch. No a kdyz uz Zzjistite kam vlézt a co udélat, tak uz je to
brnkacka. OvSem obtiznost poCinaje druhym levelem zacind pékné rist,
hlavné na prfemysleni a od trojky uz i na zruénost. No doufam, Ze se nikdo
neleknul, co to tady popisuju za hriizu, kdyz vyhroZuju velkou obtiznost a
zaroven tvrdim, Ze hratelnost je vyborna. Opravdu jeto tak. Tam nékde mezi
tim je ten pravy stfed, protoze kazdy ma tu svou latku trochu jinou a myslim
si, Ze i hraci slabsi se po delSim hrani do hry vzijou a bude se jim libit i kdyz
se nedostanou dal nez do dvojky, tak jako ja. Zkratka se to musi zkouset dal a
dal. Jednou se to povede a piijdu na to. Na svou obhajobu jesté snad, Ze tu
hru médm doma teprve asi pul roku a nemam ¢&as hrét jen tuto hru, protoZe
mymi naprostymi favority soucasnosti jsou: GLOOM a FLYING HIGH !!!
Potom se chystam na Quaka a hodné si od néj slibuju, na vzdory ne zrovna
kladné recenzi v Excaliburu 68 (AmigaMAX se pfestéhoval do Amiga Review,
doufam Ze to vSichni vite), kde ji nejmenovany autor pékné pomluvil. Tak to by
mohlo snad k jedné hfe stacit. Snad jen sorry, Ze neuvedu vstupni kody, £S48
protoZe jsem pii pfechodu z KS 2.04 na KS 3.1 omylem ¢ast své sbirky
Cheatli smazal a Bubby N Stixe se to bezprostfedné tyka

CORE DESIGN - 1993
Arcada

RED ROSE DISKET : (2)

SLAPE NA :A500 — A1200




O tomhle pinballu se hodné mluvilo mimo jiné v souvislosti s tim, ze by to mohl byt mozny nastupce skvélého SLAMTILTu.
Jestli je to pravda, nebo ne posudite sami.

Hned po spusténi na vas AMIGA chrli velice pekné udélana loga firem APC&TCP a MIND'S EYE ENTERTAINMENT + titulky.

KdyZz se objevi hlavni menu na obrazku skvéle
vyrendrovaného pinballového stolu, hraje slu$na typicky
pinballova hudba je ¢lovék ochoten pfipustit, ze zatim to
vypada moc dobfe a Slamtilt by mohl byt pfekonan.
JenZe to bych nesmél byt AMIGISTA, abych ani chvili
nepochyboval. Jak vSichni vime vomacka okolo neni tak
duleZita jako hra samotna. Bez vahani jsem kliknul na
Select Table a po chvili nahravani zCD se objevil
obrazek prvniho stolu (HYPERVOLUTION) s motivem
auta. Na prvni pohled nic moc, no snad ty dal$i budou
lepSi. A vtom je hacek, dal$i stdl tu sice je, ale jenom
jeden (MAGNETIC WHIRLPOOL) a to taky nic co by konkurovalo stolim ve Slamtiltu at uz
graficky, nebo svou déjovou propracovanosti.

Oba stoly na mé pusobi tak néjak nedodélané a prazdné, chvili jsem si dokonce myslel, Ze je to
jenom néjaka demoverze, nebo néco podobnyho. Jednim z duvodu a dal$im minusem jinak
bezesporu skvélého pinballu je absence tfetiho flipperu v horni ¢asti stolu coZ délda hru
jednotvérnou (odpalite kulicku a pak jenom &ekate aZ zase spadne doli). Upiné nahofe nad
stolem se uZ tradicné nachazi displej na kterém béZzi titulky, animace a ostatni klasicky pinballovy
srandiCky. Grafika stoll je nakreslena pékné, ale jak jsem se zminil uz vySe pusobi nedodélané.
Hudba je obstojna, ale zvuku odraZejici se kulicky si moc neuZijete, protoZe se ozyvaji jen pfi
odrazu od ur€itych ploch. Na klapani flipperti autofi nastésti nezapoméli.

Pinball Brain Damage neni v Zadném pfipadé Zadnou vétsi konkurenci pro Slamtilt, snad pokud by
jeho autori tolik nespéchali s jeho vydanim a pridali alesporfi jeden stul, nebo treti flipper (fakt mé tam dost zchazi).

Ale pokud mate radi pinbally a Slamtilt uz Vas omrzel je Pinball Brain Damage tou pravou gamesou pro Vas a pro Vasi AMIGU.

APC&TCP - 1997
Pinbali
Délka : 1CD
SLAPE NA :A1200
Cena : 890.-

Jedno

disketovka

Jak vono uz je to dlouho? 5 - 6 let nazpatek,kdy jsem jesté smazil na starym dobrym Atarku klasicky textovky jako byly tieba
Skinhead story,Akce klement nebo Pomsta Sileného Ataristy.

Tyhle paiby se mi vzdycky strasné libily a byl jsem kolikrat schopnej vydrzet u nich i dlouho do noci.Jenomze pak mi Atarko odeslo ja si
koupil Amigu.Tedy né Ze bych toho litoval,ale spolu s Atarkem odeSly i ony skvély textovky,jez mi pak na Amize tolik chybély.No teda
vlastné né Zze by mi uplné chybély,protoze tu byly jiné typy her jez jsem dfiv z Atarka neznal a jez mé dokazaly naposto uchvatit -
strategie,ale pfez to vSechno se mi po textovkach obcas zastesklo.| stalo se takle jednou,Ze jsem si nechal od nékoho poslat jeho
seznam her a jak v ném tak listuju,zéistatemna mé do oci uhodi nazev hry ,Na resetkani“.Vedle bylo jesté pfipsano ,Kvalitni Ceska
textovka“.No samozriejmé Zze jsem ihned nelenil a doty¢nou hru si bleskem objednal.lnu co vam budu vypravét.Byla pfesné
takova,jakou jsem ji Cekal.Skvéle udéland,nabitda humornyma kecame,zkratka Uplné stejné jako ty,jenz jsem mél kdysi na Atarku tolik
rad.Zaplat pambu,ze i na Améuli existuji lidé ktefi dokazi udélat skvélou textovku. Teda vlastné nevim,jestli existuji jesté,ale diky bohu
aspon za to,ze pokud uz na Amize nejsou,ze aspoil nékdy byli a Ze ndm Amigistim po sob& zanechali toto skvélé dilko.

HOLOGRAM - 1994
_ Textovka (Ceska)
SLAPE NA :A500 — A1200




CLIeK eLAK As00
ol WORKS AGoo - 1206
o MEATEL L KICKSTAR 13

Tak mné tady mate zas. Tentokrat s mini recenzickou,pfi které napisu i néco o KickStartu1.3 a na hru, ktera se na starSich pétistowkach jmenovata
Click Clak, ale potom ji néjaky dobrak predélal pro A1200 a vySe, pod nazvem Gear Works.Proc?Pokud se uz nékdo pokusil spustit hru uréenou
pro AS00, na A1200 a vySe, urcité se setkal s tim Ze to nékdy nejde. Ja si tehdy fikal jak je to mozné, vzdyt je to jedna platforma a néktery hry se
spustit nedaj? No - nejsem ani programator, ani vyvojar cehokoliv, a proto tomu moc nerozumim a kdyz jsem véera prokopaval veskery éasaky a
knihy, které se treba jen vzdalené tykaji Amigy, abych se o tom dozvédél vic, tak jsem skoro nic nenasel. TakZe jen co si o tom myslim ja a pokud
napisu néjakou volovinu, tak sorry. Na starych pétistovkach, byl trochu odlisny, feknéme horsi Kick Start nez na vySsich Amigach a proto jsou
zmény mezi KS1.3 a 2.04 a vySe dost podstatné.a to se odrazilo i ve spousténi starych her na AGA strojich.Samoziejmé, Ze je spousta pafanu,
ktefi si chtéji zahrat staré dobré parby zA500. Pro tyto duvody je par moznosti (kromé vlastnictvi dvou odliSnych Amig).Nékdy staci jen dat pfikaz
KillAGA, nebo AGAOff a jim podobné (vypne AGA Cipy) pred spusténim zminéné hry, ale to plati pouze u her, které jdou nainstalovat na HD.

U takzvanych N:DOS her, musite pouzit program Kick Start 1.3, ktery se z diskety sam nabootuje do paméti vasi Amigy a ona se potom chova
uplné jako A500.Taky tvodni obraz po spusténi pocitade (zajizdéci disketa) se preméni na pétistovkarskou Zebrajici ruku. Po tom uz muzete
vsunout prvni disketu a zacit pétistovkarit. OvSem hry na harddisku taky ob¢as potrebuji KS1.3 a pro to je pfitomen standardni commodorovsky
installer. Po tom uz jen pfikazem v shellu tento KickStart spustite a potom hru AS00. Toto je par rad, na které jsem pfisel pfi experimentovani s
hrami na Amize. Samoziejmé jsou to rady jen pro nékteré hry, protoze jsou i hry, které fachéi na véech strojich naprosto v pohodé. Takze to chce
stejné dost ¢asu zkouseni a zkouseni, ktera hra jak funguje. Ale ted k té hie o které to ma viastné byt. Ti co maji radi logické hry a hlavolamy,
uréité tuto hru znaji a nema cenu jim ji piedstavovat, ale urcité se najdou jedinci (tak jako vZdy), ktefi ji nikdy nevidéli, ani nehrali. Kdysi jsem tuto
hru mnél v jeji prvni verzi (ClickClak) a poustél jsem si ji pres jiz zmifovany Kick Start1.3, ale po ¢ase mi jeden pritel Amigista nahral na HD hru
Gear Works a fikal, Ze je to logicka hra s ozubenymi kolecky. Tak jsem si fikal, Ze budu mit dvé podobné hry. Jaké ale bylo mé piekvapeni, kdyz
jsem ji spustil Ze je to uplné ta stejna hra kterou hravam, ale pod jinym jménem a dokonce i kédy do jednotlivych levell jsou stejné a spolehlivé
funguji.

Tak tim jsem uz hodné prozradil, Ze se jedna o hlavu lamajici hru s ozubenymi kolecky. Ani jsem si tu hru nechtél kdysi pofizovat, kdyz jsem slySel
o ozubenych kole¢kach, ale néjak se ke mné dostala (ani uz nevim od kterého zdroje ji mam) a ja si ji, jak uz to tak byva oblibil. Kdyz jsem si
nahral Gear Works a nebylo uz nutné zdlouhavé nahravani z disket, zacala ji hrat i ma pritelkyné (pozorni ctenafi uz ji znaji pod jménem Macek),
ktera se moc v systémech pocital neorientuje a proto je pro ni jednodussi pustit si hru z HD neZ nahravat KS a potom hru. Ale zpét ke hre
samotné. Ja nemam rad hrani se $vindlovacimi kody (snad jen v bezradné situaci) a tak ani nevim kolik pfesné ma hra levell,ale jen kvili vam
étenaflm jsem prohledal véechny svoje sbirky cheatl a zjistil jsem, Ze hra ma 12 levell a kédy uvedu na konci této recenzicky. Kazdy level je
rozdéleny do nékolika urovni (2-5).Kazda uroven ma jednu az pét obrazovek na kterych je tieba spojit ozubené kolecka tak, aby se vSechny tocily
(teda jen ty ervené,ale jinak nez propojenim viech to prosté nejde). Cervenych kole¢ek byva v kazdé urovni rizné, ale byva to rovnéz 2-8. Taky se
od tfetiho levelu za¢nou objevovat mezery v kolicich na které se koleCka usazuji. Na kazdou urovei méate navic omezenou dobu, ale vSe se da
pohodiné stihnout (teda aZ do patého levelu -pak uz je to horsi). Jako mezihru tvirci pouzili gamblérsky automat, ktery se da v pohodé zvladnout a
vyhravate v ném nékolik uziteénych vécicek, napriklad bomby pro odstranéni $patné umisténych kolecek atd. Hraje se joystickem a ovladatelnost je
vice nez piijatelna. Samoziejmé jsem nenapsal vSechny detaily, abych nechal néco jako prekvapeni pro pfipadné nové hrace. Hra je na jedné
disketé a jak je ziejmé, existuji dvé verze pro vSechny Amigy:

Click Clak - AS00 Gear Works - A600 a vySe. LEVELS 02 - 3518 ,03 - 6382 ,04 - 8427 ,05 - 2385 ,06 - 5924 ,07 - 1267 ,08 - 7208 ,09 - 6532 ,10 -
5012 ,11 - 6511 ,12 - 8562 .

U REPROSE ‘]

M
shrecenzicka

Tak jednou v noci mé chytla hracska nalada a znicoho nic mam vypli proud a zrovna, kdyZz jsem hral
Slamtilta a mél jsem uz dosti bodiku a najadnou tma. Tak jsem vyckal a zpustil Amcu znovu a pfitom
jsem narazil na hru s kratkym nazvem BLOBZ Sice tato hra je velmi jednoducha a neni ani moc
originalni,ale ma jednu dulezitou véc a tou je hratelnost kterou ja nejvice ocenuji.Proto me tato hra padla
do oka. A oco vlastné v této hre jde.Kdyz si predstavite mirumilovné Wormsi spojené s Lemmingama tak
nékde mezi jsou Blobz Ukolem kazdého levelu je dostat urcCity pocet cerviku pres nejakou prekazku coZ
nékdy vypada tézce a level mate hned hotovy ale i naopak.ze to vypada jednoduse a level hrajete na
pétkrat Takze ve hre létate vrtate natahujetese atd

Jesté nesmim opomenout na super véc,protoze autor vam umoznuje vytvorit si vlastni levely a to je pak
super parba kdyz si néco udélate a pak vam to nejde dohrat...no prosté super.Pokud u hry nemate tak si sezente Blobz Missing Editor v1,3

Graficky hra je udélana docela dobfe meni sice nijak pievratna no prosté klasicky Amigacky styl z let 92-93.CoZ byl na vysluni programatorsky tym TEAM 17 a dalsi.
THudby si zde uZijete a7 dost celkem 11 skladeb coZ mi picpada docela skvélé protoZe pak se hra hned tak neomrzi a pafanovi ani nevadi7e se mi level zrovna na konci
nepovedl Tuto hru mohu doporudit viem ktervm nevadi ovladani mysikteré je zda vyhodou a asi by joyem ani hrat nesla. TakZe je vam S-110 let.ano,ano.tak si tuto
gamesu hned scZente a uvidite, ze i vas trochu zaujme
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Po nahrati hry, se objevi titulni meny, které obsahuje tyto polozky:

START: (no comment),OPTIONS,DISK a EXIT.Pfi zvoleni OPTIONS se
zjevi dalSi podmenu, ve kterém si muzZete zvolit kdd mise,pomoci
SETTINGS si muZete navolit omezené mnozstvi bojovych jednotek,
pocet tahu v misi a druh zbarveni jednotek(Cervend vs. Zluta ,nebo
modra vs. zelend). Osobné doporuCuji jednotky ani pocet tahu
neménit,protoZe i tak je hra pfi hfe s pocitacem nesmirmné slozita.Dalsi
polozkou v OPTIONS je nastaveni hra¢u. To je troSku obtiznéjSi,protoze
od zacatku hry hrajete mise pro dva hrace, teprve po zadani kédu mise
.,CONRA“muzete zvolit hru proti pocitaCi(V navodu se samozfejmé
zabyvam hrou proti poéitaci). Po zvoleni polozky DISK (v hlavnim menu)
si mulzete loadnout uloZenou hru, zadit novy boj nebo si prohlédnout

Po zadani hesla mise a stisknuti
startu se dostaneme do samotné hry.

Na obrazovce vidite Uzemi,na kterém budete bojovat. Celd obrazovka je rozdélena svisle na dvé poloviny, pficemz leva pule je
vzdy vaSe a prava pocitate. Pod obrazovkami je informaéni ramecek, ve kterém se zobrazuji Udaje o oznacené jednotce. Zleva:
Pocet vozidel v jednotce ,zkuSenost(7 stupfi)a nazev a oznaceni jednotky. Cilem kazdé mise je dobit hlavni budovu nepfitele
nebo mu znicit veSkeré jednotky. Toho dosahneme jediné precizni strategii, nebot oproti soupefi mate vzdy podstatné méné jednotek.

Hra se ovlada jojstickem a klavesnici.Hraje se na tahy,po kazdém tahu nasleduje zobrazeni bitvy. V kazdém tahu se jeden hraé
pfesouva(pohybovy méd) a druhé utoCi(akéni méd).Nastaveni operaci se déje pomoci fire a jojaku.

Popis jojstickovych kombinaci:(v zavorce je uveden symbol operace,ve kterém tahu Ize vyvolat a umisténi kurzoru).

Pohyb:(ikona se &tyfmi  Sipkami,pohybovy  tah,na jednotce) fire+joj.nahoru.Umozni pfesunout jednotku o urity pocet
hext.Po uréeni cilového pole dvakrat stisknout.

Mapa: (ikona oka,pohybovy i akéni kdekoliv)fire + joj. doprava vyvold mapu bojisté, na které je obdéinikova vyse¢ symbolizujici
obrazovku.Pomoci vysece se muZete rychle pfemistovat po mapé.

Tabulka:(ikona otazniku,poh. i ak&.na jed. a kdekoliv ) fire + joj. dolU.Zobrazi jednotku sveSkerymi idaji o ni. Jinde ukaze
celkovy piehled o poétu jednotek a poctu tahu.

Ukong&eni Tahu:(ikona dvou opacénych Sipek,poh. i akéni, kdekoliv) Fire+joj. doleva. Ukonéi tah. AZ skon¢i i pocita¢ ,budete
vyzvani ke stisknuti mezerniku,aby se zobrazil boj.

Strelba:(ikona vykfiéniku,akéni tah,na jednotce) Fire + joj.nahoru.Umozni stfilet po soupefovych jednotkach za pfedpokladu dodrzeni
vzdalenosti. Informace:(ikona tiskaciho Ipohyb. i akéni moéd,na budové a jednotce) fire+joj. doleva. Zobrazi jednotky,které jsou
v budové nebo v jednotce. Oprava:(ikona klie ,akéni jednotka musi byt v budové)fire+joj.dolu.

Oprava jedné jednotky=3 kusy materialu)

Stavéni:(ikona vykfiéniku,akéni,na pouze specialni stavéci jednotce MERLIN, za pfedpokladu vhodného mista na stavbu).
fire+joj.nahoru. Vyroba:(ikona kladiva,akéni, ve vyrobnich haléch.fire+joj.doleva. Vyrdbét muZzeme pouze dostupné jednotky a to do
omezeni materialu.

Popis klavesnice:

SPACE:ukonéeni tahu. S:vypne,zapne zvuk. E:vypne, zapne bojové sequence. D:Pri nastaveni ukonceni tahu, v pohybovém médu
umozni ulozit hru. ESC:quit game.

Budovy:
HQ:Hlavni budova po jejim obsazeni kon¢i mise.Dale umoziuje opravovat jednotky.

DEPOT:Oprava jednotek
FACTORY:Vyroba jednotek

Jednotky pozemni:

M-17 BRICK:nepohybliva jednotka neltodislouzi jako pfekdzka. R-1 DEMON:ackoli to tak nevypada je tato jednotka jedna

' SC-T PROVIDER: slaba jednotka,dokaze prepravovat démony.

T-3 SCORPION:lehky tank

T-4 GLADIATOR:stfedni tank,nestfili po letadlech.
T-7 CRUSADER:tézky tank,nejuniverzainéjsi pozemni jednotka ve hre.
FAV BUSTER:rychla bugina,jeji velkou vyhodou je stfelba pfes dvé pole.




RD-BLITZ:na tanky slaba,ale proti letadlim dobra zbrafi.
dalekonosné délo.
RD-9 SPHINX:super ni€iva zbraf pro letadla.

SC-P MERLIN:stavéci jednotka.
Letecké:

XF-7 MOSQWITO:stihaci letoun=smrt ve vzduchu.
XA-7 RAVEN:bombardovaci letoun.

CAS FIREBIRD:univerzalni helikoptéra.

G-2 GIANT:slabé pfepravni letadlo s velkou nostnosti.
Namorni:

TB-X MARAUDER:pobfezni ¢lun,s vétsim dostielem.

MB-A BUCCANEER:univerzalni lod,s pfepravnim prostorem.

TLAV INVADER:bojové vznasedlo.

M-1 FORTRESS:bezkonkurenéné nejlepsi jednotka ve hie,velkd hrozba pro ostatni.
Z-1 PEGASUS:letadlova a protiletecka lod.

CV AMAZON:prepravni trajekt,bezbranny.

W-7C BBARRACUDA:ni¢ici zbraf pro lode.

STRATEGIE:

Na zaCatku kazdé mise zjistéte poCet a druh vaSich a soupefovych jednotek.Podle typu jednotek uréete bud obranou
nebo Gto¢nou taktiku.

Budte si vSak jisti,ze silou zde nic nezmUzete,protoZe presila pocitace je hiavné v pozdéjSich misich markantni. Ale pfesto se da
porazit,jenom védét jak nato.

Pfi obrané taktice presufite vSechny jednotky ke své hlavni budové nebo Depotu a vyckejte na ojedinélé Utoky.(pocitad nastésti
skoro vzdy Gto€i v malych skupinach).

Jakmile Vam néktera jednotka ziska zkuSenost 6 stupné(symbol diamantu za poctem vozidel v jednotce),stahnéte jednotku do
budovy a opravte ji.(stupné jsou od prazdného mista pfes jednu teCku,dvé tfi,ctyfi,pak diamant az po kfiz a ziskavaji se po
kazdém VaSem zésahu nepritele).Plati Ze ¢im vetSi zkuSenosttim presnéjSi stfelba a odolnost proti zdsahim.AZ podstatné
oslabite protivnika prejdéte na Gtocnou fazi.

Pfi dtoku si vybirejte slabsi cile,na silné jednotky Gtocte nejlépe po dvojcich.

VyuzZivejte FAV BUSTER a jeho schopnosti stfilet pfes dvé pole.

Setfete si Démony, muZete snimi obsadit soupefuv DEPOT a tim mu oslabit renovaci poSkozenych jednotek.Naopak
nepratelské Démony nicte co nejdriv.

V nékterych misich jsou DEPOTY a FACTORY jesté neobsazené a ¢ekaji na toho kdo je obsadi.Proto je duleZité se podivat ktera
budova ma nejvic materidlu na opravu a neprodlené se s Démony vydat ji obsadit.OvSem pocitac ma rovnéz vyhodu ve vétsim
poctu pé3akiu a nebo to ma zkratka bliz k budové.V takovémto pfipadé je potfeba dorazit k uz obsazené budové s pésdky a
tanky ,tankama zablokovat vyjezd z budovy a Démony preobsadit budovu.

Obsazend budova se stava VaSim majetkem se vS§im vSudy,tedy i s jednotkami uvnitf.

Obcas se objevi ve hie tzv. hradby,pfes které se dostanou pouze Démoni.Vtip je vtom ,ze pocitac ma za nimi umisténé
délo.Jedind moznost jak jej zniCit je bud bombardovaci letadlo RAVEN ,nebo jiz zmiflovany FAV BUSTER.S pésaky to ani
nezkouSejte, protoZe je délo lehce sejme jeSté nez se k nému vibec dostanou.

V jedné misi mate k dispozici dvé stihaci jednotky MOSQWITO,kdeZto pocitaé disponuje hned dvanacti(!)letouny .Nejlepsi
feSeni je stahnout vdechny pozemni jednotky do hangaru a pouzivat jen Mosqwita az do znieni nepratelskych
letadel.Postupnymy Utoky a naslednymi opravami se Vam to povede.

Pfi namornich bitvach zformujte vSechny lode do flotily,Iépe se tak odoldva nepfatelskym Gtokim. Rovnéz vyuZivejte lode

na nic¢eni pozemnich cilu.

Potfebovali jste nékdy pouzit néjaky piikaz AmigaDOSu a nepamatovali si jak? Urcitym Ffesenim je zadani parametru ? za piikaz, ale kdo se sakra ma
v téch .nesmyslech” vyznat? Leps$i by byl manual nejlépe v Cestiné s néjakymi priklady a v hypertextovém formatu (po Kliknuti na urcité slovo vyvola
vysvétlujici text jako AmigaGuide,nebo HTML), protoze hledani v kniZce je pomalé a kdyz néco potrebuju tak si to vytisknu (a pokud nemam tiskarnu tak
jsem v pr.... a radéji pouzZiju tu knizku). AmigaDOS manual vSechny tyto poZadavky slpiuje, protoze je od ¢eského autora (Cesky), cely napsany
v AmigaGuide formatu a tudiz bez problému ¢itelny na véech systémech s amigaguide.datatype a programem MultiView. Je dodavan na jedné disketé
spolu se tfemi bonus programy C-Shell, KingCON a Z-Shell jako alternativnimi shelly (vSechny tfi jsou zabaleny v LHA, jehoZ samoziejmé neregistrovana
verze 1.52 je souéasti dodavky). Samotny guide soubor zabird néco pfes 95 KB a najdete v ném mimo informaci o autorovi popist chybovych hlaseni,

pocitadového slovniku pro zagateéniky jeho hlavni &ast-popis véech pfikazi AmigaDOSu verze 3.0 % :
&3.1. AMIGA DOS manual - 1997

; b o
Popis pfikazii je udélan velice prehledné a hlavné stravitelné i pro zadinajici ugivatele diky _ Autor : Cldrich Fridrich
nazornym piikladiim s vysvétlenim u kazdého piikazu. Navod k obsluze Amiga DOSu

Distributor - P va grafika f Autorem  manuélu je Velikost : (1)
Bove 1 : Oldfich Fridrich, stoji 65, A500+ O0S2.0 -A1200
! o K& a muizete si jej ! 2 g
Turovs { objednat na adrese Cena : 65,- + postovne
Chrouistovi 53
74 141 E-mail . pan@chr czn.cz P.S: Disketu s manuilem nyni piedam KAFovi a snad uz v pristim cisle
Vam dame védét jak je na tom s ASSIGNovanim...




Patro 6: Vmistnosti (1) vioZte luk,
zrcétko,minci a drahokam do vyklenku

ve zdi. Tim se oteviou dvefe. ( Musi
se spravné polozit). V mistnosti

(2) polozte néco do teleportu a pak
stisknéte tlacitko na zdi. Seberte kli¢
a jdéte do mistnosti (3) zde
musite mackat tladitka na sténach,v
ruznych  kombinacich , dokud se
neotevie tajna sténa, za kterou je
klic. V mistnosti (4) vlozte do
skuliny minci, otevie se tajna
mistnost s dalSim klicem.
Zmacknéte tlaCitko (5), otevie se
tajna sténa (6), kde zmacknéte
knoflik a dojdéte si pro klié (7).
Dojdéte k ploSince (8), pockejte az si
na ni stoupnou kostlivei, které
zmrazte pomoci MAGIC BOX.
Zatizena ploSinka otevie skry$
(9),kde si rychle vezméte véci.Pred
chodbou  (10), se  dukladné
odlehCete, pak na dalku otevrete
dvere kouzlem a rychle probéhnéte
mezi teleporty sebrat klic¢. Po
stisknuti tlacitka (11) se otevre tajna
chodba, kde je plno dulezitych
véci. Vbodé (12) musite prohodit
nebo vystielit Sip, pfes teleporty
tak, aby doletél az na ploSinku za
nimi( pokud se to nepovede, tak
musite trénovat hazeni). Az se Vam EZYRGEY
to povede oteviou se dveie(13).

Po zméacknuti tiacitka (14) se mizete(ale nemusite vratit zpét do patého patra. V mistnosti (15) si muzete zkrétit level az
do mistnosti (16). Zmacknéte paku (17) a co nejrychleji dob&hnéte do mistnosti (18).Devatenactkou zmizte do sedmého
patra.

Patro 7: ( Poprvé) Po schodech (1)
projdéte do dalSiho patra, protoze
jesté nemate vSechny RA klice.

PATRO 7




Patro 8: Zmacknéte tladitko (1) a
vejdéte do dlodhé chodby (2), zde
ujdéte

25 kroki a pak se otocte zjevi se
tajny vchod do zdi. Zmacknéte tlacitko

3 a vratte se zpét.Zmacknutim
tiaGitka (4) se vyrusi firebally létajici v
mistnosti vemte kii¢ (5) a otevfete dvefe
(6). Od tohoto patra budete nachazet
pravidelné klic SKELETON KEY ktery
budete pouzivat na lebku ve zdi¢imz se
Vam otevie vstup na tajné schodisté
vedouci celou pevnosti az do osmého
patra. Vtomto patfe je lebka v bodé (7)
do,levelu 9 sejdéte po schodech (8). (
vtomto patfe je rovnéz pino tajnych
mistnosti které se oteviou po stisknuti
tlacitek).

Patro 9: Vbodé (1) je tajny vchod.
V bodé (2) se nachazi otoény teleport.
Dvefe (3) prekonate tak, Ze nejprve
vystoupate po schodisti (4), kde v malé
mistnUstce (osmé patro) propadnete dirou
zpét rovnou za dvefe (3).Pfed chodbou
(5), na sebe zakouzlete par antiohnivych
Stith.  V mistnosti (6) se nachazi dalsi
SKELETON KEY.Horninu CORBAMIT
vlozte do vyklenku (7). Lebka se
nachazi vbodé (8).Po schodech (9)
sestupte do dalSiho patra.

PCC
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Tak jsem si tu onehda sedl - no spis jsem si lehnul,ikdyZ viastné to bylo sezeni,ponévadz se to odehravalo
v kfesle ... no prosté jsem svoje zmoZene body uvedl do priblizné horizontalni polohy a jal se pfemyslet na
co Ze bych byl jesté schopen napsat navod do FENIXu.Béhem chvilky mé napadly asi Etyfi hry,o nichz bych
byl pfi troSe snahy schopnej napsat néco poutavyho a piedevsim pou¢nyho.Problém byl ale v tom,Ze ony hry
jsem uZ néjakej ten patek nevidél a byt si je celkem obstojné pamatuju,chtélo to nejdriv je trochu provétrat a
tim si podrobnosti o nich aspoii krapet pl"ipomenout Do toho se mi oviem momentalné zrovna moc
nechtélo.Ja prosté potieboval hru,kterou znam jako svoje boty,ktera je natolik znama,ze by byl doslova hfich
“ 1l# + | ji co nejdfiv na strankach FENIXu nevspomenout a navic to musela bejt strategie......| zavfel jsem o¢i a
ﬁik/ premyslel.Dlouho,usilovné,az mé z toho bolela cela $skebla.(ikdyZ nebudem si nic nalhavat - ta hlava mé
bolela predevSim z nevyspani — vCera se to vraceni se z prace néjak zajimavé protahlo,takze se klapot mejch

novejch botasek rozeznél nasi chotbou az nékdy kolem pilnoci,coz jak jisté vSichni uznate neni zrovna

idealni doba na navrat z prace,ktera skoncila o pul druhé odpoledne...)A najednou — jako kdyz nékdo u mé v mozku
roZzne.Trhnutim jsem presSel z polohy horizontalni do zhruba vertikalni a pfrekvapené se rozhlédl po pokoji
» 1Y blaho... jak to,Ze mé to nenapadio hned??? No jasné! To je ono! NapiSsu manualo THE SETTLERS!

No ale abych vés tu dal neoblboval. Tenhle manualek uz mam v planu dlouho.Minimainé od té doby,co pfed ¢asem v HELPu vysel
jakysi pokus o manua’l na Setlery jenz byl ale tak struénej a tak nicnefikajici Zze mé ui tehdy napadlo jej jednou uvést na pravou

tedy vysledek onoho snazeni.Doufam,ze se timto zavdécim nekterym nasim ¢tenafum, ktefi si o tento manual psali uz dnve a snad tim
pomohu i vam ostatnim ktefi si moznd blahové myslite,ze Setlery bezezbytku ovladate.

TakZe nejprve par slov ivodem:

B)

C)

Hra THE SETTLERS je klasicka real-timova strategie z obdobi stfedovéku.Stavate se tu jakymsi vliadcem jez
zde ma budovat svoje kralovstvi a veSkerou jeho infrastrukturu,poCinaje tézbou nerostného bohatstvi a
dreva,pfez zajiStovani potravinové zadkladny,az po jeho obranu. Na tomto misté mé napada trfné
pfirovnani,jez jsem uz prfed nedavnem ve vstahu k jiné hfe pomérné trefné pouzil - a jez se celkem hodi i
k Setlerim - jsou to vlastné jakési velmi slozité Sachykde vSechno souvisi se v§im a vSe je néjakym
zpUsobem ovlivnitelné,ikdyZ to tak na prvni pohled nevypada.

Zpusob ovladani :
Hra jest ovladana pomoci péti zakladnich ikon umisténych na dolni listé.

A) STAVECI IKONA (vlevo) - Tato ikona umoziiuje stavéni budov a cest.Ma nékolik podob.

1)Kfizovatka s praporkem - tuto podobu ikona dostane ve chvili,kdy klikneme nékam uprostied vaseho
- kralovstvi na misto,kde lze postavit toliko tuto kfizovatku s praporkem.Pokud bychom posléze kliknuli na

takto pfeménénou prvni ikonu,na ndmi predtim zvoleném misté vznikne jiz zminénd kfizovatka s praporkem.

2)Maly domek a cesta + krompac s lopatou - Toto se v prvni ikoné objevi,klikneme-li nékde uvnitf naseho kralovstvi na jiz
postavenou krizovatku s praporkem.V tuto chvili se okolo oznagené kiizovatky objevi moZné sméry stavby cest a klikanim na tyto
sméry mizeme zadit stavét cestu.(CtvereCky oznacené modie urcuji mozné sméry stavby,EtvereCky pruhované ukazuji kudy se
cesta stavét neda a Sedy ctvereCek umoziiuje navrat o krok zpét pfi vystavbé cesty.)

3)Maly domek+krumpac a lopata - Takto se prvni ikona pfeméni ve chvili kdy klikneme nékde uvniti naSeho kralovstvi na misto kde
je mozno stavét malou budovu(napf.chatku drfevorubce, kamenika,mlym atd).Pokud posléze kliknete na takto prfeménénou
ikonu,objevi se menu staveb, jez zde mohou byt postaveny.Kliknutim na zvolenou stavbu se zada jeji stavba zednikovi.

4)Velky domek+krumpa¢ a lopata - Stimto se u prvni ikony setkdme v pfipadé,ze uprostied naseho kralovstvi klikneme na
misto,kde je moZno postavit velkou budovu(napf.kovarnu, veprin,nebo velkou pevnost.)Také tady pokud vzapéti na prvni ikonu
kliknete,objevi se menu staveb,ovSem je znaéné bohat$i.V podstaté zde muZete stavét vSechny budovy jako u predchoziho
pfipadu,ale navic tu je jesté ona moznost stavby velkych budov.

5)Pokud kliknete mimo svoje kralovstvi,nebo i do néj,ale do mist,kde nelze stavét nic (poust,vodni plocha,atd.) ikona se neméni a
zustava ve své puvodni podkladové podobé - tj. prekfizeny krumpac a lopata.

BOURACI IKONA (vlevo vedle stavéci ikony) - Jeji funkce je pomé&mé jasna.Bourani vasich budov a ruseni vasich cest.Stadi pouze
kliknout na jiZz stojici budovu,nebo tfebas i na misto,kde byla vami pfedtim zadana stavba jakékoli budovy.V tu chvili se obrézek
zficeniny na dotycné bouraci ikoné zvyrazni.Pokud sem pak kiiknete tak,ze nejprve ztisknete pravé misitko,to podrzite a pfitom
ztisknete jesté levé tlacitko,budete dotazani,zdali to s demolici dotyéné budovy myslite véZné Odfajfknuti pak pochopitelné znadi
LANO* a exit ,NE“. Pokud byste chtéli zrusit cestu,staci pouze na ni kliknout a poté opét systémem prava drzet + leva zmacknout
bouraci ikonu.(tento zpUsob klikani prava drzet + leva se nepouziva pouze v tomto pfipadé,ale je uzitelny i jinde v této hre)

MAPA (uprostied) - Jak uZ ziejmé vSichni pochopili,slouzi tato ikona k zapnuti mapy. Pokud sem kliknete,objevi se mapka urcité
&asti izemi.(pokud budete hrat kiasické pfedvolené hry 1 - 30 ,obsadhne tato mapka celé Gzemi.Pokud byste si ale vytvofili svoji
krajinu a tu si i zvétsili /pozdéji si povime jak/ pak by ona mapka zabirala pouze jeji ¢ast ve stejné velikosti jako u her pfedvolenych
a vy byste se po ni museli posouvat stejné jako po normalni krajiné - tj. pfi zmacknuti pravého mysSitka se pfi pohybu mysi
soucasné posunuje i krajina.)Pod touto mapkou je umisténo vedle sebe nékolik pomocnych ikonek:




D)

E)

1)Barevné odliSeni jednotlivych kralovstvi.Prvni kliknuti sem Gasteéné jednotliva Gzemi barevné vysranJe druhé je jiz viditelné
vymezi a tfeti pak jakékoli barevné vymezeni zase zrusi. 7

2)Vyznadeni cest.Pokud sem kliknete,na mapé se vyznaci vSechny
cesty ve vSech kralovstvich.

3)Vyznaceni budov.Kliknuti sem zvyrazni vSechny stavby ve vSech
kralovstvich.

4)Navaznost krajiny.Krajina u hry The Settlers je feSena na zpusob
planety - tj. pokud si zde tfebas postavéite néjakou budovu a pak se od
ni zagnete posouvat na sever,za chvili dorazite kté samé budové
z jihu.To samosebou plati pro v8echny sméry.V praxi to vypada zhruba
tak,ze ma cela krajina tvar jakéhosi kosoCtverce,na néhoz vSak na vech
Ctyfech  strandch navazuji ty samé kosoétverce stémi samymi
krajinami.Mozna to na prvni pohled zni krkolomné ale pokud si hru
zpustite a dotynou mapu si dostatecné prohlédnete brzi to jisté
pochopite.Ale ted jak tedy funguje ona ikona na vymezovani
krajiny.Pokud ji pouzijete,ndvaznost se objevi zvyraznénim onéch
kosoctvercl.

5)Lupa.Tato ikona v podstaté slouzi ke zvétSeni.

Nyni jesté drobna poznamka k ikonam 2 - 5.Po opétovném kliknuti na tyto se mapka vrati do puvodni podoby,v niz byla do
chvile,nez jste ony ikony pouzili.

INFORMACNI IKONA - (monitor s grafem) Zde jsou v grafické formé ulozeny nékteré zakladni vysvétlivky a)potravinového fetézce,
b)surovinového fetézce, c)odchylka odidealniho poétu u jednotlivych typu lidi ve vasem krélovstvi, d)Zasoby véeho vyrobeného &i
vytéZeného, e)pocty vasich budov jiz postavenych(velké &islo pod budovami),gi ve vystavbé (malé Cislo pod budovami), f)pocty
vSech lidi v kralovstvi, g)mnozstevni grafy vSeho,co tézite,Ci vyrabite, h)Velky srovnavaci graf ostatnich kralovstvi s kralovstvim
vasim. Sipecka v dolnim rohu umozfuje pfimy vstup do posledni paté fidici ikony.

RIDICI IKONA (monitor s Sipkami - Gplné vpravo) Touto ikonou mlzete hru celkové ovladat.

a)Rozdélovani potravin - zde mizete zavolit v jakém poméru chcete aby byly potraviny distribuovany do jednotlivych doll podle
toho,ktery typ tézby je pro vas pravé prioritni. (napf.budete-li preferovat tézbu Zeleza a naopak budete chtit utlumit t&zbu
kameni prosté stahnete zeleny prouzek vedle obrazku kamenného dolu na minimum a naopak u Zelezného dolu tento prouzek date
na maximum.Pfitom se nemusite bat,ze kdyZz date zeleny prouzek az (piné na doraz k pravé stranévSechny potraviny by Sly
jenom do Zeleznych dolu,ne tak to neni. Pouze tim pocitaci zdélujete,ze Zelezo je pro vas priorita a Ze pfed tim,nez zadne posilat
potraviny i jinam,musi nejprve naplnit v8echny ,Zelezné“ doly.Zkuste radéji trochu s témito prouzky manipulovat,abyste si jejich
funkci dostate€né osvojili. Nad témito ovladacimi prvky najdete jeSté malou ikonu s ¢arou,na niz ukazuji dvé Sipky. Pokud sem
kliknete, prouzky se vrati do podoby,v niz byly,nez jste s nimi poprvé zacali manipulovat.(tuto ikonku najdete vSude tam,kde je
krasné mékou¢...teda vlastné kde se vyskytuji ony ovliadaci prouzky.)

b)Rozdélovani dfeva a zpracovaného Zeleza (kolejnic).V podstaté stejné ovladani jako u pfedchozi ikony,pouze zde misto jidla
rozhodujete o rozdélovani ,kolejnic* mezi kovarnou a nastrojarnou a také urcujete kolik prken pujde na stavbu budov,éluni,nebo
kolik jich prijde opét do nastrojarny.

c)Rozdélovani uhli a obili.Opét prouzky,ovSem tentokrat jimi fidite pfidélovani uhli do huti,kovaren a zlatnictvi a také pfisun obili do
vepfina,nebo mlyna.

d)Priorita vyroby nastroju.Zde opét prouzkovou formou volite které Ze to nastroje chcete v nastrojarné vyrobit nejdfiv které pozdéji
a které tfebas viibec.

e)Priorita pfepravy.Tady mulzete ovlivnit pofadi,v némZ budou nosici prepravovat po cestach jednotlivé typy nakladu.UZiti je
jednosuché - kliknete na zvolenou véc - napf mec¢ a pak jej pomoci malych SipeCek posouvate po jednom poli¢ku nahoru,gi
dol,nebo jej rovnou velkymi Sipkami poslete na zacatek,&i nakonec pfepravniho fetézce.(je tu také ona ikonka vracejici vSe do
ptvodniho stavu)

f)Priorita vyroby.Vypada podobné jako pfedchozi ikona a taky se stejné oviada.Jeji funkce je takova,ze urcuje prioritu pro vyrobu
jednotlivych véci.

g)Mmlmalnl a maxnmalm pocty vqaku vpevnostech Jak si z této ikony jisté vSimnete,u této hry jsou vase pevnosti vSech typl

5 & : roz€lenény podle polohy do Ctyi obrannych pasem podle vzdalenosti od
hranic s nepfitelem.(ve hfe to muzete vypozorovat z velikosti kiize u
kazdé obsazené pevnosti - u hranic byvaji kfize na praporcich pevnosti
vyrazné,smérem do vnitrozemi pak slabnou) a podle toho v nich mlzete
ovliviiovat maximalni a minimalini pocty vojaki. To je velmi dulezité pro
boj.Zkuste si napf.ve vSech &tyfech pasmech naklapat pluskem vzdy
spodni fadnek na ,plny“ - nebo u angl. verze na ,full* a pak zkuste
zaUtoCit na jakoukoli nepfatelskou pevnost.Nepodafi se vam to,protoze
tim,ze jste doplnili vSude ,full* jste vlastné pocitaci zdélili,ze minimalni
pocet vojakl ve vSech pevnostech je piny pocet a diky tomu vlastné
zpevnosti do Gtoku nikdo vyrazit nemuize.Jedind moznost by tu
byla,paklize by se blizko hranic a dotyéné nepf. pevnosti,kterou chcete
napadnout nachazel vas hrad,nebo sklad,kde by byli volni vojaci.Tedy
abych to shmul - horni fadek v kazdém hradebnim pasmu vzdy urcuje
maximalni pocty vojaku v pevnostech dotyéného pasma,zatimco doini
uruje naopak pocty minimalini.
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1)
2)

3)

4

h)DalSi ovladaci ikony vojaki.Zde najdeme odzhora doll:

Obligatni prouzek - uréuje vjakém poméru maji byt nezafazeni jedinci pfidélovani do armady a na ostatni civilni mista
(zednik truhlar,nosi¢,atd.)
Okamzité mobilizace - ikona,zobrazujici civilistu Sipku a vojéka a okolo nich &tyfi gislice 1,5,20,100.Zde kliknutim na doty&né &islice
provadime okamZitou mobilizaci civilisth na vojaky.OvS8em pozor - ktomu abych mohl vytvofit vojadka musim mit spinény tfi
zékladni podminky.Musim mit v jednom hradé,anebo skladé nardz mec,3tit a volného civilistu.O tom kolik vojaki miZu naraz
mobilizovat mi podava informaci ¢islo vedle této ikony u obrazku hlavy a otazniku.
Typy vojaku pro boj - obrazek zkfizenych mec€u a vedle toho dvé ikony.Jedna s vojakem s bilym kapesnikem a druhy s vojakem
sildkem.Zde vam doporucuju vzdy si ihned zafajfkovat vojaka silaka.Tim totiz urCujete jaky typ vojaku bude vyslan do Gtoku.Uz
selsky rozum totiz ¢lovéku Fika,ze posilat do boje slabé jednotky je blbost,protoZe je tim viastné posilate na smrt.

DalSi dvé ikony slouZi k nahrazovani stabych vojaku z pevnosti vojaky silnéj§imi z hradu a skladu.(pozor pokud v hradu,&i skladech

Zzadné vojaky nemate,a nebo tam mate vojaky jesté slabs$i,nez jaci se pujdou nechat vystiidat,miZe se vam stat,Ze se misto
slabého vojéka vrati do pevnosti vojak jesté slabsi.(a krom toho takovy hromadny odchod mnohdy nékolika desitek vojaku ze véech
pevnosti /podle toho kolik jich mate/ vam taky mizZe pékné ucpat cesty!)

5)Samotna obrana hradu - aZ tpIné dole jsou to dvé &isla a vedle nich + a -.Timto se reguluje podet obranci samotného
hradu.Vojaci totiz mohou byt v hradu tak fikajic na dva zpusoby - jednak normainé tak fikajic na skladu,kdy tu jen sedi a ekaji,az
se nékde dostavi néjaka pevnost,aby do ni vyrazili a obsadili ji a za druhé mohou byt pravé timto poslednim ovladacim prvkem
pfidéleni k pfimé ochrané hradu.Tedy pokud naklikate na hornim &isle napf. poCet 8,dolni islo zlstane zpo&atku nezménéno,ale
postupné se tam vojaci prevedou a spodni Cislo se taky doplini na osmicku.

6)Jisté jste si v8imli,ze jsem opomnél vysvétlit dva obrazky uprostied této ovladaci ikony.Divod je prosty.Ani ja sam totiz naprosto
jisté nevim,co vlastné symbolizuji. Pouze se domnivdm,ze ukazuji pomér spokojenych vojaki,ktefi jiz maji zlato a téch, ktefi ho
jesté nedostali,ale jak fikdm,nejsem si tim jistej. OvSem da se fict,ze to asi nebude nic superduleZitého,kdyZ znalost téhto ukazatelu

ke hie nijak nepotfebuju. @@kﬁ@é@@éﬂﬁ Pﬁgﬁé K A 'F
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Pravé vysla knizecka OBSAH
manuali pro Auto maniaky
a vSechny Amiga parany...

24 stran A5

Manualy :
Toto dilko stvofil et

Tel . 0439/934 165
Cena asi 30,-K¢

A m l C:[[[‘A DataAmigaClub 1000 Miglia
Piste si o néj na adresu : Roadkill
. Oldiich VOSYKA Vroom
Zahradni 253 Lotus Il
Malé Svatornovice F1 Grand Prix
542 34

=== ==

OBSAH
Parani pozor!!! Pravé vysia 84 stran AS
knize¢ka manuall pro Auto Manualy :
maniaky a véechny Amiga T.F.X.

Wings

parany... Toto dilko stvoril

Gunship 2000

LETADLER DataAmigaGlub F-19 Stealth Fighter
1 ) § Piste si 0 n&j na adresu : Zeewolf
Oldiich VQSYKA Combat Air Patrol
Zahradni 253 B-17 Flying Fortres
Malé Svatonovice Desert Strike
542 34 F/A 18 Intercepture
Tel . 0439/934 165 Knights of the Sky
Cena 69,-KC Reach for the Skies
Red Baron

D.A.C. klub nyni vydava BULETIN ve kterém se doctete nejnovéjSi drby kolem Amigy...
Manualy,org.software,hardware koupite nejvyhodngji v D.A.C. klubu kontaktujte pana Vosyku.
DACANE doufame,ze brzy vydas i knihu manuall na strategie.pozn.redakce




Pred Casem jsem vas ¢tenare seznamil s obchodnickou strategii

DETROIT,a pfitom mi jen tak mimodék ,uklouzlo* ,Ze bude v pfidtim Cisle nasledovat i vzevrubny manudlek.Inu &asovy harmonogram
sice dodrZen nebude,ale presto doufam,Zze na nés proto nezaneviete a Zze vam dotyény navod pfijde vhod.

Tedy pro zalétek jesté zopakujeme par zakladnich informaci o DETROITu. Jak uZ jsem fekl prve jde o strategii tzv. obchodné -
manazerkého typu.Stavate se v ni majitelem tovarny,vyrabéjici automobily,jez zahajuje svoji €innost nékdy kolem roku 1900 - tedy
vdobé pocatku motorismu.Vasim Ukolem je udrZet se na svétovém trhu sauty a postupné pfivést k bankrotu vSechny svoje
konkurenty.Nastroju k tomu mate celou fadu od promy$lené cenové politiky,pfez masivni reklamni kampaii,az po maximalni podporu
vyvoje.

Po spuSténi hry se pfed vami objevi Gvodni klasické menu
Joad,new exit‘ Pfedpokladejme,ze chcete hrat hru novoutakze =zavolte
new,naez budete dotdzani na pocet hracu,obtiznost hry, a daldi klasické
véci,provazejici Gvod kazdé podobné hry.Nakonec jesté zavolite nazev svoji
tovarny,sidlo jeji matefské vyrobni linky a jméno svého prvniho auta.Kdyz budou
tyto Gvodni povinnosti za vami,objevi se samotny pohled na tovarnu a pod ni
nékolik ikon,jez pochopitelné slouZi k ovladani celé hry.Dfive,nez je zadnu
rozebirat,stoji moZzna za zminku podotknout,2e misto nich mlzZete pouZivat
k ovladani pfimo obrazek tovarny,kde jeji jednotlivé budovy také mohou funkci
ikon suplovat.OvSem podle mé je daleko lepSi a prehlednéjSi pouZivat pfimo

ikon.

Takze pékné zleva doprava.

a)DISKETA : Jedno z mist kde Ize hru sejvnout

b)KANCELAR : Zde Ize kontrolovat vysledky va$i firmy za posledni mésic,porovnavat je s vysledky konkurence,najimat
zaméstnance,atd.Jako prvni ,na rané“ tu pfed vami na stole lezi nékolik lejster.Pokud hrajete novou hru,nemlzete je hned
pouzit,protoZe tyto listiny bilancuji va$ pfedchozi mésic a logicky vzato toto je vas prvni mésic,tudiz jeSté nemate co bilancovat.Oviem
pristi mésic uz se zde objevi prvni Gdaje.Jakmile se tak stane,a vy sem kliknete,objevi se vdm na obrazovce dalsi ikony:

1)P/L - Tato ikona vam jesté jednou ukaze celkovou bilanci nakladl a ziskl,kterou mate moznost vidét vzdy po uplynuti kazdého
mésice.

2)TERRITORY - Informace o vyrobé,prodeji a pripadném prebytku vSech typli vozu z pohledu kazdé jednotlivé oblasti.

3)MODEL - V podstaté to samé,avSak se zaméfenim na jednotlivé typy aut,jeZ vyrabite.

4)COMPARE - Srovnani finan¢nich vysledkd vaSich a konkurence.

S)MODEL COMP - Srovnani cenové politiky vasi a konkurence.

6)MARKET T - Naklady na reklamu rozdélené podle jednotlivych oblasti. 7)MARKET M - Naklady na reklamu rozdélené podle jejiho
typu (reklama v asopisech,novinach, radiu,atd).

8)DEMAND - Analyza poptavky po uréitém vasem typu auta ve vybranych oblastech.

9)DISTRIBUTION - Zdroje,z nichZ jsou do jednotlivych oblasti dovazeny jednotlivé typy aut. lidové feGeno odkud se kam které auto
v jakém sledu dovazi... no to asi nebylo fe¢eno moc lidové...

10)CONSULTANT - Zde vam za mrzky peniz poskytne poditaé zhodnoceni vasich konstrukci, kvality vasi reklamy,vyvoje,atd.
11)PROFIT - Tabulkové srovnani pfipadného vaseho profitu s profitem jednotlivych konkurentu.

12)PRODUCTION - Opét hodnotici tabulka,ovSem tentokrat je porovnavéana produkce.

13)SALES - A do tfetice tabulka,jez nam tentokrate srovnava,kolik kdo prodal.

14)SUBSYS - Zde muzete opét na tabulce konfrontovat stav svého vyvoje s konkurenci.

15)MEDIA REV - Co o vaSich autech piSou v novinach...

Po informacnich listindch si jisté vSimnete telefonu. Ten slouzi pro spojeni s bankou. Tam si mUZete bud vypujcit néjaké ty prasule na
nekfeStansky Urok,a nebo je tu naopak moznost si sem néjaké ty tézce vydrené dolace uloZit,priCemz jsou tyto vase vklady uroceny
jednim procentem mési¢né.Neni to sice zrovna moc,ale v pozdéj$i dobé kdyz uz budete mit néjakou tu miliardu,vdm to umoz2ni jit
s cenou aut az drasticky dolu,protoze pfipadné ztraty bohaté vyrovnaiji zisky z Groku.

Vedle telefonu napravo se nachazi skiif,plnici tu optionovou funkci.K tomu jenom kratkou poznamecku - doporucuju opoustét hru vzdy
tudy pfez quit.UZ se mi parkrat stalo,ze po obycejném resnuti zacal validovat hadr!

Dal$i - a zaroven posledni véc,jez tu jeSté ma néjakou funkci jsou dvefe naproti vaSemu stolu,za nimiz ¢as od ¢asu nékdo projde.Témi
se dostanete na osobni oddéleni.Tady si mUZete najimat délniky do tovaren(workers),nebo techniky na vynalézani komponentt do aut

" (technicians).Dal uz jen par pojmu : Hire - Najmout,FIRE - propustit, Wage - plat. Nahofe nad déiniky a techniky si jeSté muzete

vSimnout ikony BENEFIT.Jeji funkci pfesné nechédpu,ale nejspis$ to bude néco jako prémie,nebo tak néco.Vedle ikona TECH vas hodi
rovnou do vyvojové kancelare (k té se dostaneme pozdéji) a jeSté vedle ikona ASSN ma naopak spojitost s ikonou mapy (opét si o ni
povime az dal). c)No fikal jsem povime dal,a vibec jsem si neuvédomil Zze fe o ni pfijde vzapéti.TakZe tedy po kancelafi je na fadé
MAPA : Tady mate pfehled o vSech vasich tovarnach a obchodnich zastoupenich vSude po svété.VSimnéte si zvlastniho rozélenéni
svéta na jednotlivé oblasti. KdyZz na nékterou z nich kliknete,objevi se vam nad sebou dvé tabulky a par ikon Horni tabulka ukazuje
kolik obchodnich zastoupeni v daném regionu mate - Offices + Cislo. (max.poCet je deset) a hned pod tim napis Open Const + cena
uddva kolik by stélo zfizeni dalSiho obch.zastoupeni.Jesté nize se nachazeji tfi ikony:

Th
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1) OPEN - otevieni dal$iho obch.zastoupeni.
2) CLOSE - zruseni jednoho obch.zastoupeni

m 3)DETAIL - Velmi duleZité ikona.Po jejim uZiti se ndm objevi seznam nami vyrabénych
i aut a jejich cena v této oblasti (ceny aut v jednotlivych oblastech mohou byt rozdiiné)Zde
si muzete jednotlivd auta kliknutim oznacit (zeZloutnou) a vzapéti je pak mlzete dale
ovlivhovat dvéma ikonami nahofe v rohu.Tak za prvé je to ikona a)PRICE - cena.Kliknéte
sem a objevi se vam mala tabulka s dalSimi Etyfmi ikonami.SINGLE - pokud kliknete sem
a vzapéti napisete cenu,jiz chcete piiradit k vami pfedtim vybranému vozu,za tuto cenu se
bude dotyény automobil prodavat pouze v této oblastiMODEL - fungoje obdobné,avsak
i s pusobnosti na vSechny oblasti. TERR - pomoci této ikony miZete procentuelné zdrazit
i vSechny prodavana auta v doty¢né oblasti - napf.pokud sem napiSete Cislo 2 a
odentrujete je,zdrazi se vSechny vaSe modely aut v této oblasti o 2 procenta. GLOBAL -
. o . opét procentudlni zdraZzeni,ovSem tentokrat globalniho charakteru - tj. u vSech oblasti.
Pod ikonou ceny na;deme jeété lkonu b)SUPPLY LINE.Toto je opravdu duleZita ikona.Jestlize se vam totiz tfebas stane,ze napf
v oblasti NE USA nemuzZete prodat Zadny osobni automobil, je velmi pravdépodobné,ze je to pravé proto,ze jste v u této ikony Spatné
zvolili zdroje, (chapej tovamy) z nichz maji byt do dané oblasti dodavany jednotlivé typy aut.Kliknete-li tedy sem,objevi se vam tfi
fadky,na nichz muzete navolit vZdy oblast,z niz ma byt do této oblasti dovazeno urcité auto,a poté + a - Abych vam funkci této ikony
lépe piiblizil, predvedu to na pfikladu.TakZe dejme tomu,Ze chcete v oblasti NE USA zajistit dodavky napf. typu Escort.TakZe najdete
na mapé dotyénou oblast kliknete na ni a vzapéti jesté na ikonu DETAIL v hornim Fadku u obchodnich zastoupeni (offices).Poté
,0Zlutite* dotyéného Escorta a kliknete na ikonu SUPPLY LINE.Objevi se doty¢né tii fadky.Vy oznacite (opét ozlutite) ten homi z nich a
vzapéti se zamyslite - Typ ESCORT vyrabi moje tovarny v oblastech NE USA,CANADA, a S.AMERIKA. takZe bude logické dodavat na
2dejsi trh Escorty predev§im ze zdejSich zdroju - tj naklikate pomoci plusu,éi minusu NE USA. Timto vlastné jakoby jste zdejSim
obchodnim zastoupenim fikali:“Poptdvka po vozech ESCORT voblasti NE USA budiz vprvé fadé uspokojovana zdomacich
zdroju“.Vzapéti kliknéte na prostiedni fadek a opét se zamyslete - ,Canada je k NE USA bliZ,nez S.AMERIKA tudiz by bylo z hlediska
dopravy levné&j$i pokryt pfipadnou poptadvku po vozech Escortjiz nedokazala uspokojit domaci produkce jeSté dovozem Escortl
z Canady.A proto hned naklikejte na prostfedni fadek oblast CANADA.OvSem muze se stat,Zze ani dovoz Escorti z CANADy nedokaze
piné uspokojit pozadavky zdejSiho trhu po Escortech,proto je tu je$té mozZnost dovazZet tato auta zS AMERIKy.TakZe kliknete na
spodni fadek a opét pomoci plusu,&i minusu sem nacvakate S AMERIKu.Tot vSe.

A nyni se zaméfime na druhou ztabulek,0 niz padla zminka v Gvodu popisovani ikony MAPA. Tato tabulka se na rozdil od té
predes|é kterd se zabyvala obchodnimi zastoupenimi,je ur¢ena k ovladani tovaren.V hornim fadku této tabulky uvidite idaj o velikosti
zdejsi tovarny - Factory level + Cislo.Toto muze byt stejné jako u obch.zastoupeni vZdy od O do 10.0 fadek niz se mulZete
dozvédét kolik Ze by daldi rozsifeni tovarny stalo.Zde bych vas rad upozornil na jednu nikoli zanedbatelnou malickost.Pfi kazdém
zvétdeni tovarny se toti2 naklady na jeji zvétSeni nasobi,coZ v praxi znamena,ze zaloZeni tovarny o velikosti 1 sice pfijde na néjakych
20000 USD,ale zaloZeni tovarny o velikosti 10 uz vas bude stat kolem 10 000 000 USD.A obdobné je to i pfi zmenSovani
tovarny.Pokud byste si napf. zvétsili tovarnu z velikosti 9 na velikost 10,pfijde vés to na jiz zminénych deset melounu,ovSem paklize
byste tuto tovarmnu chtéli tfebas pozdé&ji zase zmensit na devitku, zaplatili byste opét stejnou Castku.(tovarny o velikosti © a 10 jsou uz
mohutné a pfi piném obsazeni linek délniky jsou schopny vyrobit i nékolik tisic aut mési¢éné.OvSem naklady na jejich provoz jsou také
pomérné vysoké a uz se mi kdysi stalo,2ze jsem zbrkle rozsifoval a zvétSoval a pak mé malem postihl krach,nebot jsem horentni
finan&ni naklady na pouhy provoz takto zvétSenych tovaren nemohl zvladnout.)

Opét se tu setkdvame se tfemi ikonami.RAISE - zvétsit,rozsifit LOWER - zmensit a DETAIL. Ty prvni dvé nema moc smysl néjak
dvakrat rozebirat,takze se rad&ji zaméfime rovnou na tu tfeti.Po jejim odkliknuti se vdm objevi ovladaci tabulka dotyéné tovarny.Je tu
v fadé pod sebou Sest linek,jez si opét miZete oznacit a poté s nimi dale pracovat pomoci ikon pod nimi.TakZze opét hezky zleva
doprava.STOP - zastaveni produkce na dotyéné lince.DélInici zde pracujici se pfevedou do rezerv podniku a vyroba na doty&né lince se
prosté zrusi.

MODEL - Zvoleni typu auto pro vyrobu na doty&né lince. ASSIGN - pfifazeni ur¢itého podtu déInikl k dotyéné lince(u jedné linky muze
najednou pracovat max 255 déIniku).FREE - opak pfedchoziho.KdyZz uz mluvime o téch délnicich,v8imnéte cifry nahofe nad linkami
pod &islem,oznadujicim velikost tovarny.Tato uréuje poget volnych déiniki.Hra DETROIT znd totiz hned tfi typy délniki /a viastné i
technikl/ - nezamé&stnané (ti postavaji pied branami vasich tovéren a z nich si pak najimate zaméstnance - kdyz se jeSté vratim do
ikony KANCELAR,na osobni odd.,pak se to v tabulkdch obou zaméstnaneckych skupin (délnikl i technikl) vzdy ten horni Udaj).Poté
jsou to jiz pﬁjatl ale jesté nezarazeni pracujici.(Cislo pod Gdajem o nezaméstnanych - tyto jste uz pfijali,ale jesté jste jim nepfidélili
2adnou préci u uréité vyrobni lmky Takovi zaméstnanci vlastné nepracup a nijak se na vyrobé nepodileji,ale pfitom pobiraji plnou
mzdu).No a nakonec tu jsou jiz pfijati a zafazeni zaméstnanciktefi uz béchaji u néjaké té vyrobni linky (teti Cislo pod objemi
predchozimi).

D)Tolik tedy kikoné MAPAa nyni je na fadé ikona VYVOJ.Zde jak uZ jisté nazev
napovédél, probiha vyvoj jednotlivych komponenti.Kliknéte na postavu vplasti a js
dostanete se pfimo do ovladaci tabulky - opét s nékolika ikonami.Pfedné si tu ¢lovék ihned t, ;
véimne nékolika fadkd - znadicich jednotlivé odvétvi,je2 jsou tu pro budouci auta vyvijena.
Jsouto:

e  ENGINES - motory

BRAKES - brzdy

SUSPENSION - odpruzeni podvozku tlumice,atd.

COOLING - chlazeni

BODIES - tvarovani karosérie

SAFETY - bezpecnostni prvky

LUXURIES - luxusni doplriky.

Kliknutim na né si je miZete opét oznadit a pak k nim bud pfiradit techniky (ASSIGN),nebo je naopak odvolat (FREE).Zde je dobré
pouze védét,Ze i zde muZe na jednom Ukolu nardz pracovat maximalné 255 techniku.

E)Nasleduje ikona,zabyvajici se reklamou.Zde muzete adresné zadavat reklamy jednak do vSech oblasti,kde jizZ mate obch zastoupeni
a také tu mate vicero moznosti co se tyée typu reklamy.Ta mu2e byt napf. ve formé billboardd,nebo v podobé inzerce v &asopisech,
popfipadé miZete téZ investovat do reklamy ve sportu a v pozdéj$i dobé se na scéné objevi i rozhlas a televize.




Vedle vrohu dole mate potom moZnost prostfednictvim schranky ,MAIL“ zkontrolovat velikost a rozsah reklamy v jednotlivych
oblastech najednou a také tu miZete zhodnotit vy$i nakladl na reklamu jako celek.

G)PFedposledni ikonou v fadé spodnich zékladnich ovlddacich ikon je tzv. KONSTRUKCENI KANCELAR - zde pfichazeji na svét
jednotlivé typy aut.Kliknete-li sem,objevi se vam konstruk&i obrazovka a kolem ni par ikonek.Tak zaprvé je to Gpiné vievo v rohu nahofe
ikona BUY - tu muZete pouZit v pfipadé,Ze si febas jesté netroufate na samostatnou konstrukci auta.Poditaé toti tuto konstrukei udéla
(pochopiteiné nikoli zadarmo) za vas.Déle nasleduje ikona MAKE - ta umoZiiuje uz pfimo postaveni prototypu autajez jste predtim
Zkonstruovali a jeho nasledné odzkouseni na zkuSebnim polygonu.Tfeti v pofadi je ikona PART jejiz funkci je dovybavit auto
motorem,brzdami,a ostatnimi dopliiky. Pod ni se nachézi ikona NEW - jenz umozfiuje zapoCeti konstrukce nového auta.Nasledujici
ikona DEL naopak ru$i starou konstrukci.Dalsi z ikon - PUT funguje vpodstaté obdobné&.Rozdil je pouze v tom,2e DEL starou
konstrukci nadobro rusi,zatimco PUT ji pouze ukada do archivu,odkud je tuto mo2no kdykoliv zase vyjmout (princip téchto dvou ikon
ovdem naprosto nechapu! Jsou tu totiz naprosto zbytené - a to z jednoho prostého divodu.PFi kazdém zdokonaleni tvaru karosérie
(viz ikona VYVOJ,bodies) se zp&tné& méni i tvar karosérie takto uloZenych konstrukcitakZze pokud byste si sem tfebas chtéli ulozit typ
néjakého historického auta s tim,Ze si jej pak v budoucnu zase vytahnete na svétlo boZi - tiebas aby mohl byt opét vyrabén - coby
tvarem veteran,avSak vybaven vS8emi modernimi naleZitostmi, kiidné tuto mySlenku pustte z hlavy.Po vytaZeni z archivu by totiz ona
historicka kara méla ty samé tvary co vSechny vase ostatni - soudobé vyrabéna autal)

Okolo obrazku auta nam tu pak zbyvaji uz jenom dvé ikony - PREV a NEXT jeZ prepinaji pohledy mezi obrazky jednotlivych aut.

Pod témito ikonami najdete jesté dvé dalSi - TYPE - slouZici k navoleni typu auta, je2 ma byt zkonstruovéno ( sports car,luxury car,atd.)
a také BODY jez zase voli pfimo styl karosérie (dvoudvérovy,&tyfdvéfovy,korba,skfif,atd.)

Déle si povimnéte nad témito dvéma ikonami tfi Ffadecku,jez muZete sipkou téZ oznadit, a jez predstavuji jednotlivé &asti auta -
pfedek,stfed a zadek.Tyto se ,Steluji* tak,Ze si vyberu &ast,kterou chci zménit a pak uz jen klikdm na +,nebo -.

KdyZ mate tvar karosérie hotovy a i vSechny komponenty,véetné motoru,chladiéu,brzd,a véemoznych jinych dopliikas také,je nadase
uvaZovat o barvé dohotoveného vozu.K jejimu navoleni slouZi dvé Sipeéky vpravo nahore.

Jakmile zavolite i barvu,nic uZz vam nebrani ve vyrobé prototypu pomoci ikony MAKE .Jakmile sem kliknete,poditaé se vas dotaZe na
jméno onoho automobilu a po jeho zadéni uz tento muze projit testy na okruhu.V jejich volbé si nedélejte 2adné starosti.Prosté kliknéte
dole na ,ALL" a poté vpravo na ,RUN“.Tim se testy spusti.

H)Posledni v fadé mi tu tedy zbyla ikona, s jejiz pomoci se v této hie stfidaji jednotlivé mésice.Pokud sem klikneme,objevi se nam
seznam vSeho,co v této hie Ize provadét,pfiCemz pokud jsme posledni mésic s nécim nékde pracovalito néco je zde oznadeno
Cervenou fajfkou. Pod tim vSim je pouze napis,jestli si pfejete ukonéit tento mésic.Kliknéte Ze jo a pogitad vas hodi zas o mésic dal.

Poliracovini piliic KAF

Rika se, Ze kdo chce byt ,,IN“ musi byt na INTERNETu a ten kdo tam neni je sam proti sobé.

O vytvoFeni FENIX4cké WWW stranky jsme uvazovali uz dlouho, ale byl vtom jeden hadek-KAM S Ni? Umistit osobni WWW stranku
by nemél byt problém, napfiklad na freeweb.bohemia.net mate po zaregistrovani k dispozici 15SMB, ale je zakadzéna jakékoliv reklama
a komerce (i kdyZ nevim jestli se da v pripadé FENIXu o n&jaké komerci vibec miuvit...).

Jednou jsem narazil na server WWW.MUJWEB.CZ a bylo skora vyhréno. To skoro fikam protoZe ty stranky musel jeSté nékdo vytvofit,
ale to je jina historie... MUJWEB nabizi 1.5MB a moZnost umisténi reklamy na viastni produkt. Piivodné jsme chtéli zadat jméno
uzZivatele FENIX (adresa by byla WWW.MUJWEB.CZAMWWW/FENIX), ale nékdo nas uz pfedbéhl a tak nezbyvalo nic jiného, ne2 zvolit
néjakou rozumnou alternativu, my jsme se rozhodli pro CASOPIS_FENIX (adresa je WWW.MUJWEB.CZMWWW/CASOPIS_FENIX).

A co tam vlastné najdete?

No abych se pfiznal, tak ZATIM jsou to pouze &tyfi stréanky dostupné v kédovani KOI8 (AMIGA), WindowsEE (co to tak asi bude??) a
bez diakritiky. Stranky zatim obsahuji par informaci o FENIXu dopinénych par obrazky. K dispozici je také e-mailova adresa, kam
miZete zasilat vaSe dopisy (jkms@email.cz) nebo (braun@email.cz). Pokud kdopisu pfipojujete soubory, posilejte je na
jkms@post.cz, protoZe jak jsem se dnes samoziejmé POZDE dovédél email.cz nejspi$ nepodporuje ATTACHMENT (pfipojeni souborti
k e-mailu) a co ndhoda nechtéla-kolega Pavel Stépan (ECHO) mi zrovna posilal e-mail s pfipojenym souborem...pozn.braun- mé se to
povedlo a pfiloZzeny soubor (obrazek) uz mam doma.

Do budoucna bychom chté&li na nae WWW stranky umistit kromé nékolika informaci o FENIXu hlavné VASI tvorbu jako obrazky,
animace, hudebni moduly, programy a ostatni véci né€jak souvisejici s AMIGOU (odkazy na zajimavé AMIGA WWWstranky). Ve
samoziejmé v rozumné mife i kdy2 nejsme limitovéni pouze 1.5MB, protoZe jsem pro jistotu zaloZil 1SMB na FREEWEBuU, kde by
mohly byt umistény soubory ke staZeni a pokud by to nestacilo miZe se zalozit dalSich 15MB...

'Na zavér bych chtél pozadat vSechny, ktefi by nam jakymkoliv zpisobem mohli a chtéli pomoci s tvorbou a rozsifovanim

WWW FENIXu, aby se ozvali. Uvitame jakykoliv napad, nebo vase dilko kterym nam prispéjete.

[ sxns
WYH.MOJWES @E[IWH/CASOPIS_FENI




Battle Isle ,93

Tato hra existuje v minimalné dvou verzich + asi dva Scenario disky. Nejspi$ nejrozSifené;jSi je Battle Isle 93, ale je mozné, 2e Vam
kédy do levell nebudou fungovat. V takovém pfipadé nas kontaktujte a mi pfisté otiskneme i ostatni kody.

Level kédy:

JEDENHRAC  DVA HRACI Benefactor - Underworld  Tombs of egypt  Tretop rescue
o1 LumIT LUDOS 1)3213J2HPQL  10)3MQQWS5KKQ4  19)SDJ32HF21D
02 LUNAR SONNE 2)Q2J2P3KFQJ  11)3XQPL4MLHK  20)2XQMKPJFD3
a3 LUTOF SOTEX 3)3HQPH4J31H  12)QPHDJSKGMV  21)SEJ3NJMLQM
04 SONIX RASEN 4)6NB3DN2LGQ  13)3NGLQQQLQQ  22)2NQ3PRRJQS
05 SOWYN FISCH 5)1HQ3QPQ3QP 14)6NB3PNCJQ4  23)24QLLVN33S
06 $0S00 EBTON 6)QFJ2PJKFQK  15)2MQHDPN21M  24)MMQPKPST4T
o7 SONAF KABEL 7)65B3222LHH  16)MMQPGPQPGP  25)52J3R33HQH
08 RACHE SYTAX 8)Q5J2L3LGNK  17)24QLPVRWQW  26)MKQPRNP4QM
09 RAMPE 9)6KB3MKFMQ4  18)MMQP4PSRQR  27)MJKRJ4AJQ3N
10 RANGG 28)MNQPKQS5T4T
11 FILMO
12 FIEST Stones and bones Merry Winterland Techno treat
13 FINXT 20)MNQS5VMQQR  39)35QJFFSLHH  49)S2NKPK4LQL
14 EBENE 30)MPKRTS5H4QR  40)6WLNLLLNLL 50)MMQNMNSRQR
15 EBSYL 31)QQFCDCD1B1  41)IMQCP4RDQP  51)MP4THWHM1P
16 EBONY 32)3MQJU2NSLGP  42)1MQBPNRCQ4 52)MNQN24SPGQ
17 EBTAR 33)3MQJKNWPQT  43)1RQGKHNDH2  53)MPMS4V45QX
18 KARST 34)3MQJMNSNQR  44)6TDJH2HNL3  54)SNFGMPJKQT
19 KANTO 35)QRFCDDD1BB  45)QBFCPDGDQ2  55)S5NKLKL3J3
20 KAROT 36)6RLNHGHJDC  46)6JN45PJKQL  56)M5GPJH3RLJ
21 KAISR 37)1BQBKCWHQ3 47)MGMSGMGM1G  57)54LJRTK3QS
22 SYBIL 38)1PQFPSREQV  48)2WQK3MLFDH  58)M2QNPFR4QG
23 SFNIX
24 SYNOM To hell with minniat

50)2NQFF4T3R3

CANNON FODDER

Ulozte si hru pod jménem ,JOOLS*. Jestli je cheat mode aktivovan blikne spodni ¢ast obrazovky = hodnost a schopnosti vasich
vojaku se zvy$i. Pokud to nebude fungovat zkuste hru ulozit pod jménem ,JOOLSA". Stejny cheat by mél vungovat i u CANNON
FODDDERa II.

THEME PARK (A500) Flashback (anglické verze) - Easy  Normal  Hard
Kdyz zadavate (daje o novém parku zkuste nasledujici: 1)SPIN  1)BURN 1)YOUR
2)KAVA  2)EGGS  2)LINE

NAME MARK LAMPORT 3HIRO 3)GURT  3)NEST
NICKNAME MARKL 4TEST 4)CHIP  4)LISA
LEVEL SANDBOX 5GOLD 5)TREE  5)MARY
OPPONENETS  ALL 6)WALL 6)BOLD  6)MICE
OPP. LEVEL EASY

Jméno parku nezadavejte.

Podrzte <LSHIFT> a stisknéte po sobé <Z> a <X> potom postte shift.Udélejte to samé s kldvesami <LALT> a <LAMIGA>. Budete mit
vSechno kromné penéz. Pokud potfebujete pfidat penize zapnéte CAPS LOCK a podrzte <C>. Penize zagnou pfibyvat, ale pozor at
neprekrocite hranici 999 miliont, nebo penize spadnou na -2 biliony!

DIE HARD Il
Pfi hie napi$ ,KAREN“-bude$ neviditelny a v levém hornim rohu se objevi blikajici cheatikona.

<F1> sko¢i na prvni ¢ast levelu
<F2> skoc¢i na druhou ¢ast levelu
<F3> skoCi na treti Cast levelu

<1>-<5> skoci do levelu 1-5
<W> vybér zbrané

<D> informace o programu
<G> pfida granaty

<M> piida naboje

<> pfida energii
<ENTER> zabije vSechny nepfiatele na obrazovce




PAL, DBLPAL, MULTISYNC, NTSC, DBLNTS, VGA a dalsi a dalsi, prosté monitori si muZete koupit i nainstalovat kolik chcete a jaky chcete
avse jen zavislé na tom, kolik jich mate voboru oviadacl v adresaii DEVS/MONITORS a potom si miZete tento programek zcela pékné
vyuéit

ox-ce!loni tox
Pop R

Na co to je, k éemu to slouzi, a pro¢ mi o tom piSete? Otazek nékolik, odpovédi jsou velmi jednoduché stejné jako tento programek, ale nikdy
neohodnite odpovédi tak perfekiné jako tento program.

TakZze co to viastné mame ve WBStartupu. Je to program ForceMonitor. Spoustite-li program, otevie se vzdy v nastaveném okné nebo-li rozliSeni,
budto v PALu nebo v jinych, cle monitoru. U kaZdého programu si musite zadavat jednotlivé formaty obrazu a nékdy je to celkem zajimavé. Predstavte
si, jak by to bylo jednoduché, kdyby opét bylo vSechno jednolité a stejné, vSechno by fungovalo se v§im a spolecné. Tak proé vahate a jiz nemate tento
programek.

V programu se Vam uprostied objevi vSechny rozliSeni, ktera mate k dispozici. VSechna si oznacite modrou barvou, zvyraznite a tim je defakto
vypnete. A zde pfichazi spodni fadka, kde se vzdy objevi pouze jedno rozliSeni. Vyberete si napfiklad Multisync a provedete volbu SAVE a poté
HIDE, ¢imz se program presune do béhu v pozadi a Vy jiz o ném nebudete védét aZz do dby, kdy budete chtit oteviit néjaky program. Zde nastupuje
tento pomocnik.

Prosté a jednoduse, tento program donuti vSechny programy, pokud nemaji své pevné preference, aby se otviral ve vami vybraném rozliSeni. Toto
predevsim uvitate pfi prohlizeni obrazki a grafiky z CD pies diskovy manager, napiiklad Fillemaster, kdy je kaZdy obrazek v jiném formatu a tento
program jej donuti, aby se vSechny otviraly v Multisync rozliSeni.

Mate-li Amigu1200 a chcete si zahrat s turbokartou Blizzard 030 hru CENTURION z harddisku, neexistuje jiné mozné feseni, nez-li ForceMonitor.
Zadate v ném PAL, SAVE a HIDE a CENTURION bézi jako po masle. Stejné tak u nékterych textovych editori, které nemaji samostatné preference
pro nastaveni rozliSeni, jako je napfikiad ProWrite.

Program je skutedné jednoduchy, ale jeho pouziti jsem tisickrat kvitoval s povdékem. Pokud jej ulozite FORCE MONITOR v3.10
do WBStartupu, bude se vzdy spoustét s Amigou a bude fungovat naprosto perfekiné neustile porad. ROK : 1993

Pokud si jej umistite kamkoliv, miZete jej samoziejmé spoustét ikonou. Kliknete dvakrat a program se s e e
rozbéhne vpozadi a ihned je zpusobily a pripraveny vSe obsluhovat a pokud kiknete jesté jednou Tvurce : Michael ”9”8'

dvakrat na ikonu, otevie se preferencni okno, ve které si mate moznost nastavit vSe tak, jak bylo shora jiz Velikost : 12416B
papeare: Pouziti : Nastaveni
Skuteény pomocnik k mnoha tkoll a potfebam. Doporuéuji mit ve vybavé. DACAH zobrazeni

@_

).

Chtéli ]ste nékdy najit néjaky soubor na Vasem disku a neméli jste nervy na proklikavani viech adresarl ve FileMasterovi, nebo se vdm nechéla

vypisovat maska podle které se maji soubory vyhledavat a jesté sloZité nastavovat hromadu véci? Tak pro Vas co mate radi jednoduché
programky je tu LOCATOR.

Locator sazi na jednoduchost a rychlost. Neumi vytvaret, natoZ pak prohledavat katalogy (rejstiiky) [Fiieater -0 =~ . 0 o=
harddiskil, ani nema Zadné funkce diskového manazeru (kopirovani, mazani atd.) Prosté jenom || pme — 7
hleda co a kde mu zadate. Mimo klicového slova podle kterého se bude hledat soubor mizete
zadavat i nékolik kritérii podle kterych bude hledani probihat:

CONTAINS - vypiSou se vSechny soubory jejichZ nazev obsahuje zadané slovo.
STARTS WITH - vSechny soubory jejichZ nazev za¢ina zadanym slovem

ENDS WITH - vSechny soubory jejichz nazev konci zadanym slovem

IS - vypiSou se soubory jeZ maji shodny mazev se zadanym slovem

IS NOT - vSechny soubory které maji jiny nazev nez
LOCATOR 1.0 zadané slovo

DOESNT CONTAINS - vSechny soubory jejichz

. :2)
ROK : 1993 nazev neobsahuje zadané slovo
Tvurce : Beth Henry MATCHES PATTERN - soubory, které odpovidaji zadané masce
Velikost - 35kB Vsechny n.algzené~sout?ory se vypisuj_i do okna nfd kterym se sou(nsn'é_ zobrazuje i jejich aktualni poéet
R i e Pokud na jméno nékterého souboru kiiknete v dalSich oknech se zobrazi informace o tomto souboru jako je
Pouziti : Vyhledavani napfiklad pina cesta, datum, velikost popfipadé komentai a obsah souboru.Locator se hodi spise pro
souboru prohledavani harddiskul, nebo kdyZ potiebujete néco rychle najit a nemate po ruce nic dokonalej$iho jako

tfeba Cataloger (pro CD), Searcher atd. Jeho vyhodou je, Ze je maly, nenarocny a rychly. ZalezZi jen na Vas

co Vam vyhovuje a co budete pouZivat.
| Jxkms ]

Cena : Freeware

KO,



Tak na tohle jsem se tésil. Popisovat nékolik programku najednou v jednom ¢lanku, to byl vskudku vyborny nipad. Teda uvedu to na
pravou miru, asi tim, Ze toto je prvni dil seridlku o vS§emoZnych utilitich do WB. Asi to nebude seridl pravidelny, i kdyZ se o to pokusim.
Pokud bych to oviem nestihal (dostal jsem totiz nabidku psat pro DiskMag - TOP SECRETS, pies AGASlayera), tak minimalné kazdy
druhy &islo Fénixu vyjde dalsi dil. No a celkové se citim na asi tak 5 dili. TakZe uZ z nazvu ¢lanku je snad kazdému jasné, o &em tady
bude fe¢. Viechny tyto programky maiji jedno spole¢né. Ze nevite co? Napomahaji vylepsit jak vzhled tak i pohodinost prace ve
Workbenchi. Myslim, Ze bych uZ nenasel nikoho, kdo by mnél nainstalovany Workbench a nic vic pro jeho Gpravu v ném nemnél. Pokud
nékdo takovy existuje, dejte mi védét pro¢ tomu tak jesté je. Ale abych zbyteéne nezabiral Braunovi misto, za¢nu radéji psit o téchto
konkrétnich pomocniécich.

¢ Maglc Menu : zamémé jsem jako prvni program zaradil MagicMenu, protoZe je typickym pfikladem zlep$eni vzhledu WB,

konkrétné horniho menu. Orginalni WB poskytuje uZivateli prednastavené toto menu pouze bilo/¢erné, které se da pozmeénit
8 pouze zménou celé palety barev, coZ je upfimné fec¢eno na nic, protoze se tim zméni nejen menu, ale i cely WB. Toto fesi Magic
=% Menu. Pokud si nainstalujete MM tak méate mimo barevného vybéru i spoustu dal$ich nastaveni, jako Ze si muzZete zapnout 3D
efekt, ktery je super a pouzivam ho i ja. Dale si mizete vyvolavat menu nejen na horni listé, ale kdekoliv na plose staci stisknout
pravy mousebuton a menu se obévi pfimo na misté kde je mysi kurzor. Funguje korektné se véemi programy, i kdyz jsem mnél trochu potize s
DOpusem, ale pfi spravném nastaveni vse fachci.

Tiny Meter : tak toto je zase pro zménu informaéni pomocnik a jak vyplyva z jeho nazvu, tak zméFi vée co se da. Jak to viastné vypada? No
tak, jak si to udélate. Ze nerozumite? To nevadi. Zkratka si oteviete nastavovani a zaénete nastavovat véechno co se da zméit, a jak vam to ma
zobrazit. Zni to skoro jako byste to méli programovat, ale ve skutecnosti to nic moc tézkého neni. Mné napfiklad TM méfi velikost volné i pouzité
ChipRAM a FastRAM paméti, velikost diskl na hardu a jejich zaplnéni, stejné jako DF0: a PCO:, které ma stejné zkoro pofad napsano Ze je disketa
nepfitomna. Taky mi znazorfiuje datum a ¢as i pfitomnost CD v CD-ROM mechanice. A zobrazeni mam nastaveno tak, Zze ve spodni ¢asti
monitoru mam na celou $ifku obrazovky cca 4cm prihlednou listu na které se vySe zminéné hodnoty graficky zobrazuji formou ubyvajicich
prouzku. Navic kimo$ AGASIayer (¢len ATO) na néj napsal lokalizaci do ¢estiny, takze zadnej problém.

Tools Manager : tento programek je dalsi 2 fady vynikajicich pomocnikii, bez kerého bych si uz WB ani predstavit
nedoved|. Ptate se co Ze to viastné umi? Vy jste ale dneska néjak zvédavi. No, ale co mam s vama délat. Opét se vracimek
menu na horni listé WB. V zakladnim nastaveni mame vsichni étyfi volby:Workbench, Okna, lkony, Pomicky. ToolsManager vam
dava moznost vytvorit si svoje vlastni menu navic (to zakladni se zménit jen tak nedd). Jak? Spustite si nastaveni a v ném si
zadate nazev dalS$iho menu a piidavate jeho obsah. Potom uz jenom SAVE a v hornim menu se vam obévi vSe co jste tam
zapsali. Ovéem nesmite zapomenout napsat cestu nebo pfikaz co ma Amiga udélat pfi stisknuti tohoto menu. J& mam do horni
listy pfidany tyto navic : SYSTEM - tady mam pod tlacitky menu nastavené nékteré prikazy AmigaDOSu a zkoro vSechny preferenéni nastavitele,
HRY - tady mam pfidany véechny hry, PROGRAMY - nejéastéji pouzivané programy a ANIMACE - vétSina animaci, které mam na hardu se daji
spustit z menu. TakZe je jasné v ¢em je vyhoda’ No pfece nemusite otvirat spoustu oken, nez néco spustite. (podobne funkce nabizi i programky,
které napodobuiji "Start tlagitko” ze systému Svandous 95,NT,98 a biih vi kolik jich na téch kiapobednach viastné je, jako napfiklad programky
START MENU, RUN BAR a jim podobné)

ToolManagcr

MCP : tak to jsem si dal. Programek, nebo utilitka, nebo jak jinak se tomu da jesté fict je myslim VSEM vice nez znama a jak
véichni vite je dost rozsahla a nabizi spoustu vybornych, ale i nepotfebnych (alespofn pro mné) nastaveni. No, ale kdyz uz jsem se
[ do toho pustil, tak to snad dopi$u. Ani nevim co pfesné zkratka MCP znamena, ale to je myslim jedno, hlavné, Ze to funguje.

Takze co to viastné umi. Pokud se jesté jednou vratim k tomu nasemu menu na horni listé WB, tak na ni se trvale zobrazuje
* informace o velikosti paméti, ale diky MCP si tam muzete napsat cokoliv vas napadne, a nebo si tam muzete nechat zapnuty
datum a éas (doufam, Ze mate vsichni zalohované hodiny).Voleb pro zobrazovani je pro menu spousta, od verze systému, aZ po
pocitani taski. Dale nastaveni zmizeni kurzoru mysi, pokud se s ni nepracuje X-sekund (doba je volitelna), stiumeni obrazovky monitoru, az do
upiného zéemani (doba opét volitelna), jako zakladni font v Amigach je pevné nastaveny topaz, ktery se diky MCP da nahradit néjakym jinym (asi
ceskym predpokladam). Taky se da vypnout Guru, coZ je Zluty, nebo ¢erveny blikajici obdelnik v horni &éasti obrazovky pri spadnuti systému, cozZ je
taky dobra véc. Kdyz normalné spadne systém, tak se guru automaticky obévi a éeka na potvrzeni levym mousebutonem a potom Amiga zaéne
bootovat. S vypnutym guru se Amiga po spadnuti najede bez hlaseni a potvrzeni. Dobry ne? Taky se da nastavovat vzhled véemoznych tladitek a
Sipek v systémovych oknech, jejich barva atd. V kazdém programu se zobrazuje jiny filereqest a to taky neni zrovna optimalni, takze si v MCP
nastavite jeden, ktery budou pouzivat viechny programy. Myslim, Ze o MCP by se dalo psat dlouho, ale vzhledem k tomu, Ze v AMIGA Review se o
ném dost éasto psalo a taky uZ na néj je lokalizace do estiny, takZe neni problém vSe vyzkousSet a nastavit, je na tomto misté psani vice ¢i méné

zbytecné.

Mode Pro : tak o tomto programku jsem se dozvédél teprve pied tydnem a potésil mné tak, Ze se o ném musim*zminit. Urité znate super
efektovy programek Candy Factory, nebo Art Effect. taky jste si uréité vaimli, Ze tyto maji pevné a neménné nastaveni rozliSeni obrazovky a
zobrazovaciho médu. Ja pracuju na VGA monitoru se ScanDoublerem v médu Euro72 a v rozliSeni 640x400 bodu. No a co udélat, aby se i Candy
a Art zobrazovaly v Euro? Nainstalujte si Mode Pro a v ném si podle nazvii obrazovek udélate své nastaveni pro jiz zminéne programy. Potom
hodte ModePro do WBStartup a nebo kam chcete a vpiste jeho spusténi pii startu do Startup-Sequence. od ted se po spusténi nestandartnich
programi budou zobrazovat tak, jak jste nastavili.

Visual Prefs : Toto je program, opravdové velikosti, protoZe toto na téch nasich piitelkynich opravdu schazelo. Pravdépodobné myslenka
vznikla z PlaCadek a jejich nastaveni barev. Pokut jsem na za&atku tohoto élanku psal, Ze se neda nastavit pouze barva homni listy, aniz by se
zménilo i véechno ostatni, tak to uz ted neplati, protoze mame mocny nastroj zvany to VISUAL PREFS !!! V tomto super programu, si mizete
nastavit barvy v systému u kazdého detailu zvlast, aniz byste zménili zakladni paletu. Témi detaily mam na mysli : Aktivni okno - Neaktivni okno -
lista menu - aktivni menu - tagitka - posuvné listy a tak dale, a tak podobné. U téch tladitek mizete navic i mirné ménit vzhled. Zkratka toto je silny
nastroj, jak si upravit vzhied GUI WB k obrazu svému. Opravdu se na ném mizete vyradit.

Tak to by bylo pro dnesek viechno, a doufam Ze to ocenite, protoze psat néco skoro tfi hodiny ( i s pfestavkama ) a zjistit, Ze to nikoho nebavilo to
fakt votravi. A upfimné feceno, tak mné u ten celkovy nezajem leze na nervy &im dél vice. Pofad slyim, jak Amigisti na tu svou Améu nedaji
dopustit a pfitom jakoby se nic nedélo. Nastésti mné uklidnil &lanek v AR Ze se néjak znova probudila scéna a zacinaji se objevovat i novy véci,
hlavné srazy a DiskMagy. BRAUNe, KAFe a JKMS !!! Za¢néte planovat néjakou party v BRNE. V Bohuminé se u taky néco chysta, taice dam véas
védét. Takze pro dnesek dost a u dalsiho dilu ¢au.

REDP ROSE




Vazeni pratelé,mili ¢tenari.Po uspéchu svych povide
rozhodl navazat na né povidkami dal$imi,jeji
z jednoho nejmenovaného VOj. vzdélévacuhoﬁé&vu,&@g
sice neni to pravé,co by se mélo objevo at v ig
vytvory prijmete kladné. KAF L

Ami istického prostiredi jsem se nakonec
v§akv i nebude Amiga, ale mé zazitky
éest Etyfi roky pobyvat.Vim,ze to

éiy ale presto doufam,ze tyto mé

i ’(ém cas

7S A
P.S. MoZna vam bude pfipadat,Ze je tato Fpozdéjsi povidky sm@? néjake“ Eﬂdkoé%ouboru a Ze déj v nich se odehravajici ma
mezi sebou pfimou spojitost.V jistém s tomu tak opravdu j ebot' powvystupuucl jsou ve vétSiné povidek stejné a i
prostredi kolem nich se neméni,ovSem Zadny povidkovy soubor s t lto povidkami zatim jesté nevznikl... zatim!

P.S 2 Pokud by nékomu pfipadaly jména, ista Ci naz? eho//v/téchto povidkach povédomé, jde pouze o jeho dojem,nebo o shodu
nahod,pfipadné o jiny parapsychologicky & pnak\sfptr vysvétliteiny (kaz.Ve skuteCnosti se vétSina ztoho,co v téchto povidkach
popisuju nikdy nestala... teda aspoft myslim! =

1 literarniho

...A nadeSel tzv Velky patek - den tot neStastny a vSemi jeSté nezgumovélymi pakarniky proklinany.Den,kdy pakarna veskeré Spiny a
bordelu stoletého razné a bezezbytku zbavuje se.Toto velké samoociStovani se déje organizované a ma svuj tradicni a po staleti
neménny pribéh.Jako pravé tenkrét...

Vyucéovani pravé skoncilo.Profesor se jesté zahledél na tu bandu vyvrhell,chrapajicich na lavicich a bruéice si cosi o zbyte€nosti své
predchozi bezmala hodinové snahy,vypadl ven ze tfidy.Jeho odchod nikdo z Zaku malem ani nepostiehl.VétsSina totiz - jak uz jsem fekl
chrapala.Zel bohu jejich sladkému snéni méla byt v pfiStich minutach ucinéna razna pritrz! Ve dvefich tfidy se totiz jako duch zjevil
velitel Cety - major Maruvéak!!!

Zakabonénym zrakem prejel tu pochrupujici Celadku a pak prastil svym bonzackem o stul. ,Tak herdek chlapi,vstavame! No Hotula,ja
uz jsem tady!Nechrapej na ty lavici!A co vy ostatni,no Hezky,budi¢ek!!!To vas mam snad prosit??“ Jeho nikoli netradi¢ni vystup se vSak
bohuzZel minul G¢inkem.Pouze supervypruzenec Zeleny a cetni dement Kutilka se postavili a se zajmem poulili o¢i na hulakajiciho
lampasnika. To vSak bylo ve srovnani se zbytkem Cety Zalostné malo.Trotl Maruvéak tedy nelenil a jal se budit jednoho space za
druhym.Kdyz potom vidél,Zze uz jej sleduje alespori polovina Cety, used! obfadné za kantorsky stolec a popadl bonzacek - maly nevinny
sesitek,jehoZ stranky vSak posety byly straslivymi hfichy skoro celé Cety.Spanek po budiCku,nechozeni na rozcvicku,vychazky a
vyjezdy nacerno,atd.Nejednomu z nas pfi pohledu na tuto velitelovu modlu piebéhl mraz po zéadech.

Takze panové* zpustll lampasakjakmile dokoncil procnanl jednotlivych dehktu, ,jak jste jii urcite vsichni poznali cekajl nas
vyjmecnou intuici - tusili,ze to na né dneska padne,jen obratlll oci vsloup. , ... Takze jako obvykle tu mame rajéony na ucebné,na
chodbé,umyvarky a rajén pod okny. Tak nejprve rajony pod okny.Kdo se hiasi dobrovolné?“ Zachroptél dustojnik a zhlédl na nebohé
gumaky pred sebou.Les rukou ktery snad v koutku své zgumovélé duSe oCekaval,se ovSem nedostavil,az na mentélniho dementa
Kutilku,jez okamzité zdvihl ruku a zacal s ni divoce mavat.Na tvafi lampasnika se zni€ehonic objevil takika otcovsky Usmév. ,Ty ne
Pavle!“ Pronesl vlidné,“Tys mél rajony pfed tydnem.A pred ¢trnécti dny taky.Ale mame tu jiné ktefi jeSté tento mésic zadny z rajént ani
nevidéli,ze Zapal!“ Pihovaty vyrostek ve druhé lavici se pouze odporné zasklebil a zahuhlal:

»Ja mam rajony zakazany od doktoral“

LAle nelzil“ zavréel Maruvéak a bojovné se proti Zapalovi nahrbil,“mas na to néjakej papir?*
.Mam,“ vypiskl vyrostek,“u doktora!*

,Tam je ti ale houby platnej!“ Zasmal se Skodolibé lampasék a pokracoval:

,» TakZe dnes uklidis rajony pod okny!*

,No to teda neuklidim!“ Zafval Zapal a vzteky bouchl pésti do stolu ,Ja jsem Fekl,ze UKLIDIS!!! Zajecel major a vyskodil ze Zidle. ,To je
totalita!“ Vréel Zapi a znovg prastil do stolu.

,UZ jsem fekl!“ Zakongil Maruvéak hadku.“TakZe dal$i je na fadé ucebna.Tam je potfeba dvou,takZe vyuZijeme Fidlina s Hotulou!“ Oba
vy$e jmenovani okamzité prerusili spanek a zacali hlasité protestovat. Zel bohu jejich argumenty nebyly natolik padného charakteru,aby
pana majora piesvédCily a tak to na nich bohuzel zustalo.Vzapéti byly rozdéleny i ostatni rajony a Ceta se odebrala na svoje pokoje.
Tam se vSichni vyvratili na postele a odpoéivali po namahavém dni.AZ na ony vyvolené.

Ti zatim vyfasovali potiebné nadini,saponaty a vyrazili na rajony. Nam dobfe znama dvojice Fidlina s Hotulou si to zamifila zpét na
u&ebni blok.Oba méli naladu pod psa.Zvlasté Hotula,jeZ chtél tento tyden jet na vyjezd a proradni lampasaci mu to zase zamitli.

. FUCKING!!! chroptél naStvané, ‘ja se jim na to vyseru!Kdyz mé nechtéj poustét na vyjezdy, tak at si jim tady ty rajony déla kdo chce!!!

Fidlin,pfezdivany Fiftyn a nebo Carlos se jen uskiybl a pronesl svoji oblibenou formulku:

,» 10 ViS,Zivot je pes!“

,Ale hovnajs! Vyprskl Hotula,pfezdivany Hotdjo,nebo téz Sam,“Zivot neni pes,ale lampasék je vul!* ,Clovéka jen pul.“ Hbité zaverSoval
Carlos a vytahl klice od baraku,v némz se ugebna nachazela.Po chvili uZ oba stali ve dvefich tfidy.Jejich zrakiim se naskytl pro nékoho




mo2na hrizny,jim vSak zcela bé&Zny pohled.Poéméarana tabulerozbité a dolamané lavice, vSude zadplava vajgli a jinych
odpadki,podlahova krytina zbrazdéna nes&etnymi ryhami tctyhodnych rozméru.

.No to zas bude makacka!“ Zafunél Fiftyn a popadl lavér s vodou na umyvani tabule.

. Ty zatim vynes ko$!“ Houknul pfitom na zevlujiciho Sama a zmizel za rohem chodby. KdyZ se posléze vratil,zustal pfekvapené stat ve
dvefich uebny.Spatfil totiz Hotaja, jak stoji u kyblu na odpadky,z néhoz $lehaji plameny.

.No co,pfece se stim nebudu tahat aZ k popelnicim,kdyZ sou to stejnak jenom samy papiry! Zabrucel Hotulin a pfihodil do
plapolajiciho kyble posledni hrst odpadkt. Carlos jenom pokréil rameny a radéji se vénoval umyvani tabule.Mezitim Sam nechal kybl
kyblem a svoji pozornost zaméfil k parapetim,respektive k jakymsi hmyznatcim,jez tam objevil. Zagal na né cékat kyselinou na isténi
zachodu a velice se mu libilo jejich mrskani vté smradlavé tekutiné.Posléze jej to vS8ak prestalo bavit,mimo jiné i proto,ze zbyli
potvorové,uniknuvsi této jeho kyselinné lazni zalezli do dér a Stérbin v parapetu a tyto své Ukryty nehodlali ani za nic opustit.Sam se
tudiz zaméfil opét na Gklid. Popadl smetak a zadumané se zadival po tfidé.

,Clové&e tak mé napadlo,“zabruéel po chvili,“pro& bysme to méli zametat a pak jesté vytirat? Sta&i kdyZ to jenom polijeme vodou a
trochu zaSmudlime!” ,Jasné,“ usmal se Fiftyn,“co je mokry to je Cisty!“ Jak feklitak i udélali:Sam popad! kybl svodou a chrstl to na
podlahu.Vzapéti popad! opét smetak a zadal s nim splachnuté odpadky nametat i svodou pod mohutné radiatory,coz v Carlosovi
vyvolalo zachvaty smichu.

Nahle oba ucitili zdpach palici se umélé hmoty.Hotdjo se otolil a prekvapené vykulil ofi na kybl,v némz jesté dohorivaly
odpadky.Kolem néj se totiz na linoleu vytvoril z&ernaly kruh. Carlos pohotové priskogil,popad! lavér s vodou na umyvani tabule a chrstl
ji do kyblu. Ten se tim samosebou ochladil takZe jej mohl vzit za drzatko a nazvednout.Kdyz tak ucinil, naskytl se objema zajimavy
pohled.Rozpalené dno kyblu totiz vypalilo do linolea docela solidni kruh.

.Ty voleto snad...“Zahuhfal Fiftyn pfekvapené a jal se prohlizet ten pfipeCenej Skraloup zblizka.

»UZ slySim Manu!* Zubil se Hotajo,“Ten se z toho nejmir poserel*

-Hmm *“ pokejval Fiftyn hlavou,“ale my s nim!“ Poté popadi kybl a vylil cely jeho obsah ven z okna. ,Ale co,ser na to!* Mavl rukou Sam a
s druhym kyblem $Sel radéji uklidit chodbu,kdyZ vtom jej osvitil duch svaty.Honem se vrétil na uéebnu,popadl zde kyselinu na zachody a
débelsky se pii tom Sklebice zase zmizel na chodbé...

Posléze tedy oba rajonisté konecné ukongili Uklid a zamifili zpét na ubikace,aby si po té dfiné trochu odpocinuli.Jejich oddychovani
vSak ucinil pfitrz samotny velitel roty major Bobes.Ten totiZz proved! kontrolu Gklidu na uéebnéch,pficemz si v&iml Samova vytvoru na
chodbé pred u¢ebnou.Mily Hotajo tam totiz kyselinou do podlahy vyleptal svoje jméno.

Bobes to posléze zhodnotil mimo jiné i jistou nezapomenutelnou vétou kdyz pravil:

»Jsou mezi nami i taci,ktefi se pod svoji praci i podepisi,ze Hotulal*

No co vdam mam povidat.Prdel to tehdy byla jak se patfi,ovSem kazda sranda néco stoji a Hotulu s Fidlinem tenhle Spas stal dvé hodiny
Umorné dfiny kdy se snazili onen napis z chodby zase odstranit.Dlouho se tam stim mofili,ale nakonec to Sam vymyslel.Prosté
postiikal kyselinou na zachody celou chodbuktera vzépéti zbélela tak,ze se vtom ten ndpis dolista ztratiLA¢ to bylo
k nevire Jampasaci,kdyz vidéli,ze napis zmizel,byli s rozleptanou chodbou docela spokojeni!!!

Vysvétlivky :

Pakarna - Jisty byvaly nejmenovany vojensky stfedoSkolsky radoby vzdélavaci tstav.
Pakarnik - Student dotyéné Skoly.

Gumak - Student vojenské $koly obecné.MozZno uzit téZ pro oznaceni dustojnika.
Rajony - Obecné armadni oznaceni pro uklid.

Lampasék - Tradi¢ni oznageni dustojnika.




Dalsi ¢len nasi Fénixové rodinky vam o sobé fekne vSe.Ze by vas mohlo zajimat,e momentalné se trapi na vojné!
Koho,Ze to vilastné zpovidame ,no nechava si fikat PEC... (Petr Crhonek)

Fénix : Odkud jsi a kde se momentalné nachazis.
PEC : Pochazim ze Znojma,kraje vina a hezkych dévcéat.Momentalné pobyvam v psychiatrické IéGebné zvané Vojensky Gtvar Hodonin.
Fenix : Kolik pak nam je vojacku.

PEC : No uz to pfesné nevim,ale bude to mif jak 100,fek bych tak 19 ale nevim,nevim.

Fénix : Jak dlouho uZ se pohybujes mezi pocitaci.

PEC : Odhadem tak asi pét let,kdyz nepocitdm Skolni Iéta na zakladni Skole ,kde jsem byl cely paf z Consulu a hry Boulder Dash.
Na uénaku jsem se potkal s krabici jménem PC,nastésti fidkej chytrak zkratoval systém,tak dokonale Ze odrovnal celou sit a dostali
jsme do pracek misto toho Srotu PMDcka.

Fénix :...a ztoho mezi Amigami.

PEC : S AmCou jsem se setkal pfed zhruba tfemi a pul roku,pfesné 5.3.94 u jednoho kamaréada v panelaku paté patro v jeho pokoji na
stole.

Fénix: Co vSechno za computery jsi uz kdy vlastnil i nevlastnil.

PEC : Zacalo to neviné a klasicky,prvni misto na mém paranském stole spatfil C64,nekorunovany to kral osmibit(i.KdyZ jsem si ho
uz dost vylepsil,pfiSlo ono osudové setkani s Amigou a ja kvapem prodal komousa a koupil od kamarada AS00.Nastalo zbésilé hrani
vSech her a po jejich dohrani jesté zbésilejSi shanéni dalSich games.No a pak jsem se dozvédél o Amize dvanactikuli o tom jaké
ma vyhody a j& nevahal a bleskem prodal pétku ,pfidal trochu téZce nasyslenéch Uspor a koupil A1200 a citil se jako KING.

Fénix : ...a co vilastnis dnes.

PEC : Dnes mam na stole AMIGU 1200 s harddiskem 100MB(musim si nékde sehnat vetsi),2 MB RAM(plati to stejné jako o HDD)plus
1 externi disketovou jednotku.(Po vojné hodldm mohutné rozsifit konfiguraci).

Fénix : Tvoje nejoblibenéjSi typy her + nejoblibenéjsi hry.

PEC : Typy her nerozliSuju,hraju vS8e co mi prijde do okongetin,jen letecké simulatory mi zatim kvuli pomalosti mého pocitade piilis
nevoni.Her je plno,naméatkou tfeba SWOS,F1GP,CYTADELA ,FLASHBACK, DUNGEON MASTEREYE OF THE BEHOLDER
atd.,atd.,atd.

Fénix : Jaké mas nazory na PC.
PEC : Shrnu to jednou vétou.Pro mé je pocitac AMIGA a PC je u mé jednobitovy Srot,pohanény Slapanim.
Fénix : Pro¢ jsi se rozhodl podilet se na Fénixu.

PEC : Bavi mé psat recenze o hrach a nékdo prece musi té Amize dokazat Ze na ni jeSté myslime.A taky proto Ze takovy kvalitni
Casopis tu léta chybél a bylo by Skoda kdyby kvli nezajmu jinych zmizel v propadlisti d€jin nebo na smetisti.

Fénix : A nakonec tvé plany v oblasti Amigy.
PEC : Smélé:vylepsit si pocitac,psat pro nejlepsi Casopis pro Amigu FgGEgNgIgX (kvuli reklamé kodovano).A furt hrat a hrat.

Fénix : Co ocekavas od tohoto ¢asopisu do budoucna.
PEC : Té2kd otazka.Budu muset pfemyslet..e..e..e Jal uz to mam.stéle vic a vic a vic ¢lankl v ném.

Fénix : a posledni otazecka (vlezla) ¢islo ponoZek,koSile,typ uZivanych pampers,atd.
PEC : ponozky momentéiné zelené koSile také, pampersky jenom bobi premium, nejoblibenéjSi barva modra,averze na
zelenou.Mimo pocitadové zajmy blondata pritelkiné,sport (televizni a naostro) a ob&as pivko.

Na zavér zdravim vSechny vojaky Hodonicaky co jezdi s Tatrou 815 jako prasata.

s |

. Pfi5té zda budete moci poznat zakladatele klubu D.A.C. a pofadatele AMIGA PARTY v Malych Svatoiovicich a také naseho

kamarada.Koho jiného nez Oldu Vosyku (DACAN),ktery vam i v nasem casopise prinasi kvalitni recenze na software.




WINDOWS MA NOVE JMENO

Spolecnost Microsoft uz nevi jak by zmatla zakaznika. Dikazem toho je také pfejmenovani produkti Windows s oznaéenim NT na Windows
2000. Opravdu by mé zajimalo s &im pfijdou pristé.

RYCHLOST MODEMU VU.S.A.

Podle prizkumi az 29.1% americkych uZivatell Internetu pouziva modemy s rychlosti 33600bps. Jen o 2% uZivatell méné pouzivd modemy
s rychlosti 28800bps. Modemy o rychlosti 56Kbps ma k dispozici 18.3% uzivateli. Kolem 4% uZivateli ma k dispozici linku ISDN (podle evropské
normy eurolSDN ma zakladni pfipojka dva kanaly 64kb/s). Zhruba stejné procento lidi ma modemy o rychlosti 14400bps. Pomalej$i ma pouze
0.2% uzivatell internetu. '

WEBTV
Spole¢nost TESLA predstavila svou WEBTV. S jeji pomoci budete moci surfovat po internetovych WWW strankach. K dispozici bude také pfistup
ke sluzbé e-mail. Cena se bude pohybovat kolem 15000K¢ véetné DPH. JKMS

INTERNET LEVNEJI

Udajné od nového roku by méli nékteré spoleénosti provozujici kabelové televize zaéit poskytovat sluzbu pfipojeni k Internetu pomoci kabelovych
siti. Tim odpada potfeba MODEMu a placeni telefonnich poplatku, ale urcité bude potieba novy hardware (sitova karta?). Poplatky za

zalkdadni pripojeni by se méli pohybovat kolem SO0K¢ mésic¢né. JKMS

AMIGA REVIEW 38
Konecéné chlapci z Atlantidy dodrzeli slovo a Amiga Review je mésic¢nik.Obsah je také dobry a pfichod Amiga MAXu do herni &asti je také
super.Takze Excalubur bude asi uz bez Amigy?A hlavné uz dokonce maji v planu vydat dalsi CD. BRAUN

AntZ od SGI coze je to za zkratku (SILICON GRAPHICS)

Novy film stvofeny na pocitacich od kouzelniki SGI se jmenuje MRAVENEC Z.Technologie SGI byla pouZita pro viechny faze poéitadového
zpracovani filmu,coz zahrnovalo napfiklad modelovani,renderovani,animace,osvétieni,specialni efekty a serverové zazemi.Bylo potieba 140
grafickych pracovnich stanic O2 a proces renderingu podporovalo vice nez 700 procesori.BRAUN

www

Stranka naseho ¢asopisu www.mujweb.cz/www/casopis fenix

Novy MIDI AUDIO SEQUENCER verze AB 2,5 a B2,1 www.workde/camouflage

AMIGA - ONLINE -STORE www.workde/camouflage

Amiga Review www.amiga.cz

Distributor origindlnich CD her a softwaru,hardwaru - www.javosoft.cz

Nerve Axis tvirci super dem PULSE! a THE RELIC www.dialspace.dial.pipex.com/zone email tommy@schlott.demon.co.uk
Mate svuj e-mail?Ano! Tak nam ho zaslete...

PRODAM : Prodam Amigu 600 s turbokartou ApoloTurbo 620/25, SMB RAM, HD 170MB zkoro piny softu, myS s podloZkou,
100 disket, 2 joystick, literatira v éestiné, cena S000KE, rychlé jednani sleva az SOOKcS. Red Rose, Nerudova 2/393,
Havifov,73601, PAEGAS 0603 745 091.

PRODAM : AMIGU 500 s 1MB v dobrém stavu,hodné disket,cena dohodou.Adresa : Richard Tomsiéek,Sanov 302,
p.Hrabétice, Telc,671 68 Tel. 0624/238446

PRODAM : AMIGU 500 s 1MB bez TV modulatoru za !!122?2““1!1! @ -K& plus my$ diskety...!!1???!!! 05/47215299 Braun
PRODAM : Originalni program ATV vyuka psani na stroji (dokonce i s registraéni kartou) vyvolavaci cena 60.-ké Braun

PRODAM : Originalni CD — AMINET SET 4CD za (250) WORLD OF MPEG za (150) , MAGIC ILLISION za (100) Volejte
05/47215299 Braun

KOUPIM : Koprocesor v pouzdie PGA — 6882/50 Mhz do Blizzarda 1230/50 Tel. 05/46211807 JKMS

KOUPIM : Harddisk 3,5 od 2,5 GB do 4,3 GB pro Amigu 1200 mozno i se softem (OS 3,0)
tel. 017/3230631 od 8 — 17 hodin adres : Ludék Orava,Bor 49,Karlovy Vary,360 01

KOUPIM : Interni mechaniku pro A1200... Zbynék Friml Mrstikova 393,Ri¢any u Brna 664 82,Tel.0502/427778
e-mail: papagaj@post.cz

PROZBA : Nevi nékdo o Miroslavovi Sancovi a jeho HELPu (pta se jeho piedplatitel a nevypada,ze by mél moc dobrou
naladu!!! Pokud tedy nékdo néco vi at da védét do redakce...

PODEKOVANIi
Vsem Amigistim za podporu. Dékujeme panu Radiméfskému za papir do kopirky A vSem nasim ¢tenarim z Hitparady.Nejvice vSak dékujeme
panu Kralovi za kopirovani.Snad pfisté uz budeme mit viastni kopirku.Ze vSeho nejvice chceme podékovat vSem blaznim do Amigy,protoze bez
nas by Amiga asi uz umrela...(2e Dacane Red rose,Pec,Orlu,Rojan Kulicka,Muf a dalsi!!!)
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