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REDAKCE

KAREL FALTIN - (KAF) e-mail : KAF..@post.cz TEXT recenze,navody,povidky
KAREL LENC - (BRAUN) e-mail : BRAUN@email.cz DTP grafika
JIRKA MISSBACH = (JKMS) e-mail : JKMS@post.cz TEXT recenze,software,internet
OLDRICH VOSYKA (DACAN) e-mail : DAC@hrk.pvtnet.cz TEXT software
TOM PRZYBYLA (RED ROSE) e-mail : REDROSE@post.cz TEXT recenze,software
ROBERT JANKU - (ROJAN) text recenze
PETR CRHONEK - (PEC) text Manual
LUDEK ORAVA - (ORLU) text informace
ALES JANECEK — (MUF) text recenze
MICHAL VITEK - (MIKI) text recenze
Plakat - (YANKEE) + druha strana Braun
Vychazi 31.12.1998 - FENIX (8) vyjde snad v novém roce 99...
Fénix On-line : WWW.MUJWEB.CZ/WWW/CASOPIS_FENIX email : amigafenix@email.cz




Nazdar paranstvo,

Je za nami Stédry den i Silvestr a vam se dostava do rukou uz sedmé &islo naseho &asopisu FENIX Nejprve vam véem
dékujeme za podporu v minulém roce a pfejeme hodné Stésti do roku nasledujiciho.

TakZe co je nového v redakci . Mame kopirku!!! Buh se nad nami smiloval (mozna spise jezidek) , takze je kone&né vyieSen
problém s kopirovanim. Nasledna novinka pfimo s tou pfedchozi souvisi. Jisté jste si vSichni v8imli nového formatu Fénixu,jenz
uZ nyni vypada jako opravdovy Casopis.Zaslouzila se o to nase nova kopirka jez v pohodé zvlada i format A3.Ale bohuZel zatim
nebudeme tisknout obalku na barevny papir z duvodu jeho znacné nedostupnosti a ceny (pokud by nékdo mél kontakty na
jakéhokoliv distributora barevnych papiru A3 do kopirek , necht se nam prosim ozve).

DalSi velkou zménou jez Fénix postihla , je jeho prunik i do oblasti Internetu , diky némuz se o nas doslechli i kolegové ze
Slovenska - z legendarniho a snad dodnes nezapomenutelného GURU a AMIGA STAR. Konkrétné nas kontaktoval samotny
Ing.Peter Macsanszky - Séfredaktor Casopisu Amiga Star a redaktor GURU. Tento nam nabidl spolupraci a vSestrannou
podporu.Take se dokonCuje nova podoba nasich Internetovych stranek,je2 by méli byt v dobé kdy tento ¢asopis &tete uz k
dispozici na adrese http://Iwww.mujweb.czlwwwicasopis_fenix (doslechli jsme se , Ze nékteré nase mailové schranky byvaiji
obcas nepristupné. Pokud k tomuto dojde , piSte na nasSe nahradni schranky na serveru post.cz - loginy zustavaiji).

Bohuzel z divodu akutniho nedostatku mista (poprvé tiskneme na format A3,coz pro nas znamena,ze se musime krotit v podtu
stran - momentainé je to 7 listl A3 = 28 stran A4) jsme opét nuceni pfesunout zvefejnéni rozhovoru s kolegou DACanem az do
dal$iho Cisla,za coZ se opravdu neskonale omlouvame.Sorry DACane.PFité to uz opravdu otiskneme.Cestny pionyrsky...

REDAKCE

Redakéni porada Fénixu ... po 50 letech.

TPWENY, < > [Predp

Do této hitparady hlasovalo 7 Amigisti a celkem
je v bodovaneé evidenci pres 115 her.

Nézev Body Cena jednoho vytisku je 10,-KE + 15,- k& posStovné
DUNE II 105 pokud se rozhodnete stat se predplatitelem mate
SLAMTILT 104 vtiody nésledulicioh slev:

THE SETTLERS 67 yhody nasledujicich stev. ..

UFO J Cisla 66,- 6 cisle 132,- 12 cisle 264

T.FX. Penize nam zasilejte na jednu z uvedenych adres a
F1 GRAND PRIX ; ~ P :
R DERE prosime slozenkou typu C.Chceme tak predchazet

AMIGA DOOM riznym ztrdtdm na posSté,protoze v dopise se ani
SUPERFROG penize zasilat nesmi. Pokud jste z Brna a okoli muzete
EZXQ&%QI:E( mit FENIX za 10,-K& coZ jsou naklady na kopirovani...
TOWER ASSAULT BpRi\ ’{tjell\elefomcke donjjlplé\ﬁsvam ho radi pred:m:e.
CANNON FODDER

DUNGEON MASTER Karel LENC Jirka MISSBACH Karel FALTIN
AB3DII Sluneéna 4 Stouracova 19 Vysina 5
?:/TEATHLESS BRNO 634 00 BRNO 635 00 BRNO 637 00
SKI OR DIE 05/47215299 05/46211807 05/43236568

WINGS braun@email.cz jkms@post.cz kaf..@post.cz
GALAGA DELUXE




Vanoce byli $t&dré a nadalili nam nové &isla diskmagazin
m TOP SECRET 14 a AMIGA CS 4 a hlavné nové AR 39 a ARCD2.

Amiga Review 39 a dalsi ARCD 2.

Z obsahu vyberu jen Ze se tam
muZete docist o Party z Malych
Svatofiovic a také se dozvite pro¢ se
nékdo z redakce nemohl
dostavitARCD 2  sice  jeSté
nemame,ale podle obsahu to vypada

TOP SECRET jsem predetl hned po stazeni 2z
Internetu. Stahovani mi zabralo asi 20minut,protoze TS14 je
2,1MB dlouhy.Z obsahu vyberu jen,Ze se tu rozpitvavaji dvé
causy mezi DAC a AR a také DAC vs VOTICE.A také
SHAMAN vs H&H Hacking Studio,protoze druhy jmenovany
hacknul Shamanlv Pfevodnik ... coz by se mezi nami
Amigisty délat nemélo.

na daldi skvélou kolekci softu pro
nasi milovanou Améu -

( poznbraun za coz AR velice
dékujeme)

(pozn.redakce abychom podpofili Shamana a jeho
Pfevodnik - zaSleme mu registraéni poplatek , protoze
Pfevodnik pouZivame dost &asto - samozfejmé,ze
sharewarovou verzi.A hlavné se zde mizete dodist uz i
néco o nas a to diky Red Rosemu ,abyste o nic nepfisli tak
tento Elanek naleznete i v tomto &isle Fénixu. TS 14 je k
dispozici na téchto Www stankach
http:/iwww.adt.cz/~amigalts nebo si jej muZete stahnout
pfimo na - http://members.xoom.com/horizontal

Amiga CS 4 k nam do redakce zatim nedorazil,ale Gidajné
by mél byt na ARCD 2. e-mail : shaman@sun.ujep.cz
nebo www na kterych je mag ke stahnuti
http://sun.ujet.cz/~pokorny

Po delsi odmice se nam opét dostali do rukou (tedy mailem) néjaké Vase pfipominky k obsahu casopisu,takze nam
nezbyva nez na né zareagovat.

SCATERAC

Fenix #1/98

Cytadela jako dosud nepfekonand Doomovka ??? Kde jste pfisli na takovy nesmysl !!! Pochopil bych, kdyby tento
¢lanek, tohoto znéni vySel v roce 1994, ale dnes ? SlySeli jste o hrach Breathless, Doom I-Ii, Trapped i-1ll, Alien Breed |l,
Descent, Quake, atd. Vim, Ze Cytadela ma jisté originaini prvky, pfesto je véak davno prekonana.

Redakce : Cytadela je dosud nepfekonana doomovka - na A500.Tento zavér PECovi v jeho &lanku ziejmé omylem
vyklouzl,za coZz se omlouvame.Samoziejmé existuji i daleko lepsi doomovky,coz ale Cytadele na jejim hodnoceni
nejlepsi pétistovkové doomovky nic neubira.

Fenix #2/98

Kdo je Vaclav Zelenka ...
hloubéji systémem Amigy ?

? Jeho Elanek byl na velmi vysoké urovni. Zabyva se tento autor programovanim, nebo néjak

REDAKCE : Clanek V.Zelenky byl stazen z internetu.Autora osobné nezname.ale na konci &lanku byla uvedena jeho
adresa.

Jak miZete napsat, ze obrazek v Echu 7 je péknej. Tento Gvodni obrazek je to nejhnusnéjsi co jsem zatim v Echu vidél.
Zkuste napf. porovnat sobrazkem z Echa 8 (od mého bratra). Kolega Stépan musel byt vdost velky krizi, ze néco
takovyho vibec pustil do svéta. Na téma Echo 7 a jeho odporny screen jsem s kolegou Stépanem vyménil nékolik dopisu ...
(celkem zbytecné)

REDAKCE : no dobfe.Ale musi$ uznat,ze kazdy obrazek je svym zpusobem originaini,tudiz autor musel prece jen
néjakou tu snahu vynaloZit,co myslis.Ale obrazek z Echa 8 je opravdu mnohem lepsi.(sypu si popilek na hiavicku).
Doufam ,ze Echo 9 bude mit lepsi obrazek.Takze se omiouvam - obrazek v Echu 7 je podpriamémy...

Fenix #4/98

Diky za navod na Civilization ... Co takhie zkusit napsat navod na Reunion ? Cheaty jsou fajn, ale chtélo by to cheaty na
novejsi hry.

REDAKCE : Neni zaé,jsme radi,ze nékomu pomohi.Manuél na Reunion bude v pfistim ¢isle.Jinak cheaty se snazime
otiskovat vzdy k ke hram z minulého ¢isla FENIXu.Pokud ale mas cheaty na novéjsi hry, radi je téz otiskneme!

Nechci nijak hodnotit Vas ¢asopis ... Stale se vyvijite ... pokud budete pokraovat v nastoupeném trendu a rozSifite ¢lanky o
software a hardware, uréité se ¢asem piibliZite Urovni Amiga Review ... S pozdravem Amiga Rulez !

REDAKCE : Samoziejmé,ze se stale vyvijime , Gehoz diukazem je i mimo jiné format posiedniho isla,oviem nasim
zamérem je zUstat pfedev§im Casopisem o hrach. Osobné si véak myslime,ze k urovni AR mame jesté hodné hodné
hodné daleko,presto diky.




Cast z lidi,ktefi s FENIXem zatim prisli do styku,byla pfekvapena zjisténim,ze jesté existuji na svété
Amigasilenci,jako mi.ktefi jsou ochotni ve snaze o rozhybani zdejsi znovuozivajici Amiga scény vydavat
na viastni pést a pro svoje potéseni amatérskym zpusobem papirovy casopis.Proto bych se tu tak néjak
pokusil vyli¢it na nasledujicich fadcich celou genezi tohoto naseho Amatérského periodika od jeho
pocatku az po soucasnost.Doufam,ze i timto c¢lankem pomohu trochu prispét k obeznameni Sirsi
Amigistické verejnosti s nasi praci,nebot’ pevné vérim,ze kdyZ néco nékdo déla z upfimné snahy pomoct
nécemu dobrému,lidi by o ném méli védét.

Abych se dostal k pocatkum FENIXu,nezbyvéa mineZ zde rozebrat celou peripetii kolem jiného podobného
casopisu,jehoz jméno bylo HELP a ktery byl pfimou pficinou zrozeni FENIXu. VSechno to viastné zacalo nékdy
na podzim roku 1997.Tehdy mi doSel dopis od jednoho kolegy Amigisty s nabidkou her a vS§emoznych véci okolo Amigy.V tomto dopise
mi dotyény mimo jiné navrhoval,jestli bych nemél zajem o to pfispivat do jeho nové vznikajiciho diskmagu néjakymi ¢lanky o
hrach,nebot jak doslova uved! : ,podie mych predchozich dopisu to vypada ,z2e by se mnou mohla byt sranda. Jeho nabidka mé

pomérné zaujala,procez jsem nelenil a ihned mu napsal a poslal par ¢lanku. Tak tedy de facto zacala moje literarni ¢innost v této
oblasti.

Bohuiel existence dotyéného diskmagu neméla dlouhého trvani. Stac':ily toti2 vyjit pouze tii éisla nacez se jeho vydavatel rozhodl

zpracovani vyvolal,vydavani HELPu ukongcit.

Poté nasledovala zhruba mési¢ni pauzakdy jsme se rozhodovalijak dal.Nakonec tedy padio rozhodnuti zménit HELP na kiasicky
papirovy ¢asopis s tim,ze toto bude jeho prozatimni podoba do doby,nez si Rotacak (jeho vydavatel) zakoupi A 1200,s jejiz pomoci by
pak mohl v tvorbé puvodniho diskmagu pokracovat.Takze hned nékdy v prvnich tydnech roku 1998 spatfilo svétlo svéta prvni
HELPacké demodislo a po ném pak jesté jednicka s dvojkou.B&hem této doby ovSem doSio kvelmi zasadnim zménam jak
v realizacnim tymu HELPu,tak i v okolnostech kolem néj.Tak predevSim pocinaje Cislem 1 pfiSel do tymu novy grafik,jez se rozhodujici

mérou priginil o vyrazné zkvalitnéni celkového vzhledu ¢asopisu.Nebyl to nikdo jiny,neZ nas$ nynéjsi spolutvurce FENIXu - kolega
BRAUN.

DalSi zména,kterd se v Helpu uddla a jez byla hlavnim duvodem jeho pozdéjSiho zaniku spocivala
v tom,ze vydavatel HELPu zacal na mé a na BRAUNa postupné prevadét celou jeho tvorbu.U €isla 2 uz to
doSlo tak daleko,ze jsem ja stvofil bezmala polovinu obsahu,a krom toho mi jeSté pfipadla Uloha
kopirovatele,nebot jsem se vjednom zdopisi Rotacakovi ,ukecnul‘,2e mam u nds vpraci takrka
neomezeny pristup ke kopirce,zatimco kolega BRAUN uz mél na starost kompletni grafickou stranku
celého Casopisu.Zkratka a dobie se stézejni cast prace na celém HELPu postupné presunula sem do
Brna,coz se nam vsak priliz nezamlouvalo uz ztoho divodu,ze nas Rotacak v casopise neustale
oznaCoval jako pouhé externi spolupracovniky,zatimco sebe i nadale hrdé tituloval vydavatelem
HELPu,pfestoze jeho podil na tvorbé ¢asopisu neustdle kiesal.Navic na nas dotyény preved! i samotné
financovani vyroby HELPu bez toho,aniz by nam uhradil byt jen jedinou korunu nasich nakiadu, prestoze
sam za €asopis vybiral penize.Jak pozdéji tvrdil vytiSténi a rozeslani zhruba stovky nultého democdisia
HELPu jej pry stalo kolem 1600,- (dotycné Cislo bylo rozesilano zdarma) ,zatimco na predplatném stadil
vybrat jen néco kolem ¢tyfech stovek takze byl pofat v hilubokym minusu a nemohl si tudiz dovolit posiat
nam ani korunu.OvSem penize nebyly hiavnim duvodem,pro¢ jsme nakonec HELP s BRAUNem
opustili. Ten pravy duvod tkvél v Rotacakové postupné se meénicim prfistupu k nam.Z dotyéného se totiz
zacal stavat pomalu,ale jisté jakysi diktator,jenz nas pouze komandoval,nebot ikdyz uz sice pfimo na
grafiku a viastné ani na celkovou kompozici HELPu nemél moc vliv,pfesto se mu neustale muselo
v§echno posilat k nému domu - coZ bylo pomalu prez celou republiku,tam on nase ¢lanky precetl a poté je
zase poslal naspét BRAUNovi.Takova komunikace byla ov§em znacné problematickd a zpUsobovala
znacné zdrzeni praci a stim spojené spozdovani vydavani jednotlivych Cisel.Posledni kapkou byl
nakonec dopis,v némz uz Rotacak uzival slovni obraty typu ,Jestlize to jeSté neudélal, tak mu vyfid at to
udéla“ a podobné cimz nas znechutil definitivné, takze jsme se jednoho dne s BRAUNem sesli u néj pred
domem na parkovisti a béhem asi tak pétihodinové diskuse jsme zde oba vyjadrili nechut k dalSi éinnosti
pod hlavickou HELPu.Pfitom nam ale bylo lito zCistajasna prestat s tvorbou Amigistickyho Casaku,takze
se nakonec dohodlo,ze s HELPem sice nadobro skonéime,ale misto néj si zaloZime Easopis viastni.Jesté
na misté také vzniklo jeho pojmenovani - FENIX.lhned tedy zacaly pfipravy okolo vydani nultého
FENIXackého demogisla,s nimz uZ jsme se chtéli ,pochiubit‘ na nejblizSi EASTern Party 98 u Bystiice pod Hostynem na Tesaku.A
tésné pred touto akci se nas puvodné dvoucienny realizacni tym FENIXu rozrostl o dalSiho ,do mariaSe“.No samozfejmé - byl to
JKMS.Tento tvor uz se puvodné mél zapojit do tvorby HELPu,ovSem nez k tomu stacilo dojit,stihli jsme mi dva s BRAUNem HELP
opustit,takze v nastaném zmatku se k nam JKMS oficiainé pripojil viastné az pfi cesté na EASTern party.Ta pro nas mimochodem
nedopadia zrovna nejlip,jelikoz tu pro FENIX takika nikdo nemél pochopeni.Proto jsme zde pouze rozdali par nultych &isel a zhruba po
dni zde straveném jsme tuto akci zase v tichosti opustili.Kazdej z nas mél pfitom depku z toho,ze to,0 co se tu pokousime tfebas ani
nikoho nebude zajimat a Ze je to vS8echno nadarmo!.Tahle depka se vzépéti jesté prohioubila,nebot jsme rozeslali nulté democislo
vSem Amigistim,co jsme znali,uplynul tyden a nikde 2adna reakce.UZ uZ se schylovalo k totainimu debakiu kdyz vtom pfisli v jednom
dni tuSim dva nebo tfi pochvainé dopisy od prvnich predplatitel(,jez FENIX doslova a do pismene zachranily!!!Dokazaly nam totiz a3
obdivuhodné ,povzbudit naSe zkrouSené dusicky" ,takze jsme se takto nabuzeni s novym elanem pustili do tvorby jednicky. Zde uz se
poprvé dostal ke slovu BRAUNUv scaner,a tudiz jste si poCinaje jednikou mohli uZit i fotografie (bohuzel hned ta prvni byla moje -
velmi se za to vSem omiouvam,opravdu jsem vas nechtél svym hruzozjevem néjak podésit )Mimoto se nam zacala slibné rozvijet
spoluprace s diskmagem ECHO,jehoZ reklama se v jednicce také objevila.Bylo posiéze dohodnuto,ze by mohla mezi nami do
budoucna fungovat jakasi vyména materiall kdy by FENIX dodaval ECHu recenze a navody na hry,jez tento nas kolegiaini diskmag




postrada a naopak ECHO by nam mélo dodavat materialy z obiasti uZitkového softu,hardwaru atp.Bohuzel
doposud jeSté nebyly tyto zaméry realizovany z duvodu velké vytiZenosti redakce FENIXu.Teprve v
nynéj$i dobé koneCné zacina dochazet takfikajic k pfevisu mno2stvi hotovych recenzi a navodu nad nasi
moznosti ihned je uvefejiovattakze v budoucnu kdo vi - tfeba se nam tento nas puvodni zameér podafi
koneéné realizovat.(tim ovSem nechci fict,2e se nam stoly prohybaiji pod tihou stovek recenzi a navodu!
Vétsinou se pouze stava,ze se jedenmax. dva &lanky do jednoho &isla nevejdou a jsou tak vyuzity az
v Cisle nasledujicim) O podobném stavu jsme si ovsem tehdy u jedniéky mohli pouze nechat snit,nebot
v podstaté to tehdy vypadalo tak,ze jsem opét musel zapinit zhruba polovinu obsahu prvniho &isla,
zatimco tu druhou pulku si mezi sebe rozdélili JKMS s BRAUNem a nezanedbateinou mérou sem prispéli i
nasi novi externi dopisovatelé RED ROSE a PEC.

Zhruba mésic po demo nuice a EASTern party tedy kone&né uziel svétio svéta FENIX 1.Na jeho vydani
jsme si tak trochu testovali naSe schopnosti s véasnym dodanim jednotiivych pfispévku ve snaze urdit
dobu,do které by jiz mély byt vSechny Clanky pohromadé. V podstaté jsme si tak néjak ujashovali
,uzaviraCku" FENIXu pfed jeho vytiSténim. Také bylo nutno vyhradit si vZdy po vydani kazdého Gisla
alespofl tyden oddychu od psani ,aby si ¢lovék mohl odpoginout,takfikajic vy&istit hiavu od pfedchoziho
Cisla a psychicky se pfipravit na Cislo nasledujici,nebot pokud si snad nékdo mysli.2e je mo2né jedno
Cislo uzavrit a ihned se pustit do dal$iho,je na omylu! Schvainé si to nékdo zkuste.Ja sam jsem se o to
naivné pokouSel zhruba mezi nulkou,jedniCkou a dvojkou,nacez mi doslo,2e pokud si vZdy nedam alespof
tydenni ,voraz“,brzy se z toho zcvoknu.To se vam pak totiz ve $kebli udéla takovej brgul (pozn.gulas) kdy
se pak dotyénému postizenému zamixujou novy ¢lanky se starejma a vi pak nejste schopni napsat ani i!!!
Clovék je potom vsteklej na vsechno a na vsechny,coz samoziejmé celé atmosféfe okolo FENIXu
rozhodné mnoho nepfida! Ale to uz jsem myslim zaSel az pfiliz moc do podrobnosti.Tak tedy dal.Uplynul
dal$i mésic a nam se podarilo vydat FENIX 2.Pro¢ fikam ,podafilo“? Oproti pocatku kdy se kopirovani té
zhruba desitky seSitu dalo jeSté v pohodé zviadnout u mé vpraci tu zlistajasna vyvstal problém
s nebyvalym nérustem predplatitelt,jez sebou pfines! otazku,jak nadale fesit kopirovani Zgistajasna uz
bylo totiz potfeba vytisknout pinou dvacitku &isel,coZ jiz tak jednoduché
nebylo.U nas v praci to tim padem prakticky nepfipadalo v Uvahu z divodu
nedostatku ¢asu a taky by se na to nejspi$ brzy pfislo.Takze bylo nutno
hledat jiné feSeni. Nakonec jsme objevili jistou osobu,ktera byla za mirny baksis ochotna toto kopirovani
pro nas zajistit,ovSem musim zduraznit,Ze to bylo v podstaté porat pouze nouzové fesSeni do doby,ne2 si
sami naSetfime na svoji viastni kopirku.

V dob& pred vydanim FENIXu 2 jsme také navazali kontakt s DATA AMIGA CLUBem a jeho
provozovatelem kolegou Amigistou DACanem ktery nas posléze zacal zdsobovat materialy ohledné
uzitkového softu,ale i jinymi zajimavostmi.To uz se tedy okruh nasich prispivatelu docela rozrostl o dalsi
Amiga Silence jeZ byli ochotni se na FENIXu podilettakze uz zaplat pambu vétsina obsahu Gasopisu
nelezela na mé,ale tak néjak rovnomeérné se to rozdélilo i mezi ostatni.

| uplynulo dalSich par mésicu.Po FENIXu dvojce vysly dalsi Gisla 3,4,5 a kone&né zatim posledni &islo -
Sestka.Béhem té doby se opét rozrustala ctenafska zakladna,stejné jako podet externich
dopisovatelu,takze pokud Cislo 1 tvofilo asi pét liditak na poslednim FENIXu 6 uZ to byl skoro
dvojnasobek a u pfipravované sedmicky zase bude o néco vic. Béhem té doby se naSe redakce stadila
v kompletnim sloZeni zugastnit skvélé Amiga party v Malych Svatofovicich kde si FENIX opét mimo jiné
predplatilo nékolik lidi a naSe prace se tu tak kone¢né dockala alespof trochu ocenéni.(tim nemyslim
finanéniho,ale tak néjak morainiho)

No a tim jsem se vlastné dostal az skoro do soucasnosti.Neni to tak dlouho,co jsme se diky JKMSovi
dostali i na Internet,kde nam tento zaloZil jak presentacni stranku,tak i schrankukam nam muzete zasilat
své pfispévky,napady a pfipominky ohledné naseho dasopisu.Zaroven si kazdy z nas tfi FENIXaku zaloZil
i svyj vlastni e mail.

To je tedy celad dosavadni nedlouha historie naSeho ¢asopisu.A co ze mame v planu do budoucna?No
pfedevSim to asi bude koupé kopirky, ktera uz se pomaiu stava nezbytnou nutnosti,pokud chceme i nadale
fungovat.

Také doufame,ze se nam podafi obnovit pferuSenou tradici resetkani jez se zde v Brné jesté pred par lety
pravidelné konala.Kdyby se nam to totiz podafilo,byl by to jisté novy impuls krozhybani zdejsi
Brnénské,ale myslim Ze i celorepublikové scény.A o to jde pfece pfede v§im ne?

Podékovani véem nasim externim kolegim co nam s Casopise jakkovil pomohli. A jsou to : RED ROSE,
DACAN, ROJAN,PEC,ORLU,KULICKA, MUF ECHO,Petr Kral,Pani Faltinova,pan Radiméfsky..a v
neposledni fadé téz Braunova draha polovicka - Daniela Kyvifova - sponzor kopirky...

P.S. AC je to k nevife,neuvéritelné se stalo skutkem.Po nevyslovném skudleni a utrhavani si od
ust,nefkuli od huby se redakci FENIXu konecné podafilo obstarat si viastni KOPIRKU !!! Heuréka
!!! Slavte s nami a radujte se drazi pratelé!!! Konecné muzeme kopirovat dosytosti ... coze ... jak
nefunguje ??? No to snad.. a je tam vibec §t'ava... no tak délej s tim néco ... do haje ... no to je
v prd...  >>9HE-\\+++ Braun praveé
s KAFem lusti navod v Anglictiné......
.................................... .Ahaaa... von tam neni

RED KL




Uvodem si nemohu odpustit jednu poznamku. Jak asi vétsina z Vas vi VULCAN stopnul vydani nékolika nadéjnych gamesek
pro AMIGU (napfikiad ALMAGICA, HELLPIGS, HARD TARGETS). Jako svoje posledni viastni projekty pro AMIGU vyda
WASTED DREAMS pro klasické AMIGY a hru EXPLORER 2260 pro PPC/GFX AMIGY. Dale budou vydavat jen hry jinych tyma.
Po tomhle pesimistickém Gvodu pfejdeme radéji k veselejsimu tématu-preview hry Wasted Dreams.

Pro ty, ktefi nahodou nevi o co jde-Wasted Dreams je hra vidéna
zzhora (Final Odysey apodob.). Muze hrat jeden, nebo
spolupracovat dva hraci na spolecné obrazovce. Ty co se té&sili
na soupefeni mezi sebou musim bohuzel zklamat. Béhem hry,
ktera je spiSe ak&ni narazite i na nékolik logickych Gkolu, ale neni
to nic, co by Vas pfi jejim hrani néjak vyraznéji zdrzelo. Muzete
bojovat se zbrani, nebo si to prosté s nepritelem vyfikat ruéné,
muzZete plavat ve vodé, sbirat a pouZivat prfedméty, nebo
komunikovat s postavami, které potkate. Jednou takovou
2zviastnosti je stielba. Zbrafh muzete namifit do osmi sméru (osmi
sméry se také mlzete pohybovat), pokud je nékdo v dosahu a Vy
na néj mate namifeno objevi se na ném Zluty kiizZ a ozve se
varovny signal, coz znadi, Ze muzete stfilet. TotéZ plati, pokud
nékdo zaméri Vas. Jestli Vas zasdhnou nemuzete se ihned
pohybovat, ale chvili se jen tak motate.

Do plné verze autofi slibuji vSechny dialogy a komentare
namiuvit (anglicky), ale jiZ z dema je jasné, Ze hra bude mit i nékolik jazykovych mutaci (tim nemyslim miuvenou fe&) diky A.T.O. Mezi
18 slibovanymi jazyky bohuZel chybi ¢estina!!! Chlapci z Ceské sekce A.T.O. zfejmé zaspali, ale doufejme, Ze to do vydani piné verze
stihnou napravit. S kompletnim namluvenim Gzce souvisi i potfeba CD-ROMu-takové mnoZstvi dat by se po disketach asi blbé
prenaSelo. Ostatni zvuky ve hie nevybocuji z normalu. S grafikou je to rozporupiné. Nakreslena je pékné, ale jak pfi bli8im pohledu
Zjistite trpi nedostatkem barev, napfikad voda v fece je jednobarevna (modra:-))), jen u bfehl je pouZit trochu tmavsi odstin. Animace
postav také nevypada nejhlre, ale neni scela plynuld. VSimnete si toho hiavné pfi béhu, kdy se mirné trha. Snad autofi tuto drobnou

chybu fixnou a nebudou tim jinak bezesporu velice kvalitni hie zbyte¢né ubirat body v celkovém hodnoceni.

Velkym plus je ta skuteCnost, Ze ke spusténi je vyzadovana pouze jakakoliv AMIGA s procesorem 68000, nebo vy$s$im 3MB RAM
(minimainé 2 musi byt CHIP) a 2x CD-ROM.

L
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Pro vsechny parany kteri si obiibili FLASHBACK a ANOTHER WORLD je zde dalsi gamesa, ve které se nesetii akci, ani
logickymi ukoly...

Necekejte zadny
originaini namét,
je to ona
kiasicka gamesa
ve které jste vy,
respektive
postava, kterou
ovladate
postaveni pred
klasicky ukol
zachranit si svuj
holy Zivot, nebo
radéji zachranit
cely svét. Pribéh
se odehravéd na
cizi planeté,
kam Vas unesli
Z pohodli vaSeho domova zli mimozemstané, ale néco se nepodafilo a
malé kosmické plavidio mimozemstanu ve kterém Vas pfevazeli se pfi
pfistavacim manévru Zzfitilo...No a tady jako obvykle nastupujete vy
coby hra¢ a mate za Ukol se ztoho néjakym zpusobem dostat.
Vsechno zadind vedle vraku havarovaného korabu na povrchu
nehostinne planety. Sotva se rozkoukate a zjistite jak se to oviada uz
na vas dotira prvni nepfitel. Z povrchu oné nehostinné planety se
dostanete do vlhkych ponurych jeskyni, kde se mimo jiné setkate
s podivné vypadajicimi rostlinami, které zizni po vasi krvi. Mirnym
vybocenim z normalu je skutecnost, Zze hra a¢ klasicka 2D chodicka
ma i treti rozmér" tzn.nemusite chodit jen z leva doprava a naopak,
ale v nékterych mistech muzete jit i chodbou dozadu (smérem od
hrace). DalSi cest vas zavede do vojenské zakladny piné elektrizujicich
robotu, ktefi Vam jdou neustale po krku. Militantni atmosféru tohoto

levelu dokonaie dokresiuji pohvbuiic: se svétla patraicich
reflektoru Ze zakiadny se costanete do rekv s pruzracné
Cistou vodou (kdo by tc bvi feki pe prvnim levelt. Jenom si
tak plavete. vvhvbate se skaliskum e ruznym vodnim
zivoCichum. potapite se pod hiadinu-prosté upina pono

na Marsu, ale nic netrva vecné a vy se

ponureno mésta pinehc pochybnveh ndiviGu
odletite zpatky na mat!
Cela hra ide v duchu 12
provétra mozkove zavi
FAST RAM Foc ¢
zda ta cc hrae
ktera se da posic

ostred

& AnotherWorldu. Je spiSe akéni, ale na néjaky ten logicky ukol, ktery Vam

3110 KE acovani hry jr témér dokonalé, ale z toho také vypliva potieba AGA Cipu a 4MB
ran as gunioozlisene nudna, ktera je jakoby slozena na miru kazdému levelu, zviasté podafena se mi
r “==.apnee nabizi? Dobrou zabavu, témér dokonalé technické zpracovani, hudbu,

niv mohu vytknout je vySSi obtiznost a nizka originalita. Vy co OnEscapee
= nevahejte a kupte si ho!!! Tahle gamesa za to stoji' o

~1998 |
Akeni s logickymi prvky :
Délka :1 CD | JKMS

SLAPE NA :-A1200 4MB RAM
CENA :1330-ké




Hiyvat Hero Of The Calag %@

Tak a ted’ se podivejte se mnou na jeden 3D polsky vytvor. V polské verzi se tato hra jmenuje Zdzislaw Bohater Galaktyki 3D. Ov§em tomu by
asi v anglicky, nebo némecky hovoricich zemich malo kdo rozumnél a tak se hra mimo Polsko jmenuje Zjiswav Hero Of The Galaxy 3D. Sakra to
je, ale votrava, psat to na papir. Coze??? Papir??? No jo. UZ je to tak, a jak k tomu doslo? Jednoduse jsem se ve svém zaméstnani naboural
pocitacem (PC) po siti na jiny pocitac, kde jsem evidentné nemél co délat a protoze to nebylo poprvé, zacali mi fikat HACKER a zakazali mi
pfistup ke klavesnici. A protoze vétsinu svych &lanku jsem ztvofil v praci, délam to dal. Akorat uz to nebudu mit na disketé (PC ve WORDU) a
doma to nebudu Pfevodnikem pievadét na Amigu, ale budu to piepisovat na Améu z papiru (hrozny co?). No teda, abych se opravil, piepise mi
to Macek (doufam, uz vsichni vite, kdo to je). Kdyz vona je vyucena sekretarka a vzdycky bude psit rychleji nez ja. No, ale zasadni je mysienka a
ta je jen moje.

Popisu vam v této hre prvni Ctyfi levely, protoze jak se vsichni koho znam schoduji, tak je to absolutné nehrateiné! Na party v Bohuminé od této hry
odskocil PiosOne asi po péti minutach, s vétou ,Vypnéte to, nebo bych to musel rozbit" a to byl teprve v druhém levelu. Jeho kolega z DREAM TEKu M-O-
R vydrZel o malou chvilku déle, ale i on prones! podobnou vétu. Ja u této hry uz stravil par hodin a dostal jsem se do &tvrtého levelu, ale tam nevim doéeho
mam stfilet, takze jsem to vzdal. Doufam, Ze najdu nékoho kdo &tvrty level projel (po zastreleni fidiée tanku nevim co dal). Takze neni to az zase tak
nehrateiné, ale vyzaduje to absolutni presnost a rychlost vasich prstii na mousebutonech. Vazné je ta pfesnost hodné dulezita, protoze staéi zaméfit o pul
centimetru vedle, vystrelit a uz podruhé nevystrelite, protoze jdete k zemi. Pokud se vam nepodafi styl ,co rana, to zasah" tak nemate $anci! Vyhodou je,
Ze mate nekonecné Zivotu, ale kazdy Zivot vas vrati na zacatek levelu, ale ty jsou opravdu kratke, tak to nevadi. Pochopili jste, ze se hraje mysi. To se
nékomu asi nebude libit, ale opravdu bych chtél vidét nékoho, kdo by tuto parbu joyem zviadnul! Mozna se to da pfirovnat ke hie DieHardll, ale je 3D a to
opravdu 3D tak jak ma byt. Plynula a rychla grafika, silné pfipominajici Playstation (hranaté postavy, dokonce mam pocit, jako by to byla néjaka
predélavka). Co zvukového doprovodu tyce, tak zvuky samotného stfileni jsou solidni a pofad do toho 2vani néjaky polak (pfi spusténi mate dvé volby,
anglickou, nebo polskou verzi a protoze umim polsky Iépe, nez anglicky, volim polstinu) a zni to docela dobfe, ale pokud vas u3 nékolikrat zastreli, tak
poslouchat tfeba 20 - SOkrat jednu polskou vétu, to znervézhuje.

Po spusténi hry samotné se vam obévi nabidka zbrani, ktera je level od levelu zajimavéjsi. Na prvni i druhy level v pohodé stagi néjaky kolt nebo jakakoliv
asi osmiranna pistole. Na treti level doporucuju samopal, ale tak sedmi, nebo osmi ranny, protoze kdyz mate vétSi zasobnik....no to az pozdéji. Na étvrty
level mate Sanci pouze se dvéma sapiky....taky az pozdéji. V seznamu zbrani se zobrazuje vedle nazvu vzdy kolika ranna je, jakou ma piesnost a rychlost
(malou, stfedni, velkou) a posledni sloupce vypisuije jestli je to automat nebo stfili po jednom naboji.

Level 1:

Da se fict, Ze je prvni level v roviné, bez zatacek. Po stisku levého mousebutonu se pustite vpied a hned je tu prvni strelec, prask primo na hrudnik, ale
najednou jste v tunelu, kde je tma a nez se nadéjete, vidite jen vystiel ze tmy a jedete znova..... Vtom tunelu je pouze jeden parchnt a nehybe se, takze
asi po 46-té se vam to povede a uz se to nehybe - co to?!? - chvilka oddechu (pro nabiti) a uz se objevuje chodba s mifici postavou. Pokud nevystrelite
okamzité jedete znova, pokud ho sejmete, o par kroku za nim je daisi, ale kousek na pravo. Protoze, ale neni pres toho prvniho vidét, taky vas prekvapi.
A pokud se to podafi je tu napis WELL DONE! Spravné, konec prvniho levelu.

Level 2:

Po vybrani zbrané nabéhne okno a s napisem PRESS FIRE, jste na zacatku dal$i pohromy u které se vazné zdrzite. Stojite za rohem, vychazite ze
zakrytu a uz je tu chodba a vni prvni stielec. Do chodby usti zieva dal$i chodba, ze které po zastfeleni prvniho vychazi druhy. Po jeho uzemnéni zaméite
zmetka na mkonci chodby a hned stfilefte. Pokud zasahnete, pied nim je za barelem &tvrty parchant. Po jeho sundani prochazite chodbou do leva a
znovu do leva a to je Cas pro nabiti. A uz se objevujete v mistnosti a pfimo pied ksichtem mate dal$iho. Zveda pistoli, ale vy ho stiskem FIRE odzbrojite,
ale hned musite stfilet do leva kde se objevuje Sesty a zatim odzbrojenym se objevuje posledni, ktery je napll schovany za néjakym stolem &i co. Pokud
tyto tfi zneSkodnite, upfimné jste vazné dobfi a objevi se WELL DONE! a jakasi kratka anim. Tito tii mi dost lezlina nervy, ale proti tomu co pride dal to
jesté nic neni.

Level 3:

Opét vybér zbrani a tady vam doporucuju, aby jste si vzali $esti a vice ranny kolt, nebo pistoli, a nebo néktery automat, ale neberte zasobnik vétSi nez osm
naboju, protoze by vam vzdycky dosel mezi tietim a patym zmetkem a tam neni ¢as nabijet. Jediny zlomek &asu pro nabiti je mezi druhym a tretim a
pokud budete mit vétsi zasobnik, nepodafi se vam ho vystfilet na prvni dva, aby jste znovu nabili na dal$i tfi. teda mé to tak Slapalo, pokud vam to pujde
jinak - sorry - hrajte, jak se vam hraje nejlépe. Objevujete se v néjaké hale. Na pravo je patro se zabradlim a na konci dvefe. Po stisku FIRE se po chvilce
v téch dvefich objevuje prvni zabijak, po sestreleni hned stfilejte o kousek pred néj, kde se vynofuje druhy. Pokud zasahnete, ten druhy pada pres zabradli
dolu a vy se otadite do leva, kde je taky patro a na ném se objevuje tieti. Mezi druhym a tretim miizete nabit, pokud mate automat. Pokud mate pistoli jste
tady bez starosti. V okamziku kdy vystrelite na toho na patre, stfilejte hned pod néj, kde se objevuje étvrty, ktery stiili hned jak se objevi. A pokud i toho
trefite, pocitam asi tak po dvacatém opakovani, hned zaméfujte horni levy roh obrazovky, kde se objevuje posiedni v zakrytu, taice dalsi bonbonek. A to
je konec téhle ,brnkacky".

Level 4 :
Tak ted si vyberte Uzi, nebo Kalasnikova, néco jiného mensiho, by se asi nechytalo, ale nevim - mizete to vyskouset.

Po stisknuti FIRE jsem se leknul co to zacalo. Divoké zvuky a néco jako prulet néjakyma plechovyma chodbama. No $ok zrovna né. Vypada to docela
efeking, ale co pfijde potom, to uz je horsi. Z niceho nic se oteviou néjaky vrata, nebo co to je a najednou jsou tam étyii postavy stojici tésné vedle sebe a
stiili z leva po jednom asi ve zlomcich vtefiny. Kalasnikov je, ale dostateéné rychly a pokud dobfe zamifite a v pravy as zacnete stfilet, daji se sundat
jednim tahem. Pokud ano mate chvilicku na nabiti a uz se pfed vama otevira hangar a zboku vyjizdi tank. Pazor na fidiée toho tanku. Sejmout ho neni
tézke, ale ten tank na vas namifi své délo a asi po péti vtefinach vas sejme..... A to je misto, za které jsem se uz nedostal. ten tank vystieli at délate co
délate.

A to je konec popisu ctyr levelll, az do mista, kam jsem se dostal sam.

Tak to by asi tak bylo vée, co bych chtivym pafanum mohl k této pafbé napsat. Pokud se nékdo dostal dal, at mi da védét. Jinak to Je pro dnesek vsechno
a zatim se mnéjte a moc se pfi Zdzislavowi nenervujte.

Q
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Deagen Ninja W@jyﬂ

Mam pro Vas zas a znova dalsi recenzicku na 1 disketu.

Je to dalSi moje hodné oblibena hra kterou sem chodil parit
eSté kdyz sem byl majitelem ZX-Spectra.Vzdycky mé
piitahovaly hry kde jakejkoliv pajdulak pouziva nasili a strelivo
do chudako nepratell ktery byly vzdycky v pievaze.Né ze by
na Spectru takovy gamesky nebyly. Téch bylo jak much,ale furt
my bylo lito,2e nemaj tak super skvélou grafiku,jako Amiga a
tak se zrodila v moji kebuli mySinka.A ta byla takovahlenc:

. Asi zacnu bejt tomu svymu gumakovy nevérnej.“ A taky Ze jo
! Vzdycky po vyucovani na uéhakusem zchrastil vSechny
many a uz sem fréel do moji oblibeny budky s napisem VIDEO
AUTOMATY.

Dvojka jete strojkem a uz se pafi.Samoziejmé Ze to byla hra
DRAGON NINJA

Ovladate tam : a) Turricana
b) Robocopa
c) Ninju

Zkuste si tipnout co je dobre.

Tak teda s tim NINJOU musite projit 6 postupné naronéjsich
levell a nakonci vzdycky ¢iha nakej boss magor.

Co se tyce grafiky a scrollingu,nemam vyhrady.

LEVEL 1

o ktery bude esté dneska ( mozné ) fe€. Mimochodem kde
jinde se Clovék dozvi 2é Spectrum je na prd a Ze nejlepsi
computer vSech dob je Amiga. A doSlo na velky odtrhavani od
hu...... od pusinky a té2ky kruty Setfeni na Amigu.V ty dobé se
Amiga dala koupit jenom v zahraniCi nebo na inzr. a jeji cena
byla 630,- DM bez monitoru.Ale nakonec to vSecko dopadio
pefektné.Jeden moj skoro spoluzak z vediejsi tfidy mi jednou
fek. Prodavam Amigu i s monitorem a externi mechanikou 2a
23 000,- K&.

A uz sem hucel do mamky.Mami nemas zbyteénejch 23 tisic ?
No,mohly by sme si pucit Ze jo ? No jasné !!! Hura na véc !!!

A milacek byl doma a vod ty doby mé na automatech nikdo
nevidél. Nedovedete si ani prdstavit,jakd byla moje MUFi
radost,kdyz sem DRAGONA splasil na Amulinku.Skakal sem
po pokoji jak prdious a samosebou moje hiava prolitia
nadhernym lustrem.no nic....

A tedka k parbé samotny.Nato jak je tahle hra stara ( zhruba 9
let ) tak je skvéla.Je to pfesna konvrtace zautomatl,coz
2visilo moje nadseni ze hry.

Bosicek je tady takovej mriave] kretén a ten atoCi
motorovejma pilama nasazenejma na ruce.

LEVEL 3

Zaciname primo vcentru teroristickych aktivit v Jiznim
Manhattanu. Kozak to sam nezviada,tak si na pomoc pozval
tohohle super vycviGenyho manika.V pribéhu hry mulzete
ziskat jako bonus za zabiti oranzovyho ninji nunchaku,kudiu
Zabikuch,prodlouzeni ¢asu na spinéni mise a taky obcas
energii.Musite se prokopat mnozstvim modrych ninji,ktery na
nas utodej a asi nam chtéj ublizit. Dokonce se nektery pokrogili
modrdaci obévéj z nicehonic pfed nama a vétSinou se stane,ze
nads i nékam kopnou hajllové nesvédomity.Sem tam taky
vylitne ninja s mecem a snazi se nas nadherné propichnout a
zakillovat.A logicky,aby tohle nebylo fSeckotak tam béhaj i
cerny ninjové ktery od mistra dostali za ukol po nas vrhat

' No a na konci je tam takovej divnej tlustoprd kterej ac vazi
asi tunu skace docela vysoko a plive po nas plaminky.Jé to je
ale hezkej plaminek. Jau ! To ti nedaruju ty sadiova sracko!
Ruka noha a je po ném.

LEVEL 2

A tedka musime projit stokou.Vedle nas teCou hovna a v téch
se brodéj modraci a kazdou chvili na nas nakej
hupne.Nepratelové se nezménily a dokonce i $éfik je stejnej
jako modraci,akorat je zelenej a umi se pomémé rychle
rozmnozovat.

LEVEL 4

Objevily sme se viese.Pod nama pobihaj psia ty uméj
paradné kousat.

Jinak sou furt stejny protivnici a zkouSej na nas furt to samy.
Ale zato $éfulka ten je. Je to takovej obrovskej robot a ma dost
udinny zasahy,a doknce umi i salta a z nich esté kope.

LEVEL 5

Zas se trochu projedeme,ale tentokrat viakem.Ten viak ma
dost vagonl a ty se musej preskolit stejné jako ve 2.
naveésy.A $éf je tady hodné hopsavej a UtoCi na nas tipicky
japonskou zbrani tuSim ze se menuje Nanriki-Kusari.

LEVEL 6

Tak aby se nechodilo jenom po zemitak se trochu projedem.
Hop na tyrak a uz se to mydli.Od tedka Vas budu strucné
informovat jak to v jednotlivich levelech vypada,jaky pribyli
pfipadné nepfitelové a jakej je bossdk.A pozor ! dulezitd
rada.Na to,abyste preskolily zjednoho navésu na
druhej,musite skocit Sikmo,coz zacatecnikum pude trochu
blbé. Hejbnéte joystickem nahoru a rychie na stranu,nikoliv
Sikmo,jak to u vétSiny her tohodie stylu bejva.Bez tyhle
techniky ste namydieny,protoze spadnete rovnou pod kola a
Smitec.

Z nepratel tady pribyli akorat Zenskyktery nas kopou do
holené a pak saltaci s kudiama.

A sme vjeskyni.Dalo by se konstatovatize se jedna o
klasickou jeskyfi,az na par odchylek. Napf. Spousta bodaku
na zemi,padajici krapniky o podobné. Bosanek je tu zas hakej
divnej robot,ale Utogi mu to pékné jen co je pravda.

No,vim Ze to co sem ted splacal,neni nic moc,ale lip uz to
neumim. Asi ze mé spisovatel jen tak hned nebude,ale véfim
ze se Vam to moje radoby psani aspon trochu libi.

S pozdravem AMIGAM ZDAR se od stroje s Vama loui
MUF

IMAGINE - 1990
Bojovka
DISKET : (1)
SLAPE NA :A500 — A1200




Posledni zavod sezOny ve kterém se definitivné rozhodne o titulu mistra svéta . Zbyva pét kol do konce,étvrté misto mi
asi nestaci,protoze Mika Hakkinen ktery je v cele, zaroveri vede i Sampionat o 1 bod.Musim jet na hranici Unostnosti abych
stahl jeho dvaceti sekundovy naskok,jinak se miizu s obhajobou titulu rozlouéit.Tfi kola do konce,naskok se snizil o devét
sekund, uz vidim tfetiho a druhého jezdce.Tak ted’ pfijde dlouha rovinka a na konci dvojita Sikana.Doslova rozbijim
jojstick jak ho zufivé tlacim dopredu .Povedio se predjel jsem je mym oblibenym manévrem,tzv. zbésilym brzdenim na
posledni chvyli.Ted' uz jenom nikde nenarazit a pokusit se predjet Miku...Je posledni kolo a ja jsem nalepenej za zadkem
vedouciho MclLarenu, ted' prijde posiedni zatacka pied cilem,musi to vyjit...Smyk,tfisk bum,tttt... Motor se naposledy
protocil a ja uz védél kdo bude letos mistrem svéta.

Asi kazdy normalni kiuk zatouZil jednou projet se v naké rychlé kare.Nékdo také uvadél v détstvi ve Skole budouci povolani pilot
F1.JelikoZ se ten sen spini pouze par vyvolenym jedincim,nezbyvé ostatnim nic jiného nez si sehnat néktery zvelké fady
simulatorl aut pro svou Amcu. To je i pfipad hry FIGP.V tomto simuldtoru se Vam spini sen a vy se stanete pilotem nékterého
monopostu serialu F1.

. Hra zacind pomérné sluSnym intrem ve kterém sledujete vyrobu nové kary.Po intru se
> Vas hra zepta na znamé prkotiny kolem kodovani a na druh pouzitého jazyku ve hie (4
volby).Potom si muzZete zvolit bud Quick Race kdy dostanete nahodné zvolenou
formulu a okruh a klasickym arcadovym zpusobem se musite prokousat dale.Tuhle
volbu z principu nedoporuduji protoze na Vas ceka jiny staje i stfeva vozu (motor).
Loadnout si ulozeny Sampionat,pfepsana jména,rekordy,nastaveni  komponentu
vozu,atd.. Nastavit si obtiznost, datum,tachometr, kolik pojede hracu (az 26).Dale si
i zajet cvicné zvoleny okruh,nebo rovnou cely Sampionat se v§im vSudy. To
znamena:K dispozici mate tficetiedna jezdcl v osmnacti stdjich ktefi zavodi na
Sestnacti skuteCnych okruzich o ftitul mistra svéta.Soucasti Sampionatu jsou
samozfejmé i piehledné tabulky pribéhu Sampionatujak jezdcl tak i staji,plus
celkovy prehled umisténi vsezOné. Prvnim zavodem je VC (neplést s WC) USA
v Phoenixu.Dostanete k volbé tréning,praktickou jizdu a zéavod.Doporucuji prvné zajet tréning,kvuli ¢emu to je snad kazdému jasné.
Ovéem sebevédomeé typy hracu si klidné mizou odkliknout polozku race kde zadinaji z posiedniho mista,coz je véak nejlepsi cesta
k upiné likvidaci vozu.Méjte na paméti Zze boduje pouze prvnich Sest zavodnikU,tudiz Vam na trati nikdo nic nedaruje.

Tim se pomalu dostavime ksamotnému zpracovani zavodu.Klasicky a pfedem navoleny pohled je pohled z kokpitu vozu kde mate
krasny prehled o vSem co potfebujete. Tedy o vasi rychiosti ,zvoleném kvaltu,pofadi,dosaZenych ¢asl a kone¢né za koho viastné
jedete.Nebo mlzete zvolit pohled pfimo ze zadu,kdy vidite trat pfes zad svého monopostu.Formule se tak ovidda snaz ,ale zase si
musite pamatovat zafazeny rychlostni stupef,protoze tu chybi jakykoliv ukazatel.Dalim pohledem je pohled zepiedu ktery se da
schopné vyuZit jen pfi cUfani. Posledni pohled je i vizualné nejefektivnéjsi,tzv.pohled bo&nich kamer.Pfi zapnuti tohoto vyhiedu
mate skoro pocit jako byste sledovali zavod v televizi.VSechny pohledy jsou zpracovany ve velice rychié vektorové grafice, a urdité
potésSi i nékteré skopiCinky autorl,jako tfeba Smouhy po pneumatikach, nebo tratovy komisafi s prapory v pfipadé havarie na
trati(bohuzel nejdou pfejet), nebo tfeba nataceni hilavy jezdce v kokpitu apod.

Zvukli pfi hfe sice moc neni,on by taky urdité nikdo necekal u simuldtoru zvuky pipani
ptaku,ale rachot motoru a kvileni gum v zata¢kach ,nebo naraz vozu do svodidel jsou na
velmi dobré urovni.

Ceho si na hie hlavné cenim je jeji realinost.Kupfikladu zcela v pohodé se vzavodé
vybouraji tésné pred vami dva protivnici,nebo pii stihacce hodi efektni  hodiny.
Samotna jizda je taky opravdu geniaini.Nejiépe se predjizdi na brzdy do zatacky,
kdyz vSak prezenete rychlost dostanete krasné hodiny.Po narazu do svodidel Vam
bude viz pékné ustrelovat pfi zata€eni dokud si nezajedete do boxu atd.atd. Tro$ku mi
sice pii zavodé chybi tabulka s porfadim,takze nevite kdo Ze je to zrovna pied Vama a
také by se mohl volant v kokpitu otacet,ale to viibec nesnizuje muj nazor Ze se jedna o |
absolutné nejlepsi zpracovani kolotoce serialu F1.

Osobné doporucuiji hrat se zvolenou obtiznosti PRO ACE a nainstalovat si hru na hadr,jinak se na disketach hra po vitézném zavodé
kousne.

Klavesy uzivané ve hie:KURZOR nahorU- piepinani na jezdce vpiedu

KURZOR dolu- prepinani na jezdce vzadu MICROPROSE - 1991
KURZOR doprava-prepinani na pohied zboku Simulator F1
KURZOR doleva-prepinani na pohled z kokpitu ;

DEL- pohled zepiedu DISKET : (4)

HELP-pohied zezadu

F1-zapnuti a vypnuti automatického brzdeni do zatacek
F2-zapnuti a vypnuti automatického rfazeni

F3-zapnuti a vypnuti samootaceni po hodinach

F4-zapnuti a vypnuti neposkozenosti

F5-zapnuti a vypnuti pomocné éary

F6-zapnuti a vypnuti pomocného ukazatele optimaini rychiosti
K-zastaveni motoru

SPACE-pauza

ESC-quit,skok do podmenu PEC
S-vypne,zapne zvuky

SLAPE NA : véech Amigach

)

L )
T



... ,LOD NA OBZORUUUU!!!"* Zafval zéistatemna hisny v kodi na stozaru.Kapitan piratské galery ihned drapnul dalekohled a patravé
se zadival uréenym smérem.Na jeho tvafi se vzapéti objevil Siroky Usmév.Pfesné takovy,jako vzdy, kdyZ tusil blizkost pofadné kofisti.
~Je to Spanélska Salupa!* oznamil po chvili“ Jime,stod to knim!“ kyvnul na kormidelnika, ,a ty Jonasi* dodal jeSté svému
pobocnikovi,“vzburcuj mufstvo a zafid,at signalizuji ostatnim lodim,at se pfipravi k bojil“Poté se jesté jednou dlouze zadival na zatim
jeSté nic netusici kofist a poté mocnym hlasem zavelel : ,Déla k boji! Pinymi plachtami vpied!* Neboha Salupa to méla hned od za&atku
spocitané.lkdy2 proti ni vyrazila pouze jedna lod z celé té piratské fiotily stejné byly jeji vyhlidky na jakykoli uspéch v nastavajicim
stfetnuti vice nez mizivé.Proti nepratelskym 40 dé&lum mohli nasadit véehoviudy osum viastnich kanonu,a navic jejich lod byla
predevSim obchodni,takze soupefi nemohla vyraznéji konkurovat ani co se rychlosti a manévrovacich schopnosti tyée.To se projevilo
hned vzapéti, kdy piratska galéra poprvé odpalila celou bo&ni salvu.Té se pochopiteiné Salupa nestagila vyhnout takze vzapéti dostala
prvni nékolikanasobny zésah.A potom dalSi a dalSi,az zni nakonec zbyl pouhy rozstiileny vrak s palubou posetou mrtvymi a
ranénymi.Dal uz nemélo smysl klast odpor.Na zadni stéZefi ponigené lodi zadala pomalu stoupat bila vigjka...

..No to ze mé zas jednou vypadl péknej literarni paskvil...,ale nutno fici,ze
hrujiz jsem se vam timto pokouSel troSku nastinitto charakterizuje celkem
obstojné. Jak uZ tedy nejspi§ kazdy pochopil z nazvu,popfipadé z mého
radoby ¢Etivé zpracovaného uvodu, hra PIRATES pojednavé jednosuse o
piratech.Stavate se tu Kapitanem piratské lodijejiz jedinou snahou jest
pfepadnout,oloupit a zajmout co nejvétsi podet lodi.Veskeré zboZijez pak na
nich najdete muZete posiéze prodat v néjakém tom pfihodném pristavu (pokud
vas sem ovéem coby pirata pusti...),a stejné tak se tu jeden

mlze zbavit pfebytecné lodi,nebo si tuto naopak
nechat "~ datza mirny peniz opravit.Cas od ¢asu se
vam poStésti narazit nékde na néjakého

vaSeho kolegu pirata,co? oviem zdaleka w—cmcoo e o,

neznamena,ze na sebe pouze Pirates!
pratelsky zamavate a zase poplujete
dal.On totiz takovy ,kolega“ pirat ma na své lodi jednak vétSinou dost penéz a také se Gasto
stava,ze po vitézném boji prejde ¢ast jeho posadky k vam,coz neni nikdy na $kodu!!! A jako
posledni bonus se pak jeSté mlzete od porazeného pirdtského kapitana dozvédét néjakou tu
zajimavou informaci - napf. kudy pluje stfibrny konvoj,nebo kde je zakopany pokiad.No a nebo
pokud by vas tyto informace nezajimalyje tu je$té moznost vydat toho ziosyna do rukou
spravedinosti v néjakém tom pfistavu a udobfit si tak zdejsiho guvernéra.Ovsem pokud by
vas prepadani lodi moc nebavilo,miZete misto nich pfepadat rovnou pristavy,ovsem s tim
rozdilem,ze nepfatelskou lod muzete palbou z kanénu poskodit,ba co vic i potopit,ale
ochrannou pevnost u pfistavu uz dobudete daleko hife a nékdy to dokonce dopada
tak,ze se tato vasi palbé ubrani a naopak vam zpusobi svymi kanény citelné
ztraty!Proto je dobré pouzivat vzdy tézce vyzbrojené lodi se spoustou posadky,nebo
doty¢né pfistavy napadat po sousi.Ani zde se vsak Glovék riziku nevyhne protoze ma-i
dotyCny vami dobyvany pfistav silnou osadku,muze se vam lehce statze ani vboji muze
proti muZi vase jednotky neuspéji a jsou bud rozpraseny & se s velkymi ztratami
stahnou. No skratka a dobfe bobfe Clovék tu musi byt tak trochu stratég taky
@ Mmusi umét Sikovné oviadat svij kord,protoZe na ném mnohdy zavisi osud celé
\ v neposledni fadé by mél ovladat i manévrovani s lodi,neb bez toho se taky
=T bukanyr neobejde! ToZ to by bylo tak néjak kobsahu hry a ted je myslim
tuto si pribliZit tak néjak po strance grafické,hudebni,atd.OvSem dfive,nez stim

bitvy a
fadny
vhodna chvile

zacnu,bylo 5, [ myslim na misté zminit se o tvirci téhle gamesky.Ten je vtomto pripadé
opravdu ] //J prekvapivy,neb nejde o nikoho jiného,nez o znamou MICROPROSE.Ted se
mozna ptate,proé je to % : / pro mé tak prekvapivé, oviem odpovéd je celkem prosta - MICROPROSE jsou
celkem znami  svymi simuldtory - at uz leteckymi (Knights of the ski),& =zavodnickovymi (F1 GRAND

PRIX),popfipadé téz kvalitnimi strategiemi - za vSechny stadi snad jmenovat pouze Civilizaci,éi skvélé UFO,ovéem
tento typ hry od nich vidim poprvé - tak néjak se k nim totiZ moc nehodi.To ovSem ani zdaleka neznamena - a tim se de fakto dostavam
uz k hodnoceni celé gamesy - ,ze by hra PIRATES byla néjak nekvalitni,nebo odflaknuta! Ba pravé naopak! Musim fict,ze jak po
strance grafiky,tak i zvuku ji nelze nic moc vytknout.Snad pouze mohla vzniknout trochu pozdgji, protoze vzhledem ke svému datu
vyroby ma trochu problémy s fungovanim na dvanactkach,ale da se to prezit.0dménou vam pak je celkem slusna parba,ale také
rozbolavélé ruce od ob&asného Sermovani s tim,&i onim soupefem.

Co tedy fict na zévér.KdyZz sodstupem &asu tuto hru srovnavam s jinymi podobnymi,napi. HIGH
SEAS,do niz se pravé pokousim proniknout,nezbyva minez konstatovat,ze opravdu stoji za to si ji
zahrat.a kdyby pfece jen nékdo vahal - tfebas z duvodi neznalosti ciziho jazyka,mohu jej jenom
uklidnit.Hra PIRATES je totiz kompletné prelozena do &estiny, TakZe hej hola véZenil Na co jesté
Cekate??? Bézte si ji nékam splasit!!!

MICROPROSE - 1990
DISKET : (2) KAF

SLAPE NA :A500 — A1200
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f Kdo by neslySel o doomu na placacce je to prece legenda a to jsme pofad méli na
alifi ze tonle AMIGA nikdy nedokaze jenze chyba lavka kone¢né se naslo nékolik
pocitatovych firem ktefi néco takového prece jenom dokazali a to je jen a jen dobfe a
} to na to tak naslapanou konfiguraci jako placacky ani nepotrebujeme staci ktomu jen
AMIGA 1200 s harddiskem (i bez néj ale to jsem sam nezkousSel).A jsem velmi rad,ze
| tato hra existuje a to dokonce,ze ji naprogramovala ¢eska grupa SIGNUM chvala jim a
jen tak dale budeme vam drzet paice. Takze o ¢em tato hra viastné je.Je o skupince
spikiencu,majicich v amyslu svrhnout legitimniho krale a stat se viadci zemé (tak to se
§ mate na co tésit) Spiklenci v8ak maji na to dost malo odvahytakZe se vydaji do
g% temnych kobek aby vyvolali zpét na svétlo slunecni ddvno mrtvého maga.Jejich zamér
8 se na-konec podafi a mag misto aby byl rad,ze je zase na tom prasivém svété a po-
g moh! jim v jejich $pinavém planu,se prosté nz né z vysoka vyprdne,a zacne budovat
svoje viastni impérium.

' Testament je vibec prvni ceska 3D
stfilecka,inspirovana Doomem.Hra je zajimava
spojenim fantasy se sci-fi.Zatimco prostredi je vice méné fantasy,hlavni hrdina je kosmonaut a
ma k dispozici pfeberné mnozstvi vynalezu.Treba pistoli,nebo kulomet.a co blaster.Nechybi ani
lékarnicky coz si myslim,ze se budou vel-mi hodit.Nebo ruzné bonusoveé vlastnosti jako treba
neviditelnost,ale jestli si chcete dobfe zapafit tak to zkuste je to dobry az na par drobnosti. Asi
tou nejvétsi je to,Ze se vam bude Spatné vchazet do dvefi a to ne ze tam rovné vejdete to asi
nepljde musite trochu ze §ikma no ale
SIGNUM - 1995 budiz.DalsSi drobnosti je tak trochu obtiznost a
Catimbika nepratelé strasné Spatné se uhyba stfelam,ale
; i je v nasi mateftiné ma dobrou hudbu a je docela
b DISKET : (3) | dobfe hratelny a myslim ,Ze vas chytne tieba jiz jeho druhé pokracovani bude vylepSené
SLAPE NA : A12‘00 a my nemuzeme chtit vSechno najednou.Viele vam tuto hru doporucuiji stoji zato. g

ROJAN

. 0,

. Walker svoji legendou pojednava o celkem vzdalené a ponure budoucnosti vel-mi
¥ podobné terminatorovi.V roce 2869 ve slunecni soustavé zufi jiz 60 let ta nejhorsi valka
8 v lidské historii a obéti na Zivotech presahuji desitky milioni.Nova generace jiz nema ani
| tuSeni pro¢ viastné tento konflikt vznikl a co je jeho cilem.Prvotni mohutné bitvy
galaktickych kfizniku v Gtrobach chladného vesmiru,jsou uz davnou minulosti a boje se
# viceméné presunuly na a pod povrch samotnych planet.V troskach lezi cela mésta a
mrtva téla se rozkladaji doslova na kazdém kroku,jelikoz neni nikdo kdoby je pohfbil.Smrt
Jbida a $ilené utrpenitot zdanlivy osud celého lidstva.Silné korporace v nedobytnych
podzemnich tovarnach produkuji jeden vrazdici stroj za druhym a protoze dochazi lidsky
| material zacinaji roboti bojovat mezi sebou. Nahle prichazi revoluéni objev mozného
pruchodu ¢asem,coz vSem bojujicim stranam umozni vybudovat opevnéné zakiadny
v minulosti a lidstvu hrozi totaini zanik.Ovéem vtom okamziku skupinka nezavislych
védcl na zemi dokonéi svuj novy model bojového robota a v posledni zoufalé nadéji jej
posilaji zménit budoucnost minulosti.

Walker je velmi oCekavanym vytvorem firmy Psygnosis,a predevSim genialnich DMA
Design (kdoby neznal trilogii Lemmings a Hired Guns.Jedna se o klasickou
stiilecku,zasazenou do 4 casovych zon,jako napfikiad Berlin 1944 ¢i stfedni vychod
1993.Je vam svéren obrovsky robot s mohutnym kanonem,stitem a tfemi Zivoty,jehoz
cilem je projit vZdy celou zonuzlikvidovat veSkery odpor a nakonec znicit specialniho
strazce.Tvurci si s programem jednoduse vyhrali do nejmenSich podrobnosti coz je vidét
jiz pfi nahravani hry do paméti.Samotna hra ma nejen vynikajici grafiku,ale také animaci a
to jak velmi pestrého spectra nepratel tak samotného Walkera,jehoz pohyb jeho hlavy je
naprosto fantastickou podivanou.Nakonec vam hra nabizi spoustu zvuku a to i mluveného
slova,ovéem musite mit minimainé 2MB RAM.Naprosto revolu¢né je feSeno i ovladani
Walkera,kde najdete klasické spojeni

PSYGNOSIS / DMA DESIGN joystick+fire,ale i netradiéni kiavesnice+mys kde kurzorové Sipky ovladaji pohyb robota a
1993 myS obstardva stfelbutakze mulzete palit libovolnym smérem nezavislym na
Strile¢ka chuzi.Dovoluji si fici,ze Walker je hra s velkym H a proto vam jej skvéle doporucuji. g

_ DISKET : (3) ROJAN
SLAPE NA : A 500 - A1200




Je krasny den ( az po Skole! ), sedim se svou piitelkyni ( AMIGOU! ) a premyslim co tak stréim .. za disketu.Divam se do seznamu svych her:

Syndicat,K 240 Worms AB3D |, Another World.. zastavuji se.Kde se to tu vzalo, co to je? Po
patnactiminutovém hiedani , drzim v tlapach dvé diskety.Asi trochu starsi hra.Nu coz ,
podivam se na ni.Zamyslené strkam disketu do disketovky , jenz lezi na Paravisnu (jo, mam
CD32, ale na vanoce bude 1200) chvilka tahani z diskety.J6, hele vono to bézi pod
Workbenchem, tak to tak stary asi nebude.Dychtivé spoustim hru.Uvitd vceliu dobré
demo,otom jak jakejsi manik prijizdi do néjaky laboratore kde seda za pracovni stul a néco
kuti s holografickym pocitacem a popiji pivo.Ovéem z cista jasna ( teda s zataZzeny oblohy)
uhodi do jakysiho elekiryckyho obvodu blesk.Nahodou ten obvod je propojen s pracovnim
stolem v laboratofi a vSechno tam bouchne. Manikem z laboratore se stavas tyto ses prenesl|
c¢asem a prostorem i s pracovnim stolem do jakého si bazénu na jejimz dné lezi snad sto
chapadlova chobotnice.Ji musi§ zdrhnout nez si té zapise do jidelnicku.Vylezes-li z bazénu

dalsi prekvapeni v podobé infarktu, protoZe na tebe skoci jakejs takejs lev, ktery se do této
doby vyskytoval pouze v pozadi.A ikdyz i toto vyresite, nezoufejte ceka na vas velmi mnoho
jinych hadanek,souboju a figli.V jednom leviu se ocitate vjeskyni, tady jsem skisl
nejdyl,protoze musis zdrhat jeskyni pred valici se vodou.Po sto prvni sem to kone¢né udélal a
tak sem pokracoval dal, ovSsem kousek za timto problémem té prekvapi jeden s téch velkejch
> parchanti a Kido pido si té
opovazi zabitA kdyz zemé zbyla jen hromadka popela, minim muyj joistik vyhodit
z okna.Samoziejmé mé to hodi z pét na zacatek jeskyné Nebo tieba aZ v posiednich
levelech kdyz se katapul-tuje$ a dopadnes do bazénu pinych zenskejch.Nebo pozdéji kdyz
spadnes z hradby a uz uz to vypada ,Ze se rozpliznes o zem, té chiti jakasi ruka a myslis si
Ze to mas v kapse, jenomze ono to monstrum co té chytlo té omlati o zed a jesté navrch té
kopne pékné do drzky.Takovich prekvapek je ve hie vice Jestli jste tuto hru jesté nehralitak
ji musite vyzkouset.A vi co jste ji hrali a dohrali tak si skuste Flashbacka a jestli jste i jeho
dohrali tak vam nezbyva nic jinyho nez OnEscape.Tak nevahejte a toéte ..sory skuste.Na
zaveér bych mél dodat asi jedno, v tyhle hie , ikdyZ starSi , jsou bozi animace Grafika sice
odpovyda roku vyroby (1991) ale zvuky
DELPHINE software - 1991 nejsou zas tak $patny.
Akceni s logickymi prvky
DISKET : (2) MIKI blld
SLAPE NA : véech Amigach €V i

Space Taxizo

HI TAXI!!! No jo furt! Uz letim, to je teda job, litat nahoru, dolu, doprava, doleva kam si kdo usmysli a co ztoho mam??? NIC! Snad jen par
mizernejch kreditu, ktery stejné utratim za palivo!

Tak pristavame, pomalu, nezapomenout na podvozek-a uz jsem tady. Nastup si! TO
NUMBER ONE PLEASE.
Coze??? Ted vod tam letim, to je furt sem a tam a tam a sem, ja se na to asi fakt
i

Jéééé co to jéééé modrej taxik a leti jak hovadooé!!! Uhniiii, vypadniiii PRASK!!!
Aje to v pr.... Stacilo vyloZit toho pasazéra a dohrali sme to! Asi takhle néjak vypada,
kdyz se u Space Taxi sejde vic hracu-prosté poradnej zmatek, ale stoji to za to!
Kazdej dostane jednoho litaciho taxala a ma za kol ve spolupraci s ostatnimi hraci
prevazed clobrdy z plosinky na plosinku. Aby to nebylo tak jednoduchy jsou Vam do
cesty kladeny ruuny prekazky jako zéna, kde vasemu taxiku prestanou fungovat
motory, bourka pfi které spatfite okoli, jen kdyz uhodi blesk, pohyblivé kostky,
nedostatek paliva a hromada dalSich véci na ktery si zrovna nevzpominam.
K ovladani vaseho taxalu pouzivate c¢tyri raketové motory (nahore, dole, vpravo,
vievo), které ,zaZzehnete" v pripadé, Ze chcete zménit smér, nebo rychlost vaseho
taxiku. Zni to mozna sloZité, ale ve skutecnosti je to jednoduchy jako facka, prosté
kdyz chcete letét nahoru date joy nahoru, zaZzehne se spodni motor a taxik leti
nahoru (kdo by to byl fek:-)) Jestli se Vam zda namét této hry povédomy, je to asi proto, ze jste si vzpoméli na UGH!, kde litaj praclovicci ve slapacich

helikoptérach, nebo dokonce podobnou hru znate jésté z dob C64. Ano tusite spravné! Spacetaxi zachovava graficky a hudebni styl osmibitového C64-no

prosté parada.
A 2t T A - <
Space Taxi je jednou ztéch her, které neohromi ani skvélou grafikou a ani nezabiraji desitky, Gi Autor : Andreas SPEEN
dokonce stovky MB na harddisku, ale zato maji primo skvéiou atmosféru, hlavné, kdyz se sejde vice MBnaHDD: 14
hracu. Vy co tuhle hru jesté nemate, tak si ji honem nékde sezente SLAPE NA : v§ech Amigach
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Pokracovani z predesiého cisla...

Tak to jsme si pokecali o celkovém ovladani hry a ted' uz se tedy muzeme vrhnout pfimo na jeji strategickou &ast - neboli zde
si nyni povime jak Detroit opravdu hrat. Takze nejdfiv si zaloZime svoji matefskou tovarnu.Jako nejvhodnéjsi misto bych
jednoznacné vidél oblast NE USA.Divod je jednoduchy - je tam totiz nejvétsi prodej aut,takze je lepsi vyrabét co nejvic aut
tady,aby clovék zbyteéné nevyhazoval penize za pfepravu jiz hotovych aut z mista vyroby do mista odbytu.

Zpocatku - tedy kolem roku 1909 aZ zhruba nékdy do roku 1915 - 20 vam doporuduju zaméfit se
pfedev$im na oblasti N EUROPE, NE USA, SW USA, SE USA, NW USA a nakonec snad jesté na
CANADu.V téchto jedinych oblastech totiz budete moci néjaké ta auta prodat.Nikde jinde to
zatim nepUjde.V téchto oblastech si tedy zalozte svoje obch.zastoupeni (v NE USA bych
byt vami zaloZil ona zastoupeni rovnou dvé,protoZe tady ten prodej opravdu po &ase
pofréi )a otevite si tu i tovarnu - tak velikosti 1 - 2.Poté vam doporuéuju zkonstruovat
si svoje prvni auta.Ono sice uz jedno auto mate od zadatku - spada do oblasti

Family saloon,coZ je nejprodavanéjsi kategorie aut vibec.V podstaté to znadi

klasické rodinné auto,ovSem kromé néj je nutno vyuzit také kategorii Luxury cars -

luxusnich aut,stejné jako Sports cars - sportovnich aut,a v neposledni fady téz
kategorie Van - dodavkové auto a Pick up truck - nakiadak.Je sice pravda ze tyto
ostatni kategorie nebudou nikdy tak prodavanéjako ona Family saloon,ale také pljdou
rozhodné na odbyt. AZ budou tedy vaSe auto zkonstruovana,muzete je zafadit do vyroby.Pfed tim si ale musite najmout
odpovidajici poCet délniku do tovaren.(Tady si uvédomuiji,ze jsem se vam v pfipadé délniki moZna nezminil o jedné drobnosti.Kdyz
najimate Ci prpoustite délniky,toto se nikdy nedéje adresné vici jakékoli tovarné.Vzdy je to abych tak fekl globalni zalezitost celé vasi
firmy - neboli abych to upfesnil - pokud si najmete napt.100 délniku,tito jsou vzapéti naraz k dispozici vSude po svété takze pokud je
budete potfebovat tfebas v SW USA staci pouze kliknout sem na tovarnu, a prikazem Assign pfifadit potfebny poéet déiniki.No a kdyz
zas naopak néjakou tu linku ikonou Stop zastavite a vyrobu zde zrusite, doty&ni délnici se zase vrati do jakychsi délnickych rezerv a
jsou tim padem opét k dispozici vSude po svété...no doufam,ze jste to alespori trosku pochopili.) No takZe si najmete délniky a zahajite
produkei vozu - tj urite kde se na které lince bude vyrabét jaké auto a kolik déliiasti ma na té & které lince pracovat.Poté si ihned
musite zavolit u kazdého obch zastoupeni v ikoné Detail zdroje,z nichZ budou témto jednotlivym obch zastoupenim dodavany jednotlivé
typy vozidel.(na tuto oblast si davejte opravdu pozor! Je to totiz doslova kamen urazu vSech,co s Detroitem kdy zadinali,nebot tito sice
vétSinou dokazali zkonstruovat a vyrabét auta,ale uz jim vazla jejich distribuce.)No a pak uz staéi pouze kazdy mésic korigovat pocty
lidi u jednotlivych linek.

Zpocatku vam tedy onéch 6 linek vkazdé tovarné dokadze pokryvat potieby
dotyénych oblasti, navic pokud jesté budete pfipadné pfebytky z produkce té které
tovarny dolfiovat vySSi poptavku po tom & onom typu auta tam & onde, (brr,malem
jsem si zlomil jazyk...)ovSem postupem &asu tento zpusob vyroby a distribuce
prestane vyhovovat.Bude nutno zdruzit vyrobu jednoho typu do jedné tovarny,aby
v tom nebyl takovy chaos.Totiz abyste mi rozuméli - jde tu o to,2e napf v takové NE
USA budete za chvili dost nestihat s vyrobou aut kategorie FAMILY SALOON a
nepomuze vam ani dotovani zdejSiho trhu ze dvou jinych oblasti.Navic je tu potfeba
zminit se jesté o jedné véci,na kterou ale postupem &asu prijdete sami - tim myslim
efektivnost vyroby pfi zvySovani poétu délniki u jednotlivych linek.Ted si urdité
fikate,co to sem ten blazen zase plete za blbosti - vzdyt on vtom vykladu porat
» skace sem a tam,kdo se vtom ma potom vyznat.Ovéem tato poznamka je dost
dulezita.pokud bych ji zde totiz neuvedi,postupovali byste totiz zhruba tak,2e pokud by vam vyroba jedné linky v néjaké oblasti
nestacila,vi byste na ni neustale pfidavali nové a nové déiniky az do onoho max podtu 255.Pfitom byste ale zjistili,ze ¢im vic lidi na
dotyCnou linku umistite tim mensi je jejich efektivita v pfepoctu na jednoho pracovnika.V podstaté to znamena zhruba asi toto - pokud
date na jednu linku 10 lidi,je to dobré,jejich produktivita prace - tudiZ pocet vyrobenych aut je v poméru k poétu lidije2 zde pracuii
celkem slusny.Pfi 20,30,40 a S0 lidech na jedné lince to taky jesté celkem jde.OvSem jakmile se Glovék dostane nékam ke stovce lidi
na jedné lince produktivita prace v poméru k poétu lidi uz nikterak slavna nebude.Co tim tedy chci Fict? Je daleko rozuméjsi
zameéstnavat meneé lidi na vicero linkach,protoze ti pak pfi stejném poétu vyrobi daleko vic aut.Tudi2 vam doporuduji jakmile to bude
potieba, klidné si oteviete tovamu i tam, kde jesté zatim nic neprodavate a odtud pak vyrobena auta dovazejte tam,kde o né bude
zajem.Tudiz abych tak néjak navazal na vyklad pred touto poznamkou - doporucuji vam vyrabét vzdy v jedné tovarné jeden typ auta na
vSech linkach.Je to daleko jednodu$si, a v podstaté do budoucna i jediné mozné.Zviasté u kategorie FAMILY SALOON to jisté
pochopite velmi brzy.Jsou tu ovSem i vyjimky.Tak napf. u kategorii VAN a PICK UP
TRUCK by se zpocatku asi nevyplatilo pro kazdou znich délat samostatnou
tovarnu takze tyto klidné muZete vyrabét spolecné a az teprve kdyz jejich prodej
stoupne je od sebe oddélte a jedné z nich pak vybudujte samostatnou tovarnu.

L iy

Jakmile tedy budete vyrabét auta,je nuto peclivé zvolit jejich ceny s ohledem na
svoje naklady,ale i s pfihiédnutim k cenam konkurence.Ta totiZz zpo&atku s cenami
svych aut prudce vystfeli vzhiru.Budou prosté prodavat malio aut,ale predrazenych
- a vam bych radil jit pfesné opacnou cestoutedy vyrabét vice autavSak za
podstatné menSi ceny.Opravdu je to daleko rozuméj§i feSeni a krom toho to
posiéze pochopi i vasi konkurenti a ceny jejich modelu misty kiesnou aZ na polovinu
predchozich cen.




SE RURITE  mEEec el LOE B OvSem nejenom ceny ovliviuji prodejnost vasich aut.Velmi dulezita je
PEBFOERT ©§ | eetig také jejich vybava, vykonybezpecnost a luxustak?e je vice nez
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dulezite zahajit mohutny vyvoj ve vSech oblastech.Diky tomu se sice
zvednou vase naklady,ale na druhé strané vam tento vyvoj zaéne brzy
dodavat nové motory,chladice tiumice tvary karosérii,atd.diky Eemuz
se pak va$e auta stanou na trzich daleko zadanéjsi.

L e ILDEE | OV TRIL

No a aby se o vas taky dobfe védélo,od toho je zde reklama! Jeji
pouziti snad nikomu nemusim dalekosahle vysvétiovat,snad jen bych
vam doporucoval to s ni moc nepiehanét a uzivat ji pouze tam kde to
bude mit viditelny dopad na prodejnost vozU.Tim ovSem ale nechci
fict,ze byste méli na reklamé néjak prehnané Setfit! Reklama je toti2
taky dost duir2ita! Az se po néjaké dobé dostanete do situace kdy vam
uz na hotovosti zustane par melound, pro néz uZ nemate hned

: : momentaini uplatnéni,bylo by myslim dobré tyto uloZit do banky,aby
vam tam naskakovaly uroky.Ty sice zpocatku nebudou nic moc,ale pOZdejI az své finance ponékud rozmnozite tiebas na pul
miliardy,uz to nebude tak zanedbatelné,a v jeté pozdéj-Sich fazich kdy uz budete mit v bance hezkych par miliard,vam tyto uroky
pfevysi vaSe zisky z prodeje.A to je pak ta prava chvile na radikaini snizeni cen aut.Tim totiz donutite soupefe kpodobnemu
opatfeni,coz bude mit za nasledek jejich postupny krach.Chce to ale mit dostatedné vyrobni kapacity,abyste ten prodejni boom,jez poté
nastane, dokazali téZ svoji vyrobou pokryt.

Je jesté jedna dulezita oblat,0 niz bych se tu mél zminit.Je o oblast personaini.Jisté si zpo&atku vSimnete e podet nezamestnanych
deélniku,Ci techniku pfed branami vasich tovaren stoupa,gi klesé konstantnim zpUsobem.Je to dano velikosti platu,jez Jeuch uz
zameéstnani kolegové pobiraji ve vaSich tovarnach.Ten budete muset Eas od Sasu zvySovat,jinak by vas mohly potkat stavky,ci jiné
problémy.Navic je zde jeden probiémek - do budoucna budete potiebovat opravdu velky pocet zaméstnancl takze bych vam radil
najimat,najimat a najimat bez ohledu na to,jestli je vSechny dokazete i zaméstnat u jednotlivych linek - tak napf. ja sam mam ted
kolem roku 1935 standartné kolem tisicovky lidi v rezervach a toto éislo neustale roste.

No a to by bylo asi tak vSechno.TakZe vyrabéjte vyvijejte konstruujte,prodavejte,a kdybyste méli jakykoli KAF
dotaz,jsem vam k dispozici. -konec-

Tak tolik uvodni obeznameni se vSemi ikonami v samotné hie.A ted’ bych se rad jesté pred tim,nez se pustim do samotného
rozboru hry a celkové strategie musim jesté zminit o pocatecnich nékolika ikonach a jesté i dalSich vécech,s nimiz se setkate

po zpusteni hry.lhned na zacatku po odkliknuti Gvodniho obrazku se vam objevi informaéni obrazovka,kde si hra v podstaté
otestuje konfiguraci vaseho pocitace a zdéli vam jaké mate diky tomu moznosti.

Hra The Settlers totiz funguje na vSech Amigdch,co jsem mél moznost vidét. Tedy i
na holé jednomegoveé pétistovce,stejné jako dvanactce s turbokartou, pfic¢emz &im
kvalitn€jsi Amculi mate tim vétSi moznosti vam settlefi nabizeji - tj. pokud je
cheete hrat na klasické pétistovce budete mit maximainé 35 procent zvuku,nebot
v tu chvili hie schazi vétsi kapacita Chip paméti.Na to jsem pfisel uz davno kdyz
jsem ji jeSté hraval zprvu na klasické pétistovce (tehdy mi zvuk kolisal zhruba
nékde mezi 20 - 35 procenty) pak jsem preSel na A 500+ a tam,jeliko2 plusko uz
meélo 1 MB Chip ram, mi hra délala vzdy 35 procent zvuku.Pak jsem si pofidil Alfa
ramku 2MB fast ram,a s ni uz mi zvuk dosahoval az 45 procent.No a po pétistovce
pfiSla posiéza dvanactka ktera uz u Seftleri zviada zvuk napino.Ovéem typ a
konfigurace vaSeho poditace nemaji u této hry viiv pouze na zvuk,ale také na
velikost herni mapy.A tim se vlastné dostavam k oviadani a konfigurovani hry
tésné pred jejim zpusténim.Tedy po odkliknuti tfi jakyhkoli symboll z honi listy
(zfejmé je to pozlstatek ochrany proti piratim) se dostanete k Gvodnimu
oviadacimu menu.To je tvofeno pfedevSim ctyfmi portrétnimi okny,kde to prvni je
vzdy vaSe, tj. je tu podobizna rytife s modrym chocholem,zatimco v téch tfech
ostatnich miZete vidét podobizny svych nepratel.Nad témito okny mate zpodatku
Ctyfi ikony,mezi nimi pak fadek,oznadujici &islo mise,a pod nim fadek na
hesla.Pokud je znatemlizete sem mySi kiiknout,dotyéné heslo napsat a
odentrovat.Ze zminénych ¢tyf ikon je funkce tfi znich - tj. START,LOAD a
OPTION myslim zcela jasna a nepotfebuje vysvétlovani.Zato ¢tvrta ikona se naopak trochu rozebrat musi protoze skrz ni muzete
napf.hrét ve dvou proti sobé ¢i tvorfit svoje viastni mapy.Takze pokud na tuto ikonu kde je zpoatku obrazek hradu s bleskem (Gi co to
je) kliknete objevi se tu pismena A,B,C a vy si budete moci zahrat vyukovou hru.Ta ma $est evelu a slouzi k celkovému seznameni se
s hrou a jejim oviadanim. Pokud byste na takto zménénou ikonu kliknuli znovu,objevi se v dotyéné ikoné jedna postavitka.V tu chvili
se objevi dalSi ikony a Fadky a Clovék si tak miZe vytvofit viastni mapu.Ta se déld velmi jednoduSe.Prohiédnéte si pozomé nové
vznikié ikony.Je tu v podstaté jedno vétSi okno s malou a vétsi pianetou a sipkou mezi nimi.Zde si muzete zvétSovat velikost izemi na
némz se pak dotycna mise bude odehravat.Toto zvétSovani je pfimo umémé konfiguraci vaseho pogitace, kdy vétsi pamet Znamena
moznost uziti vétSi mapy. Dale tu je Sipka dolu na ona &tyfi portrétni okna.Tou muZete navolit soupere,jaké chcete, pficemz tu ale
musim uveést jednu dulezitou malikost - jejich portréty viastné neznamenaiji takika vubec nic! Mnohem dulezitéjSi jsou totiz tfi barevné




odliSené sloupecky vedie nich. Ty maji pfimy viiv na mnoZstvi materialu
uvnitf hradu pfi zagatku hry,na agrasivitu nepfitele,na rychiost pfibyvabi
lidi vjeho hradech.Tyto prouzky jsou normainé pouze informativni a pfi
klasickych hrach se nedaji oviadat.Zato pii tvorbé viastni hry je ovladat Ize
a to jak u sebe,tak i u soupefi.Také muzete dotycné soupefe jednoduse
vypnout za pomoci ikonky uvnitf tohoto portrétového okna,jez najdete nad
pravé zmifovanymi prouzky. Tak to jsem ale krapet odbo&il.Tedy nad
onou ikonou,ménici nepfatele tu mame jeSté malou Sipeku
s otaznikem.Tou Ize nédhodné generovat krajinu.Ovsem jak uz jsem dfive
fekl krajinu si mlzete vytvofit i sami.Staci totiz kdyz kliknete do Fadku,na
neZ ona posoledné jmenovana Sipecka ukazovala.Uvnitf téchto Fadku jsou
vZdy Cislice od 1 po 8.Sice pfesné nevim,co které Cislo viastné oviada,ale
faktem je,2e kdyz sem napiSete vSude samé osmicky a odentrujete,
vygeneruje se vam krajina se spoustou hor,vod i pousti,pfi¢emz v horach
bude spousta jak zlatatak Zeleza, uhli i kameni.Kdyz ale nacvakate véude
jedniCky,objevi se naopak celkové chuda krajina s minimem v&eho.

No a nakonec jesté pokud byste chtéli hrat ve dvou,staci pouze opét kliknout na ikonu se symbolem jedné postaviéky.Ta se vzapéti
zméni na ikonu se dvéma postavickami,pficemz je zde zachovana moznost generovani vlastni mapy.(dalsim kliknutim sem se ikona
opét zméni na obrazek hradu s bleskem)No a jeSté na zavér - pokud budete chtit ze hry vyskodit,stadi kliknout na maly &tvereGek
v levém hornim rohu obrazovky.

A nyni néco o samotné strategii:

A) Hrani kazdé jednotiivé mise miZeme rozdélit v podstaté do tfi asti:Obsazeni dostupného Gzemi a jeho opevnéni. - Je velmi

B)

C)

dulezité obsadit co nejvétsi Gzemi s dostatkem vSech strategickych surovin a toto bezpe&né zajistit proti jakymkoli Gtokum ze
strany soupefe.Zde vZdy postupuiji stejnym - jiz mnohokrat osvédéenym zpusobem. Nejprve v§ude stavim pouze malé pevnosti -
ty se stavéji nejrychieji a tudiz mi umoZiuji nejrychlejSi rozsifeni.Poté reainé odhadnu své moznosti expanze a v pfihodnou chvili
se nékde zastavim.VétSinou je to na misté ktere jesté pfimo nesousedi s nepfitelem.A zde za&nu budovat pevnostni val. Ten musi
byt zasadné tvoren pouze z nejvétSich pevnosti,protoze ty maji oproti svym mensim ,kolegynim“ par nezanedbatelnych vyhod. Tak
predevsim takova nejvétSi pevnost pojme az dvanact vojaki,coz samo o sob& znamena,ze na ni souper jen tak nezautodi.Dalsi
podstatnou vyhodou je fakt,Zze se v nejvétSich pevnostech vojaci nejrychleji zlepsuji.No a nakonec tu mame onen nezanedbatelny
fakt,Ze umisténim co nejvétSiho poctu vojaki v 1.obranné linii se viastné pfipravujete na pozdéjsi Gtok. TakZe zkratka a dobfe
vybuduijte souvislou a stejnomérné odolinou sit velkych pevnosti okolo celé vasi hranice.Tyto pevnosti stavéjte co nejbliz sobé aby
bylo v pfipadé nepf. Utoku po ruce dost vasich vojakl na pfipadné protitdery.Navic bych vam doporu¢oval tésné za touto prvni
obrannou linii vybudovat je$té i druhou obrannou linii jako jakousi pojistku. Pfitom vam ale radim jedno - snate se,aby va$ soupef
nemél ve svém dosahu Zadnou zvaSich malych,nebo stfednich pevnosti.Ty jsou totiz pfiliZ zranitelné a snadno
napadnutelné takze je lepSi,pokud uZ jejich tGlohu zabespecovani celistvosti hranice pfevzaly pevnosti velké, tyto malé a stredni
pevnustky radéji zbourat.

Stabilizace a rozvoj vaseho kralovstvi. - Tuto dobu bych jinak mozna charakterizoval jako vy&kavaci kdy vase kralovstvi Gekd a
posiluje se ve vSech smérech.Jakmile totiz mate hranice alespof trochu zabezpedenymizZete prikrodit k celkovému rozvoji
vaseho kralovstvi. Vybudujte dalSi doly kovarny huté zlatnictvi,atd. Pfedevsim se pak zaméfte na vyrobu zbrani a zlata,protoze
tyto dvé komodity budou v budoucnu pfi vasi expanzi nezbytné.

Expanze a dobyti neprétel - Paklize usoudite,ze jsou uz vase armady dosti silné na to, aby nepfitele porazily,mizete prejit do
Utoku.No a kdyZ uz jsme u toho Utoku,myslim nebude na Skodu pohovofit o boji tak néjak celkové. Takze ve hie The settiers
rozliSujeme dva typy boju - obranny a Utocny,pficemz kazdy ma sva specifika.Nejprve tedy boj obranny.Tim pochopitelné
myslim kdyz vam nepratele napadnou

néjakou vasi pevnost.Aby k takovému boji mohlo vilbec dojit,musi byt spinén jeden dulezity predpokiad.Nepfitel musi mit k Gtoku
dostatecny poCet vojaku! Toto vSak muZete docela dobfe kontrolovat.Stadi si pouze vimat jeho pevnosti pobliz hranic,respektive
jejich  praporku.Pokud jsou tyto Upiné dole,znaci to,ze v dotyénych pevnostech je pouze minimum vojska a Utok je tudiz
nepravdépodobny.Pokud budou praporky vytazené na polovinu,znaci to, Ze v pevnosti je uz o néco vic vojaku,ovéem ani ted jesté
Utok priliz nehrozi.Ovéem pokud se doty&né praporky tiepetaji az Gpiné nahofe,znadi to,ze v pevnostech je nebito vojaky a Ze Gtok
je nedaleko.OvSem je tu jeSté jeden faktor - velikosti vasich pevnosti na hranicich a kvalita vojaki v nich.Pokud totiz vSude stadite
vybudovat velké pevnosti s dostateCnym mnozstvim vojaku,nepriteli bude dost dlouho trvat,neZ schromazdi v pevnostech dost
vojaku pro utok.Taky se ale muze statze k zadnému Utoku ani nedojde.To véechno zdleZi pouze na dané situaci.Ovéem
predpokladejme,ze vas nepfitel opravdu napadne. V tom pfipadé je pomérné duleZité zachytit jej uz v podatcich - tedy vS&imnout si
Utogicich vojsk nepritele dfive,neZ dorazi k vyhlidnuté pevnosti.Pokud se vam to totiZ podafi, muZete proti Gtoénikim vyslat
protiutok.Staci pouze zaltocit vlastnimi jednotkami na jednu,Ci dvé nepi.pevnosti a to tak,aby se vasi (todici vojaci dostali do
pfimého kontaktu s nepratelskymi armadami.Potom dojde k boji muze proti mu2i,kdy 2adna ze stran nemusi nutné zvitézit.V tuto
chvili proti sobé totiz nestoji dvé armady,ale pouze dvé skupiny jednotlivych vojaku, ktefi se tu navzajem domlati,nadez budou
zbytky obou Utoicich skupin pokraovat k puvodnimu cili - tj k pevnosti,jiz chtéji dobyt.Samosebou na vysledek tohoto souboje ma
nejvétsi vliv kvalita vojaku obou stran,ale téz jejich zaplacenost.Tim mysiim mno2stvi zlata,je2 maiji vojaci ve svych matefskych
pevnostech.Pokud je ho tam dostatek, bojuji tito jako Ivi a kolikrat se vam muze stat,Ze tiebas i plechad (nejslabsi typ vojaka) &i
roha¢ (druhy nejslabsi typ vojaka) muze porazit chocholouse (druhy nejsiinéjsi typ vojaka) nabo dokonce rytife (nejsilnéjsi vojak
v Settlerech). Pokud se vam nepodafi postfehnout utoCici nepfatele,a o Utoku se dozvite aZ ze zpravicky, blikajici v ievém dolnim
rohu obrazovky,stale jeSté muzete proti nepfiteli zasahnout. Za prvé muzete - stejné jako v pfedchozim pfipadé vyslat vojaky do
protiitoku zpusobem, jakym jsem pied chvilkou popsal.PotiZ je vtom,ze uz to nebude tak jednoduché a pokud budete chtit,aby
okolo vasi pevnosti prosli vojaci,budete jich muset muset vyslat do akce daleko v&tsi mnozstvi,nebot kdyby jste jich poslali jenom
par.tito by vylezli z okolnich pevnosti a rovnou by si to namifili pfez hranici k vami zvolené nepf.pevnosti. Proto je nutno pouZit vic
lidi,aby néktefi vojaci zautodili i z druhé obranné linie. Ti by pak uz méli daleko vétsi $anci projit okolo napadené pevnosti.Ovéem
toto neni jediny zpusob obrany. Jednim z dalSich podobnych je povolat vojaky do hradu a pred tim upravit cesty tak,aby dotyéni
vojaci museli projit okolo napadené pevnosti.Toto je vSak pouze nouzové feSeni a to hned z nékolika duvodu.Tak predné timto
zpusobem miZeme nepratele pouze zdrzet,protoze na né takto posilame pouze druhofadé vojaky,takze ize predpokladat,ze dojde
na vasi strané kvaznym ztratam,pfiCemz neni nikde napsano,ze dotyéni vojaci nepfitele zastavi.OvSem to by nebylo to
nejhor$i.Daleko problematictéjSi je to,2e pokud povoldte vojaky do pevnostikvantum vojaku,vracejicich se odevéad na cas




paralizuje celé vaSe kralovstvi,nebot jejich zastupy ucpou silnice a znemozni tak
plynulou pfepravu materidlu nosiCum.Tomuto jevu se da G&astecné celit
vybudovanim pomocnych hradi mezi jednotlivymi pevnostmi vasi prvni obranné
linie.Vojaci pak totizZ nemusi chodit aZ do centrainiho hradu,&imz vySe zminéné
zacpy zvetSi Casti odpadajiNo a na zavér bych tu mél jesté jeden
zpusob.OvSem ten bych doporucoval uzivat az v pfipadé nejvy$si nouze kdy uz
to svasi napadenou pevnosti bude vazné.Muzete totiz zkusit zbourat jednu
z okolnich pevnosti.Z ni totiz vzapéti vyleze celd jeji byvald osadka,jez mize téz
zasahnout proti nepfiteli. Tolik tedy obrana a ted si néco povime o Gtoku.Ten je
pomérné jednoduchy.Staci kliknout starym znamym zpusobem na soupefovu
pevnost.Objevi se tabulka kde ihned poznate kolik vojaki mate pravé pro (tok
k dispozici.Pak uz staci pouze natukat pomoci + a - jejich poet a pak kliknout na
dva zkfizené mece.Tim davate signal k samotnému utoku.Zde si povSimnéte, Ze
neZ zacnete volit poCet Utocniku,uz zde méte poditatem navolen jejlch urcity
pocet. Tim vam pocitac fikd kolik vojakii minimainé by bylo rozumné vyslat do
boje. Dale zde ston za zmmku Styfi ikonky sv01akyl témi se daji volit polty vasich utoéniki.Musim se sice pfiznat,ze pfimo
dopodrobna nevim,jak co oviadaji,ale pfedpokladam,ze klikete-li na dvé prvni,Do akce vyrazi pouze vojaci z prvni linie a to jesté
jen ti nejlepsi,zatimco,pokud zmacknete ikonu zcela vpravo,de fakto vysilate do boje vechny své vojaky z okoli,jeZ nemusi nutné
zustat v pevnostech coby obranci.Tady bych rad jesté zminil jednu drobnost. V settlerech je samotny boj feSen tak,2ze at uz na
nepfitele posiete vojéku kolik chcete, bojujete-li o pevnost,midli se vzdy pouze jedna dvojice,zatimco vzbytek Uto&niku pouze
~stepuje” okolo napadene pevost| a Ceka na vysledek jejich soubo;e (samosebou pokud se sem bé&hem té doby priplete né&jaky jiny
nepratelsky vojak,vasi vojaci se do néj pusti).To ovéem znamend,ze i jeden vojak mi2e ubranit celou pevnost tiebas proti dvacitce
nepratel. Pokud to bude chocholou$,nebo rytii a bude mit dost zlata,je mo2né véechno!!! (uz se mi to parkrat stalo v obou gardech -
tj. jak pfi mém utoku,kdy mi jeden nepf.zmetek zrusil asi 15 vojaku,tak i pfi obrané kdy naopak jeden muj hrdina postupne odolal
dvéma skupinam nepfételCitajicich dohromady asi deset muzu) Tak o boji bylo snad uz feéeno dosttak?e nyni muzeme
pokraCovat v celkové strategii hry, tentokrate se zaméfenim na vystavbu v kralovstvi.Zde je hlavnim pravidiem budovat vSude
samostatne celky,tj stavét budovy,jejichz produkce,&i funkce na sebe navazuje,pobliz sebe.Jako klasicky priklad mohu uvést tiebas
vyrobu zbrani.K ni logicky potfebujeme jednak zdroj Zeleza a uhli a pak budovy,kde se Zelezo zpracuje do vysledné podoby - tj hut
a kovarnu.TakZe nejprve geologové prozkoumaji hory,oznadi vyskyt Zeleza a uhli.Poté vy musite prozkoumat okoli a Zjistit je-li
nékde na blizku moZnost postavit jak hut tak i kovamu.Pokud tomu tak je,postavte tyto co nejbliz sobé.Poté postavte i samotné
doly a to tak,ze pro jednu hut je idedini mit 1 - 2 Zelezné doly a aspof jeden dl uhelny pii¢emz v zajmu plynulosti dodavek obou
surovin by obé tyto mély mit svoje viastni cesty.Tim myslim,aby do huté jak surové Zelezo,tak uhli nosil nékdo jiny. Co se kovarny
tyCe,i ta by méla mit svuj samostatny zdroj uhli.V podstaté ideaini by bylo, kdyby hut i kovama mély dohromady ffi doly na
uhli.Musime totiz vychazet z faktu,2e tézba v dolech neni konstantni,ale Zze se postupem &asu méni takze je vzdy lepsi mit Zeleza
i uhli mirny pfebytek.Ten pak pfipadné nosici odnesou bud do hradu,a pokud je tento od dotyénych doli vzdaien je pak nezbytné
vybudovat v tésné blizkosti kovarny jesté pomocny hrad.Ovéem ten je zde nutny tak jako tak,aby se nam vyrobené zbrané couraty
po cestach. takto totiZ rovnou skongi tam kde maji byt - tj ve skiadu,nebo rovnou v rukou novopeéeného vojaka.Tolik tedy pfiklad
jednoho funkéniho celku.DalSimi mohou byt napf.domek drevorubce + domek sazede stromkl + pila + pomocny hrad,nebo domek
rolnika + vétrny mlyn pekarna + pomocny hrad,domek rolnika + prasedi farma + feznictvi + pomocny hrad,atd., pficemz
pochopitelné i tyto celky museji byt zdruzovany - tak kupfikladu téZba v dolech je pfimo zavisla na dodavkach potravin do
dotyénych doll takze je rozumné umistovat jejich zdroj nékde pobli2.

No a na zaveér parrad :

Nepiehanéjte to pfiliz se zvétSovanim svého kralovstvi! Pocet lidi v ném byva totiZ omezen a v pozdéjsi fazi hry tito naraz prestanou
pribyvat.

Pokud je nékde opravdu pofadny zdroj Zeleza a uhli,mizete vybudovat misto jedné huté a kovarny cely soubor huti a kovaren (@ jsem
napf.mél pfi jedné hie 6 huti a S kovaren. VSe bylo vybudovano na pomérné malém prostoru a chrlilo to zbrané jako o zavod!)

VZadném pripadé to neprehanéjte stézbou,&i vyrobou &ehokoli! Vyrabéjte a tézte vzdy takabyste stacili vSechno
zpracovat,vyuzit,atd,pfipadné aby vznikal maximainé mirny pfebytek.V opacném pfipadé by se vam totiZ zacaly ucpavat silnice a
mohlo by to nakonec vést az k celkovému kolapsu dopravy v celém kralovstvi!!!

VyuZivejte moZnosti regulovat pfisun potravin do doll,stejné jako napf.pfisunu prken a Zeleza do nastrojarny.Pokud uZ totiz budete mit
dost nastroju,byl by nerozum nechat nastrojare vyrabét stale dalsi.Stejné tak muzete pfiskrtit kupfikladu té2bu kameni v dolech,pokud
uZ bude v hradu dostate¢na zasoba!!!

Na nékterych exponovanych mistech kde vam bude ob&as dochazet k zacpam na silnicich si miZete postavit i nékolik soubéznych
cest.Viastné tim vytvofite jakousi dalnici po niz bude material cestovat daleko lépe,nez na jednoduché silnici.

KdyZ geolog nékde oznaci znackami vyskyt té &i oné suroviny,neznamend to,ze musite stavét doly pouze na téchto mistech.POkud
postavite dul tfebas nékde hned vedle, horikovi sice trva trochu déle,nez narazi na pozadovany material,ale pak uz t&zi stejné jako
kdyby jeho dul stal prfimo na zdroji.

No a kdyz uz miuvime o tom geologovi,nebylo by na $kodu vysvétlit jak jej viastné pouzivat. TakZe vyberme si nejaké vhodné pohofi a
postavme na ném cestu.Na té cesté utvoime hranicni praporek,na néj kliknéme - a to kiasicky - levé + prava.Objevi se obrazek
hrani¢niho praporku a geologa.Pak uZ staci pouze kliknout na néj a geolog vzapéti vyrazi z hradu prozkoumat okoli onoho praporku.

No myslim,Zze uz toho je az az,co jsem tu o Settlerech napsal.Mozna to jesté neni vSechno,co byste o této skvélé hie chtéli vidét takze
kdyby byly néjaké dotazy, ozvéte se bud telefonicky,dopisem,nebo mi posiete ,meilika“.Rad na vase dotazy prostiednictvim FENIXu

zodpovim
KAF pokraé""‘“'




Ngvod

Patro 10: Mistnost (1) projdéte kolem
teleportu .Klicem (2) si oteviete jedny
z dvefi (3).Cestou ziskate po zabiti pfiser
dal$i kii¢,s nim muzete projit druhymy
dvefmi, nebo rovnou oteviit dvefe (4).V
mist¢ (5) je fada posuvnych
ploSinek které Vas budou hnat kolem
mistnosti a vy musite jen v pravou chvyili
vystoupit.Tladitko (6) radéji nemadkat,
nebo bude mit zubatd o &tyfi zakazniky
vice. Vmistnosti (7) si mUzete zkratit
teleportem level az do mistnosti (10) a
naopak.Zmacknéte tlacitka (8) a dojdéte
si pro sekeru (9).Schodistém (12)
sestupte do jedenactého patra.Lebka je
v bodé (11).

Patro 11: Zacinate v bodech (1A-1C-1D-
1B),tyto chodby projdéte podiesipek(Pozor!
u nékterych verzi DM se sméry méni, chce
to zkouSet). Pocesté seberte ki€, kterym
oteviete mfiz .Za ni z bedny vytahnéte klig,
ktery pouZijte na zamek v posledni ¢asti
bludisté (1B). Tim se otevie sténa (2) a vy
mulzete jit dale. Dojdéte si pro meé
(+2).Pfed mistnosti se ale hodné
odiehcete,nebot po sebrani mece zaéne ze
stény unikat plyn takze to chce odtud rychie
zmizet.Zmacknéte spina¢ (3).Dojdéte na
rozcesti (4) a vyberte si jednu cestu.
V mistnosti (5) vhazujte do otvorl ve zdi
médéné mince,dokud se neobjevi daléi
klic, kterym muzete projit dalSi cestu na
rozcesti (4).V bodé (7) je tajné tlagitko,
lebka a tajny vchod k velkému schodisti.Po
stisknuti tlacitka si stoupnéte na ploSinku
za objevenou sténou,vemte kli¢ (8) a po
schodech (6) sestupte niz.

PATRG 10




Patro 12: Stoupnutim na ploSinku (1)
ovlivnite objevovani dér v mistnosti (2).
Zmacknéte spinac (3),oteviou se dvere
(4),kde je rytif s klicem.V mistnosti (5)
je opét jeden .V bodé (6) je dalSi RA
klic (uz treti).Zmacknéte tlacitko
(7),otevie se sténa (8) Dojdéte do bodu
(9),kde se po

sesSlapnuti  ploSinky objevi vzdy fri
pavouci.Pozbirejte zde véci . Tlacitko
(10) uzavre sténu (9).V mistnosti (11)
musite prehazet vSechny véci pres

diru, naviéci si  rychlo botky a
probéhnout pfes pohybujici se
otvor.Oteviete si SKELETON KEYEM
sténu (12) a po znamém schodisti
sejdéte

az do sedmého patra

Patro  7:(Podruhé)RA KIi¢i oteviete
dvere (2). Dojdéte si pro mec
INQUISITOR  (3).0demknéte  dverfe
(4) a pozbirejte vSe ve vyklencich
(5).Stisknéte tlaCitko (6) a za zmizelou
sténou se nachazi dal$i RA kli¢, kterym
oteviete dvefe (7).Projdéte chodbou az
kbodu (8),dvefe oteviete MASTER
KEYEM  ktery uz mate.Za dveimi se
nachazi FIRESTAFF prvni ¢ast zbrané
ke znieni Chaose. Zmacknéte
tiacitko (9),otevie se chodba kde
zmacknéte spinac (10).Vemte kili¢ (11)
a druhym specialnim schodistém
vystupte az do tfinactého patra.

Patro 13:(Podruhé a naposledy) NejlepsSi taktikou je probit se pfes
ohné a dably do mistnosti (3), kde si zfidte jakysi bojovy §tab.
Klidné si zde vyskiadejte véci na zem, nacarujte si do flastiCek
co nejvic energie a organizujte prepadové akce na Chaosovy
ochrance.Na ohné pouzivejte VORPAL BLADE a na dably
firebally,nebo Firestaffové kouzio IVONKE.Samotného Chaose (je
to ten cely vcerném s velkymi usi,nikoliv vSak batman) se snazte
zahnat do kouta, kde kolem ného pomoci kouzla FLUXAGE
vystavéte Zluté sténykterou se nemuze teleportovat,pak se
postavte pred néj a pouzijte kouzlo FUSE. Za naky ¢as se Vam ho
takhle povede znicit a pak uz jen.....

Patro 14:Zde musite zabit draka Kvadrata(coZz je hodné
tezky ukol,ale jednou se to povede)seberte kli¢ (1) Pred
sténou (2) zakouzlete kouzlo ZO KATH RA, objevi se maly
kousek hmoty ktery na sténu pouzite.  Vznikly kamen
seberte pomoci FIRESTAFFU.Tim mate kompletni zbran
ke zniCeni Chaose a mulzete se vratit zpét do tfinactého
patra.

KONEC...

PEC

PATRO 13




LP ME

TURRICAN
AZ budete mit skore vétsi nez 20 000 tak

"The Seitlers :

e QUITnéte hru. V highscore napiste
. Kodydolevell: a B At v ,BLUESMOBIL" a stisknéte <RETURN>.
Csel . OISTART - 11CHOPPER  21PASTURE = o KOS ZsSnece bisl Znovu budete mit 80
02 STATION =~ “12GATE- ° < '220MNUS -~ . ’
O3UNITY .. - 13ISLAND -~ . 23TRIBUTE .~ -  TURRICANI
‘04 WAVE V4 LEGION 24 FOUNTAIN & 0 - o
05 EXPORT . ASPIECE . PN 25 CHUDE - : Stisknéte <HELP>, nebo <SPACE>.
O6OPTION . - 16RIVAL . 26TRAILER i Dostanete se do music menu. Stisknéte <4>
O7RECORD ' 17 SAVAGE 27 CANYON = pro vypnuti hudbyp, otom stisknéte <2>. Asi
i 08 SCALE 7 418 XAVER . 2BREPRESS. = .. po deseti sekundach hudby stisknéte dvakrat
ta O9SIGN ~  19BLADE . 20YOK . <ESC>
' AOACRDN. . 20BEACON SOPASSIVE . Jestli to nebude fungovat, skuste stisknout
AR ; : jednou, nebo dvakrat <1> predtim, nez
stisknete <4>.
TURRICAN lli
Béhem hry napiste: DESTRUCT -neomezeny pocet bomb ,i:p
ETERNITY -neomezené energie - )i
BEAMMEUP -skok do dal$iho levelu Jer ik |
ROLLING -neomezené ,rolovaci“ energie L in "ﬁ,.;*-

BLOBZ AGA e 5 :

J,TURDS* ? o
,BLOBZ" ? e PN
.RIMMER" 2 b e _
~SMEEEG" muzete hrat modifikované(???) levely | WEE et S |
,SKP* ? |

LALANIS“ Zablokuje detekci kolizi na hlavni mapé => mlzete hrat jakykoliv
level, nebo rovnou prejit do dalSiho svéta.

VAZENi AMIGISTE,

taky se vam uz parkrat stalo, ze chodite do skoly, na brigadu, do hospody a po tfrech mésicich zjistite, Zze clovék vedle vas je
amigista? Jak uz vtomto zinu parkrat zaznélo, jednim nejvétSich problémi amiga-komunity je pasivita. A nevyraznost.
Neexistuje zpusob jak poznat, Zze clovék xy je amigista, pokud zrovna nejdete kolem pocitace, kde nékdo brousi po Aminetu
(ze Lad'0o?). Amigisticky triko je jeden zmoznych zpusobl jak se odlisit, jak poznat normainiho clovéka (amigistu) od
klozet'aka (pleckare, pixlare, hitupa).

DalSi duvod, ktery mé vedI k vyrobé Amiga-trik je ten, Ze mé désné serou lidi s nedotaZzenejma spirdlama a vulgarnima slovama (intel,
Pentium Il,...) na triku. Puvodné mélo byt triko oboustranné a zezadu by bylo ,Intel FUCK OFF*, ale néjak z toho seslo.

Triko Ize ziskat dvéma zpusoby:

1. Zavolat mi domu (nejlip vecer nebo pres vikend - vSak to znate) a domluvit si sraz nékde v Brné za Gcelem predani kontrabandu
2. Poslat mi penize za triko + poStu slozenkou typu C (2lutd) a ja vam posiu triko domu

Triko stoji 150 K¢ (pfipadné + 23 KC posta), k dispozici jsou velikosti XL a XXL. Komu se zda cena velkd, zde jsou moje

protiargumenty:

e triko je kvalitni - 145 g/m2, ne jako ty od tamanu, ktery jsou skoro pruhledny //

. potisk je dvoubarevnej (Cernej napis, Cervena krychal nad | - znate to zdemacul) -
vyrobenej metodou sitotisku, Zadny nafocovani na kopirce, ktery po dvojim vyprani sleze

e narozdil od trik Kelly Family se tyhle trika nedélaji ve stotisicovych nakiadech

5
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Zbynék Friml, Mritikova 393, Ri¢any u Brna, 664 82 telefén: 0502/427778,
e-mail:papagaj@post.cz




Pro tento program je u nas sestaven kompletni manual, pro vsechny zajemce, proto jen stru¢né.

Bylo toho napsano mnoho a mnoho o podobnych programech.
Jednd se o program na ukiddani dat z harddisku na diskety a
naopak. Program je jednoduchy a snadné oviadani je také nasnadé.
Pouze preference programu jsou skuteéné rozsahié, ale obsahuji
hiavné rutiny pro komprese a ukladani. Muzete s timto programem i
ukladat data zCD a to v jakékoliv velikosti, zavisi vSe jen na podtu
disket, které mate k dispozici.

Vprogramu si naleznete programy, tfeba deset, které chcete
zaarchivovat. Kliknete na né, zméni barvu a ihned vite, kolik budete potfebovat disket. Velikost je zobrazena. Poté davate
jednu disketu po druhé, kdyz predtim jste sizadali heslo. Program Vas sam vyzyva na vyménu disket a po skoneni
pozada o prvni disketu, aby si ulozil protokol. diskety nemusite formatovat, program si
je upravuje sam pro sebe a také je nutno podotknout, Ze tyto diskety jsou jinak DIAVOLO v 3.8
neciteiné, pouze Diavolo je zase pfeCte.Rozbaleni archivi je naopak mnohem ROK - 1997
jednodussi. viozite prvni disketu a potom si jen urcite, kam se archiv rozbali a jiz to RS 7 :
jede.Nastaveni, konfigurace a oviadani celého programu je natolik zajimavé a celkem TVU‘CPj - M.Huttenloher
velké, Ze jsem vytvofil kompletni a podrobny manal, ktery je samoziejmé kdykoliv Velikost : 1.3 MB

k dispozici, stejné jako desitky dalSich k mnoha programim a hram.

Jisté kazdy zna diskety zmackané na minimum ve formatu DMS. A jak je rozbalit ¢i zabalit jisté vétsina z Vas zna.
Programu jest mnoho, tak snad jen jeden z nich, ktery nevypada $patné.

Tento program nabizi velmi rozsahlé moznosti prace s dms archivy.
At uz kontrolu, pakovani, rozbalovani disket, ale také antivirovou
ochranu a jiné maliCkosti.Pfehledné a jednoduché oviadaci okno je
skuteGnou lahudkou a neni pro ani zacateCnika problémem si
vabrat odkud kam a jak balit

¢ rozbalit. Je jen snad DMS WB v 2.04
Skoda, ze tento program je ROK : 1997

Tvurce : ParCon
Velikost : 102kB

Rad pouzivam starsi véci pokud jsou kvalitni. A DOPUS
kvalitni v této verzi skutecné kvalitni je. Mél jsem i verze 5, 55,
ale neposkytuje tu klasiku jako diskové managery, uz svym
usporadanim.U DOpusu si muzete nastavit Gpiné vSechno tak, jak
chcete,véetné Cestiny, cesty k programim, spousténi programu,
animaci ¢i dem, pakovaci a kontroini rutiny jsou samozrejmosti,
muzete si pfimo inplementovat emulatory vSech jinych stroju a
kliknutim je vyuzit chybova hlaSeni pfi nespusténi nebo pii padu,
nebot tento program ma svou napovédu velmi dobfe udélanou
Jednd se o kiasicky diskovy manager, kde mate vievo a vpravo
okna, ve kterych si vybirate co chcete délat. Pod okny je
rozsahlé tlacitkové menu, které ma vzdy dvé volby, ale rozsahlost
téchto tlacitek je zavisla jen na Vas, co vSe tam budete chtit mit, st el :

protoze se okamzité zméni takové to Soupatko na aktivni a tfeba i FHEF'—_‘:“__ WT g

ja tam mam celkem osm [b¥ T e e L

DIRECTORY OPUS v4.12  [CUICTE N S

ROK - 1993 byste nechtéli zdlouhavé ) A .
konfigurovat, skoro na kazdém aminetu jsou konfiguracni protokoly, které si
Tvurce : J.Patter jednoduse pfihrajete jako NEXT a mate je tam napofad. Prosté kiasik
Velikost : 493kB DACAN




Ze svého okoli vim, Ze je AMIGA celkem hodné pouZivana k tvorbé hudby, ale ¢lanki vénovanych této problematice jsme ve

FENIXu moc neméli. Snad jen od kolegy KULICKY. To se ted

pokusim alespoii ¢astecné napravit. Samoziejmé, Ze uvitame

r | ‘Sound Converter 2.1 17|

¢lanek od kohokoliv, kdo se o tvorbu hudby na AMIZE

red

zajima trochu hloubéji. Ale spét k tématu. Sound Converter

birsciory Load : [F=] Mork:Music/Samples/Cool/

birzciory Savs + [S3 RAN:

je hned na prvni pohled velice jednoduchy program pro
konvertovani nékolika Casto pouzivanych 2zvukovych

formatl. Celé GUI je FeSeno prehledné a dokonce muzete

Format Sourcs

[EJuniversal Loader| 5yifis i adapi:
Bli dasn Source: [&] ebit Stereo |

zapnout bublinkovou napovédu (bohuzel zatim pouze
v némciné). V jeho horni ¢asti nastavujete pracovni adresaf
ze kterého se budou data nahravat (nelze nastavit jednotlivé

soubory, ale pouze celé adresare) a adresar kam se budou
data ukladat. V prostredni casti vybirate format dat, ktera se
budou nacitat (pokud nastavite Universal loader budou se
naditat data ve vSech podporovanych formatech) a jejich

Suve Formai - =3 MPEG MP3 =] Stereo |
Gampla-raiz o =] 48006 | P B R R
HPEG Bikrats: =1 192 kbps ol D 9 Sl S
iaiptite.  dn % o otil] [pweid]

bitovou hloubku. Ve spodni ¢asti vybirate format v jakém se
maji data ukladat, jestli maji byt stereo ¢i mono a vzorkovaci
frekvenci. Posledni dva buttony slouzi k ovlivnéni vystupni

Setected Source Directory: -Rork:fMusic/Samples/Cool/

kvality dat v pfipadé, Zze jsou ukladany ve formatu MPEG

k otestovani vami zadanych parametru, k zapoceti viastniho konv

AmigaGuide, ale zatim bohuzel plati to stejné co o bublinkové napovédé-only German.

Nahravat muzete data ve formatech IFF 8SVX, AIFF, Riff WAVE, SunAU, MPEG MP2, MPEG

MP3, Modul XM, Modul S3M, Modul MOD.

Ukladat muzete ve formatech IFF 8SVX, MAUD, AIFF, Riff WAVE, ADPCM2, ADPCM3, MPEG
MP2, MPEG MP3. Jen Skoda, ze program neumi ukladat ve formatu ADPCM4. Autorem
Sound Converteru je Eckhard Ludwig z némecka (eckhard@top.east.de) a distribuje ho jako

FREEWARE.

(MP2, MP3). Dale jsou tu tfi tlacitka slouzici

ertovani a tladitko HELP pro vyvolani dokumntace ve formatu

SOUND
CONVERTERv2,1
ROK : 1997

Tvurce : E.Ludwig
Velikost : 1 MB
CENA : FREEWARE

| CD-Datei
About CD-Datel |

= =1

information |

i CD-Datei 3.09 Jan 15 1997)

i il o
r| cbs i)
Selected: [1/3@E3%) | Time hh:mmess): [1:0258 | |
| Artist+CD-Name | C¥| Artist
| artist = CD-Name | Year | Tracks mm:ss || |
Metallica =~ 1891 3:@1931 732 B2HsE
Metallica - Master of Puppets|1989) 8 | 55:01 i
’lue;talﬁca-lleload 11897 12 | 71:10 ;
iy { i !

DATEI umi i export do AMigaGUIDE formatu, kde jsou CD setfidéna podie tiech jiz vyse
zminovanych kategorii. Pro svij béh vyzaduje AMIGU s nainstalovanym MUI verze 3.6 a OS

2%,

Znate to. Chcete si pusti jednu urCitou skladbu na CD, ale na
kterym vlastné je? Pokud viastnite AMIGU mate zpulky vyhrano.
Jesté zbyva poridit si CD-DATEI. Jak uz vyplynuio z Gvodu CD-
DATEI slouzi ke katalogizaci audio CD. Program je rozdélen na
Gtyfi zékladni casti. 1.¢ast (CDs) obsahuje vypis vSech audio CD
v databazi, informace o roku vydani, poltu tracku, déice CD
v hodinach a hudebni zanr (vSe zadava uzivatel, ale délku CD a
pocet tracku je mozno nacdist pfimo z CD). MuzZete také zobrazit
obrazek obalu CD, nebo prohledavat databazi (plati ve vsech
Gastech). Ve druhé ¢asti (ARTISTS) se zobrazuje seznam vsech
autorl setfidény podle abecedy, poctu titulu, poctu CD, nebo
podie celkové délky skladeb. 2.Cast (TITLES) obsahuje vypis
vSech titull v databazi setfidény podie abecedy, nebo délky
jednotlivych tracku. Koznacené skladbé (titulu) muzete také
vyvolat jeho text (pokud

existuie). v Easti CD - DATEI v 3.09
EXTRADATA naleznete :
doplnujici informace ROK : 1997

Tvurce : D.Slawisch
Velikost : 729 kB
CENA : Shareware

20DM

napriklad tfidéni podie
hudebnich zanru. CD-

L

JKMS

Pouziti :Katalogizace
audio CD




Zdravim vSechny, ktefi podporuji AMIGA platformu a hlavné ty co &tou Fénix. Usedam ke klavesnici a pomalu pfemyslim, co
to byl za napad vymyslet serial, ktery mam sam psat. No to jsem si dal, ale to uZ je jedno a néjak to snad zviadnem.
Samoziejmé si délam legraci, ale do psani se mi moc nechce.Ale to je vlastné normaini, vzdyt' mné se nikdy nechce,ale pisu.
Jsme ve druhém dile o ,WB - pomocnicich“. V prvnim dile jsem psal o takovych, jakymi jsou TinyMeter, MagicMenu,
VisualPrefs, ModePro, MCP a dnes budu pokracovat. Skokem se vracim k MCP, protoze jsem si uvédomil, Ze jsem toho o ném
napsal opravdu malo. Tak dost kecu a jdeme na to.

Dostalo se mi do ruky zajimavé CD (palené) na kterém jsem objevil nékolik dalSich zajimavych utils. No a tady jsou :

Yaws : urdité vSichni vite, co to je, kdyz mate ve WB otevieny 3 a vice oken a potfebujete se zrovna dostat na okno, které je (piné
vzadu. Mate nékolik moznosti :

“B  Zaviit okna ktera piekazi
“B  Zaktivovat si ,programek” ClikToFront, ktery je sougasti WB a nachazi se v SYS: TOOLS/COMMODITIESY.
“B  Diky tomuto se do popfedi dostane okno na které kliknete dvakrat jako na ikony a to na kterémkoliv misté okna samotného.

Y& Pracovat ve vyS8im rozlideni nez 640 x 256, nebo 640 x 400.
“B  Aktivacnimi tladitky na oknech WB (jsou to ty v rohu vpravo nahofe), je véechny odsunout do pozadi tak,aby okno které hledate
zUstalo nahore.

NAINSTALUJTE SI YAWS. Co to vlastné je? Utilitka YAWS slouzi k tomu, aby lezela v adresaii. WBStartUp a diky ni mizZete pfepinat
okna pomoci klaves L-ALT+TAB. To je jeji ipina funkce a nic vic neumi. Ja sam pouzivam jiz zminéni ClikToFront, ale i YAWS. Nutno
fici Ze zpocatku nic moc, ale dnes onu klavesovou zkratku poZivam dost ¢asto.

Amilogo : jako dalSi tady mame takovou péknou biblstku, kterou jsem vidél poprvé dnes (24.11.) a fakt musim pfiznat, Ze se mi to
libi. CO pouzivate jako podklad WB ? Obrazek ? Nic?!? Zkuste tohle. Jednoduchym vybérem z osmi nabizenych animaci Amigovského
loga, které jsou opravdu povedené, ale mohly byt vétsi, protoze maji velikost asi S0 x 30 pi takZe je to pouZiteiné jen tak nékde do roho
pro spestieni. Nastaveni mista zvoleného animovaného loga je velmi jednoduché v tool types spustéci ikony. Jak to viastné vypada?
Obdelni¢ek na kterém je napsané slovo Amiga a v levé casti obdelnicku je vzdy néjaka mala animace, tfeba otacejici se nase planeta,
slunce, ozubena kolecka atd.

TinyClock : a uz jsme u hodin. Pokud vas uz omrzely hodiny, které jsou soucasti WB, tak muzete poZit jiné. TinyClock, jak samotny

nazev vypovida, autor tohoto bude asi tentyz jako autor TinyMetera, ale nijak jsem to nezjistoval, takze pokud nesorry. Po
spusténi téchto hodin se vam zobrazi étverec modré barvy na kterém je pfijemny cifernik bez &islic pouze s body oznaéujici gislice. Po
grafické strance bych Fekl, ze jsou podstatné péknéjSi nez hodiny z WB, ale maji jednu vadu (nebo muj nedostatek) a to, Ze se mi za
nic na svété, nepodafilo pfinutit je, aby se zobrazily na jiném misté obrazovky. Hodinky se totiz objevi v hornim levém rohu, tam kde je
prvni ikona (vétSinou RAM) a je mirné i pies homi liStu. To se mi teda moc nelibi. Pokud se nékomu podafilo hodinky premistit, dejte
védét (RedRose post.cz), protoze diky tomuto je nepouzivam.

ShowFont . nevim pfesné jestli je to utilita, nebo mensi programek, ale to celkem nevadi. J& ho mam v adresafi Utilities, tak ho ted
popiSu. ShowFont - uz ten nizev fika na co jsme to viastné narazili. Ukazky fontu. Ja ho puzivam, jelikoZz nemam ve fontech zrovna
poradek a tak, kdyz chci zjistit ktery font je Sesky (umi hacky a ¢arky) a ktery neni. Po spusténi se otevie samostatna obrazovka,
rozdélena vodorovné na dvé poloviny, ale pro¢ to vam nenapiSu. Obé poloviny jsou totiz naprosto stejné. Pod ukazkovym oknem je
fadek, kde vepiSete zkuSebni text, ktery se vam bude v jednotiivych fontech ukazovat. J& tam mam nastaveny text ,RedRose
85¢™ Vedle ukazkového okna je kiasické vybérové okno fontu a vedle sloupec s jejich velikostma. Pod vybérem je cyklovaci tlagitko
,normal, bold, italic* a tlacitko pro vybér adresare ve kterém mate ulozeny fonty. Ty se po vybrani automaticky zobrazi ve vybérovém
okné. Ted uz staci na néktery nazev fontu kliknout a vami vepsany text se ukaze v ukdazkovém okné i s velikosti, kterou zadate.
Poslednim tiaditkem které se tam nachazi, je tiaditko PRINT, které jsem nikdy nevyzkousel, protoze nemam tiskarnu.

PowerWindows: né! Nebojte se, Ze bych se zblaznil a zaradil néco co funguje jen na téch ,kiapobednach PC“. Ono slovicko Windows
je snimi nerozlu¢né spjato, ale tady se jedna o Cisty vyznam tohoto slova, jez zni OKNA. A opét je to utilita, uréena hlavné pro ty ktefi
stale pracuji v PAL: 640 x 256, nebo tak jako ja v EURO 72: 640 x 400 a dost Casto se stava, Ze je obrazovka pfepinéna otevienymi
okny a zda se byt mala. Tady by se skutecne hodilo to so umi Win z PC a to, pfesouvat okna i mimo obrazovku. A pfesné tohle jde i na
Amigach, které maji nainstalovany PowerWindows. Klidné muzete posouvat okna mimo obrazovku, Ze bude vidét tfeba jen prouzek
posouvaného okna. A jak Ze je to mozné? Amiga pfece pouZiva odliSnou grafiku nez PC a jit by to nemélo. Ov§em autor tohoto dilka
pfiSel na to jak naS OS obelstit. Zkratka jak se z oknem které posouvate mimo nastaveny Overscan dotknete kraje, systém si vnitiné
zacne myslet, Ze obrazovka je dvakrat tak vétSi nez ve skutenosti je a pokud s oknem vjedete zpét na plochu, tak se zase piepne
zpét. Tuto utiliti sice nepouzivam, ale to je myslim ted jedno, nebo ne?

| MCP : S navaznosti na prvni dil (Fénix 6) uvedu co jesté dulezitého MCP umi.Tak je to naprikiad toto : Nastaveni mysi
pro levaky, ¢imz prehodi funkce obou tladitek obracené. WBGaude - Pfi otevieni kteréhokoliv disku, na jeho levé strané
zobrazuje kolik ma disk zapinéného mista. Zmizeni kurzoru pokud se smysi nepracuje (doba opét voliteina).
Roztahovani oken i s vypini. Ochrana pfed zformatovanim. Vypnuti pozadi a ramecku ikon (velmi efektivni), a tak bych
* mohl pokradovat jesté nékolik fadku, ale myslim, Ze uZto vsichni znate (1?!).

Tak to bych mnél uz pomalu za sebou druhy dii o utilitach do WB. Snad se vam muj serial libi a zistanete mu vérni, stejné jako Fénixu.

RED ROSE
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vapsal @ nie RED ROSE do dicknige TOP SECREY

Zdravim vSechny ctenafe DiskMagu TopSesret. Na ivod, bych se mél predstavit, protoze predpokladam, Zze mé zna jen malo
zvas. takze ve svété computeri se mi fika ,RedRose*, coZ je i ma prezdivka v soukromi. Jsem tady poprvé a to v roli

zastupce amaterského Casopisu pro Amiga parany Fénix. Ve zkratce napisu, jak jsem se k tomu dostal presto, ze to asi
vétsSinu z vas nezajima, ale budiz.

Moji blizci pratelé (mimo jiné AGASIayer a MarioFunBeat) omé uz vi, Ze jsem velkym odpurcem pocitacu (?!?) PC a zastancem Amigy
a taky bych udélal co je v mych silach, abych Amize pomohl. Psal uz jsem &lanky do AR, ale panové z AR mi nikdy nic neotiskly.
V kvétnu tohoto roku (98), mi pfiSla obdlka formatu AS s nultym Cislem Fénixu i s nabidkou na spolupraci. Okamzité jsem sedl ke
kidvesnici (tehdy A600,APOLO TURBO 620/25+8MB RAM, ale nyni A1200,BLIZZARD PPC 603e/160+68LC040/25+22MB RAM) a
napsal recenzi na starSi hru RUFF N' TUMBLE. Poslal jsem to na adresu Fénixu a jeho vydavatelé KAF, BRAUN (pamatujete si na né
z HELPu?) a JKMS byli nadSeni.AGASlayer,jako jeden z kladné hodnoticich mé ¢lanky mi pied ¢asem zadal tento &lanek pro TOP
SECRET a tak jsem tady s heslem ,podporujte Amigu a nenechte ji padnout, vzdyt ona za to stoji !“.

Nabizim vSem ktefi maji zajem podporit, nebo jen odebirat a d&ist
amatérsky Casopis Fénix, ktery tvofi hlavné tfi amigaci z Brna : KAF,
BRAUN a JKMS. K nim jesté vsi silou pfispivaji asi dalSi &tyfi véetné mé.
Vychazi jednou mésicné s Zeleznou pravidelnosti a 30 prosince, bude na
svété uz 7 cCislo (vlastné 8, kdyz pripocitam i to nulté). Casak miva ruzny
poCet stran, ale vétSinou se asi bude pohybovat mezi 24 - 30 stran na
cislo. Obsahové je Casopis docela zajimave] a nato, Ze ho délaji
~-amatéfi“ i velice sluSnej. VétSina stran je vénovana hram a je celko
jedno jakym (na Amigu samoziejmé€), at novym, nebo starSim. | ja v ném
vzdycky najdu néjakou hru, kterou jsem jesté nehral. Novinek je upfimné
malo celkové, ale zminky jsou ve sluSném podani. Déle je nékolik stran
vénovano Softu a pokud se nékdo odvazi napsat i o HW tak i to. Zbytek
Casopisu uz zabiraji bézné véci, jako nahromadéné informace ze svéta
Amigy, reportdze z party na ruznych mistech v republice, Amiga burza,
TOP TWENTY GAMES - hitparada, a taky v poslednich &tyfech &islech
rozhovory z jednotlivymi tvlrci Casopisu (velmi vyvedené). Po grafické
strénce se mi ¢asak velmi libi, coz je zasluha mistra BRAUNa i presto ze
je omezeny pouze na Cernobily format, ale to u amigistd snad nikoho
nepfekvapi (vSak vite,vzdyt i AR.....). Clanky jsou na veimi dobré Grovni,
pokud to mizu posoudit. Co jesté dodat. Po vzhledové strance asi nic,
ale po obsahové zde alesporfi zkraceny prehled ¢lanku : 777?777

Tak a na zavér se troSku zminim o penézich. Myslim Ze je snad kazdému jasné, Ze to zminéni tfi vydavajici nedélaji pro prachy, ale
pro Amigu, protoze jak vSichni dobfe vime, Casopisy pro Amigu jaksi nejsou v kurzu a jejich majitelé tim padem nebohatnou atd. atp.
Fénix stoji 10KE, coZ jsou naklady na jeho kopirovani a néjaky ty drobny navic, ale protoze se nedistribuje po stancich, je nutné
pripocitat k cené jeSté 15KE na obalku a znamku ve které vam to pfijde doml, pokud nejste z Brna a blizkého okoli, aby ste si ho
vyzvedli osobné za 10KE. OvSem pokud se stanete predplatitely, tak muzete na 36 a 12 mésict dopfedu stou vyhodou, Ze
neobjednavate za 25K¢, ale za 22K¢, coz znamenad, ze 3mésice 66KE, 6meésict 132KE a 12meésicl 264KE. Pokud jste z okoli Brna tak
si to spoCitejte sami, nebudu za vas vSechno poCitat j&. Tak se zatim méjte a snad se jesté nékdy v TOP SECRET objevim.

PS : Redakce Fénixu velmi dékuje za tak dobre formulovanou zpravu o nas.Dékujeme.
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pozadal. .

V zivoté nas gumaki byla spousta momentu a chvilna néz se
nezapomina a jez jsou trvale vryty do nasich pregumenych mozku.

Byly to chvile milé,ba nékdy pfimo komické kdy smichy celi zmozeni a
s dobrou naladou v budoucnost optimisticky vzhlizeli jsme.Vsak pfisly i
doby piné trapasu a beznadéje, kdy zdravy rozum se svymi silami u
konce byl a vikol své paraty rozprostrela blbost a odvéka vojenska
debilita.Sem bezesporu patfi i akce,jiz naS pomateny veliteisky zbor
zorganizoval nékdy v poloviné tohoto naseho zdejs§iho gumového
utrpeni.Jeji presny ucel jiz dnes zfejmé nikdo nevypatra,ale mezi
cetnimi kuloary se sSuskalo cosi o zvrhiém pokusu lampasactva nauéit
svoje podfizené tanci.Ano uhodli jste - tou akci byly TANECNI!
S velkou slavou nam nasi velitelé zvéstovali tento svij ohavny zamér a
ihned direktivné rozhodlize si kazdy musi na nejbliz$im vyjezdu
obstarat bilé rukavicky a 250K¢s na zaplaceni dotycného kurzu.Byli
jsme opravdu zdéseni.Po dvouletétm nuceném celibatu ve zdech
pakarenskych kde Zeny neuzfi$ (muzatky ve vojenskym se nepocitaji)
a kde pakarnikum brom do caje hojné sype se,mi méli podstoupit
kontakt s osobami opacného pohiavi a to tak tésnyze uZz pouhé
pomysleni na néj nas privadélo az k mdlobam.Navic néktefi z nas po
zralé uvaze pochopilize pro né bude vzhledem ke vzdalenosti,délici
jejich domovy od pakarny taktka nemozné si na vyjezdu jakékoli

3 rukavice shanét.Nejhir na tom byl ziejmé zak Demeéter jez pochazel az

4 nékde z okoli B.Bystricetakze jeho vyjezdy mély vétSinou ponékud

E: cestovnéj$i charakter,kdy celej patek cestoval,v sobotu po poledni
dorazil domu,v rychlosti se pozdravil s celou svoji rozvétvenou familii,a
zase vyrazil na zpatecni cestu.

Zel bohu velitelské prani nam bylo rozkazem a odmitnout jej
neslotakze nas jednoho posSmourného pondéli major Maruvéak za
cestné asistence Kapitana Paroha odved! do nedalekého kulturniho
domu jenz byl mimo jiné povéstny svym priblblym nazvem ,Na pisku".
A tam uz nas ocekavaly.. boze stuj pfi mé ... nalesténé parkety
hlavniho salu a na nich jisty par tanecnich instruktoru neuréitého to
véku ani puvodu.Byli to mimochodem manzelé,coz vyplyvalo uz z jejich
hnusného pfijmeni - stejné hnusného,jako bylo poslani, jez zde méli
pinit.Jmenovali se Friovi,nabo tak néjak podobné - hnusny co!No a
3 tyhle dvé individua si nas hned posadili na jednu stranu salu na predem
pfipravené Zidle,naéez se instruktor Fria ujmul podivné
vécicky,vypadajici jako mikrofon,ale bez $hury.Cosi na tom zapnul a
vzapéti salem zaznél jeho chraplavy hias :“Zkouska ... jedna,dva tfi.."
Byl to mikrofor - a bez snury!

jl Nahle se od dvefi ozval jakysi tot Sramot.Vzhlédli jsme vta mista a
vzapéti se nase srdce hruzou na nékolik sekund zastavila.Teda
necekali jsme zadné krasavice,ale tohieto,co tu pred nami pravé
defilovalo to nebyly Zzensky,ale bubajzny!!! Za mrtvolného ticha prosel
kol nas zastup vySnofenych divnotvorlujez si vzapéti ,hhapnul" na
Stokrdlata u protéjsi stény salu. Nejednomu z nas se pii pohledu na né
razkiepala kolena,pfipadné i néco jiného. Poté se na podiu zjevili oba
nasi tanecni instruktofi a zac¢alo pekio,protkané spoustou trapasu a
uleti.Prvni nastal uz pri predstavovani kdy nas spolubojovnik Ladislav
3 Krupinka nejspise pod viivem alkoholuéi jinych psychotropnich
E latek,pozbyl castecné hlas,nebot kdyz se jej Friak posléze zeptal,jak
E Ze se jmenuje,pouze odporné sesklebil svij pihovaty oblicej a
zachroptél " Laaaaada!!!" OvSem ani dalsi soky na sebe nenechaly
diouho cekat.Byla zrovna prvni panska volenka a Friouch zcela
neprozieteiné vyzval chiapce,aby si Sli pro dévcata.Ti totiz vzapéti
i vystartovali jako jeden muz a kazdy ve snaze ,ulovit' alespon trochu
pfijatelnou partnerku,se naprosto nespolecensky vrhli na nebohé
3 dévuchy.Instruktor mél co délat,aby je za pomoci mikrofonu a ¢asteéné
4 i viastniho téla zadrzél,coz ovéem na navoskovanych parketach nebylo
nikterak snadné,o cemz se vzapéti presvedcil i zak Fousac,jenz pri
neuspésnem pokusu o zabrzdéni pied svoji vyvolenou uklouzl a skonéil
zarazen pod zidli - dotycné mezi nohama.Ovsem zlatym hiebikem
: celého vecera - co se trapasu tyce,bylo vystoupeni Zzaka Fidlina.Ten
3 totiz prfi jednom tanci nechténé nastavil svoji partnerce nohu a to

Tak tolik jenom par slov na Gvod a nyni uzZ je na radé samotna povidka

Vazeni pratelé,mili ¢tenari.Drive neZ zacnete Cist tyto fadky,bych vam rad nejprve néco pfipomnél a taky bych vas rad o néco

bohuzel
tak sikovné,ze
se o ni

dotycna div

neprizabila.Cely sal tehdy na
chvili ustal v tanci a se zajmem
pozoroval jak Carlos postizené
pomaha opét na nohy.Ona

slecna pak jesté chvili zkousela
tancovat,ale nakonec to kvuli
obrazenému kotniku a natrzené sukni
vzdala...

No abych to dal neprotahoval - posiéze se nas
oba insruktofi pokusili naucit par
nejzakiadnéjsich

tancu,ovéem

s pranepatrnym vysiedkem.Zmuceni,zniceni a dokonale K.O. jsme po
onéch trech zrudnych hodinach opoustéli kulturak ,Na pisku" a sotva po
Ctyfech se doviekli na své pokoje kde jsme si vzapéti jako jeden muz
slibili,ze podobnou hruzu uz nechceme nikdy zazit!!!Le¢ presto se
druhy den podobné drama znovu opakovalo.Netvorové instruktofi se
nas totiz rozhodli prezkouset z prfedchozi lekce . Kazdy si musel povinné
dojit pro partnerku a s ni predveést,co si od minule zapamatoval,&i spise
nezapamatoval.Bylo to vskutku vice nez komické.Jednotlivé pary tu
krouzily po sale,navzajem do sebe narazely, slapaly si po nohou a
vSichni se snazili o jakousi formu tance.Interesantni bylo,ze kazdy o
jinou.Jedni zkouseli valcik,jini polku,nebo valc a to véechno prosim na
jednu hudbu. Nastésti maestro Friidk zahy pochopil pravy stav véci a
tu hrizu na tane¢nim parketu zarazil. Poté nasledoval jeho zhruba
¢tvrthodinovy sprdunk na téma ,neschopnost vojenské miadeze
zapamatovat si kroky pfi jednotlivych tancich,coz valna vétSina
miadezniku prijala s povdékem,nebot pii tom mohli sedét,pfipadné si
osetiovat rany utrzené na tanec¢nim parketu. Nehledé na modfiny a
zranéni,jako trebas ukopnuté palce,Ci vyrazené zuby.Mé osobné
napfikiad jedna hmotnéjsi osoba prislapla pfi .tanci® nohu jehlovym
podpatkem,a to s takovou razanci, ze jsem bolesti zavyl jako zvife.

Bylo az spodivemjak rychle posléze na taneénim parketu
vykrystalizovaly vztahy mezi muzskou a Zzenskou &asti kurzu.Brzy se
totiz zacaly utvaret tzv. stalé pary,jez at uz ze vzajemné sympatie,éi
z jiného podobného divodu tancily neustale spolu.A naopak tu byli také
jedinci jako napf.tanec¢ni hyperantitalenti Fidlin,Hotula se Zapalem,ale
téZ rada dalSich jez vétSinou jen sedéli a nebo se snazili nékam zmizet
a ve zdravi to celé prezit.Tito vymySleli ruzné praktiky a uskoky,jimiz se
snazili uniknout ze sparl obéma instruktorum.Cast z nich,jimz matka
pfiroda nenadélila pfiliz schopnosti logicky uvazovat se napf.pokousela
zmizet uz pfi cesté ke kulturnimu domu,lezouce piitom na stromy, &i
zahrabavajice se do kupek listi.Tyto slaboduché akce vsak byly nasimi
veliteli povétsinou odhaleny takze zpravidia koncily nezdarem.(Doslova
povéstnym se pfitom stal pfipad Zzaka Sponovky,jenz byl majorem
Maruvéakem pristizen pravé ve chvili, kdy marné cloumal dekiem
kanalu ve snaze ukryt se pod nim.)Ti chytrejSi z nas na to §li jinak.Bylo
jim jasnéze ke kulturaku musi dojit urcity pocet lidi,neb pied nim
dochazelo kscitani celé roty a proto dotyéni hiedali cesty uniku aZ
v samotnem jicnu pekeiném tedy v budové kulturaku.A tehdy se na nas
usmalo Stesti.Jisty bojovnik - tuSim to byl jisty Kelehe,objevil na WC
malé okénko,jimz se mohl Sikovny gumak béhem chvilinky protahnout a
nepozorované zmizet.Srdce véech Zizkovci razem zaplesala.Koneéné
bylo mozno z tanec¢nich bez problému prchnout,coz spousta delikventl
po dlouhou dobu bezostySné vyuzivala.le¢ i tuto unikovou cestu




lampasaci po case odhalili.Doslo ktomu diky Zzakum Hotulovi a
kanalovou aférou neblaze prosiulém Sponovkovi.Tito dva se pravé
pokouseli prolést zachodovym okynkem kdyz vtom zaéal na dvere
jejich WC busit vSudypfitomny major Maruvéak.Dotyéni tedy zanechali
marnych pokusl o unik a radéji poslusné otevieli dvefe.Nasledovala
jejich vzevrubna osobni prohlidka,pfi niz prekvapeny major zjistil, 2e oba
jeho svérfenci na toaleté ani nekourili, ani nepozivali alkohol,&i cokoliv
jiného podobného.Inu feknéte sami,co byste si vtakové chvili o téch
dvou mysleli vi sami,navic pokud by o jednom z nich - Sponovkouvi uz
diouhou dobu kolovaly po Skole vselikeé tot ,étyfprocentni” zvésti? No
prosté trapas super ultra!!’ Co vtuto chvili chudaku Samovi
zbyvalo.Bud mohl vyzradit veliteli nase velké unikové tajemnstvi a
pfipravit nas tak o jedineénou moznost tomuto radoby kulturnirmu pekiu
uniknout, nebo by se zapiranim de fakto udélat buzika.Nakonec to Sam
nevydrzel a pod tihou situace Maruvéakovi vsechno vykiopil.Unikova
cesta byla proto uzaviena a nebohym pakarnikum nezbyvalo,nez zbyié
lekce na tanecnich ztravit.Jejich popis by se sice hodil spise do
néjakého psychologicky ladéného hororu,ale piesto se pokusim
v kostce vam je priblizit.

... A zaznél prvni pozoun....Rozletély se dvefe salu a dovniti vpadly dvé
krveziznivé bytosti - manzelé Friovi.Bazilis€imi pohledy prelétli dav
rozklepaného  Zactva,nacez to zreproduktori zachroptélo
.Daaamskaaa volenka!'!"" Nékterym siabsim jedincim z toho ihned
naskoéila husi klze.Takika vSichni se zacali nervézné potit.Zastup
divek naproti nam povstal a zacal se zlovéstné blizit.Byla to hruza!
Takovou prehlidku Skiebajzen jsme jesté nevidéli.Néktefi z nas pied
nimi zacali podvédomé couvat, zapominajic pfitom,2e za nami neni
nic,nez toliko pevna zed.Jini zase zavreli oéi v blahové predstavé,ze
tohle vSechno je pouze zly sen,z néhoz je mozno se probudit. Dav
Zenstin dorazil. Jednotlivé divky si zacaly rozebirat partnery a odvadét si
je na tanecni parket.Posléze na panské strané zustali toliko oni
delikventi jez tentokrate nemohli utéct WC oknem.Nebozaci jesté
netusilico je v pfistich hodinach c¢eka za utrpeni. U pédia se totiz
zacala srocovat skupina bytostijez uz svym zevnéjskem ledaskomu
pusobily prudké Zaludecni obtize takze s nimi nikdo nechtél tanéit.Sam
je pozdéji nezapomenuteiné ohodnotil siovy,ze u vétSiny z nich je
charakteristika ,totalné destruktivni tloustky" pouze trapné nevystiznym
pojmem!A tyhle zjevy evidentné pojaly onu totadlné morbidni a
zavrzenihodnou mySlenku vybrat si mezi zbytkem jesté sedicich
gumakul tanecniho partnera. Prvni to postiehl zak Fidlin,a ihned téz
jej zadna nevybrala (mezi nami - on se viastné ani moc $kiebit nemusel
- matka pfiroda uz to davno udélala za néj...).Bohuzel jeho kolegové
dopadli naprosto otfesné.Tak napfikiad Sam.Ten se pravé rozhodl
nasadit ten samy odpuzovaci prostiedek,co pfed tim Fidiin,avsak nez
tak stacil ucinit,zastiela mu vyhled jakasi sadelnata chodici koule.Jeji
vzhled Sama natolik vydésil,ze se misto Skiebu zmohl pouze na jakeési
zoufalé pousmanijez si doty¢nd okamzité vyloZila jako projev
naklonosti se véemi hruznymi dusledky,jez ztoho pro Sama vzapéti
vyplynuly. Byl totiz okamzité s huhnavym .smim prosit* vyvieéen na
parket,kde snim vzapéti zacala ta diz smykat jako s kusem
hadru.Ovéem ani ostatni nedopadli pravé nejlépe. Kupfikiadu chudak
Kfupinka ,vyfasoval' za partnerku jakéhosi hybrida s kamennou
prackou. (posléze se ukazalo ze to byla sadra) s niz se véak dotyéna
ohanéla tak nesikovné Ze v jeji pfitomnosti opravdu nebylo radno
pobyvatO Cemz svédCily ¢tyfi boule a zhruba stejny pocet
odrenin které stacila zpusobit svéemu okoli béhem jediného tance Navic
tato tanecnice praktikovala znacné svérazny zpusob tance kdy uzivala
partnera coby beranidla na rozrazeni davu pfed seboutakze byl tento
v podstaté pfi kazdé otoéce nemilosrdné otloukan o okolni
pary.Nastésti zbylych strasirypek nebylo zas az tak moc takze to zbytek
gumactva odnesl pouze tancem s imaginami partnerkou - coz v praxi
znamenalo,ze podobny tanecnik .rotoval® po sale sam bez
partnerky.(zaplatpambi bylo po celou dobu kurzu pfitomno vic
kluku,nez divek!!!)Ovéem podobna situace - tj.damska volenka
nastavala béhem kurzu co chvilitakze nebezpeéi ze se élovék dostane
do sparli vySe zminénych,ale i dalSich podobnych ochechuli trvaio
stale.A zde se opét projevily kvality nasich piednich &etnich buficl a
rebell.Zanediouho bylo totiz vypracovano nékolik taktikjimiz se
jednotlivi pakarnici pokouseli odradit pfichozi dévuchy od vyzvani k
tanci.Néktefi z nich napi.v inkliminovanou dobu zcela neoéekavané
postihovaly akutni prijmové stavynacez dotyéni uprkem mizeli na
WC.Ovsem vzhledem kpoctum panskych toalet to byla viceméné
zalezitost prvnich tfi nejrychlejSich,jez se sem dostali jako
prvni,zatimco statnim potom nezbylo,nez alesponi predstirat u
nedaiekych pisoari malou potrebu.

Jinou taktiku zvolili Zaci Vilik se Zivalem ktefi se pii paskych volenkach
simulovali pady a nasledna zranéni dolnich koncetin ¢imzto pak byli po
vétSinu damskych volenek ,mimo provoz* Ovsem naprosto ojedinély byl
ve svém odpuzovacim snazeni zak Dalava.Tento Zizkovec zrovna
neoplyval pfilinou Ustni hygiénou,coz mélo za nasledek,ze jeho dech
nikomu priliz nevonél. Dotycny s tim mé! celou fadu komplikaci jak
v bézném pakarnickém Zivoté(nikde snim nechtél bydiet na
pokoji,natoz se jakkoli kamaradit,¢i jen bavit) tak i napf.pfi styku s
dévcaty,jez se mu proto zdaleka vyhybaly.Ovsem vtuto chvili se

stoprocentné potvrdilo porekadio,ze vSechno zié je i knécemu
dobré.Dalavuv dech totiz pripadné zajemkyné o tanec odrazoval tak
dokonale, ze mu jej snad poprvé v zivoté zacali zavidét i ostatni.A
samosebou,ze se jej i pokouseli napodobit.Nejdale tuto ,smradovou”
taktiku posléze dotahl zak Hotula.Dotyény totiz vzdykdyz Fraulaci
vyhlasovali damskou volenku,predstiral potize s chodidiem nacez se
zul a dokonce si i sundal ponozky.Puchjez se z propocenych a
zasmradlych fusekii zacal okamzité lynout.fungoval stejné kvalitné jako
Dalavuv hnilobny dech,cehoz si ostatni brzy vsimlitakze posléze
nabralo uzivani této ,oderdzni techniky® ponékud masovéjsiho
charakteru.Bylo proto pak vice nez komické sledovat pii kazdé damské
volence panskou cast kurzukde si vtu chvili zéistatemna zaéalo
néjakych dvacet - ftficet gumaku sundavat botyvyklepavat z nich
imaginarni pisek, véemozné s nimi manipulovat,atd.Poprvé tak dosio ke
kuriozni situaci,kdy si mensi ¢ast dam jednoduse ze zbylych gumaku
Zadného partnera nevybrala a tancila radéji sama.Bohuzel ona fuskova
strategie nebyla pouziteina dlouhodobé,nebot pekeiny puch ficeti pari
ponozek - starych mnohdy i tyden hrubé snizoval dychatelnost okolniho
vzduchu,nehledé na faktze ztoho nékterym posléze aZ sizely
oci.Nakonec udélali podobnym praktikam pfitrz samotni instruktofi kdyz
dotycna rychna dorazila az kjejich stanovisti na podiu. To vsak do
konce doty¢né lekce chybélo pouze par minuttakze se to uz dalo
v pohodé prezit.

Tak tedy skoncila posledni normaini lekce a pfi$té uz méla nasledovat
tzv.prodlouzena, tedy finalni vecer na konci kurzu,jenz mél celé toto
utrpeni zakoncit.Jak uz = nazvu onoho finalniho vecera vyplyva,mélo jit
o lekci ponékud del$i,nez jaké byly jeji pfedchudkyné.Celkové se mélo
jednat asi o ¢tyii hodiny,coz byla délka pro vétSinu z nas naprosto
nepfijateind.Uz predchozi dvouhodinové lekce byly svoji délkou na
hranici nasich fyzickych moznosti,natoz pak tohle nadéieni.Bylo proto
vice nez jasné,ze se z tohoto vecera hrizy musime néjak ulit - jakkoli!!!

Bohuzel situace se proti nam vyslovené spikia! Mazani lampasnici totiz
pravem predvidali, Ze se najde spousta vykuki,jez se budou snaZit pod
ruznymi zaminkami vioudit na oSetfovnu, by zde byii budto rovnou
hospitalizovani,nebo si alesporn vybreceli u doktora ofaéovani néjakého
toho udu,coz by je pak ucinilo tance neschopnymi.Proto tyto vidéi
zelenomozky nasi roty vydaly naprosto protipravni nafizeni,v némz se
pravilo cosi o tom,ze pokud v nasledujicich 24 hodinach kdokoli z roty
svévolné vyhleda lékafské osetreni,jez by nebylo jednoznaéné akutni
povahy,bude tomuto bez milosti zrusen nejblizsi vyjezd .Nutno dodat,ze
se za to na né z fad Zactva snesla ostra a zcela zaslouzena kritika,le¢
to na véci nic zasadniho nezmeénilo.Pouze 2zak Hotula reptal tak
hlasité,ze to Major Maruvéak nakonec nevydrzel a prostoiekého rebela
odmeénil tydennimi rajony na ucebné. A aby to nebylo malo,byli jsme
navic jesté vyrozumeéni o faktu,ze se nasi prodlouzené zucastni sam
nacelnik  skoly - senilni plk.Sopouchjehoz pravé pustili
z nemocnice kde mu doktofi predchoziho pil roku rasplovali z plic
zatvrdiej dehet (pan plk.mél totiz mensi problémy s koufenim...).

No prosté jak fikam - sodoma gumora!!! Ovsem ten nejlepsi $ok nas
¢ekal az na zacatku prodiouzené - piimo na sale.Kdyz totiz dorazila
Zenska cast kurzu,s hruzou jsme odhalili onu désivou skuteénost,ze jich
je ponékud vice,nez kdy jindy,pficemz v§ak nedosio pouze ke zvySeni
poctu tanecnic,ale také ke snizeni jejich...abych tak feki kvality (tim
pochopiteiné nemam ani zdaleka na mysli tanecni schopnostijako
spise vzhied) No prosté Seredky kam aZ oko dohiédio! Clovéku to
malem aZ pripadalo,jako kdyby nam nékdo ty nejvétsi ripiny nechtél
ukazat,aby nas priliz nepolekal a Setfil si je proto az na zavér.Ono to
tak totiz vazné vypadalo!

.| zaznél druhy pozoun ... a zemé se zachvéla ...od dusotu mnoha
obtloustlych nozek, patficich jesté obtioustiejsim Zenstinam jez se na
nas hned pii prvni damské volence vyfitily ve snaze urvat co
nejpfijateinéjSiho tanecnika.Byli jsme vmziku .rozebrani* jako néjaké
podpultové zboZi a za moment uz vétSina z nas krouZila po parketu.
Kdyz fikam vétSina z nas,znamena toZe i ted se nékterym jedincum
podafilo tanci uniknout. Kdyz pominu $tastlivee Dalavu s jeho
dechovou biologickou zbrani,jednalo se predev§im o staré znamé firmy
Hotulu Keleheho, Fidlina a Zapala,jimz se zcela neoéekavané podafilo
proniknout na balkontycici se nad taneénim parketemkde si -
maskovani za zavésy,mohli v klidu a pokoji dopfat trochu té chrupny.A
nez usnulijejich posledni myslenky a ticha modlitba patfili tém
nebozakum tam dole.

. Gum s vami piatelé!*




internet pres kabelovou TV

Minule jsme Vas informovali o poskytovani pfipojeni k intemetu pfes sif kabelové TV. Od té doby se objevilo nékolik
upfesiujicich informaci. SpoleSnost DATTEL zacala v malé &asti Prahy 1 a 2 (gn) s testovanim této siuzby. Lze dosahnout
pfenosové rychiosti az 10Mb/s. Od ledna piiStiho roku by tuto sluzbu méla za&it poskytovat dcefina spoleénost fy. DATTEL-
DATTELKABEL, ktera obhospodatuje pfibli2né 40 000 prazskych zakazniki. Cena se bude pohybovat od 990k& mésiéné za
64kb/s ve sdileném kanale, 100MB staZzenych dat v cené, za kaZdy dal$i MB 4.90k& a2 po 68 900k mésiéné za viastni kandl
s minimaini pfenosovou rychlosti 256kb/s, neomezeny objem stahovanych dat. instalatni poplatek &ini 3390k&. Tak nevim, je
to ten BOOM intemnetu v zemich éeskych, nebo ne???

JKMS
Podie casopisu CU AMIGA SETTLERS Il budou i na Amigu a také se do¢kame i znamého Z.

Mufi téZka kritika !

VéZeni Amigisti! V dob& super 3D skvélych stfile¢ek na tu naSi Amigackou boulijako je napf. Descent,Doom,Nemac 4,Genetic
Species a more dalsich, sem najednou na CD Excalybur 65 odhalil takovou prasarnu,Ze to snad ani neni mo2ny.

Ték,CD je zastréeny do drajvu,a u? to jede.Otviram nervOzni zvédavosti adresaf ,Game* a t&8im se,co Ze nam to prgramatofi
piipravili za pfekvapeni.A jaky bylo moje zdé&Seni,kdyZ sem uvidél hru WBSteroids. JeZiSmarjaaa ! Coto je ! ? Je to v malim
vokné.je to 2D a je to tak pomali,i kdyz mam procesor 030/50,Ze i ZX-Spectrum by to zviadio rychiejc.To von si asi nékdo déla
z naSeho super turbo skvéliho stroje srandu nebo co ? Mili pafani.Véfete mi,Ze tuhle hru uZ nikdy,nikdy, nikdy a nikdy hrat
nebudu.To vam pfisahdm na smrt svyho procesoru !

S Pozdravem MUF P.S.Nehrajte  toll!

PS : pozn.redakce co asi znamena WB , kdyZ jsou tyto dvé pismenka pred nazvem tak to znamena co jiného nez Ze ta hra
bude fungovat tfeba v okné WB a tudiZ od této hry nemiize$ Cekat prevratnou 3D grafiku a hrateinost... hrajte co chcete!!!

PRODAM : Ja MUF prodam Monitor Commodore 1084S na nahradni dily. Obrazonka funkéni. Je tam zbrusu nové
vysokonapétové trafo k obrazovce Toto trafo mé staio cca 1250,-KE& Nini komplet véechno za 800,- + postovny nebo
VaSe néakiady na odvoz.
Ostatni informace na adrese: Ale$ Janecek Bfevnité 34 Hamr na Jezefe 471 2Telefén do obchodu - (0425) 851 838

PRODAM : Prodam Amigu 600 s turbokartou ApoloTurbo 620/25, 9MB RAM, HD 170MB zkoro piny softu, mys s podloZkou,
100 disket, 2 joystick, literatira v éestiné, cena SO00KE, rychié jednani sleva az SOOKE. Red Rose, Nerudova 2/393,
Havifov, 73601, PAEGAS 0603 745 091.

PRODAM : AMIGU 500 s 1MB v dobrém stavu,hodné disket,cena dohodou.Adresa : Richard Tomsicek,Sanov 302,
p.Hrabétice, Tel¢,671 68 Tel. 0624/238446

PRODAM : Originaini program ATV vyuka psani na stroji (dokonce i s registraéni kartou) vyvolavaci cena 60.-& Braun

PRODAM : Originaini CD ~ AMINET SET 4CD za (250) WORLD OF MPEG za (150) , MAGIC ILLISION za (100) Volejte
. 05/47215299 Braun

PRODAM : 4MB simm , cena dohodou KAF nechejte vzkaz na zdznamniku pfipadné na e-mailu.

KOUPIM : Koprocesor v pouzdie PGA — 6882/50 Mhz do Blizzarda 1230/50 Tel. 05/46211807 JKMS

KOUPIM : Harddisk 3,5 od 2,5 GB do 4,3 GB pro Amigu 1200 mozno i se softem (OS 3,0)
tel. 017/3230631 od 8 — 17 hodin adres : Ludék Orava,Bor 49 Karlovy Vary,360 O1

KOUPIM : Interni mechaniku pro A1200... Zbynék Friml ,MrStikova 393, Ricany u Brna,664 82, Tel.0502/427778
e-mail: papagajapost.cz

PROSBA : Nevi nékdo o Miroslavovi Sancovi a jeho HELPu (pta se jeho pFedplatitel a nevypada,ze by mé! moc dobrou
naladu!!! Pokud tedy nékdo néco vi at da védét do redakce...
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