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Cena 10,-k& + 16,~k& podtoons
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@)
Slovo uvodem
(4)
NEWS / Novinky + Informace pro Vas
(5)
Amiga Scéna - Disketové magaziny
RECENZE

(6)

DARKMERE
(7)

POWER MONGER

(8)

WARLORDS
9)

WING COMMANDER

(10)

WORMS
(11)
TRAIN DRIVER+COW WARS+TUBULAR :
SOFTWARE P

(12)

(13)
ARTM+Easy Catalog
(14,15)
Octamed 3,0+GIF toolkit
WORKBENCH
(16)

TASK BAR+Power WB
(17)

Utilitky treti dil
NAvVODY
(18)
ANOTHER WORLD
(19-22)
REUNION
(23)
Internetové zkratky
(24)
Rozhovor s Dacanem
(25)

Listarna
(26,27)

ovidka - kdopak to umrel+Burza+Please help

(28)

AmiAtlas Pro ; S OBSAH v roce 1998 FENIX 0-7

FENIX (8)

REDAKCE
KAREL FALTIN - (KAF) e-mail : KAF.@post.cz TEXT recenze,navody,povidky
KAREL LENC - (BRAUN) e-mail : BRAUN@iol.cz DTP,GFX
JIRKA MISSBACH = (JKMS) e-mail : JKMS@post.cz TEXT recenze,software,internet
OLDRICH VOSYKA (DACAN) e-mail : DAC@hrk.pvtnet.cz TEXT software
TOM PRZYBYLA (RED ROSE) e-mail : REDROSE@post.cz TEXT recenze,software
ROBERT JANKU - (ROJAN) text recenze
PETR CRHONEK - (PEC) text Manual
LUDEK ORAVA - (ORLU) text informace
ALES JANECEK — (MUF) text recenze
MICHAL KASPAREK - (MIKI) text recenze
MICHAL KRAL (KULICKA) text recenze
Vychazi 28.2.1999 - FENIX (10) vyjde opét koncem bfezna...
27.1.1999 mame na nasi www pocitadlio ke dni 31.1.1999 sem vstoupilo Amigisti,nebo také Pcdlara
Fénix On-line : WWW.MUJWEB.CZ/WWW/CASOPIS_FENIX email : amigafenix@post.cz
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Zdar vsichni co mate néco spolecného s Amigou (a Vy ostatni taky)
Neni to ani tak dlouho co jsme dohromady smolily posledni &islo roku 98 a uz se dokon&uje dalsi

>’ tentokrate uz 8. islo - ten Cas ale leti. Opét pro Vas mame nékolik novinek. Tou prvni a celkem
zajimavou je navazani spoluprace s dnes uZ legendamim Guru tymem, ktery nam timto dava k dispozici veskeré
Clanky, které v jejich stejnojmenném a bohuzel dnes jiz zaniklém diskmagu kdy vy3ly. Je to pro nas velka Gest,
ale i zavazek do budoucna. Jinak naSe predsevzeti do nového roku je stale se jen zlepSovat, aby jste Vy
ctenafi byli jen a jen spokojeni. -
Néktefi z vas se na nas obrétili s Zadosti o vyjadreni naSeho nazoru ke kauze pan Vosyka vs. AR. Pfed nedavnem jsme na toto
téma s p. Vosykou nékolikrat mluvili a dosli jsme k jednoznaénému zavéru, ze nema naprosto smysl v tomto malicherném sporu
nadale pokracovat nebo jej jakkoli rozebirat. My osobné coby FENIX mame za to, Ze $lo o zaleZitost nestastnou a e nema
cenu se ji dale zabyvat.
Kone¢né se nam podafilo "aktivovat" pocitadlo pfistupl na naSe WEBovské stranky, takZe kone&né budeme védét, zdali a jak
casto je navstévujete. Zatim to vypada celkem dobre, protoZe od stfedy 27.1. do patku 29.1. zde mame pinych 22 pfistupl a to
je celkem slusné, kdyz jesté uvazime, ze JKMS ono WEBovsky pocitadlo, jemuz za tuto sluzbu vdé&ime, instaloval ve stiedu a2
kolem 17.00 a to jeSté pouze ve verzi s kddovanim WInEE.
To je asi z novinek vSechno. TéSime se na dalSi Vase dopisy, ¢i popfipadé mailiky. RovnéZ dé&kujeme viem nasim
pfispivatelUm jeZ nam zasilali recenze po cely lofisky rok a zaroveri doufame, Ze nam zachovate pfizef i v tomto roce.Jesté
bychom se zde méli zminit o skuteCnosti, Ze poSta nam neni naklonéna a zdraZila podtovné na 16,-, ale vas &tenafli se to
netykd, protoze Casopis nehodlame zdrazovat.

TOP TWENY

Do této hitparady hlasovalo 9 Amigisti a cetkem
je v bodované evidenci pfgs 1'{0 her.Vyhla§uj?m¢ s
;;E,:gﬁf:g:ﬂﬂi’;}fﬁﬁg;?m“ - Cena jednoho vytisku je 10,-K& + 15~ k& postovné
1.mist05bodu aiﬁ.misto‘lbod. ~ pokud se rozhodnete stat se predplatrtelem mate
o e : - vyhody nasledujicich slev: :
3 Cisla 66,- 6 Cisle 132,- 12 ¢Cisle: 264
Penize nam zasilejte na jednu zuvedenych_adres ‘a
prosime sloZzenkou typu C.Chceme tak piedchazet
rﬁznym ztratdm na posté,protoze v dopise se ani
penize zasilat nesmi. Pokud jste z Brna a okoli ‘muzete
mit FENIX za 10,-K¢& coz jsou:naklady na kopcmvam...
Po telefonické domluvé vam ho radi predame.
BRAUN JKMS 'KAF -
Karel LENC Jirka MISSBACH Karel FALTIN -
Sluneéna 4~ Stouraova 19 ‘VySina5
BRNO 63400  BRNO®635 00 . BRNO 63700
- 05/47215299  -05/46211807 -, - 05/43236568

braun@lolcz s jkms@post.cz _ kaf.@postcz
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Minuie jsme vas milné informovaly , Ze na ARCD2 budou diskmagaziny AMIGA CS 4 a TS14,ale bohuzel zde jesté
nejsou. Ale na ARCD 2 je kompletni VOTICKE COMPO a finaini verze dema RADIATION...a dalsi skvélé vécicky...

SRR wu’.‘b‘."‘
E AmigaReview 40 je zde.
2 Nova graficka Uprava a také nova cena:49;--  Amiga OS 3.5

Z obsahu : diskmagazin ECHO , Comptter ;s oo 3 tasite na novou verzi Amiga OS. Na strankéch

98 ¢ast 2/magineS.0 , také se zde dodlete:  AMIGA Inc. se nam podafilo ziskat biizéi nformace | kdyZ vyvos.

o novych pripravovanych hrach; rozhovor s tohoto OS presel k Haage&Partner.

clickBOOM A.Petrovicem.Néca. se dozvite- Minimaini pozadavky na Hardware jsou nésledujici: CO-ROM
; . inimal . CD

o Gatatypech. Recenze: na AMIDRERIEE By (o Lol S Cor aa20. e YYEEF ROME BT e RAET

Aminet 28.Celkovy dojem skvéli jen by-to:  pa\ poporuceno je: Procesor miniméing 68030 8' MB:FAST

chtélo vice barev,ale snad se dockame: na: = gam Graficky akeelérator a/neba:scandoibler:Madem

ARCD kde by udajné mél byt Casopis v

U2 se nemohu doékat.... potrebovat:Procesor 68060+PowerPC
2 Aot S FgioG, 16-bitovou zvukovou kartu 32 MB FAST RAM /O akcelerator

Chtéli byste vidét nasi Homepage,ale nemate www:prohlizeé nebo: A co Vam viastné novy OS nabizi? Lepsi piistup k Internetu
mate ASOQ a nebo prosté nemate moZnost se dostat k internetu,ale: - Vylepseny tisk (vice oviadacl) VylepSeny File System: -
mate kamarada s Pcdlem,ktery bude ochoten vam zpustit internet.  Podpora disku vétSich nez 4 GB. CD File System - vice grafiky,
Explorera... pokud tedy budete mit zajem tak nam: do redakce - Vic® Zvuku, vice vseho...

zaSlete jednu disketu a mi vam naSe. stranky radi©  Arexx Update Vylepseny Shell - bude piidano nékolik: piikazi

nahrajeme...©JOKOMOS©® . Vylepseny vzhled - novy layout, GUI, ikony PowerPC podpora -
X podpora aplikaci vyuZivajici PowePC procesory UZivatelska
Amigisté podpoite Shamantv Pfevodnik a zaregistrujte se... FiDo dokumentace - kompletni dokumentace v HTML formatu.

prodava Testament |l Special edition za 350,- podpoite toto dilko Na internetu vypatral JKMS

CT2 & Super Max

Novy rok nam pfinesl zajimavé televizni pofady o pogitadich a o hrach i internetu.CT2 kazdou nedéli ve 20.00 vysila Zavinaé, ktery
se zabyva Internetem.Potom dvakrat za 14dni muzete vidét HOMEPAGE také se zabyva internetem i hrami (bohuzel zde,ale o
Amize nic neuslysite) Super Max ma vSak super pofad prevzaty z Anglie ktery se jmenuje CYBERNET a zde uvidite opravdu jen
hry a mozna i néco o Amize,ale to jsem jeSté nevidél (jsou zde jen PSX,PC, NINTENDO64 atd.)br@un

AMIGA PLUS

Informace o veletrhu Computer 98 aktuaini testy - ScanQuix4,Ultracon 3,programovaci kurz.Hra na disketé "FAYOH2"
Cena : 9,80DM

Internet software

Nova verze Miami 3,2b hodné vylepSeni - novy klienti atd. cena : 149DM

Dreamcast

128 bit konzole je v prodeji v Japonsku ,velky konkurent PSX a N64.Podili se na ni firmy znamych jmen SEGA,
Microsoft, Hitachi:.Nec.Yamaha atd.Evropska premiéra by méla bvt v Berling. www.owi.de Oru

MODRY PACIFIK

Spole¢nost IBM dodala americké viadé superpoéitaé s ndazvem ,BLUE PACIFIC*, kery bude mimo jiné také simulovat vybuchy
nuklearnich zbrani. Oznadeni ,BLUE" zdédil po svém predchudci ,DEEP BLUE®, znamého diky Sachovym soubojum. Cely
pocitaCovy systém se zklada ze 1464 procesorovych desek z nichz kazdéd obsahuje Gty procesory. To znamend, Ze vtomto
systému pracuje soubéiné 5856 proceson) Diky tomu pracuje rychlosti az39 miliardy operaci za sekundu Operaéni pamet’ tohoto

veikého komplexu bylo potreba vice nez 6 km vodicu. Cena neni bohuéel uvedena. JKMS

Internet v televizi??

Nejedna se o novy televizni porad, ale novy vyrobek firmy Tesla Television z RoZznova pod Radhostém. Vyrobek s ndzvem Tesla
Internet Box Vam umozZni po pfipojeni k televizoru a k telefonni lince surfovat po Internetu na obrazovce Vasi televize. Musite véak
byt domiuveni s nékterym poskytovatelem pripojeni k Internetu a platit mu stejné&, jakobyste se pripojovali pomoci pocitade. Box
velikosti videorekordéru je vybaven modemem o rychiosti 33.6 kbps, procesorem PowerPC, paméti 8 MB RAM rozsifitelné az na 32
MB RAM a programy pro prohlizeni mtemetovych stranek+elektromcke posty. Kovladani- fze pou21t dalkovy oviadac, nebo
hezdratovou kidvesnici. JKMS

barevné podobé Zp{acova’n v"'pdf Pro vyuziti vSech moznostia maximalniho: vykonu  budete




cketové magaalng

AMIGA DISKMAGOVA SCENA... Sice spousta lidi na Amize pouze hraje hry a ani nema potuchy,ze Amiga umi i néco
jiného.Takze se nemuzeme divit,ze pro Amigu néco déla jen tak malo lidi.Proto vam zde chci priblizit tvirce snad vsech
disketovych ¢asopisu o kterych vime,ze nékdy a dosud vychazi. Pokud vite o daiSich diskmagach tak nam dejte
védét.Nebo pokud mate novéjsi Cisla tak bychom také byli radi,kdybyste nam je zaslali.

Disketové casopisy - diskmagy :

Tak zde bych mohl tvrdit,ze scéna je kvalitni a je z €eho vybirat.Nyni vyjmenuji diskmagy, které uz bohuzel zanikli : EXIT , OKO ,
MAGIC , A-GATE , AWB a legendami GURU,pfed par lety to byli nejlepSi diskmagové,ale nejlepSi nas byl EXIT od slavnych
VECTORS a posiedni Cislo (9) vyslo v roce 96.0d té doby se jim nikdo nevyrovnal snad mozna AMIGA CS ten vypada dosti
dobfe, ale to pozdéji.V dnesni dobé vychazi pravideiné a nepravidelné nékolik magl : AMIGA CS,ECHO,TOP SECRET MIP
REPORT, AMIGA STORM, PONK, AMIGA POSITIVE .

Echo je mag pro véechny Amigisty takZe i pro pétistovkaie.Sice nema tak prevratnou grafiku,ale informaci méa spoustu které
jsou na jedné disketé,jediné co mu muzeme vytknout ,Ze neni freeware - tedy volné Sifitelny a autor tedy poZzaduje finance na
naklady,ale neni komeréni!...dosud vyslo 8 Cisel...a vychazi nepravidelné jednou za dva az tfi mésice. Cena 37,-k

Redakce - étépa‘n,AIew,SchooIman,Maverick,Speed Up,Némec, Terrior,Virgo a dalsi.

Adres : Pavel Stépan - Turovska 200 - Chroustovice - 538 63 e-mail : stepan@chr.czn.cz

Top Secret tak tento mag je mi nejmilejSi,protoze je zde jen text a vSe funguje jen pod systémem, hudba je skvéla v kazdém
gisle a grafika viastné neni potfeba.Prvni islo vySlo v 7/95 a do dnes jich vySlo neuvéfitelnych 14. Mag je zcela zdarma tedy
(freeware,pd), ale zase si ho nezpusti pétistovkari bez fastky,ale s tim uz se museji smifit. Tvurci si nechavaji fikat :
hOriZoNtaL LaMErZ.
Redakce - Lahve Dizzy,Hologram,Plk,Gargamel,Zuzi
Adres : Lahve/ HLA - tel. 0202/803950 e-mail : lahve@brandysniab.cz
Radek Hrdlicka - Kralupska 1713 - Brandys nad Labem - 250 01

Mip Report sice nevychdzi pravideiné a vysly zatim jen dvé Cisla,ale zaslechi jsem,ze vydali uz dalsi Cislo,ale zatim se nam do
redakce nedostalo.Hudba a grafika je dobra a obsah také.A také freeware.Treti Cislo je na ARCD2.

Redakce - Lazys & Wincles,Duncan idaho,Sir Freddy,Schwaiza,Storm a dalSi

Adres : Milan Vysata - Chodsky Ujezd 167 - 348 11 e-mail : lazy@tc.intell.cz

Amiga Storm vysel 2/97 a od té doby oném asi nebylo slechy,ale tfeba se jednou vrati.Ozvéte se pokud mate nove Cislo.
Adres : Marek Sochurek - Vodnanska 980 - Praha © - 198 00

Pong zadal vychazet v roce 98 a zatim vyslo nuité a prvni ¢islo.Tento mag je dosti podobny nasemu Casopisu,ale papir je
papir. Hudba je také dobra i grafika a ovladani je velmi pfijemné.Pokud nékdo ma uz dvojku nebo trojku dejte nam védét...Ke
kazdému &islu vychazi u PD disk. Je freeware a vychazi podie autora nepravideiné. SWORD & MAGIC

Adres : Vit Kubr - Zlatniky 18 - Praha-zapad - 252 41

Amiga Positive pravej a nefalSovanej ¢eskej HTML-disk-mag,také vychazi uz par let.Je délany cely v htim tedy ve formé
internetovych stranek a hlavné si muzete vyzkouset jaké to je byt on-line.Obsah je také velmi kvalitni.Posledni ¢islo které jsme
cetli bylo 11 takze snad uz vySlo i novéj$i.Tato grupa také pofada Party ve Voticich a posiedni Party v fijnu ktera se jmenoval
Votice || COMPO byla velice zajimava,protoze zde byla pritomna takika kompletni Amiga sceéna...jen fénix zde nebyl
zastoupen!!! Jesté bych mél jednu malou vytku /je to celé pomalé/... ale jinak graficky pékné.

Redakce - Bolda.Bad,E.N.I.F. Jip.

Adres : BOLDA - Lubor Siama - RadoSovice 3 - Bystfice - 257 51

Amiga CS tento mag jsem si nechal schvalné na konec,protoZe tato grupa ABORTS je asi nejlepsi a muze se rovnat davno
zaniklym GURU a EXIT.VySli zatim jen /4/ Cisla,ale vZdy je tu néco nového a hudba je naprosto super.Grafika je také
skvéla.Obsah je nadupany informacemi a také jsou zde velice brutaini povidky.Posledni islo které vySio 20.12.1998 mélo pfes
3MB.Take je freeware a autofi na to davaji velky duraz : Sifte ho o 106!Nové ¢islo ma opét novy design...jen tak dal chiapy.
Redakce - Shaman,Jr,Wolf, Schizzy, Ya,Lahve a dalSich nékolik Amigistu asi dvacet!

Adres : Shaman - Jaroslav Pokorny - Kmochova 25 - Usti nad Labem 400 11

| b ; ; ; :
i e-mail : shaman@sun.ujep.cz nebo www na kterych je mag ke stahnuti http://sun.ujet.cz/~pokorny

Jesté bych tu nemél opomenout (protoze jsme ¢asopis herni) jednoho naSeho dobrého programatora her jeho2 muzete znat
pod zkratkou (FiDo) Filip Doksansky od grupy INSANITY ktefi vydali hru Testament | , Il a dnes tvofi asi nejlepSi Ceskou
gamesu ENFORCE kterd urcité zaboduje i v zahraniti.Sice bude mit vétSi hardwarové narokyale s tim uz nic
nenadélame.Pokud chceme jit z dobou , musime rozSifovat hardware ,protoze dnes Amiga potiebuje posilit i v této
VECi..........aby neumrela............
Fénix se nikdy a nikdy nebude drat mezi tak kvalitni a hlavné zkusené programatory,proto jsme zvolili formu
papirového casopisu,ktery by urcité zviadli vSichni Amigisté...
PS: POZOR FiDo nyni prodava originalku TESTAMENT Il SPECIAL EDITION za 350,-

Braun




Neni to sice stiilecka jak by se u mé dalo predpokladat,ale gameska je to vskutku naprosto brilantni.Nechapu ¢im to je,zZe se
mi tak moc libi.Asi to bude tim promakanym prostiedim.To prosté nema chybu.Je to prevazné gameska bojova,ve ktery se
setkate s drakama,barbarama,divnejma zelenejma pidimuzikama s kyjem, stétkou skoro na kazdym rohu ( mimochodem si
s nima moézete i pokecat ), votravhejma zebrakama co furt chtéj prachy,mysima,obchodnikama a takhle tady taky mézu

vypisovat esté zejtra.

, Mufe,co mas s Amulinkou ? , Tobé se
pali odpor ? ,,
No,a vod ty doby preventivné abych
zahnal smulu,palim odpory.
Ale zpatky ke hreJe to asi pro
mé dlouholetyho parana,ostuda, kdyz
nékde zkejsnu a nevim jak dal.Moc mé to
mrzi,ale je to tak.Z toho mésta sem se
prosté nedostal.Z prvu byl problém dostat
se za most na Avon Road,ale tuhle fintu
sem odhalilLU obchodnika na East Wall
Street se da zakoupit bojova sekera
obourucka,kterou po mé strazce mostu
chtél.Sice sem tu sekeru nekoupil ale
émajznul,ale vyslednej efekt byl skoro
stejnej. Teda az na mali detail.Znepratelil
sem si fSecky barbary ve mésté.

Uz my blesklo kebulej , Mufe,mas vyhrano
avono prd.... ,,

Timto,vds Amigisti 2adam : Poradte
zoufalimu Mufikovy !!!

S pozdravem od stroje ,* FUCK OFF PC
,' se s vama pro dnesek louci

No nic. Hra je dosova,bez HD Instalu a je namrskana na
4 diskety a funguje bez problémé na fSechnéch Amcach
bez omezeni.Nezkousel sem to akorat na ASOO s 512
KB Chip bez fastky.

Pokud mézu vohodnotit graficky zpracovani vod 1 do
5,tak stopro zvedam pétku.

Hra samotna zacina ve mésté kde jak uz to bejva je
spousta ulic a dom6. Cestou muzete posbirat mnoho
dulezitych véci,predméti klict a ba dokonce i flasky
s nasim tolik oblibenym mokem jako tfeba vino a pivo !!!
Ja osobné davam prednost pivicku a nejni den kdybych
alespon jedno nenalamal do Mufiho
bachurecku.Dokonce mam pro to velice,ale velice
zvlastni prirovnani,a taktéz i nasledné vysvétleni.
Mimochodem,doufam,2e Vam nevadi,ze tahlencta
minirecenze na skvélou gamesku se trosku zvrhia na
instruktdz pro pokrocilé alkoholiky,ale snad mi to
kolegové amigisti odpust§...

Ted k tomu pfirovnani: , Kdyz piju pivo,tak fikam,ze -
Palim odpor- , To vzniklo tak,ze jednoho dne se u mé
zastavil jeden nejmenovany amigista a ja ne néj zarval

Maryso otvor !!! ( pivo ) , Chudinka byl momentainé
ponékud zdravotné indisponovan.Mél chrchlak-tuberak,priSernou rymu a kompletné zalehly vSechny dvé usi,a tak se stalo,ze mi byly
poloZeny otazky:

CORE DESIGN - 1994
Fantasy bojova
: DISKET : (4)
SLAPE NA :A500 — A1200




Historie

Kdysi bylo kralovstvi Miremer velkolepé a bohaté, a Ty jsi byl jeno slavnym a moudrym
viddcem. A najednou se osud otolil a kralovstvi se proménilo na kopu trosek a
Tvoje vladafstvi se zkonCilo. Pfed touto katastrofou si se zachranil pouze Ty a par
poddanych. Po  nékolika strastipinych tydnech plavby na mofi nachazite novou zemi.
Této velké a zatim neznamé zemi chybi viadai. Mésta a osady jsou samostatné a maiji
svoji hierarchii. Tato zem je tu proto, aby si ji nékdo podmanil. Ale kdo? Nejenom Ty jsi zde
nova tvaf, i jini sinarokuji tuto zem. V pfipadé, Ze se stanes krdlem Ty, musi$
nejenom poddanym viadnout, ale i ostatni soky vyplatit.

Hra

S malym poétem Tvych poddanych se cela hra zagina. Cilem je si ziskat co nejvice podpurcu. Je to mozné tak, Ze je (domorodce)
pfepadne$ a zvitézi$ nad nimi a pfesvédCis velitele, aby se Ti stal spojencem. AZ se Ti néktery stane spojencem, Gekda uz na
Tvoje rozkazy. Potfebuje§ mnoho potravin, aby jsi mél dat co jist svym pfivizencum, jinak T& opusti. Nékde jsou i dilny,
které umis vyuzit.

e
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Povéris velitele, aby se tyto dilny pustily do prace (invent), aby obyvatelstvo Zijici u lesu kacelo stromy, hutnici tavili
ocel a vyrabéli dulezit¢  zbrané. V nasledujicich bojich jich bude$ potfebovat moc a moc. Ani ne tolik Sipu a odtépu,
jako katapulty a déla. Rozkazy svym podfizenym velitelum posild$ holubi postou, kterd je omezenad mnoZstvim a nepfatelé radi
zkouseji svoje stielecké schopnosti na leticich holubech a proto je pouzivej velice opatrné. Kazdy obyvatel ma svoji praci, rodinu,
domov. Ukazanim na nékterého znich a stlatenim tiacitka mySi dostane$ pisemné informace. Jejich zaméstnani je zavisié
na misté bydlisté. V blizkosti lesa dfevorubac, u mofe rybaf. V kazdé osadé v domé najdeme vSechno potfebné: pluhy na obdélavani
zemé nebo zbrané.Vojenské obléhani zatnes$ asi s 20 muzi, ktefi jsou schopni pro Tebe zemfit. Jsou to tvrdi bojovnici, ale je jich
malo. NejlehCeji ziskas vojaky tak, ze prepadne$ obyvatele a nechas je narukovat do své druziny. KdyZz nastane boj, chlapi se
biji az do posledniho, dokud se nepfitel nevzda. Porazeni se potom pfidaji k Tobé a i Uzemi se stava také Tvym majetkem. Ale
jsou i takoveé osady, které nejde podmanit ani bojem. Jediné jim mlze$ nabidnout néco =zarzenalu zasob, aby se stali Tvymi
spojenci, ale jen oni rozhodnou, zda-li se pfidaji. | s timto obchodovanim muzes ziskat mnoho nového zboZi. A Ze cas bézi a méni
se roky i pocasi a toto vSechno ovliviuje hru - boj. Zima je nejhorsi pro kazdého. Snéhem zakrytda zem nedava drodu a proto jsou
sedlaci vice nepoddajni. Nastésti rybafi maji vzdy Ulovek, a tak se da potrava vzdy sehnat. Ale vzdy Setfi, kdo Setfi, ma za tfi.

Se souhlasem prevzato z disk magazinu GURU 3/91 napsal Poko




Opravdu SSI vynaklada v roce 1991 vSe,vzdyt' vedle Betrayed, PowerMonger a Wild West World uvedli na trhui
Warlords. Zde musime dohrat nastavajici rytifské boje z minuiého obdobi. Po uvitacim obraze ( zjednoho starsiho
filmu Robin Hood) a po jeho poobdivovani si mizeme vybrat, kterého rytife chceme hrat. Shora dolt je to ¢im dal lehéi.

Naklikneme-li na jméno, objevi se ikona s vybérem
4 stupiu obtiznosti (rytif, lord, baron, warlord).
Oviadat muzeme jenom hrdinu, za jeho jménem
se objev napis HUMAN. V pfipadé vice hracu si
jména poznacme, protoze  hra pokracuje
vturnusech. Kdyz hrajeme sami, pocinejme si
opatrné pfi sestavovani obtiznosti, protoze &im
je  vysSi hodnost, tim vice a vice penéz
potfebujeme a penize nejsou $tésti, ale dobfe kdyz
je mame. Ale jen snimi umime posiinit obranu
mest a i v prub&hu hry musime vyplatit bojovniky.
ktefi se knam hiasi, jinak se postav proti nam.

Po objeveni se ikon menu si muZeme vybrat
zmenu WB ato jen v pfipadé, mame-li stav uloZen
na druhé disketé prikazem SAVE pod Dir.
V rozdélené obrazovce vidime dvé mapy. Vlevo je

pravé vidét aktualni druzina, napravo vidime celou hraci plochu.

Mezi nimi jsou ikony shora dolu:

1. povel je na mazani,

2. je pfikaz méstu o naverbovanivojaki nebo kde je chceme pouZit poprvé,

3. je grafikon - ukazuje velikost druziny,

4. maze povel vydany druziné,

5. nasledujici druzinu dava na obrazovku,

6. pouzit jen tehdy nechceme-li pohybovat druzinou,

7. veli kobrané druziny. Tyto pfikazy jsou vzdy na obrazovce a kdy uZ nechceme nebo nevime pokradovat, tak ve WB menu
si vybereme option Next Turn a mizeme zacit novy turnus. :

Z WB menu si mizeme vybrat:

Y% povely

‘8 zesileni ochrany mésta (stoji nas to penize, ale stojito i za to !)

Y& stavba obranné véze

‘% podpaleni, zlikvidovani mésta

‘B rozpusténi druziny

& informace
YB  sila druziny
Y8 mnozstvi zlata

Y8 mista nepratel
Y& Sound 1/0
Y& chceme-li vidét pohyby nepfatel

Pfi zacatku mame jen jednoho hrdinu a kdyz jsme ho pojmenovali, muze zagit krvavé turné. Tento na$ hrdina masilu 5 druzin.
Pro postaveni vojska je zapotiebi, aby jsme obsadili mésto.

Dbejme na to, jak je obsazované mésto obranyschopné. Tuto obranyschopnost zjistime nakliknutim kurzoru na

mésto a dole na obrazovce si pfecteme potiebné informace. Jestii vedeme hrdinu, vidime jednu S$ipku vlevé

Casti mapy a kam Sipku zatla¢ime, tam nam hrdina pfijde. Mesmime téZ zapomenout, Ze vedle sily rozhoduje i

pohybilivost.

‘8 hie jen tolik, Ze v obsazeném mésté si vybereme potfebné zbrané. Mame moZnost pouzit Location funkci, kde si prosime
objeveni druziny, jen je tfeba zvolit mésto. Cil musi byt samoziejmé v dosahu. Nékteré véci zpomaiuji hru, cesty jsou
nejrychlejsi, takze v kfizovatkach a v jejich okoli se oplati stavét obranné véze. Néktera mésta mohou proti nam pouzit jen jeden
druh zbrané, jinde je to az 4 - Stypu zbrani. Je dobré si vée predem promyslet. Té&2kymi zbranémi zni¢ime cokoliv, ale
lehké zbrané jsou zase dobfe pohyblivé. Kboji je lepsi mit 2-3 lehéi druhy druzin  (pésci, jezdci). Dopinéni ztrat
vykonavame z mésta.

V kazdém pfipadé nelGto¢me na blizkd 2 - 3 mésta naraz. Zbyvaji-li nepriteli  posledni 2 mésta a zvitézime-li i zde,

nepfitel nam nabidne mir, co muZeme pfijmout nebo ho prosté narazit na kul. V pubéhu hry se po Gase objevuji néjaci lidé, ktere

se nam vyplati pfijmout do druziny, klidné za né zaplatme, co pozaduji, protoze budou oporpou nasi druziny. Bude mezi nimi:

Wizzard, Dragon, Undead, Ghost a dalSi. Maji dosah 40-50 kroku a silu8 - 9. KdyZ z nich vytvofime &elni druzinu, nemize nas
zastihnout Zadné neprijemné prekvapeni. Carodéjnici a Griff jsou schopni prejit i pfes hory a vyplati si je drzet na ogich, a to uz
proto, Ze jsou elitni druzinou nepfitele a je dobfe védét kudy chodi. Tolik pomoci stadii zacatecnikovi, aby si vystavéli malou fisi.
Tuto hru nebudou hrat milovnici strategickych her. Neda se vice napsat, je tfeba hrat.

Se souhlasem pfevzato z disk magazinu GURU 4/91 napsal Mr.T




Kdo mé znaten vize ja a letecké simulatory to nejde pfili§ dohromady.Radsi mam simulatory aut,zejména pak FIGP
nebo TEST DRIVE ll.Ale od jisté doby jsem zménil sviij nazor. To kdyZ jsem si zahral poprvé hru WING COMMANDER od
znameé firmy Orgin.

Co nam kluci Orginsti pfipravili? Pfedné je nutno fict ,ze
WC je simuladtor vesmirného stihace, takze milovniky
slozitého oviadani a realistického letu asi zklamu .Ale pro
ostatni ,normaini hrace* kterym je fuk zda se lod oviada
deseti klavesy nebo celou kiavesnici je to bomba. Uz
samotny Gvod naznacuje Ze se bude na co
koukat.Shlednete monumentalni intro s bojujicimi stihaci
za doprovodu skvéle hudby a dozvite se pfibéh ala Star
wars.Celd hra pojednava o boji rebell s tajemnou rasou
koCkovitych Selem zvanych Kilhartari. Po intru se Vas
hra zepta zda chcete hrat od zacatku,nebo si loadnout
ulozenou hru,Ci prihrat si nové mise z datadisku. Pokud
zaCnete od zacatku budete vyzvani kzapsani svého
cténého jména a vasi bojovou prezdivku(fantazii se meze
nekladou). Od této chvyle se stavate novym Clenem
rebelského kfizniku Tigers Claw(Tigri drap).Na lodi se
muzete volné pohybovat po tfech obrazovkach. Muzete
navstivit bar kde si pokecate s barmanem,podivate se na
jim vedenou statistiku sestfelu,nebo si muzete na
trenazeru nacviCit letecké souboje i si  promluvit
s ostatnimi navstévniky lokalu.Jsou to vesmeés piloti,se

kteryma se setkate pfi plnéni misi.Létate totiz
ve dvojcich. Pfi pokecu si aspon udélate
nazor na to jak Vas kdo bere.Nejhorsi je pilot
s pfezdivkou Maniak,od zacatku Vam bude
davat najevo Ze jste u néj ,bécko". Ale vse
se muze zmeénit,zalezi jen na VaSich
schopnostech. Dale muzete navstivit
ubikace kde si prohiédnete své vyznamenani
anebo si ulozite hru. Ukladani pozic je
vymysieno vskutku originalné.Mate
k dispozici osm spacich koji,kdyz si chcete
ulozit pozici,prosté poslete sami sebe spat.

Posledni mistnosti je hlavni mistnost ve

které se dozvite Ukoly vasi mise,dostanete

pfidéleného wingmana a prohlédnete si

mapu bojisté. Pak nasleduje série animaci

svasi pfipravou kodletu a samotny odlet.

Samotné mise jsou rovnéz kapitola sama

pro sebe.Ukoll je opravdu moc.Od obyé&ejné

hlidky, pfes doprovazeni konvoju az po

Utoky na nepratelské kfizniky,Ci obranu

viastni matefské lodi. Pricemz hra pokazdé

generuje mise jinaktakze je vzdy hra po

kazdém spusténi jind. Grafika pfi letu je na .

velmi dobré Urovni.Zejmena velké lodé jsou dobfe prokresiené. Jelikoz se jedna o simulator mame kdispozici vice pohledu,ale
stejné nejlepSi je pohled z kokpitu kde mate o vSem dobry pfehled.Velice efektni je zapnuti pohiedu z letici rakety,ten opravdu nema
chybu.Animované sequence jsou rovnéz dobre zpracované a je jich dostatek.(Nechybi ani animace pohibivani padlych &lenu
posadky). Zvuku ve hie prili§ neuZijete protoze snad z vyjimkou stielby a vybuchu neslySite nic.(Téd trochu kecam).Ovéem vse
vynahrazuje skvéla hudba.Ta opravdu nema chybu.Nejenze ji je dostatek ,ale je i spravné na jednotlivé akce naladéna.Pfi boji hraje
razna hudba,pfi navratu na lod zase slavnostni atd.Prosté lepSi hudbu byste jen tézko hledali. Hru jsem hral na Amize 500 i na Amize
1200.Na pétistovce je hra prece jen trochu spomalena ,ale na dvanactce Slape vSe v pohodé.

Zaverem chci fict ze tuto hru doporucuji vSem hracum ktefi neholduji klasickym simulatorum...

ORIGIN - 1990
Simulator
DISKET : (3)
SLAPE NA :A500 — A1200
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.. PRASK ... bum ... Kiéma Gottwaldovic to dostal bazukou pfimo do kebule.Vybuch jej odhodil az za snéhulaka,kde pristal
v hiubokém krateru.80 procent energie v ¢oudu.Ta Diana uz mé zaéina Stvat.Furt si tam hnipe kdesi za ledovcem a
vzdycky.kdyZ na ni dojde Fada,mé svejma az kralovsky piesnyma zasahama pfivadi k Silenstvi.Ale ja ji ukazu! Jeden z moji
Ctvefice - Stalin uz si to k ni Sine! Taaak...pofadné zamifit a Sup ji tam jeden explozivni granat. , Tu mas“ staci jesté ,Stalous“
zdélit chudakovi aristokratce,a vzapéti ji uz nékolikanasobna exploze vynasi az daleko ven z obrazovky,kamsi do véénych
lovist'.“Nooou!” zakvili jesté nestasnice a Smitec.A mam od tebe pokoj!!linu kdo chce kam...az se ucho utrhne a pro jeden
Zmocht se jesté zadnej Grgdul dvakrat nevyspeklil.J6 jo.Stfilet po ,,Kiémovi“ se nevyplaci... no ale ted’ vazné!

Nepochybuju2e hru WORMS zna spousta zvas.Ovéem po zkuSenosti
s DUNOU 2, kterou z Sesti dotazanych Amigistu znali jenom ¢&tyfi a pouze
dva ji hrali,uz ddvno vim,ze mlzu napsat recenzi takika na cokoli a vzdycky
tu bude dost téch ktefi dotyénou gamesu neznaji, nebo ktefi ji neumsji
hrat.Takze dnes pokecame o Cervikach.Je to gameska,s niz se jeji tvurci
opravdu vytahli.O jeji oblibé svédci mimo jiné i mnoZstvi variant a update
diskl, WORMSU,jez dodnes koluji mezi Amigisty.O em tedy WORMSoveé
jsou? Jaky je jejich namét? Myslenka? Idea? Poselstvi? ... Inu jednosuse
domiatit,rozstfilet, vybombardovat,vyhodit do vzduchu &i jinak zlikvidovat
véechny soupefe.Jako bojovnici tu funguji normaini Gervici.(a pak ze
stfileCky nemuzou zaujmout nicim novym) A tahle riZova malinkata stvofeni
se tu na ruznych ostrovech predstavujicich ruzné krajiny (mars,zimni
krajina,peklo,vrakovisté,atd) midli hlava nehlavaK tomu jim slouzi
brokovnice kulomety bazuky fizené rakety,granaty a dalSi vojenské
ptakoviny, jimiz dnesni svét tolik oplyva.Vsichni cervousi jsou pfitom
rozdéleni do tymu svSelijakymi jmény a jsou i jednotlivé
pojmenovanitakze neni nic divného pfi hfe odstfelit tfebas zrovna
princeznu Dianu,nebo to koupit od samotné kralovny Alzbéty popfipadé
od prince Charlese.OvSem potkate tu i slavné Beatles,a uz jsem vidél i
tym se jmény rodiny Simpsnovych. Kromé téchto - jiz ve hfe vytvofenych
skupin,si zde ale muZete vytvofit i vlastni tym se jmény, jaka vas
napadnou.Ja osobné si tam vétSinou naplacam néjaky bolSeviky,nebo
jmeéna svych spoluhoknitelu (spolupracovniku),ale uz jsem jednou hral i
se jmény tvurcu FENIXu.(nechci se chiubit,ale KAF vétsinou vzdy prezil
nejdeéle)

Mozna si téd fikate - ,no jo,dalSi nudna bezducha stfilecka“,ale musim
fict - ,omyl vazeni!* WORMSové vubec nejsou nudni a uZ vubec né
bezdusi.Ono staci jenom se na né chvilku koukat, poslouchat ty jejich
kecy a Elovék si je po chvilce div nezamiluje.A to uz vubec nemiuvim o
Ceske verzi kde jsou ty Cervi zvasty naprosto skvély a suprovy.Tim uz se
ovsem tak troSku dostavam i k hodnoceni této hry po grafické a zvukové
strance.Jednim slovem - bomba,bomba,bomba (teda viastné trema
slovama).Grafika absolutné plynuld,skvéle legraéné a vtipné udélana,ale
to nic neni proti zvukum.Ona uz puvodni anglickd verze nebyla
Spatnd,ale faktty hiaSky,co sem naplacali ¢esi,no to se prosté musi
slySet! Takze doporuCuju si ji nékde splasit.lkdyz vim, Ze se stimto
vyrokem uz ponékolikrat opakuju,ale tahle hra fakt stoji za to!

P.S. Skodaze jsem jesté nemél moznost zahrat si WORMSYy proti
nékomu.On pocitaC je sice pfesnej a nepfijemnej protivnik,ale nékdy je
naopak neskonale blbe;j...

TEAM 17/OCEAN - 1995
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Kdyz jsem tuto hru poprvé vidél, myslel jsem, Ze se jedna o vtip, nebo o néco, co nema delsi trvani, ale zmylil jsem se. Po
¢ase se mi dostala do rukou tentokrate uz Freewarova a zna¢né omezena verze 2 a pozdéji i 3. Musim Fict, Ze od prvni verze
udélal autor celkem dost prace, nabizi totiz k dokoupeni i dalsi lokomotivy (bohuzel za celkem vysoky poplatek).

Route Indicator : . A 94 % 4 —Loce + rating Tak dost fe¢i a hurdaa na viacky. Train Driver neni
—_— 5 3 A 4 Tqr Difficulty 5 . 3 @ i x
B o ko Sy s15qs > 3 coaghes 415 hra podobna Loc-omatlon J’ak.jsem si ze zac_atku
o auaR ers Nexi atatiun myslel, ale je to Cistokrevny simuldtor viaku a jako
St ” . v_w . . . . ,
b‘::::.-;gm d ; L takovy Vam nabizi pro simulatory jiz typicky pohled
Breaker | : L cmen Buston dopfedu z kabiny. Ostatni, jako pohled na kolem
ol X3 S et Ko 2 Lrock opepl projizdéjici vlak, nebo pohled ze strany chybi.
Signal numbe
. “Current location & 5 o - . .
SR SOk Na_ monitoru vydite Cernou plochu s ne‘kom(a bug|ky,
B iR i RaiUandtEton hejblatky a ukazateli. Vievo nahofe je vyhled
e : Bl dopredu na okolni krajinu (jestli se to tak da nazvat).
i A i TSpeed Linit Vy oviadate svuj stroj, to znamena, ze muzete
Speedoneter N : A Sinaucaran zastavit na Cervenou, ve stanici (nastésti Vas k tomu

———fmmeter

nikdo nenuti), nebo muzete dodrzovat maximalni
povolenou rychlost a snazrt se jezdit vzdy presné nacas. Pokud Vas to nahodou zacne nudit muZete si dokonce zapnout stérac, nebo
zatroubit!!! ...a to je asi tak vS8echno(??7?)...no to bych kecal, v hlavnim menu muzete ovlivnit pocet vagonu, nebo lokomotiv, jejich typ
(parni, diesel, elektricka), denni dobu, pocasi, trat a zastavky ve kterych mate zastavit.

Hiedate v tom néjakou zabavu? Tady ji moc nenajdete”' Snad jen jestli se pripravujete na zkousky v zeleznicni autoSkole (Ze by
lokoskola?), nebo jste zaryty strojvudce a prave vas vykoply z Ceskych Drah. Jako normalniho Amigisty Vas na této hfe muze lakat
spinéni détského snu-stat se strojvudcem (berte prosim s rezervou). Pokud nepatfite do zadné ztéchto kategorii muzZete jezdit od
stanice ke stanici (Seda plocha vedle kolejisté), kde jedind VaSe zabava bude rozjizdéni, dodrzovani rychlosti, zastavovani (spiSe
zbésilé brzdéni) ve stanici. ObCas prerusi jednotvarnost krajiny predstavované ruznobyrevnymi plochami podél kolejisté semafor,
tunel, budova, strom, nebo dokonce viak jedouci v protisméru (bohuzel po jiné koleji ;-))). Graficky vypada Train Driver velice podivné,
o prvni verzi by se dalo fict, Ze je hnusna, ale pro nazornost to myslim staci. U enginu slovo podivny plati dvojnasob, protoze je tak
néjak prevraceny naruby. Objekty (semafory, znacky...) se k Vam zdalky blizi rychle, ale jak klesa jejich vzdalenost, kiesa i jejich
rychlost (zalezi na tom, kterou verzi mate, napfiklad u verze 3 je toto jiz t¢émér odstranéno). Jak uz jsem se zminil vySe chybi okolni
pohledy, vyhybky, nebo hudba. Ostatnich zvuku je tu jako Safranu-najdete tu sirénu, 3
néjaké to skfipéni, vrzani, klapani... U verze 3 muzete zapnout i miuveni pomoci Paul Robins

narrator device (jako u Jet Pilota). Nemyslim, Ze by se nékdo z Vas po precteni této Simulator viaku
recenze zaGal schanét po Train Driveru, ale je dobré védét, ze pro nasi AMCU existuje Délka asi : 1MB

i simulator viaku. SLAPE NA :AGA amiga
Cena : Shareware

Teda uz jsem vidél v Amiga hrach kde co, ale gamesa Vv niz po sobé dva katapully metaji KRAVY to tu fakt jeSté nebylo.Musim fict,ze
mi pfisla do rukou &irou nahodou.Prosté jsem si ji kdysi stahnul v doméni,Ze kdyz je vtom nazvu WARS, tak by to mohla byt néjaka
stfiledka,nebo co.Ovéem kdyZz jsem ji pak zpustiljenom jsem se musel smat.Ono je to totiz vSe vytvofeno takovym zviastnim
zpusobem jakoby sem autor implantoval ve,co jej pravé zrovinka napadlo.No uznejte sami - dva katapulty, mezi nima hora a nad tim
lita tuchak.Kdyz potom néjakej katapult odpali na soupefe svoji bu€ici munici a nahodou trefi poletujiciho Cuthaka ten se akorat
zachechta a letici stracena prosté zmizi.A pokud se vam nahodou podafi soupefe trefit,ten zaviesti a pokracuje se dal... no prosté ulet
super ultra.Je sice fakt, ze COW WARS nejsou zrovna nic extrovniho a jejich hrani ¢lovéka velmi brzy omrzi, ale pokud byste nahodou
snad byli sbérateli Amigistickych kuriozit,fekl bych,ze tu mate moznost rozsifit svoji sbirku.Tahle hra totiZ kuriozni rozho Ine<e'”

Zplodil Chris Richards v AMOSu

@@@@@3

Kolik ja jich uz hral ??? 50... nebo snad sto??? Kdo vi,ale lib&€j se mi pofad a na odreagovani neznam nic lepSiho! Tikdo mé znaj uz
jisté tusi o jakém Ze to typu her zde viastné miuvim - ano jako vzdy jde o klasické raketkoveé stfilecky.A jednu takovou bych vam tu
dnes chtél pfedstavit.Neoplyva sice super grafikou,nebo bezva hudbou,ale je pro mé tak néjak akorat.Ani tézka,ani lehka,prosté takovej
ten zlatej stfed.No a tim uZ jsem vlastné ekl vSe podstatné.Prosté si tu jenom letite,palite po vSem.co se hejbe a vypada alespon
trochu nebezpeéné,obCas seberete néjakej ten bonus ... no a nakonec vas zabijou.Tyhle hry sice po Clovéku nechtéji premysieni,ale
zato si u nich procvicite postl‘eh a trochu si odpoéinete pred,Ci po néjakeé kvaIitni strategoéce Duleiité vzdycky je aby takové hra byla

zaujmout. A pokud si pamatu1u TUBULAR v§echny tyto podminky splfiuje.Navic je jesté docela snadno a prijemné hratelnej.takze si ho
élovék mlze opravdu ,plejnout” takfikajic s vypnutym mozkem trochu si v ném zastfilet a pfijit tak na jiny mySlenky.A od toho tu prece

stfilecky jsou,nebo ne? KaF

E




Jiz néjaky ten cas je problémem sehnat ¢i mit moznost si
pro Amigu vklouznout na stranky mapy treba i Ceské
republiky. Programi podobného typu neni mnoho a
odvazuji se celkem tvrdit, Ze takovyto je jen jeden.
Existuje sice program Amiga World, ale nemate v ném
moznost si zméfit, naplanovat Ci ukazat cestu z
Kotéhulek do Prcic.

i

Proto zde mame program AmiAtlas. Cestovatelé a hledatelé
zajasejte, takovyto program existuje. No a co mate
moznost s timto programem vyzkousSet a zazit?

Pfedné je samozrejmosti, ze je lokalizovan do cestiny a to i
pro tisk v draftu (pokud to zviadne VasSe tiskarna). Také je
zde moznost doplnéni, vybaveni ¢&i zakoupeni dalSich a
dalSich map, které si muzete libovolné pripojovat do sebe,
vedle sebe nebo samozirejmé jednotlivé.  Jiz jsem skoro
slozil celou Evropu, ale prozatim mi nékteré mapy chybéji,
takze to je pobidka pro Vas, pokud by se u Vas néjaka ta
mapka objevila a nemam ji, budu rad za poskytnuti.

To jsem odbocCil, takze zpét k programu. Zakladni program
neni samoziejmé tak veliky, ale jak pfidavate mapy, tak
se samoziejmé misto na harddisku zmensSuje. Pro
chlapce, ktefi nemaji turbokartu a jesté ktomu nemaiji ani
rozSifenou pamét na své amce, tak tyto chlapce musim
zklamat.  Napfiklad, CZ,Polsko, Madarsko, = Rakousko,
Svycarsko, Benelux a Anglie ,mi v normainim rozligeni zabralo
celych 12MB FAST RAM. Takze pozor na provoz.

Tak a co najdete a muzete délat s timto programem. Tak
predné si nastavite Vase auto, tedy korunu za benzin, kolik
mate prumérnou spotfebu na 100km, dale rychlostni limity na
silnicich, ve méstech a na dalnici, co chcete na mapé vidét,
tedy mésta, vesnice, velkomésta, silnice vSech tfid, hotely,
restaurace, parkovisté, hranicni prechody, feky, jezera, more,
prosté na co si jen vzpomenete. Také samoziejmosti je
rozliSeni monitoru.

Pokud se budete pohybovat po Ceské republice, neni to nic

svétoborného.  Treba chcete jet 2z Budéjovic do Prahy.
Takze jedna moznost je, ze si kliknete na Budéjovice a na
Prahu a hned se otevie requester, ktery Vam napiSe vSe
potrebné. Nebo si to muzete napsat do volby cesty.
Pokud jste cestovatelsky typ, muzete si napsat

Budéjovice<>Praha a zifeba pres Plzef a Brno a program okamzité
vypoCitd cestu. Pokud mate chut se pfi jizde obcerstvi,
natankovat, Ci prespat, zadate si to do zobrazeni a mate to tam.
Erotické salony jeSté nebyly inplementovany, tudiz je prosim
nehledejte.

A co se zobrazi? Mate tfi moznosti.
nejrychlejSi trasa a nejzabavnéjSi trasa. Pokud na requester
kliknete zobrazit, na mapé se Vam nakresli celd cestais
vyobrazenim mést a vesnic. Pokud kliknete jen na vypocitat, tak
se objevi celda VaSe trasa s popisem Eislovani silnic, odbogky,
zatacky, kfizovatky, vSude kde ménite smér z hlavni silnice a
podobné. No a nakonec ve spodni Casti si prectete, jak dlouho
pojedete, jakou rychlosti, sjakou spotfebou, kolik benzinu
spotiebujete a kolik za benzin zaplatite. Jen zde je od autora
troSku tak benevolentni projizdéni pfes Prahu i jind velka mésta,
protoze to bere Smahem leteckou technikou. Tedy zjednoho
konce Prahy na druhy jedete podie AA asi sedm minut maximainé.
Lze to samoziejmé kdykoliv zadat do reaily, protoZe si musite
zadat procentualni zatizenost a ucpanost silnic a kdyz si date tfeba
z Prahy do Brna 60% tak je to celkem realnych 2 hodiny dvacet
minut.

Nejkrat§i trasa,

Pokud se stane, ze VaSe vesnicka ¢i obcicka neni na mapé, neni
nic jednodusSiho, nez tam =zadat nové mésto. Nesmite
zapomenout na spojeni s nejblizSim méstem silnici, ktera si
pripiSe a zapamatuje vzdalenost, Cislo silnice. Pak uz trefite i
z domova kamkoliv.

A ted nékolik blbinek, pokud chcete cestovat do zahrani¢i. Velka
chyba, které se vétSina zacinajicich dopusti je v nahrani dalsi
mapy. Jsou tam totiz dvé volby. DalSi mapa a Spojit mapy.
V obou pfipadech se Vam prihraje tfeba mapa Polska, ale dal§i
mapa ji jen prfihraje, kdezto spojit mapu propoji obé mapy
hraniénimi prechody a tudiz i silnicemi a mate moznost cestovat.
Také je zde druha chybicka, kterd je snad ale jasna. Pokud si
date CZ mapu a ktomu mapu Anglie, nemuzete asi predpokiadat,
Zze by se Vam podarilo vypocitat trasu. Pres vzduchoprazdno
se jezdit neda. Pouze jen pro upfesnéni by bylo dobré napsat
cestu na hranice a pres hranice si zménit cenu za benzin a takto
to délat v kazdém staté, protoze by se takto dalo uvazovat o reainé
cené za benzin. Jinak samoziejmé na kilometrovou vzdalenost to
vliv nema.

Pokud hodné cestujete, mate moznost si  sestavit
nejnavstévovanéjsi staty dohromady a ulozit si je naporad vcelku
treba pod nazvem, moje cesty a pii kazdém nahranvani si pfimo
vyjet tuto mapu.

Jen na zavér nékolik slov o tisku. Muzete si vytisknout jen popis
cesty, pfimou trasu, nebo zabavnou trasu se vSemi moznymi
lakadly po cesté, ale také mate mozno pres graficky vystup
vytisknout celou ¢ast mapy, kterou vidite na obrazovce. Prosté je
to takovy malinkaty atlas, ale také si mluzete tfeba z deseti papiru
udélgt na celou zed mapu jako plakat, to je jiz Vase volba.

Program je velmi prehledny, zobrazi vzdy to co chcete a je
skutecné velmi rychly. Pokud zadate spojeni map, tak cesta z
Prahy do Londy trva vypocitat se vS§im vSudy na 030 asi 12 sekund,
a to je skutecné solidni, kdyZz si predstavite, ze bere v Gvahu
vSechny vesnice, mésta a prosté vSechno.

Co dodat. Program, ktery na Amize velmi chybi a pokud by se podarilo
autorovi vytvorit jesté lepsi zobrazeni a vypocty, bylo by to skutecnou
lahudkou. Vsichni, kdoz jste byli na nasem setkani ve Svatonovicich
jste dostali tuto mapku pravé z tohoto prog

AmiAtlas Prov3.,1 cz - 1997
Autor : A.Regul




ARTM je monitorovaci system AMIGY,ted si uréite feknete,ale to tu uz bylo, ze by SNOOPDOS tak to je pravda,ale ten béha
pod systemem 2.0 a vyssim,kdeZ-to tento program béha pod vSemi systemy véemz vidim jeho nejvétsi prednost. Staci vam
sehnat knihovnu Arp.library V39 a vyssi a bude béhat i pod kick-startem 1.2 k vassi nejvétsi spokojenosti.

Co asi znamena ARTM je to zkratka pro Amiga Real Time Monitor a tak jako Snoopdos zobrazuje vSechny aktivity které provadi Amiga
v realném Ease. Ovladani tohoto programu je velmi jednoduché,protoze se vSechny funkce a pfikazy provadéji kliknutim mysi na
prislusny gadgeth tento program muzete spoustet jak z Workbenche tak také z Cli.

Tak ted se pustime do obsluhy tohoto programu.

TASK - Vypis vSech task programu zobrazi se ihned pfi startu programu. kliknutim muzete zvolit pfislusSny task a zménit jeho prioritu
nebo ho smazat z paméti poéitace.

WINDOWS - Vypis vSech obrazovek a oken ktera jsou v dané chvili oteviena.pokud nékteré okno nebo obrazovku chcete uzavrit,staci
Kliknout na nazev obrazovky a pak na close,ov§em opatrné protoze jestli uzavrete okno dfive nezli task objevi se znami guru .

LIBRARIES - Vypis vSech knihoven které jsou pouzity, mUzete zase ménit je-jich prioritu a nebo zmazat z paméti

DEVICES - Vypis vSech ovladadu,jestlize kliknete na nékteré ovliadace funkci Remove se ovlada¢ odstrani

RESOURCES - Vypis zdrojovych prostredk(,oviadani je podobné jako predesié
PORTS - Zobrazi vypis vSech portu a jména jejich taskl,oviadani stejné.
RESIDENT - Provede vypis vSech residentnich souboru které jsou ulozeny v paméti.
INTERRUPTS - Vypis vSech preruSeni Amigy.

VECTORS - Vypis vectorl,coz jsou CoolCapture,ColdCapture, WarmCapture KickMem- Ptr KickTagPtr a KickCheckSum.Pomoci téchto
vectoru se da zjistit pfitomnost virli v paméti poitace.Pokud pouzijete funkci Clear pak tyto vectory nastavite do nulového stavu.

MEMORY - Vypis paméti Chip Fast a Expansion Ram

MOUNT - Vypis vSech ovladacu a zarizeni,které jsou naistalovany.

ASSIGN - Seznam vSech nadefinovanych cest a k tomu pfifazenych programu.

FONTS - Vypis vSech fontu,které jsou nahrany v paméti poéitace samoziejmé tam patfi fonty které jsou v Romce.
HARDWARE - Vypis o zakladni karté vasi Amigy,typ procesoru,chipt,romky, Workbenche, koprocesoru atd.

RES CMDS - Vypis vSech residentnich pfikazi AmigaDosu z kickstartu 1.2 a 1.3,protoze kickstart 2.0 a vy3§i ma vétSinu prikazu
v Romce.

SEMAPHORES - Vypis vSech navésti pouzitych AmigaDosem.

~ S
MONITOR - Tato funkce zastupuje maly monitor paméti,umoznuje vyhledat urci- misto v paméti . RO} an
LAST ALERT - Vypis posiedniho Cisla alert hiaSeni a jeho adresy.

Uz jste nékdy premysleli nad tim aby program s vami komunikoval ¢esky ikdyzZ autor o existenci takového jazyka nema nejmensSi ponéti
na to pravé slouzi tento program,jedna se totiz o takzvanou lokalizaci.Lokalizace znamenad,ze se vytvoii pouze katalog pro dany jazyk
ten se potom natahne do paméti a misto vestavénych anglickych hiaSek s vami komunikuje ¢esky coz je parada. Ktomu ucelu pravé
slouzi tento vyborny program.Jednotlivé katalogy se na-chazeji v adresari locale:Catalog/jméno jazyku/jméno programu.Kazdy kata log
se sklada se vzajemné zietézenych textovych hlasek,abyste se o to zietézeny nemuseli starat,nahrajte si libovoiny catalog do easy
catalogu a miuzZete zacit ménit nebojte se niceho nic na tom neni. Po nahrani programu zvolte jazyk gadgetem Select Langue jazyk
pod kterym novy katalog uloZite.Potom nastavte verzi svého katalogu poloZzkou Catalog/ Set Version.Pak uZz se mlZete pustit do
vlastmho prepisova’ni vyberte si myéi tu kterou chcete pra’vé piepsat stisknéte gadget Edit Hodnota String Number slouii k idetifikaci

véc a tou je spojeni %s %d a jiné znamenaji proménou kterd se doplini aZz co bude hlasSka potiebna.MizZe se tedy pouzit na vice
Zpusobu.Tfi teCky za slovem znamendji,ze jde o polozku menu.Jednoznakové udaje znamenaji,2e jde o klaves nicovou zkratku
menu jestlize zménite nazev polozky Quiet na konec méli by jste zménit logicky i Q na K.AZ s prekladanim skocujete,uloZte si svou
praci do adresare Locale/Catalog/Cestina/jméno programu .Zresetujte pocitac spuste dany program a hned uvidite vytvor své prace.

Vyhody a pozadavky tohoto programu jsou : Vyzaduje kickstart 2.0 a vysSi

Ma prijemné uzivatelské prostredi .

Umo2ziuije lehkou praci s pfekiadanim katalogl 0 «

Zabira néco kolem S0 KB paméti

Je to voiné Sifiteiny program (jedna se o Public Domain)




V jednom z minulych cisel fenixu jsem délal malou recenzi na digibooster,bylo to takifikajic pro odborniky.V dalich recenzich
se zamérim na Sirokou verejnost. Po urcitych odezvach na minulou recenzi, jsem se dozvédél ze jsou lide, ktefi v hudebnich
programech tapaji,neboli to je pro né spanéiska vesnice.

Takze zacneme programem, bez kterého by, svét hudebniho softwaru byl o dost chudsi. Ano uhadli jste je to legendarni Octamed verze 3.0.Je sice starsi
{z roku 1992} Vytvoril ho genius t.Kinnunen z Finska.Pokud ziskate octamed na disketé mél by obsahovat:viastni program,piehravaé,skiadby ve formatu

mmd1,zvuky pro synth editor, pozor to nejsou samply.Program samoziejmné funguje i pod ks 1.3.Takze i stara dobra Amiga 500 s 1mb ma $anci.Program
ma asi 1/2 mb.

Octamed umi pouzivat klasicky st/format nebo vlastni format.Podporuje a odesila tez midi zpravy. Nejlepsi je pouzivat 4 stopy.Ja osobné pouzivam 8 stop
i kdyz kvalita je horSi.Taky je pravda Ze | trojku, pouzivam jako zakiad.Potom pokracuji v octamed studio sound 1.3.Coz je pro mne to nejlepsi co znam.|
kdyz ho jesté neovladam jako ,trojku,, Abych se vratil k t¢ém stopam.Softwarové se da oct.rozsifit na 16 kanalu,ale v praxi je to nevyuziteiné.Ovsem jisté
zrychleni zajisti nékteré systemové utility. Bohuzel nevim jake jelikoZz jsem to nezkousel.Lze si vybrat s 15-ti oken.

Okna se daiji pouzivat kiavesnici nebo mysi.Ja jsem az napar vyjimek volil myS. Program se se spousti z hd. Kliknutim na ikonu nebo z diskety napsanim
nazvu programu Nékteré panely/okna jsou zobrazeny v horni tretiné jine ve dvou tretinach.

Panel Pr. Obrazovky * edit line play - obsahuje nékolik hodnot 1] aktualni patern/ pocet pozic 2[ aktualni patern / pocet vsech paternu 3] hodnota aktuaini
oktavy f1-fS E - zapina/vypina editaci not.

SP- zapina/vypina odstup pfi editaci

CHRD -zapina /vypina moznost vicehlasé polyfonie zvuku

Chanels on/off- vypinani/zapinani jednotlivych stop [channels] no. name- jmeno nastroje [sampies,synth,midi.] < > 01/01- vytvoii subsong - jedinny modul
obsahuje i vice skideb se stejnymi samply mem chip/fast - informuje o velikosti chip/fast paméti left equalizer- equalizer pro nastroje [samply,synth,midi]

“&  Notovy Zapis,notovy text*

cislo notové linie zacina 0.Dale informaci o poctu stop 4-16.Toto plati jen pro aktualni blok,protoze blok ma jakoukoliv délku podie nastaveni.Toto se
nastavuje v panelu -blok-nota ve stopé- 000 -linie c-2 nota 20 -zvuk C40 -efect s parametrem napi-C-2 000C10 D-2 000000 atd.

Y Notové efecty*

Klouzani a ztrata barvy zvuku

C-1 10303;klouzani s rychlosti 3 --- 00300;pokracovani kiouzani --- 00502;pokracovani kiouzani se ztratou barvy zvuku
Vibrace

C-1 104A3;vibrace-modulace --- 00400;pokracovani vibrace

tremolo

C-1 107DF;parametr ,,d, urcuje rychlost,parametr ,f,, urcuje hioubku.

Smycka

C-3 11600 oo -start smycky D-2 10000 — 11605 S-krat opakuje smycku

Postupné zvysovani hiasitosti C-1 15A01 zvyseni hlasu 0 5.

Y& FILES PANEL*

Save format- vybér formatu pro ulozeni na disk GLTAMEE 0 - FILES

Mod1+instr.-zapis modulu se samply a midi ; y

Mod1{no in}-zapis modulu bez samplu a nastr. 3 f,’{,"é;‘;,"f’,’;‘m ILi; tonn sonc | LoD MSTA ’f'“[ JLWL@—Mg‘C‘I)sLC

Modof{old} - stary format modulu med 1.0/2.0 ,mm‘ SAVE SONG | SAve amste [FILE fsme i fnas | INSTR D1

ST-module - kiasicky format moduiu HETIIXTICTIRL L S T80 : natiul es ;

info - zapisuje nazvy nastr. g o . Ganad

icon - zapisuje ikonu

Load song- nahraje song

Save song- ulozZi song

Load instr.- nahraje samply

Save instr.- ulozi samply

Del file- vymaze oznaceny soubor

Load msg/map- nahraje midi zpravu nebo midi
mapu

Save msg/map- ulozi midi zpravu nebo mapu

Dir- vypisuje nazev diskety

File- nazev souboru pro dalsi praci [load save
apod.]

Pri Kliknuti mysSi na df0,dho apod,se objevi obsah media.

“f  Play Panel *

Vol:hex/dec-hiasitost v zapisu c...[h-0 az 40]. OCTAMED 3.0 - PLAY pane]

Filter-zapina/vypina audio filter amigy.
E1-zapina/vypina ukazatel equalizeru a analizeru.

E2- zapina/vypina ukazovatel voice-metru u 1-4 kanal. | oo K j 4 }
E3- zapina/vypina grafické zobr. sampiu. ! — 'i i
Spd/bpm- nastaveni tempa za minutu. ; (NS e :
CH.mode-volba 4-8 stop v bloku Zbytecnost. m‘ A FILTER mm_@ SPD } 333 / 86
e Bl .

Stop- zastavi béh skiadby. 5 =V v e L2% CRMODE: HO | PLAY SONG | T
b o tHO | crop PLAY SONG (ONT. S0NG

¥ ¥ ,
Play block-spusti aktuaini blok a hraje ho dokola ! 1¥ lnsd Blisleiris i _PLAY BLOCKID COMT. BLOCX
Cont. song- pokracovani skiadby po preruseni.
Cont. blok- pokracevani bloku po preruseni.




“f INSTR PANEL*

Number/name- ¢islo nastroje a jeho nazev v okné.
Transpose- zména zvuku po 1/2 tonech. Y o j fgs =
finetone- nastaveni frekvence zvuku. B I ‘ ) ! Pl 3Nu i TREHSPOSE i ”NfTUN
hid-fizené prehravani samplu-kod pro text = m

len-délka sampl. v bajtech. HUSH} "‘ Lﬂﬂﬁ f j + 3 v -._ DEC:{;
r/b-restart pro opakovani znéni samplu [ioop].

flush- vymaze zvuk s paméti.

load- nahraje zvuk pod jmenem v okné disku.

Y&  BLOCK PANEL*

TRK-CUT - vymaze aktuaini kanal[na kterém je kurzor]

“f  COPY- zkopiruje aktualni kanal do paméti.
‘B  PASTE- otevie obsah paméti do aktuainiho bloku.
& SWAP- Kkopirovani/vylozeni bez pouziti copy/paste.

INS.TRK - obsah aktuainiho bloku prenese do prava.

LINES- nastaveni poctu taktu pro jeden blok. BCTAMED 3.8 - m Pm
EXPAND- zvysi x-krat pocet linii.
SHRINK- snizi x-krat pocet linii. " T
INS.L.- zvySi blok o jednu linii. HCuY ] COPY {PRSTE
DEL.L .- snizi blok o jednu linii. ,
DEL.BUF-vymaze obsah paméti s daty [buffer] BLK: CUT 3 (oPY DﬂSIE
NEW BLOK- vytvofi novy blok.

DELETE LAST- vymaze posledni blok.

DELETE THIS-vymaze aktualni blok.

SPLIT-vymaze cast bloku,na kterém se nachazi noty. B e —————Ss e —
JOIN -pripoji cast bloku z bufferu do bloku.

Timto konci ma prvni ¢ast recenze-manualu octamet 3.0.

Na zacatku jsem chtél psat tuto recenzi-manual jako jednolity celek.Bohuzel moje zaméstnani nedovolilo abych,mél vice ¢asu a mohl této recenzi vénovat
vice nez jsem chtél.

i
Takze pokracovani bude nasledovat v dalsim cisle Fénixu Timto se s vami loucim a doufam ze se setkame u dalSiho ¢isla FENIXU. KUtha

Pohybujetese na Internetu? Tvofite WWW stranky? Chcete je ozivit animacemi
popfipadé transparentnimi (pruhiednymi) obrazky? Pokud ano, tak pravé pro Vas je tu
tento velice uzitecny programek.

GF  Toolkt sousi |T] Dpravyvicé'?énirh’k'ﬁ” TR

k nastevovani vsech
N S grafickeho zZmé | Pnzﬂ Usp i Zpo | Tran} Prok{ Bare]

formatu GIF v.89a. ; T
Znamena to, ze diky nému S Zmenlt;mzlm M“J
7 mulzete velice pohodiné a X o
et et e e jednoduse  vytvaiet i : ‘ ,:Zmemt-usporaﬁam b
i ¢ g Bl Ve i S ; animace ve formatu GIF, N ; i iy R, :
1 © 1986 by Stephan Schupfer Kok w4 veles Eaws - Zmenitzpozdeni |
. i pouzivaji na Internetu, je to , .Zménﬂ'jrgnspamnci u}J
Qbrézek : : ; | vlastné jedina rozumna T
: s : moznost jak umistit do : 4 Zméunnrokiaﬂém
S ST g i svoji WWW prezentace
R ﬁn}mace e 1! napfikiad animované logo. zmenﬁ barev“nu mapu :
. : | Program I :
= |
1
i

v zasadé rozdélen do dvou iR R e
¢asti. Prvni slouzi pro praci atr ',U’DZK !

pouze s jednim obrazkem,

druha pak pro praci s vice
obrazky najednou-animacemi. Prace s jednim obrazkem je velice jednoduché, muzete zde zapnout pruhlednost, popripadé napsat komentar.

Prfi praci s animacemi respektive s jednotlivymi frames (snimky) animace mate moznost ovlivnit pozici, usporadani, zpozdéni mezi jednotlivymi snimky,
transparentnost, prokiadani, lokaini barevnou mapu, popfipadé zménit velikost (v pixelech), nebo nastavit pocet opakovani. Podle mych skusenosti je
nejdulezitéjsi a take nejpouzivanéjsi funkci nastavovani spozdéni, transparentnosti a poétu opakovani. Ostatni funkce nejsou tak dulezité, i kdyz se muzou
nékdy hodit - klidné na né zapomente. Pfimo z GUI programu mate moznost animaci i prehrat. V pripadé, ze jste s vysiedkem spokojeni muzete ho ulozit
ve formatu GIF-funguje jen v registrované verzi! =(((.

Pro béh programu je vyzadovano MUl + néjaka fastka v pfipadé, Ze chcete GIF-toolkit
zpracovavat vétsi obrazky AUTOR : S.Schupfer

Velikost : 170Kb
S CENA : Shareware




Kdyz se podivam do oblasti her, tak je spousta her, které vznikly pro PC a potom je néjaka dobra duse pfekddovala i pro nase Amigy.
Nékdy se to povede a nékdy..... (nekritizujme kodéry - neni to prace zrovna jednoducha). V oblasti programu je to slab$i, ale existuje
hodné programu, které byly vytvofeny na zakladé jinych programu z jinych platforem. Je to uz docela davno, co svétlo svéta spatfil OS,
ktery udélal z kfapobednich stroji, nejrozSifenéjSi pocitadia na svété. Ano je to Win95 a pravé vném se objevila jedna dokonald
pomucka, obecné zvana TaskBar. Netrvalo dlouho a objevilo se nezpodet podobnych programku, které totéZ pfidavaji do AmigaOS.
Jmenovité napfiklad AStart, O-StartButton, PanicButton, TaskBar, Win95, StartMenu a RunBar. Bylo jich dost, ale do soudasnosti
vydrzely hlavné dva. StartMenu (SM) a RunBar (RB). Tyto dva byly vytvoieny nejlépe a z viasnich zkusenosti s obéma, miZu napsat
Ze jsou opravdu vyborné. RB se do¢kal uz verze 3.1 (o dalSi nevim) a otestoval jsem dukladné neregistrovanou verzi. Pro provoz
tohoto budete potfebovat OS 3.0+, WBStart.Library a MUI. Po nainstalovani a spusténi se vam neobjevi na obrazovce nic.
Nepropadejte panice, protoze RB se objevi jen, kdyz se mySkou dotknete spodniho okraje obrazovky. Lidta s tladitkem start je
schovana do doby, neZ ji budete skute¢né potfebovat. Toto feSeni se mi velice zamlouva. SM tuto moznost nema a je stale viditelny.
Pro svuj provoz potfebuje OS 3.0+, EasyRexx.Library a MUI. Po stisknuti tladitka start se u obou objevi menu z nékolika polozkami. U
RB je jich pét a u SM je jich aZ osm (mlzete si libovoiny poCet poloZek vypnout). RB ma jako prvni poloZku programy, do které si
muZete nastavit spousténi programu i her. Druha polozka Prefs, obsahuje vSe co se nachazi v adresafi Sys:Prefs, pfiem2 si muZete
libovoiny pocet odstranit. Polozka Prefs funguje pouze u registrované verze! tieti polozka ma nazev Utilities. Kam si muzete navolit
nékolik utilit (jejich pocet je omezen, ale zrovna si nevzpominam na kolik - tuSim Ze osm). tato polozka je podie mé zbyteénd, protoze
v poloZce programy si klidné muZete vytvofit polozku Utilities i Prefs. A mate viastné dvé polozky zbyteéné. Ctvrtou poloZkou je
Command, ktera je skoro totéZ (trochu vylepSena), jako pfikazova fadka zmenu WB ,ExecuteCommand‘. Posledni poloZkou je
ShutDown. Ta mluzZe mit jednu z nékolika funkci : muze resetovat pocita¢, ukonéit RB, odmountovat véechna zafizeni a partitiony HD
pred vypnutim pocCitace. Zalezi jak si to nastavite v preferencich.

SM ma jako prvni poloZku rovnéz programy a stejné jako u RB si do ni mUZete nastavit v podstaté zpousténi &ehokoliv. Dal$i poloZkou
je MyComputer. V tomto se vam jako prvni objevi vSechna zafizeni,kterd jsou pfitomna (HDO: HD1: DFQ: CDO:) a jejich obsah. Rovnéz
se zde nachazi poloZka Prefs stejna jako u RB, ale funguje i v neregistrované verzi. Dal§i poloZkou je polozka Screens, coZ znamena,
Ze v této poloZzce se vam budou zobrazovat vSechny oteviené obrazovky (DOpus, FileMaster atd.) a muZete kteroukoliv zaktivovat do
popredi.

Patou poloZkou je Commodity, ve které se vam automaticky ukazuji véechny komodity, které jsou zpusténé. Muzete si je v tomto menu
vypnout atd. Dal$i polozka spousti preferencni program pro SM. Predposledni polozka Find spousti vyhledavaci programek podobny
EasyFindovi ovSem s né tolika moznostmi, které EasyFind nabizi.

Posledni polozka vypinad SM, na rozdil od RB nic jiného neumi. No a co fici na zavér? Dfive jsem pouzival ToolsDaemon, ktery
spoustéci menu pfidava do horni listy WB, ale RB a SM mé zlakali svym vzhledem. Je to takové pestiej$i a to se mi libi. Pravé proto
jsem zrusil Tools Daemona a rozhodoval jsem se mezi obéma, ktery budu pouzivat dale. Vyhral to StartMenu, pfedevsim diky
polozkam MyComputer a Find, které u RB chybi. Taky se mi vic libi vzhledové, i kdyZ toto nehraje roli, protoze barevnost se da ruzné
nastavit u obou. Ale to uz je jedno. Skratka pouZivam StartMenu a viele ho doporucuju véem, stejné jako RunBar &i jiny z podobnych
programku, které start tlacitko nabizi.

Jeste pro ctenare, kteri Cetli mou recenzi v minulém cisle na hru Zjiswav HOTG 3D: hru jsem dohral do konce. Po zneskodnéni tanku ve étvrtém levelu tim,
Ze rozstfilite predni kolo za nim stojiciho letadia a to potom tank rozdrti, se dostavate do patého a posiedniho levelu! pro tento, si vyberte
E Ked zbran, ktera musi byt rychla a hlavné automaticka. Pribéh patého levelu, vam neprozradim a necham zviadnuti na vas. Ja ho zviadnul
6 asi za dvacet minut. Tim je hra u konce a muzete zacit hrat treba Testamentll (doufam, Ze mate original od FiDa, 350K¢ zase neni

ROS moc penez podporujte ceské projekty!).

Napini této recenze nebude popis ne;akeho nového OS pro PPC Amigy jak by se mohlo na prvni pohled zdét, ale recenze jednoduché
a velice uzitecné komodity, ktera vam zpfijemni praci ve Workbenchi. PowerWB nedéla nic prevratného-viastné ma jen dvé funkce.
Prvni a nejnapadnéjSi vylepSeni stavajiciho Workbenche tkvi v piidani dvou gadgetu (tlagitek) na horni &ast kazdého okna WB. Tyto
dvé tladitka muZete pouzivat k pfepinani mezi rezimem zobrazovani ikon, nebo jen jejich nazvu (View By icon/name) a k pfepinani
zobrazovani vSech soubord, nebo jen téch, které maiji svoji viastni ikonu (Show Only Icons/All Files). Druhym vylepSenim, které Vam
PowerWB nabizi je pfifazeni klavesovych skratek (Hotkeys) k nékterym casto pouzivanym funkcim WB.

Jsou to: ENTER-  pfepina mezi,View By Icon" a ,View By Name“ SPACE-  pfepina mezi ,Show Only Icons* a ,Show All Files"
DEL- jako Delete z menu lcons HELP- zobrazi informace o ikoné TAB- Execute Command BACKSPACE-zapne/vypne
Workbench jako podklad (Workbench/Backdrop) ESC- Zavfe aktivni okno

Kurzorové klavesy-Posunuji obsah aktivniho okna (nemusite klikat na maly Sipky v pravém dolnim rohu). Posun muzete ovlivnit
soucasnym stlacenim klavesy

SHIFT-posun po strankach ALT-posun na zacatek/konec CTRL-posun po jednotlivych pixelechPowerWB se spousti z CLI (napfikiad
z user-startup pomoci ,RUN <NIL: >NIL: c:PowerWWB*) a pomoci parametru |ze nastavit

prioritu, lze zakazat hotkeys, nebo zobrazovani tiaCitek na oknech. PowerWB -1997

Za tu dobu co PowerWB pouzivam jsem se nesetkal s zadnymi problémy a kolizemi Autor : G.Steger

s ostatnimi patchy (MCP). Program je o mnoho stabilngj§i neZz jeho pfibuzny .

PowerWindows od stejného autora (patchuje jiné funkce). Je distribuovan jako Velikost : 18KB

Shareware, ale nema 2adné omezeni. Pouziti : Vylepseni WB
Jk‘n Cena : Shareware 2DM
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Vazené &tenafstvo a Amiga pafanstvo, na ivod vSechny pozdravuju a zaéinam psat uz treti dil ,,utility-serialu®. Svatky a snimi
spojeny chaos, jsou konecné pryc (né Ze by se mi Vanoce nelibily, ale ten rozruch kolem.....) a jelikoz se nijak netykaly Amigy,
pokracuju v tom, co jsem zacal. Jako vZdy, to nebudu moc diouze obkecavat a pujdu radéji rovnou na véc. Jako uz po
dvakrat, jsem hledal na svych ,,.CD* vSemozné utility a vybral jsem pro vas tyto :

CA BOOM : tak tohle, kdyz jsem vidél poprvé, tak jsem byl mimo. Takovou super blbost jsem jesté nevidél. N6 - dost euférie a odem
to viastné je? Vidéli jste uz nékdy MAC-OS? Ja ne, ale bylo mi feceno, Ze to tam pfesné tak vypada. Jak? Pfi jakémkoliv otevieni,
nebo zavieni okna se vam zobrazi, perfektni linky, které, ukazuji postup otvirani/zavirani oken. Teda takhle na papife (nebo
monitoru) to opravdu nejde popsat, ale je to zkratka SUPER. Taky si mUzete upravit zpusob zobrazovani podie sebe, v TooiTypes
ikony, jako napfiklad pocet linek, rychlost linek a tvary zobrazovani. Typ : nastavte si vysoky poget linek (50) a rychlost na 25. Vypada
to opravdu krasné i kdyz to zpomaluje. J& mam trvale nastavenou linku pouze jednu a rychlost na 10.

PIC BOOT : Znéte to. Spustite Amigu a montor (popf. TV) a Sekate a koukate na tmavou obrazovku neZ se objevi okno a potom
Workbench. Toto se da trochu zlepSit. PicBoot totiz pfi bootovani Amigy zobrazuje obrazek ktery mu zadate. Taky je mozné nasmérovat
to na urdity adresar, ktery obsahuje vétSi mnoZstvi obrazkd (nesmi tam byt nic jiného) a PicBoot si pfi bootovani vybere pokazdé jiny.
Utilit nebo programku, které zlep$uji start pocitace je vic, ale jesté mé poradné Zadny nevzal. Pouzivam sice PicBoot, aby se mi pri
startu zobrazilo logo Amlgy ale jeSté pofad jsem nenaSel ten pravy program, ktery by mi vyhovoval. Na rozdil ode mné, je AGAs
pravdépodobné vyznavacem podobné utility, ktera se jmenuje

RAIN BOOT : tato utilita & programek ma podobné viastnosti jako PicBoot, ale umi animace a zvuky. Ruznych animadek pro
RainBoot uz bylo vyrobeno nescetné. Vypada to pékné, az nato, Ze nékteré animace jsou del$i ne? samotné bootovani, tak Ze to dost
zdrzuje. Ovéem nékteré animace vypadaji opravdu vyborné, napfiklad se objevi obrazek s poZadavkem o zadani jména a
pristupového kodu a zadina se vpisovat vami zadané jméno a hvézdigky jako kédova Gisla. Potom se objevi napis pfistup povolen a
to je konec jedné animace. Poté naskoCi samotny WB. A podobnych animaci existuje uz opravdu mnoho.

CPU - SHOW : tak tady to bude rychlé. Tato utilitka zobrazuje pouze zatizeni procesoru a to tak, Ze se objevi obdélnidek vami
zadane velikosti, na vami zadaném misté a ve vami zadanych barvach (dvou) a uZ nic vic se stim neda délat. Veskera nastaveni se
déji v ToolTypes ikony samotné a to je vSechno co se stimto da délat. Trochu vadi skuteénost, Ze po spusténi se da vypnout pouze
restartem Amigy. Ja sam jsem ho pouzival dohromady asi pét dni.

VIRTUAL ICONS : vime vSichni, jak se kazdému nelibi, kdyZ nejsou ikonydiskU tak jak jsme si je nastavily. To se bohuzel stava tém,
ktafi ma;l ikony disku srovnané v levém rohu WB a nechaji v mechanikach disketu, nebo CD, které nemaji svoji ikonu umisténou jinam
nez vase disky a zresetuji Amigu Co se stane’? Nejdnve se vetsmou umisti |kony dnsket a CDcek a potom se ukazou |kony disku

neprijemné a nekdy i otravujici, zviasté pro ty, ktefi naplno vyuZivaji moznosti ToolManagera. Tuhle situaci zna asi kazdy Amlglsta Co
stim? Jednodu$e si umistéte své ikony na trvalo na pravou stranu Workbenche. Ja mam RamDisk, System3.0 a Work v pravém
hornim rohu a je po problému. OvSem i tak se ikony CD&ek a disket zobrazuji pokazdé jinde a ikdyZ to nenaruSuje mé nastaveni,
zrovna se mi to nelibi. Pro ty ktefi jsou na tom stejné existuje feSeni které se nazyva Virtualicons (v sou¢asnosti tusim verze 0.6). Diky
tomuto bude Amiga po spravném nastaveni zobrazovat CDCka na jednotném misté a uZ vam to nebude délat zmatek ve WB.
V nastaveni muZete psat nazvy celych diskli, nebo pouze masky pro disky, jako tfeba Aminet#? A potom se vSechny aminety budou
zobrazovat na stejnem misté. Presto Ze mam ikony na pravé strané, chystam se toto pouZivat, abych mél kompletné véechny ikony
CDcek na stejném misté. Doporucuiju.

LUPE : v nékterém v poslednich Cisel AR se psalo o programku na zvétSovani urgitych &asti WB. Jmenuje se Lupe a jeho vyuziti
marné unikd mému mysieni. ProZ bych si mél lupou prohlizet okno WB. Pochopim to uréité u PPaintu, nebo DPaintu & podobnych
grafickych programku, kde je to vyhoda, kdyZ se dokreslujou detaily v obrazku, ale pfimo na plose WB? Co bych si tam mél prohlizet?
ZvétSené ikony?Nebo zvétSené pozadi WB? No zkratka pro mé je to naprosto nepotfebné, ale kdyZ se mito dostalo na HD tak se o tom
zminim aspof tady. Jinak Lupe funguje dokonale na 68020 a to je super. Ma velké mnozZstvi nastaveni a pfi aktivnim okné lupy i
nékolik funkénich klaves jako : +/- zvét8i/ zmensi se zvétseni, G zapne/vypne mfizku, C zapne/vypne ukazatele souradnic, R
zapne/vypne nitkovy kiiiz misto Sipky kurzoru atd. VeSkera nastaveni se déji v ToolTipes. Ale jak jsem uZ napsal, netusim kéemu by to
mohio byt dobré. OvSem je to freeware a je zcela zdarma.

Tak a uz se chylime ke konci tretiho dilu a mate tady dalsich Sest utilit-programki. Upfimné feceno, zatim se mi to libi, ale
mozna bych se chtél dockat néjakého ohlasu, abych vibec védél jestli to nékoho zajima. Tak pro dnesek dost a zase pristé u

dalsiho dilu. Ctéte dal FENIX a TOP SECRET.




Tak vas vitam Amigisti, Amigistky, Amigiséata, u navodu na tu
skvélou hru (ikdyz starSiho razu) Another Worldu.lkdyz
popravdé si myslim Ze nikdo tento navod nebude potfebovat
(mozna..).Tak huré do toho!

Demo rozebirat nebudu, to uz

jsem udélal v recenzi.Takze zadneme v bazénu, rychle dejte
joistik na horu, va$ manik se odpouté od stolu, ktery se svami
potapi a rychle se vynofi.Bézte do prava.Na této obrazovce
jsou jakysi Cervi ktefi vas mervomoci chcou otravit.Zabijete je
jednoduchym FIREM. Druha obrazovka je téméf stejna.Na
nasledujici obrazovce si dejte pozor. AZ pfijdete doprostied,
vybafne na vas vskutku pékna animace jak seskakuje lev,
rozbéhnéte se na druhou stranu a utikejte a utikejte, le¢ vam
nohy staci, az pfibéhnete k propasti skocte, budete vyset na
liané ktera se svama utrhne. Utikejte na stranu ze které jste
pfibéhli.Nasleduje prekvapeni které vam nefeknu, protoze by
to nebylo prekvapeni.Ocitatese v kieci v néjaky jeskyni,
pomalu se probyrate. Rozhoupejte klec,ktera se urve a padne
na dozor¢iho. Vemte pistol a nasledujte spoluvézné, u dvefi
brafte kamo$a pomoci &titu (drzte dyl FIRE) , aZ otevie dvefe
nasledujte ho do vytahu.Sjedte do nejni-28iho patra.Tam
stfelte do zdi.Vyjedte o patro vy$ (jestli se chcete pokochat
vyhledem na mésto vyjedte do nejvyzsiho patra) a rozstielte
zaviené dvefe (drzte FIRE, aZ se udéla velka koule) utikejte
\utikejte, zastavte se az mezi dvojtymi dvefmi.Tvlj novej
kamo$ otevie tajnou chodbu, viezte doni.Kutaiefte se prvné
doleva, potom doprava a pak zase doleva.Vypadnete do
mistnosti, v levé komofe dobyjte pistol a rozstfilejte zdi na
pravo.Vyjdete ven.Tam zabyjte parchanta a
pokracuijte.Prijdete k rozbitymu mostu, skoéte, dopadnete na
druhou stranu pod most na ploSinu.Tady udélejte diru do zdi
vySe zminénym spusobem. Dostanete se do jeskyné (pro mé
nejté2si cast..).Prvné skodte do diry pfed vami.Ted se dejtedo
prava do dal$i diry, ocitne te se na ploSiné ve tvaru T. Dejte
se opét do prava, pfeskocte krapniky a pokradujte.Dostanete
se na obrazovku kde padaji kameny, na systém preskakovani
si musite prijit sami. AZ se dostanete za dvé obrazovky
s kameny, vydejte se doprava.Pozor na masozravy, zeleny
cosi co vypada jako chapadla.Na obrazovce se tfemi témito
chapadli se daji velkou ranou sestrelit.Pokradujte porad aZ na
konec chodby. Tam rostfelte zed a vratte se k padajicim
kamenum, vydejte se nahoru.Stfelte do prehistorickyho
netopyra, ten vziytne a necha se na druhy obrazovce zezrat
chapadlami (no co mu zbyva..).Skoéte na krapniky a $plhejte
ponich aZz na dal$i obrazovku.Dopadnete na plosinu ve tvaru
T.Skocte pod levou stranu této plosiny a odstfelte ji prevrati se
a vy po ni muzete v klidu vylezt na vrch. Déte se doprava, az
pfijdete pod hraz pinou vodou, odstfelte ji a rychle zdrhejte
pfed valici se vodou (jo to se mluvi..), aZz dob&hnete na
malinkou ploSinku na konci chodby.Voda vas vystieli a2 do
patra nad vami.Vydejte se doprava, prfijdete ke zdi.Tu
rozstielte a pokracujte dal.Dostanete se ke schodisti.Vylezte
nahoru a doprava, pfijdete khrazi.Bez obtizi ji prejdete
(protoZe ste predtim vypustili vodu..).Ocitly jste se v néjakym

staveni na chodbé.Pod vami se plazi va$ nejvérnéj§im kamos$
z vézeni.Na dalSi obrazovce na vas ¢ekd mutant, tak pozor.Béte
dal ke schodisti, pfeskoéte ho a pokradujte. Prijdete ke dvefim,
nechodté moc blizko, nebo se oteviou a mutant uvnitf vas
sejme.Takze prvné si udélejte Stit pak pfistupte ke dvefim.ty se
oteviou a mutant na vas poSle pozemni kouli.Rychle od dvefi
odstupte, ty se zaviou a koule se od nich odrazi a sejmou
mutanta.Potom projdéte mistnost.Dostanete se do chodby, na
jejim stropé je mistnost na dobijeni pistole.Sice nevim pro¢ tam je,
ale projistotu se dobijte.Potom pokracujte, pfijdete ke kopuli vniZ je
dira, tou sestfelte kouli, ale aZz bude mutant podni, to poznate Ze
takova tecka se na kouli pohybuje, tak az odhadem bude pfesné
pod ni, stielte.Pokud se neozve zafvani znamenato Ze stfelba
nebyla uspéSna a je nutno ji opakovat. Jestli jste byli Uspé$ni
vratte se ke schodiSti a sestupte.Zabyjte mutanta a bézte
doleva.Vylezte po schodisti nahoru a sestfelte lustr, ten se urve a
spadne.Tim uvolnite cestu kamoSovi.Vratte se do mistnosti
s velkym schodi$tém a bézte se podivat jestli uZ se vas kamos
dostal s té obruce.Potom sestupte zpét.Vydejte se doprava, chytne
vas jeden mutant pod krkem, ale nezoufejte, a2 po vas zacne fvat,
probudite se a muZete ho kopnout mezi nohy.Ale rychle utikejte pro
zbraf a zastrelte ho.Tfeba se vam to nepovede hned, ale musite to
skouset.DalSi obrazovka je velmi tézka.Ja sem ji vyfesil tim
spusobem Ze sem ji rychle probéhl, tim sem se dostal na dalsi
obrazovku.Tam mé sice zabyli, ale dostal jsem novej kéd(..).Ocitate
se u vétSiho bazénu s vodou.Skoéte do ni, a potopte se.Pozor na
vzduch, je omezenej, takze rychle se potapéjte a plavte do leva, a2
pfiplavete na obrazovku se dvémi vrchnimi a jednim spodnim
otvorem.  Vplavejte khorni levé Sachté kde je vzduchova
bublina.Tady se nadechnéte a potopte se do spodni $achty.Ocitli
jste se v jeskyni s kislikem, tam strelte do dratu u pravé zdi a vratte
se spét na bazén.PokraCujte doprava.Zde, pokud jste spravné
stiileli v kopuli, leZi mutant zapichnutej stfepama s té bafky. Kdyz
budete UspéSni bézte doprava, dojdete k Sachté vedouci dolu.Zde
vam to hodi dal$i kéd.Seskocte do diry a utikejte na levo ke zdi.Tu
rychle roztielte a utikejte le¢ vam nohy stadi.Je zde hodné dvefi
které se pred vami oteviraji. A pronasleduje vas neustala
palba.Pfibéhnete-li na obrazovku na pravo s mfi2i, stoupnéte si
presné pod poklici ve stropé a délejte Stity.Za chvyli se poklice
otevie a vas kamos ktery je nad vami vam poda ruku a vytahne vas
na horu. Nasledujte ho do podivného stroje.Stroj vyjede na nadvori
a vSichni po vas zacnou palit.Na desce ktera se obévi v levém rohu
téco! pomackejte a vono vas to katapultuje(myslim Ze je to Serveny
knoflik, ale nejsu si jistej). Tak, a dostavame se do zavéreéné a
nejvice zdrcujici ¢asti hry.Dopadnete do bazénu pinych Zenskejch,
jak se otevie poklop katapultu vybéhnéte a utikejte na dalSi
obrazovku.Zde pozor na mutanty.AZ je vyzabijite pokradujte na
dalSi obrazovku.Tady, asi v pulce, vam ustfelijou ¢ast pevné pludy
pod nohama.Pudete padat(.) , ale to nevadipaklize vas jeden
mutant chyti za ruku, vytahne té a omlati svami celou zed.Lezite
bezviadné na zemi a on vam nakopne drzku, aZ odietite na dalsi
obrazovku.Tvuj kamo$ se zmutantem zacne miatit, ale vy
nezahalejte a plazte se k packdm na pravé strané.Kdyz se tam
doplazite vyCkejte jak dopadne souboj (kamo$ prohraje..).A aZ se
mutant rozejde aby vas dodélal zmacknéte packu (FIRE) stfecha
nad vami se otevie a vySlehne znéj laser, ktery mutanta
vosmahne.Opét zmacknéte packu a rycle se plazte do kuzelu
svétla. Dojdete tam na chiup presné.A kdyz tam ste podrzte joistick
nahoru. Ocitate se na ploSiné mezi mraky, na pravé strané stoji
drak.Na hrané svich sil se k nému plazite.Ale sil je malo, unavou
upadate do komatu.Z teleportu se vynofi vas pfitel a naklada vas
na draka.Letite do dalky, pratelé na Zivot a na smrt...

Jo to je konec.Dost blby co, uviznout v jinym svété Nu coz, jeété Ze
je to jenom hra.Pfedem se omlouvam za mozné nepfesnosti, ikdyz
doufam Ze zadné nebudou.Tak mnoho zabavy vam preje:

MIk]




Teda musim fict,ze nad timhle manuadlem jsem se néco
nadumal.Ono je totiz nejhorsi kdyz mate znovu délat néco,co uz
jste jednou délali - a navic mam ten pred rokem v HELPu psanej
manual na REUNION stéle kdispozicitakze jsem si ho
samosebou prelouskal stim, ze se diky nému budu drzet
faktu,ale pokusim se jej trochu piepsat.A v tom byl pravé kamen
urazu.Ten plvodni manudl totiz neni vubec psanej $patné takze
se mi nova slova hledala stale hife a hlre,az jsem se nakonec
zdravé nastval a vSe,co jsem pred tim pracné vypotil, jsem zase
smazal.Hernajs ten puvodni manual zHELPu je pfece taky
muj,tak pro¢ bych ho mél proboha znovu predélavat? Prosté to
jednosuSe opisu s tim,ze k tomu pridam své nejnovéjsi poznatky
o REUNIONu a BASTA!!!

Takze hrajiz vam tu dnes chci predstavit je citankovym
prikiladem toho,jak muze byt super kvalitni pafba neznama a
spoustou i tzv.strategiomanl opomijena.Ja sam jsem ji mél
zahrabanou mezi ostatnima hrama vic nez pll roku,nez jsem se
ji kone€né za pomoci manualu z AR naucil hrat.A jelikoz se na
mé v posledni dobé obratili hned tfi amigisti szadosti o
uvefejnéni navodu na niznovu tento manual uvadim na
strankach FENIXu.Doufam ze vam pfijde alespofi trochu vhod!

° UVODNIi POKEC

Jde o vesmirnou strategii.Stavate se v ni vidcem potomku
lidi,jez kdysi prchli ze zemé pred jakousi diktaturou,aby nasli
nékde ve vesmiru planetu,na niz by se mohli usadit a zit.Vasim
Ukolem je viadnout této komunité tak,aby byla schopna odrazit
utoky vSech nepratel a nakonec se v Cele své armady vratit zpét
na svoji rodnou zemi.Proto musite kolonizovat dalsi a dalsi
vhodné planety ve vam znamych planetarnich systémech,a na
zakladé surovin zde vytézenych posléze vybudovat silnou flotilu
kosmickych bitevnich lodi,stejné jako mocnou pozemni
armadu,aby tyto v boji scizimi civilizacemi obstaly.Tot alfa a
omega REUNIONu.

e  OVLADANI

Po volbé vaseho hlavniho hrdiny - zenska/chiap se ocitnete
v hlavni obrazovce kde kolem kulatého stolu sedi zvoleny
vudce,spolu s vybranymi specialisty.S témi muzete - coby vudce
obcas komunikovat,ale fakt je,ze to v podstaté vyuzijete akorat u
védce kdyz ho budete posilat na univerzitu.Nahofe vievo se
nachazi ¢as,jez muzete pomoci mysi urychlovat.Upiné nahore je
pak umisténo nékolik ikon.Ty se vprubéhu hry ruzné
stfidaji,takze je zde popiSu prosté zleva doprava.

o

Ikona vypadajici jako hristé s preptlenym O - Navrat do hlavni
obrazovky.

Kazeta sotaznikem - Zadani vyroby vami vynalezenych
véci.Uvniti je pak dale uz jen jedind podstatna ikona - buy -
nakup

e lkona sgrafy - Slouzi kvynalézaniCi spiSe k pfipravé
vynalezenych véci do vyroby.
Objevi-li se vam zde CD s otaznikem,nebo obcas i prazdna
oteviena mechanika bez CDcka, znaci to,ze vas védec objevil
néco nového a to néco je jesté kliknutim potreba pripravit na
vyrobu.Dole pod CDcky je fadek se jménem a schopnostmi
vaseho védce.Vpravo pak monitor sinformacemi o nazvu
pfipadného vynalezu,procentualni dobé jez jesté zbyvéd k jeho
zavedeni do vyroby,stejné jako uroven znalosti kterou vas védec
musi mit,aby dotyény vynalez mohl zvladnout.Toto si musite dost
hlidat,protoze kdybyste nechali nedostatecné vySkoleného védce
vyvijet néco,na co jeho védomosti nepostacuji,on by sice dotycny
vyvoj zapocal,ale pak by se v urCité chvili zarazil a nepokracoval

by az do té doby,nez byste ho zdaného ukolu preveleli na
jiny,nebo nez byste mu vuniverzité nezvedli prisluSnou
kvalifikaci. To se déla tak,ze v hlavni obrazovce na dotycného
védatora  kliknete,zavolite z nasledného menu  posledni
otazku,pak vyberete prislusny obor a zaplatite pozadovanou
castku.

. Ikona s raketkou -

Ta slouzi kzakladani a ovladani vasich kosmickych letek.Po
otevieni se objevi tabulka. Podle toho kolik mate jiz zaloZzeno
letek,je zde stejny pocet poli¢ek s oblouky.Pod tim je napis -
change - kterym muzete pfepnout na oviadani pozemnich
obrannych  sil  jednotlivych  planetna niz uz mate
kolonie.(zpoCatku to bude pochopitelné pouze NEW EARTH)
Tyto pozemni obranné sily jsou ale na houby,protoze jednak
mohou stejnou sluzbu zastat normalni Utoéné jednotky (mezi
obrannou jednotkou té ¢i oné planety a Gto¢nou jednotkou ktera
by tfebas byla na dotyéné planeté zrovna umistnéna neni co do
slozeni ani vyznamu prazadny rozdil!!!) .a navic neprateié nikdy
neltoCi na jinou planetu,nez na NEW EARTH takze jeji obranu
zviadne normaini Utoéna jednotkaktera zde byva vétSinou
situovana.Zde bych se jeSté chtél zminit o vyznamu slova
jednotka.Timto je minéno uskupeni nékolika lodi - trebas i
ruzného typu,ale vzdy stejného zamereni
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(pruzkumnych, vojenskych, i transportnich). Tedy pokud napfikiad

vytvorite transportni jednotku,a do ni vioZite tfebas S0 ruznych
lodi, tyto se pak chovaji uz jen jako jedna transportni lod
s kapacitou vSech 50 lodi dohromady. Dale musim upozornit na




jednu kuriézni maliCkost tykajici se bojovych jednotek.Ty se vZdy
mohou skladat jak zkosmickych loditak i 2z pozemnich

jednotek.Pfitom spolu tyto dvé slozky nemaji takika Zadny
vztah,Ci spiSe nijak se navzdjem neovliviji.Tim myslim
predevsim to,ze je tu trochu popirana logika prepravy kdy muze
trebas utocnou letku tvorit jeden bibej Hunter (mala doprovodna
stihacka) a spolu s nim muze kamkoli letét tfebas 200 tanku.Je
to sice na pohled blbostale vtéto hie to tak prosté
funguje.Dokonce se vam tu muze stat i to,ze tfebas napadnete
néjakou planetu,jeji obranci porazi a rozprasi vasi kosmickou
flotilu a tim padem se vam pak domu vrati pouze samotné
pozemni jednotky. Stejné tak je celkem zviastni fakt,ze ikdyz
samotné Huntery nemohou cestovat samy mezi planetarnimi
systémy,jakmile mezi né =zafadite jakoukoli Vvétsi lod
s Hypermotorem,uz to najednou jde!

e ikona se Ctyfmi panacky
Tvorba nové jednotky.Kliknete sem,zvolite nazev nové skupiny a
typ jejiho urceni.

Po voleni néjake te letky kliknutim na ony obloucky se objevi
dalsi ikony.

Bedna se Sipkami - nakladka a vykladka materialu.Pouze u
transportnich lodi!
Sest panacku - Dopliiovani stavajicich letek o nové
stroje,vyzbroj,atd.
Mapka planet - pohled na jednotlivé planety ve zvolené
soustave.
Lupa - skok o uroven vys pri prohlizeni planet.
Planeta - Pohied na vami zvolenou planetu - pfi uziti z hlavni
obrazovky se automaticky ukaze NEW EARTH.

Pocitac - Zachycuje posiedni zpravy.
Sipky nahoru a dol - zpfistupnéni dalSich ikon.
Tri postavy - volba specialistu
Bar - Zde si muzete pokecat s barmanem,spoustou dalSich
lidi,Ize zde najmout Spiona,atd.
. Disketa - load,save,zmena hudby,atd.
. Poditac s planetou - informace o vami prozkoumanych
planetach.
planeta s otaznikem - Informace o planeté obyvatelich,vyspélost
jejich technologie, klimatické podminky,téz informace o danich (
dvé ikony - prachy + zelena Sipka - snizovani dani, prachy +
cervena Sipka - opak)

Déle se vam béhem hry objevi jeSté par dalSich ikonek,napf
vypousténi satelitu tézebni stanice Ci zakladani kolonie ovsem ty
jsou nakresieny tak nazorné,ze je tu snad ani nema smysl blize
popisovat.

§§ A nyni stavby,jez muzZete ve hie stavét §§

§ VELIN § - hlavni stavba zakladny - vznika uZ pfi jejim zaloZeni.
§ NUCLEAR GENERATOR § - Elektrarna - zakladni zdroj

elektfiny na zakladné.Pokud vam zacné znicehoZnic nékde
Cervené blikat néjaka budova,znadi to,ze uz mate energie malo a
méli byste pristavét dalsi elektrarnu.

§ MINE § - Dul.Zde muzete tézit
ENERGON,KREMIR,LEPITIUM,RAENIUM a TEXON.Kliknutim
na néj k nému muzete pfidélit miner droidy. Téchto doll miZe byt
na kazdé zakladné pouze devét. (samosebou si jich muzete
postavit kolik chcete,ale pouze do deviti z nich muzete umistit
miner droidy - a takovej dul mez miner droidato je pouze dira
vzemi..) § DETOXINOVA VEZ § - zde se t&2i DETOXIN.Na
rozdil od doll si téchto véZi muZete postavit kolik chcete a navic
dotycné pracuji naprosto samy bez miner droidd. §
OBSERVATOR § - Pomoci ni objevite rychleji nové planety
v daném systému.

§ OBYTNE BUDOVY § - Ubytovani pro kolonisty.

§ ODPOCINKOVE CENTRUM §

§ STADION §

§ KOSTEL § - tyto stavby vylepSuji osadnikum naladu.(pak
snesou Vvétsi dané!)

§ UNIVERZITA §

§ PARK §

§ SKLADISTE § - To co vytéZite musi byt také do doby,nez pro
to prileti vaSe transportni letka,nékde ulozeno.A k tomu je pravé
skladisté.Kazdé takové muze pojmout uréité mnozstvi vSech
druhu surovin - napf. 50000 tun
DETOXINu,ENERGONu,atd.Nikdy se vam nemuze statzze by
jedna surovina mohla vyuzit jeSté volnou skiadovou kapacitu pro
jinou surovinu,ktera se tfebas na této planeté zas aZ tolik
nevyskytuje a tudiz je malo tézend.Vzdy, kdyz je kapacita skladu
pro tu ¢i onu surovinu jiz vyCerpana,dotyéna surovina se prosté
prestane tézit.

§ LETISTE § - Bez ného sice mizete na planeté pistat.ale uz tu
nic nenaloZite ani nevylozite.Vyjimku tvofi nakladky a vykladky
z automatické minér stanice.Ta totiz byvéa umistnéna na
neobyvatelnych planetachkde ani letisté postavit nelze. §
NEMOCNICE § - myslim netfeba komentare.

§ FARMA § - hlavni zdroj potravy.

§ RADAR § - ukazuje povrch planety - prvni indikator nedostatku
energie na zakladneé.

§ ANTIRADIACNI STIT § - od Phoenics systému dal je to uz
nezbytnost.Zabraruje to radiaci.

§ UPRAVNA ZIV.PROSTREDI § - Tato budova je vyuzivana na
zvySovani produkce potravin.

§ STAVITELSTVI § - bez téhle budovy takrka nic nepostavite.

§ VOZIDLOVNA § - sice nevim k ¢emu to presné je,ale musite to
mit na kazdé zakladné.

§ LEKARNA § - Vyrabi léky pro nemocnice
§ MINER STANICE § - nelze postavit,pouze vyrobit na NEW
EARTH,nalozit na transportni letku,dovézt a vypustit z orbitu na

danou planetu.Funguje automaticky,ale ma malou vykonost a
skladovou kapacitu.




A nyni tedy jak REUNION hrat

Zpocatku zacinate na planeté NEW EARTH.Zde mate pouze
malou zakladnu,par dolu,2adné zbrané a pouze hrstku kreditu
v kapse.Takze zaCnéte tim,ze si najmete specialisty.Doporuéuji
prostiedniho vynaiezce,nejlepsiho stavitele a nejsplabsiho pilota
a velitele vaSich vojsk To pro zadatek bohaté staci,ale pozdéji,az
budete mit vic prasuli si najméte jen ty nejlepsi.

.Poté si pripravte do vyroby uz vynalezené

miner droidy a satelity a jakmile budou hotovi,od kazdého si tak
deset vyrobte.Hned nato muZete zacit dobudovavat vasi
zakladnu na NEW EARTH.Postavte si tu 7 dolu,aby jejich
konecny pocet i stémi,jez zde jiz stoji byl © a hned do nich
nacpéte miner droidy.Tim =zajistite max.té2bu dulezitych
surovin.Dale postavte nékolik detoxinovych véZi a pak uZ se
muzete zaméfit na  dobudovani  dalSich  obytnych
prostorl,farem,odpoginkovych  center, skladist,atd. Taky
nezapomente na par dalSich elektraren,aby bylo vSude dost
proudulJo a abych nezapomnél musite také radikainé zvysit
dané!Aspoi na veimi vysokou Uroven.Ale pozor! Pfi takto
vysokych danich se vam pak budou lidé boufit uz pfi prvni
Zadosti o cokoli,pokud ji ihned nesplnite! jakmile dostavite
zékladnu,poSlete jeden pruzkumny satelit na mésic a druhy
kamkoli jinam.

Diky tomu

jednak prozkoumate mésic a jednak bude diky druhému satelitu
vynalezen nosi¢ satelitd.

Jen co bude hotovej,vyrobte jich tak deset a vytvorte si svoji
prvni kosmickou letku. Pojmenuite ji tfebas KGB, nalozte do ni
satelity a muzete vyrazit prozkoumat zdej§i planetarni
systém.Tak posléze zjistite kde se da jeSté v Amnesty systému
tézit a 2it. Vzapéti bude objevena miner stanice a pak téZ prvni
transportni lod.Jakmile se tak stane, postavte si jednu miner
stanici a pak také nékolik transportnich lodi.S téma to ale
nemusite moc prehanét,protoze jsou to mali prckové s prtavou
nosnosti a zahy stejné ziskate lepSi typy takze si jich postavte
tak nejvejs 10 - 15 pro pocatecni prepravu a zalozte svoji novou
leteckou jednotku - tfebas s nazvem TRANSPORT.Pak poslete
miner stanici na mésic a posléze bude vynalezen velin,diky
¢emuz budete moci konecné zalozit obydlené zakladny na jinych
planetach.Mezi tim ale pfi pruzkumu planety JADE narazite na
pratelskou rasu JANOSIANS, procez si vyvinete komunikator a
chvilku nato vas tito poprvé kontaktuji.Budou chtit pujcit vaseho
védce na vyvoj nového typu transportni lodi. Souhlaste a po
Case tuto lod téz ziskate.Dotycna ma daleko vétsi pcepravni
kapacitu,nez vas$ puvodni typtak?e az do pfichodu Galeon
rozSifujte svoji transportni letku vyhradné o tyto typy.lhned nato
byste méli zapogit s osidlovanim pfihodnych planet.Prvni bych
doporucoval va$ mésic,protoze je jednak blizko a taky je zde
k mani RAENIUM - to na NEW EARTH nemate.Po Case vas opét
kontaktuji JANOSIANS a nabidnou vam spoluticast na jakémsi
projektu.Souhlaste a zaplatte tak pozadovanych 16000
kreditu.Pozdéji tak obdrzite hypermotor pro cestovani mezi
hvézdami. Dale pilné budujte nové zakladny a predevsim z nich
jiz svazejte vytézené suroviny na svoji domovskou
zakladnu.PfedevSsim RAENIUM a ENERGON.Nepotrva to totiz
dlouho a Janosians se opét ozvou.Tentokrat se zadosti o pomoc
v boji proti jakymsi MORGULANUM.Zdélte e nemate &im
bojovat a budou vam nabidnuty plany zbrani vyménou za
pomoc.Slibte,ze udélate co budete moci a vzapéti obdrzite plany
na doprovodnou stihacku HUNTER a také poserovy ... teda
viastné laserovy kanoén.Jakmile je budete mit,zaénéte ihned
zbrojit a zaloZte si svoji Utocnou letkudo niz ty HUNTERY
s laserovyma kanonama nacpéte.S pomoci JANOSIANS se
zalamovat nemusite,tém uz stejné pomoct nedokazete (ikdyz
pokusit se o to muzete) a navic MORGULANI nejdou jenom po
JANOSIANS,ale i po vastakze pozor! Jen co budou
JANOSIANS 2zniceni, MORGULANsky utok na sebe nenecha
diouho ¢ekat.Poté co odrazite jejich prvni napor,dal pokracujte
v budovani svého rozSifujiciho se impéria,pfedevSim hore¢né
zbrojte.Ti lumpové MORGULANSKY se totiz vrati jesté

mnohokrat a budou siinéjSi a siinéjSi.Posléze objevite nové
zbrané a typy lodi a také novou soustavu PHOENIX. Lefte tam a
na nejblizSi pfihodné planeté zaloZte dalSi kolonii,v niz postavte
observator.Jde totiz o to,ze i zde Ziji nezname a zatim jesté
pratelské ufonské rasy.Jmenovité jsou to HALLS od nichz
Ziskate letouny STARFIGHTER.Potom téz zachytite S.0.S. od
rasy PHELONIANS,s nimiz vyménte 10000 tun ENERGONU za
plany na BATTLE TANK.Bez ného nemuzete tuto hru v Zadném
pfipadé dohrat.

Jiné pozemni bojové vozidlo TROOPER,jez jiz pred tim
objevite je totiz doslova a do pismeme

NANIC!

Mezitim se v Baru objevi STRANGER,od néhoz za mrzky peniz
Zjistite  soufadnice  dalSiho  planetarniho  systému -
MIRACHE.Ihned ho také dukladne prozkoumejte a na jedné
Z jeho planet posiéze objevite v troskdch neznamé lodi plany na
DESTROYER a MISSLE.V té dobé byste ale uz méli mit vyvinuty
i SPY SATELITY a SPY SHIP - Spionazni satelity a Spionazni
lodé, s ninmiz jdou prozkoumat i osidlené planety.Poté tedy
zatnéte schromazdovat mohutné uderné sily a az date
dohromady tak 200 HUNTERU ,200 STARFIGHTERU ,zhruba tak
50 DESTROYERU a 248 tank(,udeite na MORGULANY.Ovsem
pozort Ti Ilumpové maji vpozemnich jednotkach i
tzv.AIRCRAFTY,coz jsou bojova letadla. Ty maji vétSi dostrel,nez
tanky,ale jsou méné odolnatakze doporucuju taktiku vice
rozdélenych skupin kdy ty prvni budou letadly zniceny, ale pfitom
se AIRCRAFTYy priblizi k zadnim tankum,jez je pak budou moci
napadnout A kdyby vas prece jen nepratele na zemi
porazili,nezoufejte,prosté se vratte domu a zkontrolujte si stav
vasich pozemnich jednotek - a ejhle zCistajasna jich mate vic nez
pred Utokem.Cim to? Nevim,asi chybicka programu,ale celkem
vyhodna! Takze vylozte par prebytecnych tanku,aby jejich pocet
opét dosahoval 248 a znovu udefte.Vérte,ze po Case soupefe
urGité porazite!Sotva se vam to podafi.objevi se souradnice tfi
novych systému ANTARES,ORION a LIREA.Navstivte nejdfive
prvni znich a kde to pujde zaloZzte malou zakladnu.Maiou
proto,ze tenhle systém stejné za chvili vybuchne.Poté vas
kontaktuje zdejSi rasa - ERANS a budou po vas chtit pujcit vase
transportni lodé na evakuaci.Jednejte opatrné a snazte se z nich
dostat plany na AIRCRAFT.Nutno fici,ze mé samotnému se to
ale nikdy nepodarilo.Pokud jim ale svoji transportni flotilu
zapujcite, davejte pozor na to,abyste o ni pak nepfisli.Mé se
jednou stalo,ze jsem jim ji pujcil,oni ji vyuzilis diky vratiliovSem
stim,ze ji nechali zaparkovanou u mé nové zakladny v jejich
systému a kdyz potom byl tento zni¢en supernovou,pfiSel jsem
naraz o celou transportni letku !!!

VdalSich dvou systémech - ORION a LYREA objevite
tzv.LIGU.Je to jakési spojenectvi, jez mezi sebou uzavrely rasy
DAVEDIANS HYRACHI a UNKOWN ALIEN.Musite tuto ligu
rychle vyridit,jinak vam vyhlasi valku a napadne vas.Jakmile je
vSechny porazite,obdrzite plany na CRUISER a vzapéti ziskate
téz souradnice nového systému RIGEL.Opét jej prozkoumeijte a
na RIGEL 1 objevite trosky cizi kosmické lodi s veledulezitymi
plany na MISSLE TANK a tuSim jeSté néco dalSiho.Také zde
zkontaktujete rasu zvanou SYNONIANS jez vam daji souradnice
Solamiho systému a také vam zdélize vaSi praviast zemi
ovladdji jacisi EARTHLINHS jez ji hodlaji za ¢as znicit. Takze
opét mohutné vyzbrojte svoji Utocnou letku a udefte na
né.Nejprve zacnéte na Jupiteru a a Marsu a pak se utkejte
vrozhodujici bitvé i na samotné zemi.Snazte se byt
rychli,protoze nepfitel vam ihned vyhlasi valku a pokud budete
otalet,zauto¢i mocnymi silami pfimo na vasi domovskou
zakladnu.Jen,co zniite EARTHLINHS v kosmu,udefte i na
samotné planety.Diky missle tankum to jiz bude hratka a
nepfitele brzy porazite.Pak uz jen nasleduji dva pékné obrazky a
gratulace.Pravé jste osvobodili planetu zemi a zaroven dohrali
hru REUNION!!!

A nyni par rad

e  Pokud napadnete kohokoli jednotkou ktera bude mit vic
jak 200 HUNTERU a




200 STARFIGHTERUhra se jednosuse zasekne.Stejné
dopadnete,pokud budete chtit bojovat na zemi svice jak 248
tanky,Ci jinymi prostfedky.TotéZ ovSem plati i pfi obrané.Pokud
na vas nékdo udefi a vy budete mit u napadené planety tfebas tfi
bojové jednotky kdy soucet jejich HUNTERU a STARFIGHTERU
bude alespofi u jednoho typu vic jak 200,hra se opét kousne.

Zpocatku je dobré mit vysoké dané,ale pozdéji,az vase konto
diky mnoha zakladnam nabobtnd na nékolik miliénu,je uz kiidmé
muzete snizit.

Pozor na mnoZstvi budov,jez ve hfe postavite! Uz se mi jednou
stalo,Ze jsem neustale budoval a budoval,az mi to pak najednou
uzZ nechtélo nic dalSiho postavit.OvSem to bude nejspi$ otazka
paméti.Pfed nedavnem jsem totiz REUNION hral znovu a jelikoZz
uz mam 16MB ramky,probiémy s budovanim se nedostavily.

Pokud dobudete néjakou cizi planetu,automaticky se zde postavi
centralni velin takze pak uz jenom pfistavte
ubikace,doly elektrarmny,atd. a mate dalsi zakladnu

Existuji planety kde se da pouze tézit,ale nikoli Zit,ale jsou i
takové kde je to obracené.A dokonce nékteré z nich obyvaji cizi
rasy.

V prubéhu celé hry si neustdle budujte transportni fiotilu.V
pozdéjSi fazi vyrabéjte hlavné GALEONy.Jsou veliké a maji
obrovskou prepravni kapacitu.

Jisté jste si v mém manualu vSimlize obéas uzivam Ceské a
nékdy zas Amglické vyrazy a nazvy.

Je to proto,ze uz jsem mél moznost hrat nékolik typu této hry kdy
ten posledni byl dokonce prelozen do Slovenstiny.S tim také
souvisi jeden nezanedbatelny problém.Mezi Amigisty totiz koluje
jak Originaini verze s kody tak piratska verze bez kédu.Tyto kody
se ale objevi az pri pruletu do systému PHOENIX.Bohuzel znam

pouze dva ztéchto dvaceti kddu,ale to celkem staci.Pokud totiz
budete hrat REUNION a zjistite,ze je to originaini verze,prosté to
pred letem do PHOENIX systému sejvnéte a pak pfi dotazu na
kédy to zkouSejte tak dlouho,az se trefite do onéch dvou,jez
znam (a nebo si ty kody prosté splaste nékde jinde).

Jsou to : KOD 3 - EARTH

KOD 16 - COLONY

OvSem ikdyz za pomoci téchto kdédu proletite,hra je po vas za
Cas bude chtit znovutakze bych vam doporuoval systém
PHOENIX potéco tam ziskate BATTLE TANKy jednosuse
ignorovat.OvSéem chce to porazit MORGULANYy dfiv,nez se spoji
se zdejSimi rasami proti vam, protoze potom byste sem museli -
zlikvidovat nepratele.

Toz to je asi tak vSechno.Doufam,ze snad alespoii nékomu
tento manual prijde vhod.Neni sice bughvi jak rozsahly a
podrobny,ale k pochopeni a zviadnuti dané hry mysiim staéi.
Ovsem kdyby se prece jen vyskytly néjaké otazky,klidné se
na mé obratte.Rad je zodpovim.




BEean v

Stalo se Vam nékdy, Ze se na Vas z e-mailové zpravy od kamarada, nebo z diskuzni skupiny divaly skupiny znaku, a Vy jste
nepochopili jejich vyznam? Nevéste hlavu, tento text Vam ty ¢asto pouzivané osvétli.

Nejprve ty nejcastéji pouzivaneé:

=) vtipné, smésné

~( smutné, uzivatel ocekava problémy

=) mrk, berte s rezervou, uzivatel je machr
=( uzivatel place

|-( uzivatel piSe zpravu pozdé vecer

= nemuzu miuvit (mam nékoho za zady)
-* polib mi ...

- fuj...

-0 Udiv

Ted' nékolik vtipnych:

+<i-| Zprava od fadového bratra
(©-) Zprava od Kyklopa

<<<<(:-) Zprava od prodavace klobouku
0--< Uzivatel je ryba ... (?)

A nakonec prehled nékolika nejuzivanéjSich zkratek, které se pouzivaji nejcastéji v riznych diskuznich skupinach,
telekonferencich apod., ale setkate se s nimi i pfi ¢teni e-maili. Zkratky vznikly z anglictiny, a proto pro ty z Vas, ktefi
anglictinou vladnou jesté hure nez ja (ehm...) uvedu i jejich pfiblizny preklad do ¢estiny.

IMHO in my humble opinion podle mého skromného nazoru

BTW by the way Mimochodem...

OBTW oh, by the way jo, mimochodem...

L8R Later Pozdéji

CULS8R see you later uvidime se pozdéji

LTNC long time no see dlouho jsme se nevidéli
H!WYM Hey! Watch your mouth davej si pozor na pusul!
AFK  Away from keyboard Nejsem u klavesnice

RTFM read the fucking manual precti si ten (debilni) manual

05 z5 nenitieba, vzniklo z estiny opét zpét

1

VAZENI AMIGISTS,

taky se vam uZ parkrat stalo, Ze chodite do skoly, na brigadu, do hospody a po tfech mésicich zjistite, Ze ¢lovék vedle vas
je amigista? Jak uz v tomto zinu parkrat zaznélo, jednim nejvétsich problémi amiga-komunity je pasivita. A nevyraznost.
Neexistuje zpusob jak poznat, Ze clovék xy je amigista, pokud zrovna nejdete kolem pocitacée, kde nékdo brousi po
Aminetu (Ze Lad'0?). Amigisticky triko je jeden z moZnych zpGsobu jak se odlisit, jak poznat normalniho &lovéka (amigistu)
od klozet'aka (pleckare, pixlafe, hiiupa).

DalSi duvod, ktery mé ved! k vyrobé Amiga-trik je ten, Ze mé désné serou lidi s nedotaZenejma spirdlama a vulgarnima slovama
(Intel, Pentium Il,...) na triku. PUvodné mélo byt triko oboustranné a zezadu by bylo ,Intel FUCK OFF", ale néjak z toho seslo.

Triko Ize ziskat dvéma zpusoby:

1. Zavolat mi domu (nejlip veCer nebo pres vikend - v8ak to znate) a domluvit si sraz nékde v Brné za U¢elem pfedani kontrabandu
2. Poslat mi penize za triko + postu slozenkou typu C (Zlutd) a ja vam poslu triko domu

Triko stoji 150 KC (pfipadné + 23 K& posta), k dispozici jsou velikosti XL a XXL. Komu se zda cena velka, zde jsou moje
protiargumenty:

/’w
o triko je kvalitni - 145 g/m2, ne jako ty od tamanu, ktery jsou skoro pruhledny /.-'

e potisk je dvoubarevnej (Cernej ndpis, cervena krychal nad | - znate to zdemadu) -
vyrobenej metodou sitotisku, 2adny nafocovani na kopirce, ktery po dvojim vyprani sleze
e narozdil od trik Kelly Family se tyhie trika nedélaji ve stotisicovych nakladech

Zbynék Frimi, Mrstikova 393, Riany u Brna, 664 82 telefén: 0502/427778,
e-mail:papagaj@post.cz




Maié Svatonovice 30.10.1998 v 18.35 mistniho casu se konecné se setkali Kaf, Braun a Dacan...jkms mél jiny druh
zabavy.Jesté jednou se omlouvame,ze jsme tento rozhovor neotiskli uz drive...
K+B : ...um...mnam...miask....

Dacan : no tak uz jsem tady chiapi...

K+B : ...chramst...kous glo glo glo glo ...

Dacan : hej nechte toho zrani a ptejte se uz !

K+B : ...srk...um...grk.....kdyZ uz jsou ty parky tak

levny a chutny tak nas nech aspon najest nelido....

Dacan : no tak zvejkejte...at vam nezaskodéi ...

K+B : no co to...co to tady v ty kiobase je?

Dacan : to je jenom naka flaksa

Braun : naka chlupata ... co myslis Kafe.

Kaf : no fakt... z ¢ceho to vibec je?

Dacan : co ja vim...cpété se a nemelte porad tim

pantem

K+B : nam uz néjak prestalo chutnat...

Dacan : to vite zdejSi Krkonosti psi jsou velkou

lahudkou!

...Kaf s Braunem zacinaji pomalu zelenat...

K+B : to myslis vazné?

K+B : to mas stésti ...chram...mnam...mlask...

...Kaf s Braunem v rychilosti zhitli zbytek snidané...

Dacan : teda do vas to padalo jako do bezednejch

K+B : to vi$ ,jedeme z Prahy.Tam je vSechno tak predrazeny,ze bysme si tam nekoupili ani kelimek vody!

Dacan : vy délate , jako by u vas v Brné bylo néjak levno...

K+B : No oproti Praze rozhodné jo.

Dacan : no tak uz se konecné ptejte,nebo tady zapustim kofinky...

K+B : tak fajn.Pohodiné se usad, posli Zenu a déti pryc...

Dacan : proo6c? Jen at klidné poslouchaji.Ja se nemam za co stydét!

K+B : alemy jé...

Dacan : tak uz prestarite blbnout a zacnéte se konecné ptat!

K+B : dobre, takze zacneme klasicky jako vzdy.Odkud ses tu vzal?

Dacan : myslis jako odkud pochazim?No z Kladna, kde jsem se narodil v roce 1962 a pied péti lety jsem se pfistéhoval sem do
Malych Svatonovic.

K+B : kdy jsi se poprvé setkal s pocitacem a jaky to byl typ.

Dacan : v roce 1985 jsem si koupil Commodore 64, ale postupné jsem vycerpal vSechny jeho moznosti a zal€al se se poohlizet
po nécem lepSim na éem bych mohl programovat v BASICu a v ASSEMBLERuU. V roce 94 jsem si koupil AS00,ale vydrzela mi
jenom 2 roky.Potom jsem si koupil A1200. Chtéli byste asi védét jakou mam konfiguraci?

K+B : ...ani né... ale kdyz myslis,ze to nékoho bude zajimat... tak jo

Dacan : v soucastné dobé vistnim A1230/50 MHz 32MB FAST, FPU, 2xFDD, CD-ROM 4x Panasonic HDD 2,1GB Fuijitsu,
multiscan monitor, tiskarnu Canon 4300 a to vSechno v Big toweru viastni vyroby.

K+B : Hmnmm.Dobry! A co viastné na Amize délas??

Dacan : No driv jsem délal ruzny 1Q testy,a pak taky vSelijaky manualy.No a ty délam v podstaté dodnes.

K+B : A co gamesy? Hrajes?

Dacan : Dfiv jsem moc nehral,ale posledni dobou uz jim taky zac¢inam pfichazet na chut. Jinak hraju strategie...

Dacan : ... jako tfebas The Settlers.Dale mam rad ruzny logicky hry a kdyz si chci odpocinout,tak si tam pustim Tomahawk.
BRAUN : A co se ti nejvic libi na Amize?

Dacan : Jeji multitasking,snadna instalace softwaru,zkratka jak kdysi kdosi fekl - Diva se ne mé moji tvari!

K+B : Ty blaho,to je docela super motto.A ted’' nam jesté povéz,jaké hry by sis pral predélat z PC na Amigu.

Dacan : No urcité The Settlers Il a taky F1 GP Il !

K+B : Co budoucnost Amize predpovidas?

Dacan : Rekl bych Ze se to uz snad obraci k lep§imu,ale Fekl bych,Ze pokud vymfou takovi blazni jako mi tak Amiga umfe...
BRAUN : Taky bych reki,a nebo mozna neumre.ale uz to pak nebude ta stara dobra Amiga!!! Tak co bys nam jesté o
sobé na zavér rekl?

Dacan : No co by. Jsem dealerem firem Javosoft a Komtech a také spolupracuiji se zhruba 60 firmami s hardwarem.Do nedavna
jsem provozoval DAC klub,ale z finan€nich duvodu a pro maly zajem ze strany Amigistu jsem byl nucen s touto prodéleénou
¢innosti zkondit.Nadale tedy zustava v provozu muj second hand na Amigy a vSechno okolo nich a stejné tak pokracuji ve psani
manualu na hry i programy.Praveé ted dokoncuji dalsi dil knihy manualu tentokrate zaméreny na strategie.

KAF : Vazné? Tak to si ho hned obédnavam! A posiechni,jesté mala otazecka na zavér. Neplanujes nahodou v
dohiedné dobé koupi PC.

Dacan : Na to ti radsi ty starej provokatére ani nebudu odpovidat...

Co dodat na zaver, ze parky s hortici byly vyborné, ze Kafe...




Ahoj kolegové Fénixaci !!!

Dovoluji si Vam podékovat za prijeti mezi spolutvirce Vaseho skvélého super Amiga
casopisu.Je to pro mé obrovska cest,ale taky prileZitost nékam psat.Jenom doufam,zZe to do
budoucna to pro mé nebude spis prilezitost,jak se totainé znemoznit.Jsem Vam ( KAF ,
Braun , JKMS ) neskonale vdécny,Ze mate odvahu ty moje blaboly uvefejnit.Neni to s
se mnou sice zadna slava,ale véfim,ze to Gasopisu vic piispéje nez ublizi a navic [\
kolegovi KAFovi trochu ulehéim praci.Je mi jasny,Ze to musi bejt pekeinej napor na  (u\\,
mozkovnu furt o neem psat a premejslet.Dyt’ von chudak snad nema ani ¢as si  ~\
poradné zaparit.

Tak teda kluci !!! VSechno nejlepsi do Novyho roku Vam preje MUF

At se Vam fSecko dari jako doposavad’ a at’ Fénix zkvéta a nikdy neuvadne !!! MuF
REDAKCE

MUFoune,

Mas pravdu.Véera jsem si chtél zapafit Dungeon Master Il,abych se kone¢né dostal nékam
dal a misto toho jsem musel tvorit clanek do FENIXu.Ale co bych samosebou neudélal pro
nasi Amigistickou verejnost.Jinak mezi nama - ja pafim skoro furt,takze ono to ob&asny psani zas az tak moc ¢asu nezabere a
navic jsem tak inteligentni,ze nad ni¢im moc dlouho nepremyslim... chacha! ...... ach ty EGOISTO!!! (pozn.JKMS)

No jina¢ ti samoasebou dékujeme za podporu a slibujeme,ze se budeme ucit, pracovat a Zit podle pionyrskych zakonu,
abychom byli dobrymi obéany nasi Céskoslovenské Social.... ... KAFe,co to meles? (pozn.JKMS) .... JeZiSmarja sorac... ja to
mél v jisty dobé néjak dobfe nauceny... no ale prosté ti dékujeme.Vubec se nemusi$ bat,ze by tu nékdo z redakce FENIXu
povaZoval tvoje ¢lanky za blaboly a ur¢ité nepochybuj,ze jsou pro nas pfinosem.Jen dal pis pis pis !!!

P.S. Dotaz od BRAUNa - Je jesté stale Misto Uniku Financi mistem Gniku financi???

Pfislo nam na email : od OLD GURU TEAMu

Ahoj Fenixaci!

0. Vela stastia, zdravia a hlavne tvoriveho elanu do roku 1999 prajem celej
redkacii FENIXU!

1. Sorry za neskoru odpoved (INet mam na pracovisku, kde som v tomto roku
nastupil az 11.)

2. Srdecna vdaka za casopisy, vsetko doslo v v poriadku. Som milo prekvapeny!
Super, cool, mega... Len tak dalej!

3. Je pravda, ze GURU sa uz stava legendou - ved od jeho prveho cisla uplynulo f
uz 8 rokov, co je vo vypoctovej technike vek na dochodok - ale ja a moji byvaly I

spolautori na dochodok este nemame. Z tohoto jednoducheho dovodu si mysiim
si, ze si kludne mozeme tykat.

4. Clanky: vsetky su pisane v KOI8. Mate vsetky cisla GURU? Ak ano, potom

z prvych 7 (alebo 8) si ich mozete priamo prekopirovat. Su v adresaroch VYPISY

a TEXT (ak sa nemylim). V ostatnych cislach uz to nejde tak jednoducho. su

»Zakodovane*. Tieto vam budem musiet posiat. Dufam ze ich nikde najdem. L
Amige a FENIXU zdar Machex/GuruTeam
Redakce

Diky za prani a podporu. Ani nevis, jak jsme radi ze se ti FENIX libil. Je to pro nas dal$i dukaz,Ze to zatim délame dobfe.
Mimochodem s tim duchodovym vékem je to myslim u vas jesté hodné predCasna pisnicka.Tady v Brné zname Amigisty kterym
je i pfes &tyficet a jeden z nich uz zdarné prekrocil sedumdesdatku. A piitom se svym Amigam stale Cile vénuji,z ¢ehoZ plyne
ponauceni, ze pro Amigisty 2adna vékova hranice neexistuje !!! Za ony &lanky ti budeme samoziejmé vdécni a radi je ve
FENIXu otiskneme.Je pfece jasné,ze nikdo z nas,jez FENIX tvofime,Ci do néj prispivame, nema neomezené zdroje her a
softu,o nichZ by mohl donekonecna psat.

Zatim nashledanou a téSime se na nasi dals$i plodnou spolupraci. Amize a GURU teamu zdar,..... NAPALMu zvlaaaast...... uz
at je konecné tady!!!

Jisté by kazdého naseho &tendfe zajimalo kolikze Amigistu si tento casopis precte.Coz kone€né zodpovime otazky,
které nam Gasto zasilate (kolik mate pfedplatitell). Takze celkem déldme SO vytisku a po rozeslani a prodani po okoli
nam jich zustane pouze par kusu.To tedy znamena,ze Casopis Cte kolem SCti nadSencu Amigy.

Co by vas mohlo jesté zajimat.ze naklady na jeden vytisk jsou 31,60 @ my ho prodavame za 25,- pro predstavu vam to
zde rozepisi: postovné (bohuzel zdrazilo) 16,- Papir A3 7listu 4,60,- Kopirka 10,- Obalka 1,- coZ je celkem =31,60,-
Pokud si poslete penize na jedno Cislo tedy 25k pro nds jsou naklady 31,60,- doplécime 6,60,-
Pokud si nas ¢asopis predplatite Cislo vas vyjde na 22k¢ pro nas jsou stale naklady 31,60,- doplacime 9,60,-
Pokud si ¢asopis odeberete osobné zaplatite pouze 10k& nakiady jsou kopirka a papir coz je 14,60 doplacime 4,80,-
TakZe si nemyslim,Ze bychom to délaly pro penize jak nam néktefi Amigisté zazlivaji a mysli si,2e na tom bohatnemet!!




Z lfterfirniho
= | coudku
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MOTTO : Voda tece,slunce sviti,gumak gumi,lampasak je bibej a Sabatka vFiska.

To bylo jednou na hodiné fyziky a lady MatouSkova méla zase
svlj den. ,No tak mi to uz konecné napistééé!“ JeCela svym
odporné pekelnym hlasem na nebohého zaka Pareza,kteryzto ji
ovSem povySené ignoroval,nepromluviv ni slova,coby spravny
partizan. ,Parez,vy jste se zase neucil,ze !“ Chroptéla zmlda.

L,UCil.“ Odvétil gumak potichu.

Ticho

% . ,Tak to mame prvni otdzka za pét,druha Gty

»5(‘,? minus a tieti za pét.Vysledna tfi.Sednéte si!*

Gumak odpruzil do své lavice a Sabatka

zaCala po tfidé vyhlizet dalSi obét své

fyzikaini zvrhlosti.Posléze uzfela 2aka

N\ Hotulu,spiciho na lavici a jeji vraséita

tvaf se ihned skrabatila do primo

odpudivého Sklebu,jez mél byt ziejmé

Skodolibym usmévem. K tabuli pujde
Hotula !“ Zachréela.

Gumak otevrel jedno oko a mzournul po
neodbytné vyucujici.

.No tak bude to ?!?“ ZvySila ¢arodejnice hlas

a prastila tfidni knihou do stolu. Ospaly Sam

se jen s namahou prinutil otevfit obé oci a

dokonce i casteCné povstat.Pomalu mu

zacalo dochazet,ze je ve Skole,na hodiné

fyziky a ze ho vyucujici dokonce hodla
zkouSet. Pomalu tedy,opirajice se pfitom o okolni lavice,vyrazil
kupredu ulickou smérem k tabuli. ,Tak Hotula pohyb!Jesté chci
tuto hodinu probirat novou latku.Nebo chcete aby tfida kvili vam
hodinu nahrazovala vdobé svého vyjezdu?* KviCela
Matouskova,aby jej trochu popohnala. ,Uaéaacht !“ Zivl dotazany
vodpovéd a konecné se doSoural ktabuli ,Tak zacneme
tam,kde vas kolega skoncil!“ Zavréela Sabatice ,“tak nam néco
povézte o Sredingerové rovnici.K éemu se vztahuje?* Zkouseny
se na profesorku laxné zadival a z jeho vyrazu ve tvafi bylo vice
nez patrno,ze o néjakym Sredingerovi nevi naprosto nic jak on
samtak i jeho seSit na fyziku,jez si mimochodem jesté ani
nezavedl.(byt uz bylo skoro pololeti)

.No Hotula,“ houkla Matouskovd po Samovi‘tak kcéemu se
vztahuje Sredingerova rovnice?* Hotajo se opét kysele zaxichtil a
radéji obratil svoji pozornost do tfidy v nadéji,ze mu tato bude
napomocna.Zak Fousaé mu ihned zacal signalizovat cosi o
tom,ze ma namalovat kruh a Sam tak tedy ihned ucinil.

,Co to kreslite Hotula?" Vypiskla kantorka a priskodila k tabuli.

.No to je pfece takzvany Sredingeriv kruh!* Oznamil dotédzany
bez uzardéni.

Sredingerovu rovnici a né tuhleto!* NageZ popadia houbu a ten
Samuv vytvor zase smazala.

,Ted si vezméte kfidu a napiste mi Sredingerovu rovnici,rozumé!
jste?

Hotula tedy znovu popadl kiidu a zacal u ni k vSeobecnému
prekvapeni brousit Spicku.To uz zacinalo byt vSem ve tfidé
jasné,ze se schyluje k jednomu z jeho povéstnych proslavenych
vystupl,jimiz dotyény ¢&as od casu tryznii nebohé
pedagogy,stejné jako dustojnicky zbor.Poté se Sam zhiuboka
nadechl a zacal o prekot psat.OvSem to,co na tabuli pfedvadél
mélo se Sredingerem spoledného pramalo.Hotula totiz zadal
zaplnovat tabuli nazdarbuh  jakousi  pseudostraslivou
hyperrovnici,v niz se to jen hemzilo ruznymi

Zlomky,sumacemi,permutacemi,variacemi,kombinacemi,mocnina
mi, odmocninami a jinymi matematickymi odpornostmi,jez ho
pravé zrovna napadly a to vSe,jak na zavér dvakrat podtrhl,se
rovnalo 1.

Tfida se pfitom samosebou vyborné bavila a s napétim
ocekavala,co se z toho vSeho dal vyvine.

Mezitim chudak Matouskova sledovala tabuli jako bacena pytiem
po hiavé.Kazdy jiny normaini ucitel by uz Hotulu davno posadil
s pétkou zpét do lavice,ale ona se zatim misto toho pokousela tu
matematickou hrizu po Samovi jesté kontrolovat.Slaby dvé
minuty na ni bezeslova civéla a poté znenadani vypiskia :

.Ale Hotula tady mate chybu!“ a pfitom zabodla prst do jednoho
ze zlomkl. ,Opravdu ?“ Zubil se Hotajo,stézi potladujic smich,
o véazné nechapu,jak se mi to mohlo stat“ Vtu chvili uz to
néktefi ve tfidé nevydrzeli a zacali se nahlas prskat smichy.
»Tak ticho !“Okfikla je Sabatice a dal pokracovala v prohlizeni
toho Hotulova vytvoru.

.Ale...ale Hotula,“zahuhfala zase po chvilce “ jak jste doSel tady
k té odmocniné? Vzdyt

vy tu chcete odmocnit zapomné Cislo! To prece nejde!“ Sam se na
kantorku a poté i na onu inkliminovanou ¢ast rovnice zahledél a
pak s pfedstiranou vaznosti ve hlase pravil:

.No jomate pravdutady to mam cely Uplné Spatné!“Vzapéti
popadl houbu,namoCil ji a zCistajasna zase celou rovnici i pfez
Sabatcin odpor smazal.

,Po..pockejte, koktala profesorka pfekvapené ‘nemazte to
celé jenom tam opravte tu chybu,ne?!? ,No jo, dél Sam se
smichem,“jenomze ono to bylo viastné cely S$patnétak ja to
radéji napiSu znova.“ A jal se rozdélavat i kfidla tabule,aby mél
jako vic mista na psani. ,Vite co Hotula “zachréela Matouskova
znenadani,“myslim,2e bude nejlepsi radéji tu Sredingerovu
rovnici nechat byt a misto ni mi tu namaiujte Somrfeldiv model
atomu.” Sam se pouze zazubil a zacal za vSeobecnému kol
veseli kreslit na tabuli jakéhosi panaka s dlouhyma viasama,o
némz vzapéti prohlasil,ze je to Somrfeld.To uz to ale i Sabatce
dosSlo,Ze si z ni Hotula tropi blazny takZe dotyény vzapéti putoval
zpét do lavice i s bajli.OvSem ani to jeSté madam Matouskové
nestadilo,takze znovu popadla svij zndmkovaci sesSitek a zadala
v ném nervozné listovat.OvSem nez stihla vyvolat dal$iho,opét se
ozval zak Hotula:

+Pani profesorko,mohl bych jit na zachod? ,,

MatousSkova po ném jen tak letmo loupla pohledem,ale vzapéti
na néj vykulila pfekvapené oCi.Sam si totiz stihl za tu chvilku
udélat na hlavé ukazkové Ciro,zapdlit si normalné cigaro a
pfiSpendlit si k pasu kelimek od termixu coby popelnik.A takto
vybaven jakymsi diskobrejk krokem zamifii ke dvefim
tridy,sledovan pfitom fechtajicimi se spoluzaky i pfekvapenou
kantorkou.Ta se ale vzapéti zase vzpamatovala a mocné
zakvilela :

.No Hotula,to uz snad prehanite,ne?"

,A co jako,“délal Sam blbyho,“vzdyt jdu jenom na zachod?" a
mocné potahl z cigara.

Jihned tu cigaretu zahaste a at uz jste zpatky v lavici‘ zavrcela
opét Sabatka. Sam poté usoudil,ze bude nejlépe uz ji dal
nedrazdit a radéji se otoll s Umyslem zamifit zpét kdyZz vtom se
najednou z lavice zvednul do té doby tichy zak Zapal a vzapéti
tfidou zaznéla jeho vpravdé nezapomenuteina véta:

»Pani profesorko,nevite nahodou,kdo to véera umiel?"




Matouskova na néj vytrestila oci,vzapéti jeji obliCej pfiSerné
zbledl,.az zkamenél.Nato se k nam Sabatice otocila zady a
usedavé se rozbrecela.

Cela tfida strnula.Nikdo totiz naprosto nechapai,co se to
najednou déje,az na Zapala,kterej byl ale z kantoréiny reakce
taky pékné vykulenej.Vzapéti se k nam Matouskova zase obratila
s ubreéenym,seéklebenym rypakem a zavyla:

hodmu samosebou nahrazu1eme v dobé vaseho vy]ezdu protoze
tohle...to ..je hulvadstviiii!!!* Cela ¢eta na ni pfitom koukala jako
oparena a naprosto nikdo nechapal vo co go.Kol se rozhostilo
vrazedné ticho.Sabatka si mezitim natahla svuj predpotopni
hazuk a opét usedla za kantorsky stolec.

,Tedy hodinu nahrazujeme... a ja tu nyni po¢kam,aby tu tedy
nékdo byl,ze.... vite teda to od vas neni hezke... vite ja uz jsem
smym byvalym manzelem par let nezila,ale preci jen...“ A

Matouskova mohutné zatroubila do kapesniku,jez vylovila
odkudsi z kapsy. A v tu chvili se opét ozval zak Zapal :

.Pani profesorko,promirite...“

Sabatice po ném loupla ukiivdénym pohledem,pak vstala a
k nesmirnému Gdivu nas vSech (nebot jsme cekali,ze vzapéti
odejde) si tu svoji bundu zase sundala a najednou znicehonic
povida :

..Tak kdepak jsme to skoncili?...

P.S. Abych to jesté vysvétlil - MatouSkové den pred tim opravdu

zemrel jeji byvaly manzeikdyz ...no zemrel - spi§ se Udajné

uchlastal k smrti. OvSem o tom jsme se naplno dozvédéli az o

prestavce od Zdpala.V inkliminovanou ChVI|I o tom opravdu nikdo
nemel

PRODAM : Ja MUF prodam Monitor Commodore TO84S na nahradni dily. Obrazonka funké&ni. Je tam zbrusu nové

vysokonapétové trafo k obrazovce Toto trafo mé stélo cca 1250,-KE Nini komplet vSechno za 800,- + postovny nebo Vase naklady na
odvoz.Ostatni informace na adrese: AleS Janecek Brevnisté 34 Hamr na Jezefe 471 2Telefén do obchodu - (0425) 851 838
PRODAM : Prodam Amigu 600 s turbokartou ApoloTurbo 620/25, 9MB RAM, HD 170MB zkoro piny softu, my$ podiozkou, 100

disket, 2 joystick, literatura v éestiné, cena SO00KG, rychlé jednani sleva az SOOKE. Red Rose, Nerudova 2/393,

PAEGAS 0603 745 091.
PRODAM :

Amigu CD32, 4MB FAST, HDD 80 MB, Paravision SX-1,

Havifov,73601,

Ext.floppy, mysS+podiozka, 2x JOY,PC Keyboard, 3CD

s hrama (Microcosm...) to v§e ve velmi dobrém stavu.MIKI 05/41212337

PRODAM : AMIGU 500 s 1MB v dobrém stavu,hodné disket,cena dohodou.Adresa : Richard Tomsidek,Sanov 302,

’ p.Hrabétice Tel§,671 68 Tel. 0624/238446
PRODAM :

Amigu 2000 na soucastky cena dohodou tel. 067/7452572 p.PSencik

PRODAM : Originalni program ATV vyuka psani na stroji (dokonce i s registracni kartou) vyvolavaci cena 60.-ké Braun
PRODAM : Originaini CD - WORLD OF MPEG za (150) , MAGIC ILLISION za (100) Volejte 05/47215299 Braun

PRODAM :

4MB simm , cena dohodou KAF necheijte vzkaz na zaznamniku pfipadné na e-maiiu.

PRODAM : starsi diskety DD, HD cena dohodou (mnozstvi asi 600ks) znacka koncim....05/47215299
PRODAM : Amigu CD32, 4MB FAST, HDD 80 MB, Paravision SX-1, Ext.floppy, my§+podlozka, 2x JOY,
PC Keyboard, 3CD s hrama (Microcosm...) to vSe ve velmi dobrém stavu.MIKI 05/41212337

KOUPiM : Amigu 1200 mozno i s HDD min. 1.2GB. MIKI 05/41212337
KOUPIM : Koprocesor v pouzdie PGA — 6882/50 Mhz do Blizzarda 1230/50 Tel. 05/46211807 JKMS
KOUPIM : Amigu 1200 mozno i s HDD min. 1.2GB. MIKI 05/41212337
KOUPIM : Harddisk 3,5 od 2,5 GB do 4,3 GB pro Amigu 1200 mozno i se softem (OS 3,0)
tel. 017/3230631 od 8 — 17 hodin adres : Ludék Orava,Bor 49,Karlovy Vary,360 01
KOUPIM : Za rozumnou cenu 32MB simm + do Blizzarda koprocesor 1230/50 PGA 6882/50 prosim nabidnéte 05/47215299
KOUPiM : TV modulator pro ASO0 - cena dohodou volejte 05/47218397 pan Kral
KOUPIM : Interni mechaniku pro A1200... Zbynék Frimi ,Mrstikova 393,Ricany u Brna,664 82,Tel.0502/427778

e-mail: papagaj@post.cz

Tuto rubriku ma pod palcem Br@un , takze veskeré inzeraty adresujte na jeho adresu.inzerce je zcela zdarma...

Dragon Ninja

Pfi hie napiste ,TERRIFIC". Pro nekonecné Zivotu zmacknéte <F3>, <L.> pro skok do daisiho levelu.

Kdyz potiebujete vice Zivotu zmacknéte <L ALT> a napiSte <IMAGINE> a stisknéte <RETURM>.

WALKER

Na titulni obrazovce (napis Press Fite Ta Start) napiste ,WALKER®. Pokud se objevi ¢ervena linka v doini polovme obrazovky znamené
to, 2e cheat je aktivovan. Pfi hie podrate pét sekund <CTRL>, <HELP>; <L> pro skok do dal$iho leveiu :

Ps prosba kdybyste nékdoe mén néjaké nové érty tak bychom vés prosm o zastam do redakce protoie nase zésoby se tenél a. my
jsme puvodné chtéli tuto rubriku jesté zvétSit.a ne ji pomalu zmendovat Za viechny dosié &ity pfedem moc: dékujeme. vase redakce....
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