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KAREL FALTIN - (KAF) e-mail : kaf.@post.cz recenze, navody, povidky, mluvéi
KAREL LENC - (BRAUN) e-mail : braun@iol.cz DTP, GFX, news
JIRKA MISSBACH = {(JKMS) e-mail : jkms@post.cz recenze, software, gfx, web, news
OLDRICH VOSYKA (DACAN) e-mail : dac@hrk.pvtnet.cz software
TOM PRZYBYLA (RED ROSE) e-mail : redrose@post.cz recenze, software
ROBERT JANKU - (ROJAN) recenze, software
5 PETR CRHONEK - (PEC) recenze
JOSEF BROZ - (SCATERAC) e-mail : broz.josef@spt.cz recenze, hardware
ALES JANECEK - (MUF) recenze
; MICHAL TRCKA - (YANKEE) recenze
ZDENEK CERNOCH (ZDNSoft) e-mail : zdnsoft@uno.czn.cz software
MICHAL KRAL (KULICKA) recenze
Spoluprace s D.A.C., GURU, TOP SECRET
Ke dni 28.3.99 vstoupilo na nas WEB Amigisti, béhem (2) mésict ©
Fénix On-line : WWW.MUJWEB.CZ/WWW/CASOPIS_FENIX email : amigafenix@post.cz

Vychazi 31.3.1999 - FENIX (11) vyjde opét koncem dubna...
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Slovo voaenm

Je tu jaro a konecné i dal§i - v pofadi jiz desaté vydani Fénixu. Je to sice jakési kulaté &islo, ovéem
zanedlouho nas &eka oslava roéni existence naseho amatérského casopisu, coZ je jisté milnik daleko
vyznamnéjsi. Bude ¢as bilancovani a hodnoceni, vzpominani na kru$né zacatky a vibec na cely predchozi rok
prace a snazeni. Tato oslava bude spojena s Amigasetkanim Male S 99.

A¢ je to nepfijemné, hlavni zménou oproti dfivéjsku je bohuzel samotna cena. Braun totiz nedavno opét sedl s
kalkuladkou k Fénixackym financim a s Gdivem Zzjistil, Ze nase naklady na vytisténi a vyexpedovani jednoho
vytisku pfipadnému ¢tenafi délaji vice jak 32 K& Chvili jsme tomu nechtéli ani uvéfit, ale kdyZz nam to pak
rozpogital po poloZzkach, nezbylo, nez smifit se s tim. A tak jsme si asi pfed tydnem sedli a zacali dumat co s tim.
Postupné nas napadio hned nékolik alternativ. Jednou z nich bylo pochopitelné zdrazeni, popfipadé prechod na
forméat A5, sniZzeni podtu stran, pfechod z mésiniku na dvoumésicnik, atd. Nakonec jsme si ale Fekli, Ze jakékoli
snizovani podtu stran, & zmenseni formatu, nebo cokoli podobného by bylo viastné jen krokem zpét, takZe nam
nakonec nezbylo nic jiného , nez zdrazeni Fénixu. Je to sice nepfijemné, ale bohuzel z naeho pohledu jediné
mozné. Jednak zdraZila posta, papir A3, na néjz momentéiné tiskneme je také neporovnatelné drazsi, nez
pUvodni A4, podrazily i obalky, zdrazil se nam i toner do kopirky, no prosté naklady rostou a mi se bohuZel
musime piizplsobit, chceme-li pfeZit. Takze pokud méate Fénix pfedplaceny, tak se vas zatim zdraZeni netyka.
Pro ostatni je v$ak jiz cena jednoho &isla bez poStovného 15,-ké a s postovnym 31,-K&. Pokud si &asopis
pfedplatite bude vas stat jedno &islo 27,-k&. Castky na predplatné jsou nasledujici - 3 &isla 81,-k¢ - 6
&isel 162,-ké a 12 &isel 324,-kE.

Doufame, Ze to malé zdrazeni, které muselo pfijit vas neodradi od é&teni tohoto naSeho amatérského periodika.
VZdyt uvédomte si, Ze i za této situace na kazdy vytisk stale jeSté néjaké 2 - 3 koruny dopléacime. A to navic jesté
navic néjakych 10 Cisle posilame zdarma svym pfispivatelim.

TakZe to mame za sebou nepopuldrni téma a ted k novinkdm. KAF kone¢né dostal originalku NAPALMu, coZ
bohuzel zpusobilo, Ze byl skoro &trnact dni dokonale nedostupny . Telefony nezvedal, mail vybiral obcas, s nikym
pofadné nekomunikoval a jenom PARIL a PARIL. Natésti jsme se k nému dostali jesté veas, takZe k nejhorsimu
bohudik nedoslo. KAF tedy trochu to pafeni prerusil a v mezi¢ase ze sebe vypotil dalsi pokratovani manualu na
DM |l (dokonce se kvlli tomu vzal v praci dva dny dovolené...). Vic toho bohuzel nestihl, takze se timto vsem
&tenaflm omlouva. Ovsem tito rozhodné nepfijdou zkratka, protoze v pfistim &isle chysta ten fanatik recenzi
NAPALMu. Téste se!!! Dokonce i Braun, ktery strategie nehraje, tak nyni nechce hrat nic jiného nez NAPALM.
Nejvétsi novinkou - co se FENIXu ty&e je novéa rubrika AMIGA BURZA na nasem Webu. Je to viastné stejné jako
v Casopise, ale na Internetu si vase inzeraty precte vice Amigistu a to je samoziejmé UCelem. Takze pokud
prodavate nebo chcete koupit software (originalni!!!) hardware a cokoliv jiného co ma spojitost s Amigou, je vam
véem je tato rubrika k dispozici. VSe je zcela zdarma. Jen si vyhrazujeme pravo na neuvefejiovani prodeje
nelegalniho software. A také inzeratl, které by mohli zpusobit jakékoli problémy, & kohokoli poskodit!

Dali dobrou spravou je, e mame nového &lena. Tento nam dodal &lanky, které zatim ve FENIXu nejvice chybély
a to o hardwaru, takZe té mily Scateracu vitdme mezi Fénixaky...©

Déle vas upozorfiujeme na uzavérku nasi hitparady her, kterd bude prubé&zné vyhodnocena a takfikajic
vynulovana. Dalsi vyhodnoceni bude zase az v Cisle 21.

Pokud nékdo z vas nepochopil tituini stranku tak pak uz je to jenom jeho problém. Asi nema smysl pro humor.
April....© REDAKCE

TOP TWENY Pledplatné

Do této hitparady hlasovalo pouze 7 Amigistii a Cena jednoho vytisku je 15-KC + 16,- kG postovne

celkem je v bodované evidenci uz pres 160 her. pokud se rozhodnete stat se predplatitelem mate

Takze tento mésic konéime a zaéneme od nuly. vyhody nasledujicich siev:
SLAMTILT 4G ] 3 cngla 81,: _6 cnse! 162,- 12 clsgl 324
DUNE I 145 Penize ndm zasilejte na jednu z uvedenych adres a
NAPALM DEMO 95 prosime slozenkou typu C.Chceme tak predchazet
THE SETTLERS 0 ruznym ztratdm na pos$té,protoze v dopise se ani
gngAND SR gg penize zasilat nesmi. Pokud jste z Ba a okoli mizete
TFEX. 75 mit FENIX za 15,-KE coz jsou néklady na kopirovani...
AMIGA DOOM 66 Po telefonické domluvé vam ho radi predame.
FLASHBACK 58 BRAUN JKMS KAF
N LWERRIDN o Karel LENC  Jirka MISSBACH  Karel FALTIN
SYNDICATE 46 Slunecna 4 Stouracova 19 Vysina 5
TOWER ASSAULT 34 BRNO 634 00 BRNO 635 00 BRNO 637 00
gﬁﬁ%&%ﬁﬁsm&a ’ g? 05/47215299 05/46211807 05/43236568
GENETIC SRECIES 55 braun@iol.cz jkms@post.cz kaf.@post.cz
23?3}1 DOOM II g Uvitame kdyZz si nechate poslat nékolik Cisel na jednu adresu
CANNON FODDER 20 a pak to ostatnim v okoli rozdate, protoze postovné nam
ANOTHER WORLD 28

stouplo tudiZ i naklady stoupaji a i vy usetfite za postovné.
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AmigaReview 42 i ARCD 3 )

Dalsi &islo jak uZ je zvykem vyjde tésné Na dalSim skvélém CD
pfed uzavérkou Fénixu a tudiz také drzi najdete spoustu obrazku,
pevné mésicni periodiku. CoZ je super. hudby, software, Ceské
Z obsahu : recenze na Napalm, software - diskmagy - TS, ACS.
: Amiga Writer, Photo Album, Teinet, Virus A samozriejmé jsou zde i
Checker a dal$i. Hardware Casablanca. dema her napi. Olo Fight,
Cover disk : Demo Manie Virtual Grand Prix atd.
Déle spousta newsu, které naznaduji, ze A pozor je zde full verze
& Amize se zadina blyskat na lepsi Easy. ke od Vulcanu BURN OUT.

i Recenze na Aminet 20. Je zde | Testament II.
. WWw.amiga.cz

NAPALM - skvéla valecna
strategie.  V pfistim cisle si
budete moci precist recenzi z
pohiedu naseho  nejlepSiho
strategomana coz je samoziejmé
KAF. Snad to zviadne dohrat do
BR@UN konce jak za lidi, tak za roboty. ©

Iirace AMIGAT TES

Internet bez poplatku za telefon

Top Secret 16 - opét nadupany informacemi. Zajimavé rozhovory, recenze, vée co se
déje na Ceské scéné. No prosté to musite vidét, nelefite a stahnéte si tento mag z
Internetu nebo si pockejte az bude na nékterém ARCD ©. Lahve - jen tak dale....

PS : vS§imnéte si skvélych clipartovych obrazkl jsou super....©

V souéasné dobé Telecom zavadi Gdajné vyhodnéjsi tarif za pfipojeni k internetu - Internet 99. Pro nékoho to vyhodnéjsi je, pro
nékoho ne. NaStésti zde existuje i dalsi alternativni moznost pfipojeni pro véechny zavislaky na Internetu (viz. &lanek na
jinem misté tohoto Cisla), ktefi prosurfuji vSechen svuj volny ¢as a Ucet za telefon jim chodi v krabici. Pro véechny jim podobné
muzZe byt ur€itym feSenim radiodatové sit ERIDAN provozovana &eskou firmou SNISNET.CZ, a.s. Tato sit je zaloZena na
mikroviném pfenosu dat o rychiosti az 3Mbps. Prumérna casova naro¢nost pro pfenos 100MB dat je Udajné pouhych 45
minut. Sit ERIDAN v soucasné dobé pokryva celou Ostravu, Prahu a vétsi ¢ast Brna. Pokryti dalSich velkych meést se
pfipravuje (na moravé napfiklad Olomouc a Zlin). Jak je to s pfipojenim k Amize se mi bohuZel nepodafilo Zjistit, ale za potFebi
je specialni karta, pfes kterou se pfipoji anténa nasméravana na vykryvaci vysila¢ / pfijima& (v Brné je umistén na Vinohradech,
dalSi se buduje v Bohunicich). To vSechno sice zni pékné, ale co cena? Ta je kupodivu celkem pfizniva (alespofi podie
reklamniho letaku) vzhledem ktomu, ze se Uctuje mésiéhi pauSal pfi trvalém pfipojeni. Cena tedy nezaleZi na objemu
pfenasenych dat, ani na dobé pfipojeni. Zfizovaci poplatek obsahuje i potfebné technické vybaveni (anténa, karta do
pocitace, kabeldZ, software)a proméfeni Urovné signalu. Jeho zakladni vy$e je stanovena na 7900 k&. Mésiéni poplatek za
pfipojeni ¢ini 2800 KE. PFi pfipojeni vice pocitadu jsou poskytovany slevy. Brnénskym pfipojovatelem k siti Eridan je firma
OMKO (www.omko.cz).

Zdrojaky od APPLE

APPLE COMPUTER Inc. oznamil, ze provede ojedinély krok inspirovany operacnim systémem Linux - poskytne odbornikim
volny pfistup ke zdrojovym kédim MAC OS X a ke zdrojovym kodum specialniho serverového software. Divod je
jednoduchy, spolecnost chce timto krokem zajem odbornikla odborné vefejnosti o MAC OS zvysit. | kdy2 se APPLE
inspiroval Linuxem, jehoZ zdrojaky jsou voiné dostupné na Internetu jedno prvenstvi mu zustalo. Stal se toti2 prvnim vyrobcem
pocitacu, ktery se k tomuto kroku odhodial.

Pocitac zadarmo

Vypada to, Ze v budouconosti by mohly byt vSechny domaci pocitace zadarmo, nebo dotované jako mobilni telefony. Nékolik
spoleCnosti ve spojenych statech se rozhodio poskytnout zdarma poéitaé vnadéji, 2e uzivatelé utrativice za
pfipojeni k internetu, ¢imz by se jim naklady vynalozené za pocitac relativné rychle vratily se slusnym ziskem.

Tato mySlenka je podporovana i firmou Intel Corp., ale je nutné, aby cena pocitacu klesla vyrazné pod hranici 500 USD.

Volby na internetu

Aby zabranily neustale klesajici volebni G¢asti chtéji nékteré staty v USA zavést volby na Internetu. V praxi to bude vypadat
asi tak, ze misto uren na vas ve volebni mistnosti bude Cekat elektronické hiasovani zprostiedkované internetem.
ktefitakovému se jiZz pristi rok chysta stat Florida. Pentagon vidi v tomto zpusobu hlasovani moznost, jak jednoduSe umoZnit
volby desetitisicum pfisluSniku vojenského personalu v zahrani€i. Jediny stét, ktery tuto formu voleb jiz vyzkousel je
Kalifornie.

JKMS
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Vadi Vam, Ze se ve véech 3D hrach jako DOOM, nebo HERETIC jenom stfili ? Moznd trochu té loginosti se v oblasti Amiga 3D her
snazil pfinést Genetic Species, ale moc se mu to nepovedio ... Hexen se snazil navazat na uspéch jeho predchudce Hereticu, ¢emuz
napovida ijeho podtitul ,Beyond Heretic". Ze se jedna o jakysi Heretic 2 poznate i zcelkového ladéni hry, ve kterése vSe toCi
kolem mystyky a kouzel. Aby nebylo tak jednotvame rozhodli se tvlrci zafadit do menu namisto vybéru epizod (jako u DOOMa)
vybér postavy, za kterou budete hrat. Samozfejmé, Ze tento vybér neninijak zviasté promysSelen jako vdungeonech ale dava vam
jlstou moznost vybéru jak budete hrat. Jednotlivé postavy se nejvice li§i ve vyzbroji a ve vydrZi. Fighter ma ,obyCejné" zbrané uréené
spise pro boj zblizka a hodné toho vydrzi, naproti tomu Magic mé vSelijaké kouzelné hulky a hul€icky, z kterych stfili paprsky a
podobny hovadinky, ale proti Fighterovi toho moc nevydrzi. Tfeti postava (Cleric) je takovy kompromis mezi Fighterem a Magicem.
V Hexenu nestadi jen véechny co nejrychieji vystfilet. Je nutné obCas (ale opravdu jen obcas) zapojit i néjaky ten mozkovy zavit,
protoze nékdy narazite na misto, kde je potfeba néco zmagknout, najit urdity pfedmét a nékam ho poloZit, aby se néco spustilo a
zpfistupnilo to dvefe, nebo dal$i néco co se ma zmacknout

Jednotlivé levely na sebe nijak nenavazuji. Kazdy znich je
tvofen nékolika &astmi mezi kterymi se presunujete pomoci
teleportl. Obgas je nutné vratit se o nékolik map zpét pro urdity
pfedmét, ktery jste predtim zapomnéli a ted se bez négj
nemuzete pohnou dale.

Co se grafiky tyce je vidét, Zze jde o pokraCovani Heretiku,
napfiklad lahvicky (nebo Lahve ?:)) senergii se vznasi par
centimetru nad zemi. Jinak je vidét, ze grafika a engine doznaly
par zmén a vétsinou k lep§imu. Projevi se to hned v prvnim
levelu, kdy chodite mezi stromy a kolem poletuje listi, nebo je
potieba rozbyt sklo, které se potom rozleti na tisice kousku.

A jak to bylo na Amize ? Souéasné suvolnénim zdrojaku
k HERETICu byly uvolnény i zdrojaky k HEXENu, kteremu ale
3 i trvalo o néco déle, nez jsme si ho mohli zahrat. Na Aminetu
7 — naleznete minimalné dva Amigaporty. Prvni je VAxen vyzadujici
PowerUP Am|gu kterou k mé smule nemam a tak mi nezbyva nic, nez se zaméfit na 68K port, ktery se nejmenuje AHexen, nebo
podobné jak jsme si zvykli u DOOMa, ale jmenuje se prosté Hexen, jak jednoduché. Abyste jsi mohli zahrat potrebujete minimainé
procesor 68020, nebo vys§i (doporucen je minimainé 040), AGA, CyperGraphX nebo Plcassoge AmlgaOS 30 8 MB FAST
K tomu véemu je potieba pocitat s mistem na HD kolem 20 MB, : B e, i ; A
protoze .wad soubor se od dob DOOMa rozrostl na
dvojnasobnou délku. Instalace je jednoducha. Staci jen onen
jiz vyse zminovany .wad soubor z PC pfekopirovat do adresare
Amigackého HEXENu a pred spusténim pfidat disku, ze
kterého hru spoustite asi 500 bufferu. Ve verzi 1.1 muZete
vychutnat i kvalitu zvukového vystupu pfes AHI, ale na
pomalejSich strojich to neni pfili§ vhodné. Rovnéz Ize aktivovat
specialni rutiny pro FPU, ale pouze s procesorem 68060. Dale
Hexen nabizi nékolik parametru nastavovanych z CLI, nebo
pomoci GUI, které sebjevily na Aminetu.

| kdyz je Hexen celkem kvalitnia mozna i zabavna hra ma i
své mouchy (znacna nestabilita, nedostatecna rychiost),
které budou casem jisté odstranény doladénim kodu. Problém
nedostate¢né rychlosti netkvi ani tak v programu samotném
jako spis ve vykonu pocitacl. Ten, kdo chce hrat skvéle
vypadajici hry musi se smifit stim, Ze tomu bude muset
pfizpusobit i hardware své AMIGY.

P.S : NAPALM je boziii!

Fénix (10 ) - JKMS
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Je to jiz nékolik let, kdy na PC platformé zacala hystericka manie, kterou
odstartovala hra Doom a jeji pokraCovani. Firma ID Soft ve své dobé rozbofila
bariéry unosného nasili v pocitacovych hrach. Potoky krve, spousta
mrtvych, nikoliv neopodstatnéné kritiky moralistu a hlavné spousty penéz do
kapes ID Softu, to jsou priivodni jevy Uspéchu této ,slavné“ 3D hry.

Na Aminetu se povaluje vétsi mnozstvi Doom engine pro Amigu, staci jen
stahnout néktery z nich a u néjakého PC-mana pofidit Doom.wad soubory.
Zajimalo by mé jak si autofi poradili s autorskymi pravy vuci ID software.
Pokud si pamatuji Doom | byl puvodné na PC Sifen jako shareware.

Mezi nejznaméjSi Doom engines patfi ADoom, AmigaDoom, AmiDoom,
apod. Tato recenze je vénovana Doom Attack engine. Abych feki pravdu,
vybral jsem ho hlavné proto, Ze ma nejzajimavéjsi ikonu... Testoval jsem
verzi 0.6.

Zajimavé je, ze autor svuj program odladil na B1230 s koprocesorem. Na ostetnich konfiguracich, jak autor sam pise, svuj
vytvor netestoval. Ale itak program funguje s na B1240 a B1260 bez problému.

Hardware naroky jsou nasledujici:

“5  Amiga s OS 3.x
Y&  Procesor 68030 (program podporuje, ale nevyzaduje FPU)
Y% AA Cipy nebo GFX kartu (autor podporu karet netestoval)

Archiv Attack Doom obsahuje tfi verze pro jednotlivé procesory. Jak jsem jiz
napsal, autor se pfiznava, ze verze pro M68040 a 060 nema odzkouseny.
Presto mi program béhem tydne usilovného vrazdéni, ani jednou nespad!
(testovano na B1260/50 32 MB Ram). Program, bohuzel na rozdil od
ostatnich engines nepodporuje hru po siti.

Testoval jsem celkem tfi *.Wad soubory.

Doom 1, Doom 2 a Plutonia Experiment

Nejvice mé zaujal Doom |l a Plutonia Experiment. Levely Dooma |l jsou skvéle propracovany a obéas se setkate s prvky, které znate
spiSe z Dungeonu - napf. propadla, slozité systémy spinadu, atd. Zvuky vuzavienych prostorach se roziéhaji siingji, nez na
otevienych prostranstvich. Hruznou atmosféru dokresluji lidska torza zavéSena na hacich, lidé probodnuti diouhymi kuly (podobné
jako ve filmu Prichazi Satan I), krev a kusy tkané na sténach. Grafik hry byl zfejmé pékné ujetej a perverzni nebo ocividné rad cte
Cliva Barkera ...

Doom nepfindsi ponurou atmosféru strachu, kterou zname z AB 3D Il. Tato hra je krystalicky Cistou odou na zabijeni. A to
hlavné diky propracované hrateinosti. Nazory na hru a jeji vliv na hrace se ruzni. Muj osmilety bratranek byl nadSen a ted doma
zapichuje $pendliky do plySovych medvidki ... Otec asi po deseti minutach znechucené vstal od poditate a odesel siedovat Cetu na
videu ... J& zas pro zménu za temnych noci pobiham po mésté s paralyzerem.

Ve hfe je patrna absence silného ideového motivu. Napf. ve nasili ve Wolfstejnovi bylo haleno rouskou boje proti faSismu. Zde
jste bez jediné zminky vrzeni do jatek nejhrubSi kategorie.

Hra bézi pomérné plynule i na Blizzardu 1230. Dle konfigurace muzete upravit poCet pixelu nebo velikost hraci plochy.
Velice se mi libi nastaveni obtiznosti.

I'm too young to die - Hey, not too rough - Hurt me plenty - Ultra violence - Nightmare

Jak jednou dohrajete hru na ,nejlehci” obtiznost. Nic Vam nebrani zkusit si to samé proti vétSimu poétu nepratel. Ve hfe mlzete
pouzit sedm zbrani véetné motorové pily. Mezi mé nejoblibenéjsi patifi samoziejmé brokovnice. Bude-li na Vas utoCit vetsi
mnozstvi nepfatel, doporuduji vystrelit na nejvzdalennéjsiho z protivniki. Pokud ho prvni vystfelem neposSiete do vécnych lovist,
muze se stat, Ze zblbne a zacne stfilet do viastnich soukmenovcl (alespori v Doomovi If).

Zvuky respektive skieky a chropténi jsou moc pékné nasamplovany. Po ukonceni kola se objevi procentudini statistika oznamuijici

Perfektni automaping trochu podobny tomu, ktery byly pouzit AB 3D Il. B&Zi vSak na viastni obrazovce.

Pokud by mél AB_3D Il tak rychly engine a takovou skvélou hratelnost jako Doom, nebylo lepSi hry ... BohuzZel Team 17 se
neobtéZoval urychlit nebo naoptimalizovat kod hry pro rychiejSi procesory.

Autor Doom Atacku prfipravuje optimalizaci ¢2p rutiny pro 68040/060.

Zavérem bych chtél podékovat kolegovi Egasovi, ktery my engine a Doom.wad soubory nahral.



Ovladani :
Program je nejlépe oviadatelny kurzorovymi Sipkami. Dale muZete hrat s mysi nebo s joystickem.

CTRL Strelba

SHIFT Béh

ALT  Ukroky v kombinaci s kurzorem
SPACE otevirani dveri

Numericka klavesnice :

“% gamma correction (svétlost hraci plochy)

HELP pauza

"(nad TABelatorem) ulozi IFF screenshot

SHIFT + * ulozi IFF screenshot - pomoci ASL requesteru
FS low detail (2 x 1 Pixels) on/off

Y& zména window size / map zoom : "~ 'SOFTWARE
“B  zména window size / map zoom 2 Fi i

Cheats :

IDDQD - God Mode visit http://www pluk.com/ for DOOM for the Amiga
IDKFA - ziskéte xéechny zbrané, stfelivo a klice Kontakt na autora Attack DOOMa:

IDCLEV## - ## = Cislo levelu

IDCHOPPERS - Chainsaw Georg Steger, Hochlercher 30, 1-39030 St. Johann/Ahmtal

EMail: steger@pass.dnet.it

IDSPISPOPD - funkce ,,Muz, ktery prochazi zdi* PS> Tésné pfed uzavérkou jsem mohl testovat verzi 0.7, ktera je

IDCLIP - deaktivuje pfedeSiou funkci Ceex ok - g ;
IDBEHOLD - vyvola Cheat menu jesté o néco rychlejsi a hlavné piné konfigurovatelna.

| - neviditelnost
V - Invulnerablility

S - Beserker Pack Fénix (10 ) - SCATERAC
R - antiradiacni oblek *
A - mapa - zobrazi vS§echny mistnosti ID Software - 1994

L - Light Amp

Halo,t'uky tuk ! Kdo Tam ? Asi zase fnaky parani,vidte?

Tak Vas teda mili Amigomaniakoparani zdravim u dalSiho pfispévku od MUFa. Tentokréte to bude recenzitka na gamesku MANIAC
BALL.

Kdyz se fekne Arkanoid, tak urcité kazdej z Vas vi vo ¢em je fec,
2e? Asi si myslite, jako sem si mysiel j&, 2e vSechny hry
tohodlenc typu sou na jedno brdo a vSechny napady uz byly
vycerpany. A nyni Vas Pfesvédcim, Ze tonu tak neni.

Ve hfe Maniac Ball mate sice za Ukol vymiatit vSechny cihlicky,
abyste mohly postoupit do dalSiho levelu, ale nemate jednu
palku zespoda jako u Arkanoida nabo z boku jako u Krakouta,
ale na kazdy strané je jedna palka. To znamena Ze ovladate
potkanem 4 palky najednou. Musim uznat Ze je to v pripadé
kdyZ hrajete tfeba péti mickama najednou docela préa to
vSechno vychytat.Jestli ste maniaci jako j&, tak vas tahienc
gameska stopro zabavi.

Maniac Ball se vejde na jednu disketu a mél by fréet i na stary
dobry AS00. Méjte se perfektné a at Vam funguje vSechno co
chcete !

Fénix (10 ) - MUF
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Znate to urcité vsichni, nékdo vas strasné nas...nastve a vy mate hroznou chut’
mu rozbit hu...Gsta. Zadny problém , mrd ho. Ale nékdy to zkratka nejde, napfiklad
dost dobfe nejde trefit- gumaka fvouciho na vas rano po kocoviné nesmysiné rozkazy
typu-budicek, pokutujiciho policistu -kdyz ani za boha nemuze pochopit Zze téch 120 km/h
jste nejel vy, ale jiny chlapek co jel pfed véama vtrabantu apod. V takové situaci vam
pfijde vhod na odreagovani vas tézce zkouSeny pocitat. Nemusite ho hned hiladit
kladivem nebo Skrabat Sroubovakem na hadru, ale pustte si fidkou dobrou bojovku.
Samozfejmé ¢im brutainéjsi tim lepsi. Jedny z nejbrutainéjSich bojovych her které znam ,
jsou pravé hry série Mortal Kombat. Tyto hry se vyznacuji digitalizovanou grafikou,
ktera je hlavné u druhého dilu téméF dokonald dale pak hektolitry krve, které na vas
budou neustale stfikat skrze filtr monitoru, (rad$i srolujte koberec, nebot se skvrny od
této upirama oblibené kapaliny Spatné Cisti) a kone¢né trochu krkolomnym jojsticko-

lamacim oviladanim.

Ale pékné od zacatku. Kdyz vySel prvni dil MK, zavladlo u purytansky ladénych tzv.
pomazanych hlav zdéSeni. Vadyt vidét v té dobé vytrhnout nékomu srdce 2 téla, &i
urvanou hlavu, bylo néco neznamého. Dnes staci jit se jen v noci projit fiakym
vétSim méstem a mozna se vam postésti na viastni oi vidét kus svych aikoholem
zkazenych jater, nebo nikotynem tézce zkousenych plic. Ale i pfes nevoli vySe
zmifovanych hlavounlu se hra dobfe prodavala a snad kazdy si ji zahral. K
dispozici bylo 7 rozdilnych postav (Vrah Kano, policistka Sonya, chodici mrazak
Sub Zero, Saolin Liu Kang , ninja Scorpion , tenager Johny Cage a Sileny
elektrikd¥ Rayden |, ktefi mohli bud mezi sebou bojovat prostfednictvym dvou
hracu, nebo si zahrat turnaj a ve findle porazit samotného Gora, coz nebyl zadny
pabérka. Vedle propracované grafiky hraée zfejmé nejvic zaujala véc
tzv.dodélani porazeného. Po vybojovani vitézstvi se objevyl napis ,Finish him" a
vy pokud se vam povedla zabijacka kombinace, fatalita jste svého protivnika
uskvarily, otravily, nebo jinak zbavily svétskych pozitku.

Po tak velkém Uspéchu prvniho dilu , tvlrci nenechaly krvelaéné publikum diouho Gekat a vypustily na svétio svéta druhého Mortala.
Co pfinesl nového ? Pfedné zlepSenou grafiku, ze které musel byt tehdy urcité kazdy paf, dale pak zvyseni po&tu postav na 12 co2
pfijaly vSichni s obrovskym nadSenim, sice pfiSli o Kana a Sonyu z prvniho dilu, ale zato dostaly vrazdici monstrum Baraku, hada
v lidské kuzi Reptila, dvé smysine, ale jinak velice nepfijemné dévuchy Kitanu a Milenu (podobnost sjednou nejmenovanou
Sokoladou od Oriona Cisté nahodna), Sarodéje Shang Tsunga svalnatého cernocha Jaxe a milovnika klobouku Kung Laa. Dale
potkate na cesté za vitézstvim ctyfrukého brachy Gora Kintara a hlavniho bose Shao Kana , ktery vam bude pfi boji sympaticky
nadavat. Pfi¢emZ kazda postava méla své specifické viastnosti a nékteré viastnily i Gcinné zbrané. Kromé dalSich fatalit, pfibyli i
banality, coZ znamenalo Ze jste bojovnika potupyli a udélaly z néj neSkodné nemluvné a dale pak frendshipy, coz jak asi tusite
znamena pratelstvi a nakou legracku pro soupefe aby nebyl tak nastvany. (Ovéem nic ho nenastve vic jak Cerstvé utrZena jeho
viastni hlava, to mi véfte.) Bojuje se na 10 rozdilnych pozadich, pfi¢emz jedno shiédnete pouze pfi vyvolani souboje se Smokem.
Jak se souboj vyvolava se mé neptejte , prosté se tam béhem boje mnou neznamou kombinaci dostanete. Pozadi muzete
také vyhodné vyuzit k usmrceni protivnika, kdyz ho finadlnim spodnim hakem poslete polibit maticku zem, nebo ho odpalknete na
bodaky, Ci srazite do kanalové bfeCky. Ozvucena hra je vskutku dobfe, na A1200 se pfi vybéru postav dozvite jeji cténé jméno,
vyslechnete si hlasSky typu Finish him a Fatality, Babality apod. OvSem jesté lepsi jak zvuky je hudba. Kazdé pozadi ma jinou hudbu,
na zacatku a v hlavnim menu hraje rovnéz nevtirava hudba, prosté parada.

Co hru trochu srazi je obtiznost vyvolavani jednotlivych specialnich hmatu a nedej boze vyvolani fatalit, nebo frendshipu. Nékdy se
hra skute¢né stava spiSe nahodnym bojem, co se vam zrovna povede namichat jojstickem nez promysienym taktickym ni¢enim
soupefe. Ale tohle plati pouze pfi hfe s poCitatem, protoze zde opravdu neni moc ¢asu na fidké premysleni. Pfi hie dvou hragu je
vSe v poradku a vy si muzete v klidu vychutnat trhani ruk soupefi prostfednictvym svého bojovnika Jaxe. Pfal bych vam vidét kyselé
obli¢eje mych kamaradu, kdyz jim s kamenou tvafi odtrhnete kousek jejich téla.

Obtiznost je dalSim kamenem urazu. Pomineme-li onu vy$e zmifiovanou kvediaci akci s jojem, zUstava nam dal$i ofisek v podobé
velmi vysoké inteligence pocitace. V praxi to znamena Zze pocita¢ vam narozdil od nékterych vasich slabsich kamosu nenaleti na
jeden bojovy trik dvakrat , ale musite na ného neustéle zkouSet néco nového. Prosté na nejvysSsi obtiznost jsem se dostal maximainé
do 3 kola, pak jsem mél toho neustalého sebevrazedného niceni zkratka dost. Boj vypadal nasledovné: Ozvalo se fight , soupef byl
v m2iku u mé, nasledoval hak, prask se mnou ozem, chvile boxovani a zase hak. Druhé kolo to stejné stou vyjimkou, ze na konci
kola jsem zpravidla pfiSel o hakou cast téla.

Jinak co fici zévérem? Pokud mate dobré nervy,pfi troSe krve nehledate zachod a mate spolehlivy jojstick, nevahejte a jednoho
ZMortall si sezerite, nebudete urcité litovat, protoze sejde li se u vas vice lidi, neni nic lep§iho nez se navzajem pomlatit rad$i na
obrazovce pocitace.

Fénix (10 ) - PEC
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| kdyz uz pacim na Amize nakej ten patek, dostala se mi do sparl tahle
starSi gamesa az teraz. Pacim od kazdyho kousek, ale tahle hra mé
opravdu dostala { néco jako Duna} - nejprve mé dost prekvapila jeji
datova velikost - ma 27 Mb { jak sem poznal tak zcela pravem}, -pak po
grafické strance - nadherné kreslena a pina barev az oci prechazeji, a
zvukové - dobfe se hodici samply vysokeé kvality. Jediny co ve hie chybi
je muzika, ale CD nebo radio to spravi. Nyni po chvalozpévu bude
nasledovat popis, tipy a triky - pac jich ze par znam a Upiné nakonec
Vam nasolim nekompletni { to je schvainé } navod, pa¢ keby bol
kompletny kdo by to chcel pacit ? Hra je typu akéné-logicka-arkada {
asi } a jeji hlavnim postavou je uchyiny dracek - Litil Divil. Cilem hry je
projit ffech 5 bludiStovitych levelu s vynikajicimi mezihrami az nakonec.
Mezihry, kterejch je ve hie opravdu dost, jsou na celé hie urcité to
nejlepsi. Tips and trics - vuvodnim menu si muzete nahrat hru
z ulozené pozice. Tyto pozice se daji ve hfe ulozit pouze ve spaci
mistnosti {je v kazdym levelu jedna - nutno najit}. Na hru vam radim
pouzit joypad, jde to snim mnohem lip. Ve hfe je sice maping, ale tvereckovanej papir na mapu {hlavné v 3 levelu} se bude dost hodit.
Pfi zmacknuti Levé Amiga klavesy se ve hife ukdze menu s vécmi, které mate u sebe. Tahle kidavesa je v nékterych mezihrach
nezbytna. Jinak pokud mozno ve hfe nastartujte mozkovny {-jinak vam to asi moc nepude}.

oo
e T e

“B  Bily kfi2 na zemi nabiji na 100pro, ale pozor na padajici klaviry - kdo by je tam &ekal, Z2e?

“B  V bludidti se ob&as hodi na dlouhé rovince skakat furt - Zivot mate jen 1

Y&V kazdym levelu je obchod, doporuéuju totainé vykoupit - véci budete uréité potfebovat

“B  V&asné ulozeni pozice Vam muze usetfit spoustu psychyckych traumat a usetfit nejeden Joy?#

Co najdete sbirejte, co nejde sebrat raci neberte {chytry co ?} Funguje noproblemo na blizardech, a kupodivu i na holé Amce {bez
StartUp-u a pustit z DOSu} Kompletné Nekompletni Chaosné vypadajici Navod piSu schvainé, protoze kompletnim navodem bych Vas
pripravil o spoustu srandy a zdbavy ktera celou hru provazi {pro zakysniky komplet pri§té€} Na zac¢atku a konci kazdyho levelu musite
zmasit {zrusit-porazit-zbouchat} potvoraka a potom se dostavate do hry nebo dalsiho levelu. Aby se vam lip zaCinalo hodim sem vypis
fSech meziher z prvniho kola a nékterejch dalSich, u kterejch se mi diouho vafil mozek v lebce, nez sem pfiSel na to, jak viastné na to
{nebo Ze by NATO ?} Zkratky: O véc z obchodu, A pouzij klavesu LAmiga

LEVEL 1:

Y% Pavouk -sprej O pouzij A+joy vpravo kombinuj s normainim slapnutim 1:1

Y% Balvany ve vodé -doskakej na predposiedni, hned o jeden zpét pak hned k hlavé. pouzij kybl O

“B  Aréna s tlustochem -chvily se bitkar, otestuj svoje uméni SUMO a pak pouzij jehlu A je v O

“B  Mofska panna {?} -zopakuj s rybama kombinace znaku co ti ukadze a uvidi$

Y& Virtudlni bludisté s teleportama a kostliveema -spravnou kombinaci prichodu najdi diamant

Y8  Mistnost s Fantomem -kopni ho mezi nohy a zjeviciho se kostlivce fadné dobuchej; po komatu pouzij A, fantom ma 3 Zivoty
Y8 Housenka a kovadlina -spravnym nastavenim $ipek musi pfehofet lano, housenici fadné nakopej

A nékteré prekérni {aspof pro mé&} mezihry z dalSich levell:

Drak -kamenim ucpi nosni otvory ; Carodéjky -kombinaci barev flasticek
najde$ v bludisti vzadu u nebezpecného pasma -znaceno lebkama,
mistnost kde je pergamen na koule, v obrazu bude spravna kombinace
barev, ty namichej, napi se a pak val {bacha na kocku} ; Tenista -musi
trikrat zafvat ze prohral, zeleny micky hrany Vrchem - LevaVrchniJoy
Ghlopf. spodem P.V.u. Bily micky hrany V-L.Spodni u. , Spodem -
P.Spodni Joy 4. ; Bubliny -nékde tam bude litat tyCinka doskékej pro ni,
zpatky na start, tam A a na druhej konec ; Rodeo -musi$§ dosahnou toho
aby ti co nejdyl zustaly podkovy na ploté zhasnuty ; 3 mosty s Gchyinou
2abou -chce to zru¢nost a trpélivost - de to ;

Virtudlni bludisté s pruchodama -bez samopalu to nepude - je v jedné
z mistnustek. To je jen nékolik z mnoha meziher pinych srandy i napéti.
Doufam ze si tuto opravdu jedine¢nou a skvélou parbu nenechate ujit - ja
sem ji dohral asi za 8 dni {cca 2-3 hodiny denné}. Jesté jedna rada na
zaveér - vic hlav vic vi - ¢imz bych chtél podékovat své ségre za pomoc pifi
mych mozkovych amnéziich - stafi, jatra .... se uz ozyvaji.

Prijlemné paceni a mnoho dalSich také tak kvalitnich her Vam preje Yankee - mluvici kost Varovani: néktery mezihry chcou opravdu
trpélivost a presnou svalovou souhru na joy#? o
Fénix (10 ) - YANKEE
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Start povolen. O.K. A jdeme do akce. Stav raket - 9 coZ znamena. Ze je vSe v pofadku a vzhuru na likvidaci nepratelskych
MIGU a véemoznych pozemnich cill.........

Doufam, Ze vétSina z vas pochopila, Ze zainam popisovat.letecky simulator a to s nazvem TOM CAT.
Tato hra mé zaujala asi, pred rokem a pul, kdy mi ji MarioFB
nahrél na muj HD, tehdy jeSté ABG00. jak to vSechno funguje?

Po spusténi (doporucuje se bez Startup-Sequence, ale mé to na
A1200 bé&ha i normainé) se objevi zakladni obrazek se stihackou a
napisem TomCat a po zmacknuti Fire naskoci uz pfimo hra v malém okné
uprostied obrazovky. Nutno napsat, Zze celd hra je posklddana z fiimovych
sekvenci a to pfevazné z filmu TOP GUN, coz jsem si osobné ovéfoval a skute¢né
se ve filmu objevuji zabéry pouzité i pro tuto hru. Prvni film. sekvence znazoriiuje start
vasi stihatky a potom si musite vybrat bojovou misi. Jsou CtyTi a jedna je jenom pro pfistani na
letadlové lodi pro dopinéni raket mezi jednotlivymi misemi. tak tedy vybiram misi ,AA“, kterd je
nejlehci, protoZe v ni nejsou pozemni cile, které se huf zaméfuji (alespon mné). Naskoci
obrazovka a vaSim zamérovacem a Sesti nepiatelskymi letadly. Rychle zaméfuji prvni a mackam
FIRE. Krétka film. sekvence znazoriujici spusténi zamérovaciho zafizeni a naskodi sekvence kde
vidite pfed sebou letici stihacku a zaméfovacim zafizenim ji musite zaméfit a potom sejmout. Pokud
jste zasahli, uvidite film. sekvenci sestfeleni stihacky, pokud ovéem minete, uvidite uhybny nepfateliv manévr a potom hned dvé
stihacky jak jdou po vas. V okamziku naskakuje opét zaméfovaci obrazovka a vystrazné blikéd napis WARNING. ,Sakra MAVERICKu
ma mné zaméfenyho, zbav mné toho hajzla“. Pokud vypdlite v ¢as a pfesné, naskoéi va$ uhybny manévr a mizete zamérovat dalSiho.
Pokud nestihnete zaméfit, nebo minete, uvidite uz jen letici raketu a vase sestfeleni. Nasleduje sekvence, jak vas néjaky ,vojin RYAN"
s nechapavym vyrazem pfikryva dekou. ,Se$ mrtvej!" potom se ukéze kolik jste znicili nepfatel a pozemnich cilu a muzete zacit znovu.
Je to jasny, tak jak v bojovy akci - jeden zasah a jdete pod kytiGky. Pokud jste tuto hru jesté nikdy nehrali tak vam muj vykiad maze
pfipadat hrozivy, ale nebojte se, hra je to prumérné tézka a pokud budete dostatecné rychli, tak to dojedete az do konce, tak jako ja.

Jak jsem psal, hra obsahuje Etyfi bojové mise a jednu, kde se pristéava na letadlové lodi pro dopinéni raket. V misi ,AA" jsou pouze
stihacky a to celkem $est. Pokud je sestfelite, objevi se napis ,MISSION COMPLETE" a musite pfistat na lodi (mise ,CA“) pro dalsi
rakety a pokracovat na dal$i mise. Ty s oznac¢enim ,RC" a ,RS" jsou smiSené a nachazi se v nich jak stihacky tak pozemni cile a ty se
nepravideiné stfidaji. Pro ukonceni téchto misi, musite sestfelit nékdy Sest a nékdy sedm cill, podle toho jakou ma hra naladu.
,ROUDSRIDERe S$est cilu zni¢eno, zbylé MIGY leti k mamé - MAVERICK konec.“ MISSION COMPLETTE. Posledni misi je ,AG" tato
obsahuje pouze pozemni cile. Po zvoleni této mise, se objevi nova sekvence leticich letadel, coz by mélo asi znamenat, Ze tyto leti
nékam dale od matefské lodi, ale nebudu na to sazet krk, protoze to nemam nijak podlozené. Musite znicit Sest pozemnich cilu a mate
to hotovo véechno. Nesmite zapomenout na to, Ze mezi kazdou misi musite pfistat na lodi pro nové rakety, protoze kdyby vam dosly
v prub&hu nékteré mise, tak uz jen uvidite opét letici raketu a vasi likvidaci. Po skonéeni vSech ¢tyi misi nasleduje cosi, co znazoriuje
vase vitéztvi a konec hry. Tato ¢ast mohla podle mné vypadat trochu lépe nez vypada.

Nutno napsat, 2e nez jsem se dostal do konce této hry, tak uplynulo asi pul roku, usilovného trénovani (no zas tak usilovného asi ne,
ale asi pétkrat denné jsem to hral), ale dokonce jsem dojel pouze jednou, vickrat se mi to nepovedlo! Nejvice zradné je zamérovani
pozemnich cilu, které je vic haklivé na pfesnost. U stihadek je to vice - méné v pohodé, ale kdyz uz vas nepfitel zaméfi, mate dost
malou $anci, 2e se vam podaii znovu zaméfit a uhnout jeho smrtici raketé. Co se graficky tyce, jsou to uUtrzky zleteckych filmu
pfizpusobené hardwaerovym narokum a kdyZ jsem to hraval i na A600, tak si to srovnejte, jak to asi mUze vypadat, ale nevypada to
nejhuf. UZ jsem skutedné vidél hor$i vécy. Zvukovy doprovod je siusny, zvuky motor(, vybucht i hiasky z vysilacky vaSeho TomCatu
(Harmon Raab by si urcité zastfilel) a celkovy dojem je kladny. Osobné nemam rad hodnoceni v procentech, ale vyjime¢né se o to
pokusim.

Originalita 90% (podobnou hru na
Amigach jsem jesté nevidél), Grafika
70%, Zvuk 80%, Celkovy dojem 80%,
sefteno podtrzeno. Obvykla fraze na
konec : pokud patfite k pafanum, ktefi
radi vzdusné simulatory, urdité si tuto
hru zahrajete a pokud ne, zahrajte si ji
taky, protoze jde o skutecné dobry
kousek (i kdyz starSiho data) pro
kazdého.

Fénix ( 10 ) - RED ROSE
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RECENZE

Opét se s Vama vSema vitam u daiiho pfispévku. Tahle recenzitka méla bejt puvodné vzpominka na dal$i superamigo ak&ni pafbu
prekopanou opét do detajlu z video automatu. Ale nostaigickd vzpominka je pry¢ ponévadZ néjaky chytry amigista spachal AGA fix a
MUFik ma zase vo éem s radosti a Usmévem ve ksichtu psat. Jedna se o hru GHOST ‘n GOBLINS | Kdyz uz mam ten fix, tak sem si
tu hru pro jistotu dohral do konce, abych nemusel patrat v mistech kde vétSinou bejvd mozek po detajlech a dojmech ze hry. Vintru hry
vidim, Ze né&jaky nemravny rytif chce byt obstastiiovan svoji léskou, nebot mé brnéni nahazeny na hromadu, trenky dole a ..... vtom
se na no&ni obloze zjevil podivny drak, ktery se snesi dolu , divenku tomu rytifovi uzmul a vodlitnul.

LEVEL 1

Zadinam na hibitové, kde sem byl oloupen o Zenu. Ze zemé lezou zombici s natazenejma rukama a snaZej se mé zakefné
rozmontovat. Ale ja se samonoha umim branit a tak po zombikach vrzu..... (vrhdm) noze, nebo to co si cestou za noZe vyménim.
Plameny, dyky, sekery, kfize a ...... a vubec. Pfeskakuju nahrobni kameny, rasim zombaky a kde se vzal, tu se vzal, najednou tam byl
&ervenej dracek litadek a taky plamefadek. Jauuuu... Vodiitlo mi brnéni co ted ? No co, budu bojovat nahatej ! Pockej to ti nedaruju ty
jeden...draku ! Vrham jak smyslu zbavenej a uZ je po ném. Uf... a to je teprve 1. level co dal ? Maminko j& se bojim. A de se dal.
Jéééééé propast ! A hele ! uz mi jede ostrivek. Hop, Hop a sem za pulkou levelu. Litaj tu zajimavi stfedovéky kosmonauti nahoru a
dolu jak na horsky draze. A protoZe jdou sejmout jenom zezadu, tak se musim vyhejbat. Hotovo ! Fuj! Co je zas tohle? Peceny lidi mé
nahanéj a fluSou po mé kosti! A hele vrata | A 8éfi¢ek ! Hazim,hazim a bum. Hnusnej hopsaci barbar je mrtvej.

LEVEL 2

A sem v modry v&Zi. Hopsa nahoru. Z dér po cihlach na mé litaj ptaci potvoraci .Zlikvidovat, a up z véZe dolu. Jéje to je ale krasnej
domeéek. A furt ty votravny ptaci, kdy u2 jim bude konec. Hele asi tady. Lezu nahoru po Zebfiku do dalSiho baraku.Tady je to koukam
samej stoupa nepfitel s tetovanim na rameni.Sup z baraku ven. Dali domy sou uZ jenom v pozadi a jezdici ploSinky. Hop a skok a
dolu. Kone&né sem u dalSich vrat.Tentokrat sou na mé barbari dva. No problémo!

LEVEL 3

O jeskyrika ! Na stropé visej netopyfi a uz to lita! Rychle na Zebfik a....co to? Ohnivej sloup a hdze na mé firebally ! Tal to teda ne ! Par
kudel a zas je chvily klid. Lezu dolu a sem u trosek zvlastniho schodl§te a rozpadiejch plosinek. Obgas se tam mihne dracek
plamenacek, ale uz vim jak na ng, tak je to O.K. Hele konec schodisté! A diraaaaaaaaaa...... Dole to taky neni Spatny. Teda az na toho
velkyho draka co leZi pfede mnou a hlida dal$i vrata. A uZ je vzhuru ! Pif, paf ojojoj.... a drak je na nejlepsi cesté do svéta mrtvych.

LEVEL 4

Epicentrum sopky! Kudy ted! A provazovej most a jak tak na n&j koukam, je fiakej propalene;j! Jezismarja no jo! Dyk to se mnou muze
spadnout Ze jo? Ale musim to risknout, jind cesta tu neni. Hele ptaci, jak to, Ze jim neuhofely kfidla? No nic.... Zas mé tu votravuje
dracek plamenacdek, Ze ho to furt bavi! No a tyhle ploSinky pfede mnou sou fiaky kratky .... a rychly! No jo , a rychly, tak to bude sranda,
uZ to vidim. Je to dobry zviadnul sem to . A zase drak! To si nemohly vymyslet jinou zridu? No dobré.... Tak tady to mas$ potvoraku!
Na to, jak si velkej si moc dlouho nevydrzel. Tak ¢au.

LEVEL §

Hmmmm,doby ! Ten viadce, co posial toho podivnyho draka, aby mi unes snoubenku ma hez¢i hrad nez ja. To se mi ani trochu nechce
libit. Tak aZ ho sejmu, tak se sem nastéhujem, zaloZime rodinu a bude! Trada po Zebfikach nahoru, abych uZ byl kone¢né nahofe u
toho bossa. Tentokrat na mé utodi véechno, co sem za celou hru potkal a to véechno by bylo nejradSi kdybych nékde skapal, skonal
nebo i dokonce cheipnul. Cestu do véZe hlida ten samej drak co mi émajznul divenku. Kromé toho Ze na mé déla nélety, taky po mé
stfili zviastni druh shurikenu. Ale nakonec stejné dlouho neodola a flegmaticky se rozsype.

LEVEL 6

Pomalu, opatrné sem viez do vé2e. UZ po mé nikdo nestfili a vSechny cesty vedou na horni, posledni ploSinu pfed hiavni misto, kdese
ukrejva ten srab, co furt misto sebe posila nékoho jinyho. Na posledni plosiné Eihaj dva draci a z obou stran na mé UtoCej. Stejné ty
hajzlové nemaj $anci, protoZe sila vile a laska je vZdycky silnéj8i nez sto draku. Huré, uz se rozsypali. Tedka honem turbo za
Bossanem! No fuj, ty si ale vosKiivej....., ale velikej. Neva, par kfizu (protoZe jinou zbrani zabit nejde) do drzky a $lus.

Takze na$ milovanej rytif vysvobodil svoji Mafiu a spolené se nastéhovali do hradu. A jestli jeSté nezdechli,tak tam Zijou dodnes.
Mili posluchagi,jestli to vydrzeli Sist az do ted, tak véfte tomu, Ze Vam dékuju za pozornost, teda pokud to votisknou.

Amigam zdar !!!

Fénix (10 ) - MUF
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Sportovni hry na Amize, jsou viibec nejéastéji zpracovana témata, zejména pak fotbal. Ceho je vsak jako Safranu je hokej.
Namatkové FACE OFF, KARAMALZ CUP, MEGARTS HOCKEY, INTERNATIONAL HOCKEY, CROSS CHECK. A hlavné WAYNE
GRETZKZY HOCKEY Il (WGHiIl).

BohuZel vétSinou nestoji za zminku, aZz na posledné jmenovany titul, ktery zejména ve zpracovani
prekonava i své kolegy NHL hokeje na PC. Pro¢? Protoze bagr. KdyZ jsem si kdysi davno sehnal
tuto hruktera je pojmenovana po hrajici legendé NHL, byl jsem piny ocekavani. Na svou dobu (rok
91) skvély uvod,grafika Uvodu skvéla, portrét Wayna a uz tu mame hlavni menu. Na prvni pohled
slozité, tak2e se tim dlouho nezabyvam a spoustim rovnou nastaveny zapas. A pak priSel Sok. Sok
ktery dokaze odradit nékdy neopravnéné od kvalitni hry. Po dobrém Gvodu jsem ¢ekal dobrou
grafiku i ve hfe , ale opak je pravdou. Hfisté vidéné kolmo shora, diouhé pfes dvé obrazovky a na ném
dvandct postav jakoby hokejistu. Zpracovanych jako tecka (hlava), télo, brusle a tycka
(hokejka), puk je maly CtvereCek. Samoziejmé nastalo obrovské zklamani a kombinace A+Ctrl+A.

Po Case jsem se vSak ke hfe znovu vratil a skusmo si zahral jeden zapas.A zjistii ze to neni vlbec
Spatné. Hraci byt jednoduSe zpracovani maji i docela uchdazejici animace pohybu i brankaf se jen tak
neopira zbuhdarma o hokejku. Ale hlavné se to celé perfektné hraje a hokejova pravidla a samotny
hokejovy zdapas je zpracovan vice nez geniainé. Posudte sami: Ve hie ovladate vzdy jen jednoho
hokejisty v kazdém utoku, takze si musite vhodné najizdét aby vam spoluhraci nahravali, nejezdit
jim do ofsajdu, uvolfiovat se , zpracovat soupefovy protihrace a davat goly.

Stabilné je nastaveny na ovladani vzdy centr, ale vy si muzete kdykoliv pomoci Ciselnych klaves
zménit oviddaného hrace. OvSem ani ostatni hraci jen tak do poctu nejezdi, ale snazi se aktivné /
zapojovat do hry. Samotnou kapitolou je brankaf. Napfiklad jedete-li na néj samostatné nevyckava, ale L/

snazi se vam vyjetim naproti snizit stfelecky uhel, pfi nahozeni puku do utoéného pasma zajizdi za w&

branku a puky zastavuje, nebo je hned rozehrava. No prosté v brance podava vérohodné vykony.

Postupnym zkoumanim jsem zjistil Ze pfi zmacknuti mezerniku se objevi ve spod obrazovky cerné

pole, kde se piSe jmeéno hokejisty , ktery je pravé u puku .Navic kazdy hra¢ ma své vlastnosti a podle nich skute¢né hraje.

Suprové zpracované jsou i presilovky. Konecéné jsem vidél na monitoru klasicky hokejovy zamek a prvni hru o které se da fict, ze
presilovka je zde vyhodou. Pfed koncem zapasu lze odvolat i goimana, rovnéz pocitac tak udéla prohrava-i o méné jak dva gély.
Rozhod¢i spravné posuzuji fauly, ofsajdy, zakdzané uvolnéni, ¢i pfinrdvku pres dvé &ary. Kdyz padne gél propuknou hraci
vradost, u domacich zazni siréna a divaci zaénou aplausovat. Svou pfitomnost v hiediSti davaji najevo i pfi Utoku a zakrocich
brankafe domacich. Po kazdém goélu, vylouceni , rvacce se objevi svételnd tabule, kde se objevi obrazek gélu rozhodéiho, nebo bitka
a napiSe se stielec , asistent, vyloueny hra¢. KdalSim detailum patfi tfeba ryhy na ledé od brusli hokejistl, nebo na konci tfetin
snézna rolba. Hokejové zvuky jsou rovnéz dobré.

V hlavnim menu si mulzete nastavit délku tfetin (5-20 minut), poCet hracl,vybrat rozhodGiho (jsou 4 a kazdy piska jinak), muzstva
(stabiiné jsou ulozeny v paméti Sest narodnich muzstev), editovat tymy,
hokejisty, jejich silu, barvu dresu, taktiku, dale zapnout, vypnout bitky,
nastavit si obtiznost (4 stupné obtiznosti) , vypnout ryhy a rolbu na ledé a
nastavit si hru dvou hracéu proti sobé, nebo dva za jeden tym. Jesté bych se
zminil o editoru muzstev. Velice jednoduSe se da vytvofit tfeba i celd NHL,
véetné hracl a jejich schopnosti a dale si muzete sestavit Utoky
jednotlivych tymu. Ted si dame nevyhody. Dodnes nevim jak se da hrat
Sampionat (pokud to nékdo vi, at napiSe do redakce), obtiznéjsi
spousténi na A1200 z harddisku a dal uz mé nic nenapada.

Na zavér musim Fict Ze jsem mél moznost hrat NHL na PC a pfestoze
WGHII ma slabou grafiku, v hratelnosti a zpracovani hokeje ma stile
jasné navrh. To uznavaji i néktefi pisickari. | kdyz se ty kurvy
sméjou grafice, pfi hi'e jen zlostné skfipou zubama a tiSe zavidi.
TakZze vysledek je jednoznacny: Jasné nejlepSi hokej pro
Amigu je Wayne Gretzky hockey 1.
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Nyni néco pro ty co maji radi hry s autama. Tahla gamesa se trochu podoba znamé hre
Skidmarks. Pohled na hru je proveden Sikmo sezhora a auticka sou mala, ale dost dobre
3D animovana. Fakéi z DF aj DH, pfiéemz je samonoha pohodinéjSi HD. V Gvodnim menu
si muzete zvolit typ hry a nastelovat options. Nasleduje vybér okruhu, které jsou zde tfi a
kazdy ma pét ruznych trati. Dle mé jsou nejlepéi Canyon a Sports. Forest je trochu vic
nepiehlednej. Nasleduje vybér vozu, kde mate taky tfi moznosti. Jsou to Jeep 4x4, Bugina a
Formule. Po zvoleni auta se za zbylé penize mlzete vybavit pfisiuSenstvim a pomlckama
v obchodé {lepsi motor, brzdy, atd.} Hra samotna se mi zdala zpocatku pomala, ale bylo to
opravdu jen zdani. Na trati jsou totiz ruzné bonusy {rychlost, akcelerace, ...}, které hru
znaéné vylepSuji a zrychluji. Kolem trati sou ruzny budovy - fcelku pékny a na trati sou
obcas kuzely, u kterejch se mé libianimace pfi narazu {coz je docela Casto}. Protivnici tady
nejsou zadny trotlici, ale dojet do 3. mista se da a ¢asem jde i vyhrat.

Auti¢ka jsou udéléna velice moderné - to sem fakt jeSCe nevydel a maji i fcelku reainy
vlastnosti - smyk, hodiny neni problém. Po zvukové strance je to taky dobré - zvuky sou
pfiméfené a pfi celé hfe nenapadné v pozadi hraje podie mé pfijemna muzika {de vypnout}
Postupem hry muzete dorazit i do dalSich levelu
- napf. Space, ale tam uz to chce um. Taky
Vam doporucuju si zkusit zapacit ve dvou - je to
dost dobry sado-maso-uzeniny. Jinak uz tézko
co napsat - nekouse se, je pfijemné a

naka finta, nebo sem neschopnej ?}. PS: z HD se louduje supr fofrem !

Rychlej start, maio smyku a hlavné dobrou zédbavu Vam pfeje Yankee - miuvici kost.

Fénix (10 ) - YANKEE
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Zavisli na INTERNETU jste, kdyzZ :
Libate domaci stranku své divky... Mate na brejlich vypalenou webovskou stranku...

Odmitate odjet na dovolenou tam, kde neni elektiina nebo telefon a polovinu léta stravite s laptopem
na kliné, zatim co vasSe dité je v prihradce na zavadia...

Pfi psani Eehokoliv piSete na konci véty .com... KdyZ jdete na zachod, fikate, Ze se dete naloudovat...
Pfi vypinani modemu mate pocit, jako kdyby jste dostali kopacky... V8ichni vasi pratelé maji ve jménu zavinac. ..
Kdyz vyjdete ze svého pokoje a Zjistite, ze se rodice prestéhovali, vibec nevite, kdy se to stalo...
Kontrolujete doSlou postu a hiaSeni je "Zadna nova posta”. Pro jistotu ji zkontrolujete jesté jednou...
Uget za telefon vam pfijde v krabici... Posmivate se lidem, ktefi maji modem jenom 2400 baudu...
Nevite, jakého pohlavi jsou vasi pratelé (maji neutraini prezdivku a vas nikdy nenapadio se jich na to zeptat) ...
Na sténach vefejnych zachodku hledate http adresy... Ve tfi rano vstanete a cestou ze zachoda zkontrolujete doSiou postu...
Taxikafi feknete aby jel do http://prazka.25/dum/cerne.dvere ( poté tuto adresu doma zkusite) ...
Vase virtualni dévée si najde hocha s tlust$im kabelem... VasSe Zena zavede nové pravidio "do mé postele pocitac nesmi"...
Nechate si na své télo vytetovat : “toto télo je nejlépe vidét s Netscape 2.0 nebo vysSi verzi"...
Nechate reproduktor modemu zapnuty, i kdyz se odpojite, protoze to Sumi jako ocean-skvély soundtrack z Internetu...
Vrazite autem do svodidel a prvni co udélate je, Ze hledate tlaCitko BACK... Divka, kterou jste naposiedy zbalil byla jenom jpg...
Divite se, jak si vas provider muze dovolit 200 provolanych hodin za mésic nazvat neomezeny pfistup...

Ve vasem pocitaci odejde hardidsk. Uz dvé hodiny jste se nezalogovali, zacinate Silet. Zvedate sluchatko a ruéné vytacite tel. Cislo,
pokousite se komunikovat bzu¢enim. Povede se vam to.... Tak co jste zavisli???7??
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Po ,VvICi oblasti“ prude diky kli¢&i Moon key na fadu dal$i zéna - jakysi les obyvany obry. Tihie ufvani hromotlukové jsou dost nepfijemni
a k boji s nimi uz budete potfebovat ponékud silnéji kouzla.Nejlepsi je dat kazdému z nich do nosu pofadnym firebalem (no viastné
radéji dvéma - jeden je vétSinou na takového obra malo) a nebo je muzete prohnat parkem Attack minionl. V boji s témito zmetky si
musite dat pozor pfedevsim na jejich sekery, jeZ po vas tito velice radi hazi a také bych vam radil nepfipustit si je pfiliz k t&lu. Obfi maji
totiz stejny zlozvyk jako zlodéjicei z predeslych zon a s obiibou vam ,Emajznou” vée, co byste si tfebas neopatrné pozapomnéli v rukou.
Jakmile nékterého z nich killnete, s pfekvapenim zjistite, Ze jsou tyhle fousaty chiapiska viastné kvalitnim zdrojem financi, nebot po
sobé zanechavaji svoje mohutné dvousecné sekery, za néz dostanete v nedalekém obchodé pom&mé siusné zaplaceno.V této zéné
také najdete tfeti Cast Clan key a krom jiného i E-Key (bod 8), jez vam opét umo2ni vstup do dalSi oblasti. Tésné za obfim lesem brzy
narazite na dal$i obchodni z6nu. Jsou zde ale bohuzel pouze tfi obchody - zbrang, Saty a brnéni, takZe vam radim nosit si sem radéji
zasobu jidla. Voda zde nastésti je. Jinak je ale sortiment zdejich obchodniki bohat$i, ne2 tomu bylo u jejich kolegli z Gvodni zény a
také ceny tu jsou krapet odliSné. Konkrétné v obchodé se zbranémi si nezapomerite kouplt pojistku (vacuum fuse) a taky ozubené kolo
(large gear). Obé tyto véci se vam pozdéji ur¢ité budou hodit.

©),

Tim tedy konli popis abych tak fekl Uvodni (a jak ja ob&as taky fikam - tréningové) faze hry. Vni je vasim prvoradym ukoiem
vytrénovat svoje kouzelniky tak, aby mél kazdy z nich minimainé tak stovkovou manu, ovéem mimoto zde musite také vydélat spoustu
prasuli. Kdyz myslim spoustu mam tim na mysli tak minimainé 8 - 10 modrych diamantl! Za ty si potom muzete v trojici obchodl za
obfim lesem, ale samozi'ejmé téz v plvodnich &tyfech kramech nakouplt kvalitni zbrané a odév a vybavenl Zde si dobfe vSimnéte, Zze
zamérné nefikam brnéni, ale odév! Béhem hry jsem totiz zjistil, Ze pouZivani brnéni je spi$ ke zlosti, nez k éemukoli jinému. Je toti2
pomérné téZké a kouzelnik jim vybaveny uZz toho potom pfiliz mnoho neunese. A navic - 2adné, byt sebeté2$i a sebedra2si brnéni
vaSeho bojovnika neochrani o moc kvalltnejl nez neporovnatelné levnéjSi a leh&i draténa kosile a kalhoty. Tedy respektive abych to
upfesnil - On kouzelnik samozfejmé i s brnénim toho dost unese, ale je pfitom pak pretéZovan, huf se mu l1é&i pnpadna zranéni,
pomaleji chodi, potfebuje Sastéji jist a pit, atd. Mizeme tomu pochopiteiné predejit pouZitim riznych kouzelnych napojl, ovéem to
¢lovéka jenom zdrzuje. Prosté jak fikam - lepsi je draténa kosile a kalhoty, néjaka kvalitni obuv, a pofadna helma.

Jakmile nabudete dojmu, Ze uz mate dost penéz, kvalitni vybavu a schopné kouzelniky, je myslim na &ase vyrazit na cestu k malé
pevnosti pro posledni &ast ritualniho klice Clan key. Naproti vchodu do obfiho lesa tedy pouzute E-key a rdzem se ocitnete na
hfbitové.Ten muzete propt celkem bez uhony, pokud se ovSem vyhnete véem hrobum. Pro jistotu vam ale radim nechat své kouzelniky
udélat kazdého neJmm Ctyfkove kouzlo proti nadpfirozenym bytostem - kdyby nahodou... Kdyby vam to jesté neslo, radéji pouzijte
Vorpal blade - me¢, jeZ je mo2no nalézt pravé zde na hrbitové a ktery na ,nadpfirozefaky" taky plati.Za hfbitovem nasleduji rozsahlé
mocaly, jez jsou domovem jakychsi chodicich stromu. Je jich tu sice mnoho a zblizka mohou byt i nebezpeéni, ovéem nékolik Sikovné
,2umisténych” firebalu spolu s tlupou attack minionu z nich brzy nadélaji hromadky doldmanych kiacku. Jakmile projdete mogaly, objevi
se vam vchod do malé pevnosti. Uvnitf na vas Ceka posledni ¢ast klie Clan key. (bod 9) Po vstupu do pevnosti oteviete tajnym
tlaCitkem vyklenek s klicem N-key. S nim musite prob&hnout mistnosti, v jejiz podiaze vés pronasieduji dvé diry, a odemknout dvefe
upiné vpravo. Jak brzy zjistite, nebude to vibec jednoduché a nez se vam to nakonec podafi, jisté nejednou skongite o patro niz. Tady
se ovSem musite nejdfive vypofadat s tlupou kostlivych duchl (opét pouZijte kouzlo proti nadpfirozenym bytostem). Pfi prekonavani
této zaludné prekazky vam doporu€uji pouzit néktery typ kouzeinych map, je2 jste posbirali v pfedchozich zénach. Umozni vam to
koukat i za roh a vUbec budete mit o téch spropadenejch dourdch o néco lepsi prehled.Jakmile se vam podafi otevfit urdené dvere,
¢ekd vas mensi bitka s mumiema, jeZ tu na vas postupné vystartuji vzdy, kdy2 seSlapnete pfi cesté chodbou naslapnou plosku. Na
konci chodby vas opét Ceka par zajimavosti a také dulezity étyfteckovy kli€, s nim2 opét zamifte zpét do mistnosti s dirami. Zde otevite
zbylé dvefe a jste u posiedni ¢asti ritualniho kiice Clan key. Abyste si jej mohli odnést, musite nejprve na stul polozit jakékoli platidio
(mé kdosi kdysi tvrdil, Ze sem musim dat jakejkoli diamant, coZ je ale blbost! Staéi oby&ejnej médak.) objevi se obchodnik a kli¢ vam
vyda. Uz pfi vstupu do mistnosti vam ale radim nejvy83i opatrnost. Vtuto chvili se mi totiz pravidelné znidehoZnic objevovala
Chaosova utoéna koule - tzv. létajici hvézda. Tenhle zelenej kulatej zmetek je takika tim nejhor§im, co vas béhem hry muze potkat.
Objevuje se znenadani, doprovazen vzdy charakteristickym kiapanim a vnékolika okam2icich zvas dokaze nadélat hromadku
kostfi¢ek. Obrana proti nému je pouze nékam rychle zalézt a rychle vypustit par attack minionu. Pfipadné pfed sebe muzete zakouzlit i
guard miniona, protoZe ten zustava na misté a upouta létajici hvézdu bojem, coz umozni okololétajicim atack minionum sejmout ji. Ale
abych se vrétil k popisu cesty. AZ budete mit i Etvrty kousek klice, zamifte napravo kratkou chotbou ven z malé pevnosti. Ovéem méijte
opét nachystano par firebalu a néjakého toho attack miniona. S charakteristickym chfesténim se pfed vami totiZ objevi parecek koster,
ozbrojenejch Saviema. Zruste je, z jedné z fontanek vytahnéte Cerveny diamant a poté hned zamifte vievo do vSeonchodu. Zde totiz
kone¢né muzete utratit své té2ce vydélané diamanty. Nabidka tu je veliké - od ruznych bojovych holi, pfez nejsiingj$i zbrané, kouzelné
lektvary, aZz po ruzné potraviny a jiné potfebnosti. Klidné zde utratte vSe co mate. Jiny obchod uZ stejné po cesté nepotkate!
Doporuéuju nakoupit pfedev§im vSemozné bojové hole (kdyz nic jiného, tak svému maijiteli alespof o trochu zvednou manu) a také
ruzné naramky a vabec vSechno, co by se vam pfi vaSem dalSim putovani mohlo hodit. J& sam jsem to udélal tak, Ze jsem si hru
jednosuse sejvnul a pak jsem postupné véechno nakoupil a vykousel.

AZ véechno nakoupite, mizete rovnou zamifit k velké pevnosti. Vejdéte do vstupni haly, viozte do uréeného kruhu étyfi &asti rituainiho
kiice Clan key (bod 10) , odemknéte vrata a mizete vstoupit. OvSem pozor! Par kroklu za dvefmi na vas &iha ve zdi oko, jez jakmile vas
spatfi, okamzité odpali vzadu zleva ze zdi dva firebaly.Proto ihned jak vas dotyéna kybernetlcka bulva uvidi, couvnéte zpét ke dvefim.
Firebaly proleti a vi muzete dal. (dotyéné oko po vas sice bude m2ourat dal, ale flrebaly uz nepfileti) Pfed vami je totiz pomérné obtizny
Ukol v podobé trojice mfizi, jez je nutno postupné v uréitém poradi otevfit za pomoci tiaditek napravo od oka. Tady jsem se svého Gasu
dost trapil, ne2 mé napadio pouZiti kouzla na zmrazeni, jez zpomali véechno okolo vas (tedy i opétovné spousténi mfizi, takze budete-li
dostatecné rychli a stisknete-li ona tfi tladitka ve spravném poradi, podafi se vdm nakonec probéhnout a2 ke schodisti do prvniho patra
pevnosti. Tady opét pouZijte kouzelnou mapu - nejliépe scout map, nebo zde se pravé nachazejici minions map. S jeji pomoci zde
objevite tajny vyklenek a v ném &tit. Ve vediejsi mistnustce lezi jeSté me¢ Tempest. Ten ale musite odnést tak, Ze se s nim postavite
celem k nové vytvorene dife v podlaze a hodite jej na onu diru. Ta zmizi, takZe muZzete vyjit z mistnustky a me¢ normainé popadnout.
(ovéem mezi nami pafany - k ni¢cemu ho moc potiebovat nebudete. J& sam jsem ho zde nechal...) Jesté prfed odchodem do 1. patra
myslim stoji za to slézt v mistnustce po Zebfiku doll a vyzvednout si zde par ful bomb. Ovsem pozor. Ty zde stfe2i banda kousavejch
jestéru, takze doporucuju firebaly v pohotovosti.Poté tedy zamifte do prvniho patra. Zde vas &eka tvrda bitka s kouzelniky. Doporuéuju



poslat na to letku" attack minionu, popfipadé si muzete nadélat firebaly a pustit se do téch ¢aryfuku sami. OvSem bacha na jejich $éfa.
Ten totiz pouziva dost u€innou zbran - jakejsi trojzubec, z néhoZz vyletuji vzdy tfi firebaly po sob&, coZ v pohodé stadi na pfizabiti
minimainé dvou vasich kouzelniku, takze se mu radéji obloukem vyhnéte. Nejidealnéjsi je myslim po&kat tésné pfed vchodem do oné
mistnosti s kouzelniky a prosté tam jenom posilat své létajici pomocniky. Az budou kouzelnici zabiti, seberte ze zemé onen trojzubec a
namocte jej do kotle, stojiciho uprostied mistnosti. Tak dopinite silu trojzubce na maximum. Déle tedy pokracujte otevienymi dvefmi do
mistnustky. kde musite Sikovnym hodem €imkoli trefit naslapny mechanizmus, diky ¢emu2 se na protéjSi strané mistnustky oteviou
dalsi dvefe. Jesté pfed tim, nez do nich ale vstoupite, si znovu popadnéte Minions mapu a aktivujte detektor tajnych chodeb. Musite
totiz nejprve projit skrze zed a vyfadit z provozu oko, jez tu na vas ciha. Kdyz je zneSkodnite, doporuéuju nechat mapu i nadale
zapnutou, protoze je tu téch tajnych chodeb a vyklenku ponékud vice. stejné jako oéi. Ty se daji timto zpusobem zlikvidovat az na to
posledni. za néz bohuZel zadna tajna chodba nevede. OvSem i toto se da deaktivovat tajnym tiaditkem, které najdete pobliz prvniho
vypojeného strazniho oka uvniti vehodu do tajné stény. OvSem ja sam na to Sel naprosto jinak.Doslova jsem zacpal chodbu attack
minionama. takZe tyto vyrazily jak za mé, tak i predevSim daleko prede mé. Diky tomu jsem potom mohl vZdy probéhnout kolem o¢i,
tyto po mé vzdycky poslaly dvojici firebalu, kterdzto se ale kdesi vpfedu srazila s attack miniony a j@ mohl v klidu pokracovat v cesté.
Za touto Silenou chodbou narazite na velkou mistnost s teleportem a zdrojem vody. Je tu déle Zebfik, kterym doporucuju slézt doll do
chodby a utkat se nejprve s ,nadpfirozefidkama“. Do této chodby totiz pozdéji spadnete, aZz se budete snazit otevfit &tvery dvefe za
pomoci ozubenych kol (jedno jste koupili v obchodé za obfim lesem, druhé lezelo vtajné chodbé za strdznima ocima, jez jste pred
chvilkou deaktivovali a tfeti kolo najdete v této mistnosti ve vyklenku vedle prvnich dvefi. Ovéem pokud vam bude néjaké to kole¢ko
chybét, tak si nezoufejte. Tyhle Ctvery dvere se daji v pohodé otevfit pouze jednim kolem. Staéi vzdy nasadit kolo do mechanismu na
zdi, tlacitkem otevfit dvefe, vyndat kolo z mechanismu a tak prosté pokracujte da!. akorat se musite vyhybat diram v podiaze, které se
zde zniGehoznic objevi. Ovéem pozor!!! Jiz v této mistnosti se jen co vylezete z ocafsko - firebalové chotby, ocitnete tvari v tvar dalsi
chaosové letajici hvézdé. Tu si ale vezmou do parady attack miniony, co spolu s vami vyleti zchodby. Ovéem za &tvefici dvefi ve
strojovné na vas tahle létajici a blesky metajici potvora Ceka taky, takZe budte ve stfehu a méjte jak firebaly, tak i Attack miniony
v pohotovosti. Jen co tu mrchu klapavou vyridite, muzete se v nové mistnosti krapet rozkoukat. Najdete zde pist a kotel, stejné jako
vysouvateiny zebfik smérem dolu, teleport a zamcené dvefe. Tladitkem na zdi uprostfed mistnosti spustte Zzebfik a z vyklenku pred
zamc&enymi dvefmi popadnéte kli¢, jez umistéte na ur¢ené misto ve zdi. Poté co jste kli¢ umistili a odstoupili od né&j se pod nim na zdi
utvori dira dolu. TiaCitkem na opacné strané stény tento kli¢ vyrazite ze zdi, takze spadne vytvofenou dirou dolu do podzemi. Jesté
pred tim. nez hupsnete za nim bych vam radil sitnym kouzlem ZO (ur€eno na otevirani a zaviréni dvefi) zrusit vSechny ty modré jakoby
meduzy na zdech. Témi se totiz Chaosovy létajici hvézdy dostavaji skrze zdi
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Kdysi jsem recenzoval program DiskSalv a vychvaloval jsem jej aZ hanba. Samoziejmé Ze si to piné zaslouzi, ale troSku mu néco
schazi. Tento program, ktery je dnes asi jiz dédeCkem, dokaze véci, které snad ani nikdo nevyuzije.

Spadne Vam harddisk a nejsou na ném data? Spadne validace a nejde to opravit? Zjistite poSkrabany harddisk? Zformatujete
harddisk nebo disketu? Ztratite RDB z harddisku nebo jste si jej nezapsali? Nevite co kde je a potiebujete to nékam dat
dohromady?

The ‘Adninistrator - Release vl.81

g 1~

Tak toto a jeSté mnoho dalSich kvalit
ma tento program ve své nabidce.

Ja jsem tomuto stroji pfiSel na chut ve
chvili, kdy mi jeden pcckar slibil, ze mi
vypali myj parittion z harddisku na CD
a tak jsem slepé pusti harddisk
zruky. To co snim dokazal udélat
Windows 95, to bych pral kazdému
vidét. Nejenze neumi pfecist systém
Amigy, nikdy nezkouSejte spojeni
harddisku z am¢i do PC, protoze tento

TOOLS

Disk Utilities for the Amiga
Copyright © 1993
Moonligshter Software Developnent. Inc.
A1l Rights Reserve

Owner Skid Row (981888)

kvalitni stroj to prosté a jednoduse neumi. Naopak je to naprosto bez problému. Inu, pcgko!

Harddisk byl bez znamek Zzivota. Data ztracena, validace neexistovala, bootblock znic¢en RDB zcela pryé. Co ted? DiskSalv byl
bezradny. DosControl se svym DiskSalvem a Repair se snaZil hledat, ale nenaSel naprosto ani teCku. Myslel jsem si, Ze Sest let
prace je pry¢. Tak jsem sahl do archivu a, a, g, .....

Jedna ikona, vréelo, piskalo, skongilo a disk jiz mél nazev LAZARUS. Vypadalo to jako Lazar, ale uz to mélo alesponh AmigaDos.
Druha ikona pfisla na fadu, béhalo to perfektné, ale pékné dlouho to trvalo, ale objevilo se mi rozdéleni harddisku a jiz zbyvalo jen co
s daty. Treti ikona se rozbéhla. ¢etla velmi dlouho, ale na konci prace se objevil v okné klasicky stromeéek kompletniho software,
ktery na harddisku byl. A to jsem skoro byl prekvapen, kdyz program naprosto bez probléml nasSel data, ktera jsem jiz nékolikrate
pred lety smazal. To bylo radosti.

Jedinym smutkem u mne bylo, Ze to trvalo asi osm hodin, ale musim potvrdit a pfiznat, Ze bezezbytku a bez chyby tento program
opravil naprosto véechno a vytahal smazané a zforméatované soubory na sto procent. Takového pomocnika by mél mit doma kazdy.

Co kdyby, nékdy!? Fénix (10 ) - DACAN

Moonligghter soft - 31.3.1993
Velikost : 256,628
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Umite kvalitné anglicky? Nééé? Jakto? No nic. Tento pfirucni slovnik je tady pro Vas, pokud si nevite rady s timto jednoduchym
jazykem, ktery je pro mne Spanéliskou vesnici.

Proto jsem dlouho hiedal a vybiral, co by mi tak vyhovovalo pro pfeklady a pfi mé praci pfekladu anglickych staté v manualech a
navodech u her. A musim skuteéné ohodnotit nejen rachlost, ale hiavné jednoduchost tohoto programu. Neni velky, po spusténi si
okamzité natahne do sebe cely slovnik, ktery se samozfejmé dé dopliiovat, ale pfiznam se, Ze tolik slovicek jsem jesté v zadném
slovniku nevidél a také nenasel.

Jakmile zaénete hledat slovika, neni nic jednoduss$iho, nez prostépsat, a psat, a psat, protoze nemusite porad nic vypinat, mazat &i
preskakovat. Jen piSete a program preklada. Pohodicka, co?

Je to skuteény pomocnik pro praci s anglickym jazykem. Program se otevie na uzounkém prouzdku jen asi pro Gtyfi slovicka,
&i-li nepfeka2i a muzete pfitom délat cokoliv jiného. Pinad systémové propracovanost dava jistotu, Ze nespadne, coZz se mi prozatim
nepodafilo.
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Konecné je tady jaro a ja mam moznost diky nejmenovanému ¢lenu redakce Fénixu, ktery domiuvil mému HD abych mohl pokracovat
v praci a samozfejmé i pafit hry.

Tolik na zacatek. 2.dil zacina.
EDIT PANEL OCTAMED 3.8 - EDIT Paﬂe‘

TRK ON- vypinani/zapinani jednotlivych kanalu
SET-zapnuti vS§ech kanalu.

IO O] 1 [ 2] 31415161718 IR R

CLR-vypnuti véech kanalu. KEYPAD: L TRMITTTd SEL . INSTR ] - | SPACE:
KEYPAD-trk on/off viz.trk. e i"““"“"})"“ - ,XX)'XXW% Dkl
sel. instr.-nastaveni na aktuaini nastroj. CTRVE: 1ﬂ 31415:6171819

map 2 - zména klavesnice. LLIRLEPN -~ [ §«¢ > l (4 PICK:] NOTE | RANGE | BUF | SPC m

OCTAVE- 1-9 nastaveni oktav.

SPACE - DEL mezemnik funguje jako klavesa del.
EDIT ON - zapnuti a vypnuti editace

SPC x - zapnuti a vypnuti odstupu pfi editaci not s parametrem odstupu.
PICK- NOTE - Precte notu a zobrazi ji. DalSi postup ovlivni ALT.

RANGE- podobna funkce plati u range ,0znaceni* BUF - i u buffer

MIDI

Midi je velice dulezita ¢ast. Ten kdo déla jen se samply ji viastné nepotiebuje. OvSem ten kdo chce délat néco vice nez jen moduly
Zjisti, Zze se bez midi a tim padem bez synthesizeru neobejde. Zakladnim predpokiladem je mit kromé synthesizeru ktery ma
MIDI IN a MIDI OUT také, MIDI interface. Je to takova krabicka ktera se stréi do serial portu @ pomoci dvou péti-kolikovych kabelu
spojime Amigu se synthesizerem, nebo zvukovym modulem. Kdyz jsme vSe zapojili tak par informaci. Bici jsou zasadné na 10.
kanalu. Nekupujte nastroje bez bicich. Obycejné nastroje maji 8 kanall + drm. Doporuéuji roland d10, d20, d5, kawai k4, korg m1
atd. Tyto nastroje se daji koupit reativné levné, asi 12000-20000. Véfte Zze umi opravdu hodné.

Spoluprace s Octamedem je celkem sluSnd.Program funguje jako sequencer. Pokud mame jen zvukovy modul da se pouzit jako
master. Octamed neni profesionaini sequencer. | pfesto jsem s nim velice spokojen. Na rozdil od sampl( nehraji zvuky u MIDI z Amigy.
Proto je potfeba poditat s mixem. Program je samozfejmé ¢inny i se samply. Napf. 4 stopy samply zbytek pro klavesy. Jak zacit.
Klikneme na instr. napiSeme cokoliv do horni kolonky. Dame enter. Zvolime si midi kanal kde bude hrat a jdeme nato.

MIDI PANEL

MIDI  CH.- nastaveni kanal. pro 2zvuk snastroem. 2Zvuk musi byt pojmenovan nejdfive vpanelu instr.
MIDI ACTIVE - zapina/vypina MIDI OUT.

INPUT- zapina/vypina MIDI IN.

SEND OUT - pi stisku klavesy se zapina zpétny signal
SEND SYNC - vysilani synchronizace (u keyboardu se spusti synchronizaéni bici pfipadné s doprovodem}

EXT.SYNC - fizeni externi synchronizace

ACT.SENSING - zpétna vazba

READ-key-up-edit - zapisuje kdy jste zmackly kiavesu volume-edit-hlasitost midi channel
ALL OFF - vysilani not jako midi zpravy n.off:s vysila midi noty bez not

MIDI MAPA - pomoci midi mapy muzete oviadat program pfimo z nastroje diky midi in funkce

active- zapnuti/vypnuti midi mapy
reset-nastavi orig.mapu beze zmén
new-obnovi celou midi mapu
del-vymaze midi mapu na notu na kurzoru
n- obnoveni midi na noté
</>nastaveni jednotlivych pfikazu midi mapy pfikazy mm - play song/blok spusti song nebo blok
cont song/blok pokra¢ovani songu nebo bloku
stop play  zastaveni prehravani
MIDI MESSAGE - slouzi pro midi zpravu sysex.NejdelSi délka zpravy je 65536 bajtu

vas nastroj musi mit memory-bulk-dump.

capture-nahrani sysex s klaves vysilani sysex do klaves pozor musi byt zapnuto M B D name nazev zpravy

TRANS PANEL

AFFECT- song - nastavi noty v celélem songu pro trans
block- :

. bloku pro trans

..o v tracku pro trans

:ve zvoleném tracku s Kurzorem pro trans
range- :: v oznaceném textu pro trans

INSTR- all- oznaci noty vSech nastr.f[sampl.]

current-oznaci noty aktuainiho nastroje v instr. levé INSTR- del-vymaze noty nastr.[sampl.]podie nastaveni ve vedl.oknech
Pokracovani v dal§im Cisle Fénix KULICKA
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Recenzi na prestavby Amig do Toweru neni mnoho, a i kdyZ je o tyto pfestavby v posledni dobé enormni zéjem, pfesto cenova
relace nedovoluje b&2né tyto dopliiky kupovat. Jsem proto rad, Ze mohu napsat tuto recenzi na novy vyrobek Firmy Micronik, na

ktery jsem se skutedné tésil. Po obrazcich, které jsem vidél, jsem byl nad$en vzhledem tohoto nového Toweru. Ale prakticka
zkuSenost a skuteénost vyrobku mne nejen zklamala, ale da se fici, Ze jsem pfimo na tento vyrobek zaneviel Co dostanete?

S V krabici naleznete samotny Tower, ktery je uloZen tak pékné, ze jakmile oteviete krabici, vidite krasny vzhled ceini
; "2 7. masky. Po vytazeni.mate pied sebou ¢istokrevny case od PC jen s nékolika dopliiky a pfedélavkami uréené pro
s . Amigu. Na prvni-pohied-krasné: - Vedle ‘v krabi¢ce ‘naleznete interface pro pfipojeni externi kiavesnice, dale obal
R - stavajici klavesnice v Amize, podstavce toweru a nékolik malo Sroubku. V igelitovém sacku naleznete datovy kabel,
ale zprvu jsem nechapal na co by mohl byt, coz jsem zahy zjistil. Zdroje jsem k tomuto krasavci musel dokoupit za
nemaly peniz, protoze se standartné k tomuto toweru nedodava. Jako cely kompletni navod je list A4, kde mate
napsano jak je firma rada, Ze jste si zakoupili vyrobek, jak je udélan a jak preji hodné Stésti. Zminka o zasunuti
interface a potom popis, Ze po odzkouseni muzete nainstalovat harddisk a ostatni véci. Jinak uvnitf vidite 3 pozice
5.25" a jedna pozice 3.5", ale zvenku vidite jen dvé pozice 5.25", treti je schovana za celni sténou, coz jsem
nepochopil.

R |

A do prace!
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Po odsroubovani &ty Sroubku z boénich zadnich li§t musite dovedné odsunout dozadu boéni plechy, na coz je
celkem $ikovné uzpusoben tvar téchto boénic. Po povytazeni a odkiopeni se odkryje cely vnitfek toweru. Horni dil a
predni panel jiz jen dr2i na nékolika plastickych zapadkach. Cela konstrukce toweru je kovova s jednou sténou pinou
s . jako stinéni. Jako prvni piendate kompletni desku. V navodu je popis odstranéni kompletnich plechl ze stavajici
- desky, ale ze zkusenosti se stinénim toto necinim, i kdyz musim opétovné desku vyndat, protoze horni plechovy kryt
y desky sundat prosté musite. Je to milimetrova prace, kde packa obalu skute¢né vadi. Deska je na misté a ffi
prilozené Sroubky ji skuteéné pevné drzi. Musite jesté zasroubovat zvenci toweru véechny Sestihranné Sroubky u
véech zasuvek na zadni sténé. Nyni k disketové mechanice. Nainstaloval jsem ji v klidu jako vzdy, ale ouha, prvni
problém, nejde disketa dovniti ani ven. Opét vyndat a poposadit, jde dovnitf ale nejde ven. Problém, kiery odstranite
lehce, povolite $roubky po stranach obalu, nakionite disketovku dolii a dobré je ji vypodiozZit treba kouskem sololitu asi
0.5cm, jinak prosté disketu ven nevyndate. Nyni jsem pochopil délku nového kabelu, protoze disketovka je od zakiadni
desky tak daleko, e byste se starym kabelem nepochodili. Podle navodu se dostavate do situace, kdy musite zapojit
napajeni. Ale co to? Neudélate to. Prosté a jednoduse u tohoto Toweru neni vyfeseno napajeni absolutné zadnym zpusobem. Pokud nechcete nicit
zakladni desku, vytahnete pies mfizky originaini kabel, ktery ovéem pfedtim musite napojit na zdroj PC. Po hodince prace by to jakZ takz $lo. Nyni
k zasmani dochazim k navodu o instalaci harddisku. Jakkoliv chcete, nemate ho v tomto mnozstvi prostoru kam dat. Zadny drzak, zadné misto a tak
nezbyva, nez jej umistit do jiz zminované tieti pozice 5.25", ale problem je na svété. Nemate totiz tak diouhy datovy kabel od fadi¢e harddisku ze zakiadni
desky, ktery si musite nékde objednat nebo nechat udélat, nebot potiebujete minimainé 37cm prvni zasuvku a poté dal$i k CD ROM, pokud ji instalujete
také. Pokud kabel viastnite, mlzete jej zapojit stejné jako napajeci kabely k hardisku, CD ROMce &i disketové mechanice. Toto bychom méli. Dalsi
Jouskacek se Vam dostane na mys! ve chvili, kdy chcete zapojit kabely k diodam na prednim panelu. Original zasuvka neodpovida umisténym kabelum
uvniti. Jsou tam jen dvé, pro Power a pro harddisk. Disketova mechanika musi mit die pfani vyrobce svou diodu, i kdyz nechapu, pro¢ tady kabel k diodé
od disketové machaniky je. Pouzil jsem tedy originalni koncovku od diod a napojil na zakladni desku. Nyni nainstalujete zdroj, ale drzte ho diouho, protoze
$roubky nenajdete. Potfebujete étyfi a to s atypickym zavitem. Je to legrace, ale musite si opét poradit. Takze mate zapojena data a napajeni a tudiz nic
nebrani tomu, abychom si take pripojili klavesnici. VioZi se do pfilozeného obalu a je celkem sympaticky vyfeSeny problémek s paskovym kabelem od
Kkiavesnice, ktery musite tak néjak jako prevracené S otogit do spodni jedné zasuvky. Trosku neobratné, ale doporuduji zasuvku odsroubovat a potom to
jde snadno. Interface zasunete jednoduse do zakladni desky a propojite se zasuvkou na zadni strané toweru, ktera je mimochodem PS/2, coZ zase trosku
prodrazuje vyrobek uz tak dost drahy. Zasuneme do toweru, zapojime kabel napajeni, propojime s monitorem a muzeme odzkouset. Vsechno chodi,
takze nic nebrani tomu, abychom to zadeklovali a zkusili si zahrat néjakou tu hru.

A co vic?

Po néjakém &ase pouzivani si chcete rozsifit svou Amigu o turbokartu a nyni teprve ,uvitate" vymozenost tohoto toweru. Pfi instalaci jsem mél na desce
turbokartu Blizzard 1230/IV a po pfisroubovani desky zustane od horni desky kostry asi 2milimetry mista. Nemate Sanci kartu vytahnout &i nainstalovat
novou. Ale to neni vie. Co Vas éeka, kdyz budete chtit jen vyménit Simm za vétSi kapacitu, to si ani neprejte védét. Vyndat bocni desky, demontovat
datové kabely, demontovat zdroj, demontovat vsechna napajeni, demontovat kabely k diodam, demontovat kompletné vse co mate pfipojeno kzasuvkam
zvenku, odsroubovat véech dvanact sroubki kolem zasuvek z venku a poté vyndat desku ven, vytahnout kartu a zasunout novou nebo si jen jednoduse
vyménit Simm pamét. Jak jednoduché. Vyména karty &i Simm modulu Vas vyjde pfi mensich zkusenostech tak asi na Sest hodin. To preci stoji za to si
tento vytvor koupit.

A moje hodnoceni?

Po dvou letech praxe s prestavbami do towerl a Bigtowerl a SlimLini jsem se ktakovéto fuSefiné, zbyteénosti a pracnosti s hezkou tvarickou, jesté
nedostal. Vzhled z &elni strany je totiZ to jediné, co u tohoto toweru stoji za to vidét. Zbytek je prace, $tésti, Sikovnost a spousty hodin. Upgrade &i opravy si
objedneijte s nékolikahodinovou vesefi, protoze jednoduchost tohoto zafizeni je prosté deprimujici. 40% toweru je zde zcela zbyteénych, mohl byt kratsi,
zdroj dole, vysi o Scm pro problém s kartami, drzak na harddisk by také neskodil.

Pokud bych mél hodnotit s maximem 100 bodu, tak bych ohodnotil tak na 40 bodu, ale berte 20bodl jen na tu celni desku, ktera je skuteéné pékné
udélana a laka. Ale neni véechno zlato co se tipyti. Ja osobné bych takovyto vrak doma v Zivoté nechtél.

Upozornéni.

Pokud nejste zkuseni v pajeni, pokud nejste zkuseni v ruénich pracich, pokud jste tak trosku nerozvazni pfi takovéto praci, skutecné to nechte udélat
nékomu jinému, protoze je to velmi snadno znigiteiné. Silu pouzivate dost casto pfi praci, ale potiebujete cit a odhad.

Na zavér?

Skoro neni co Ffici. Zklamani nejvy$8iho kalibru. Za cenu, kterd se vam s kabely a s praci vySplha pfes 9.000,-K¢, je to skoro aZ
zlodgjina. Proto doporuéuji nasi praci kiubu DAC, kde se v pohodé vejdete se v8im vSudy do kompletni pfestavby do 4.000.- a neni co
fesit. Vzhled tohoto Toweru je skute&né to jediné, co je na tomto toweru pékné a Ucelné, i kdyZ jsem nepochopil, pro¢ tam jsou Etyfi
pozice, ale zvenku vidite pouze tfi.

DACAN
1
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VétSina Amigistl feSi problém s nizkym vykonem holé Amigy 1200 dokoupenim turbokarty. Na
naSem trhu se nejvyraznéji prosadily karty od prosiulé némecké firmy phase 5. Karty rady Blizzard
jsou relativné nejlevnéjSim reSenim pfi potfebé rozsifeni Amigy 1200.

Posledni dobou se u nas prosazujii karty Apollo, které jsou dostupné v podobnych konfiguracich
jako karty Blizzard. Musim vS8ak podotknout, Ze Apollo navic nabizi karty s procesorem 68040 na
33 a 40 MHz, dale pak karty s 68060 na 50 a dokonce i na 66 Mhz. Karty jsou sice o néjakou
stovku (k&) drazsi, ale na druhou stranu maji dvé patice na SIMM. Firma Apollo podobné jako
phase S dodava ke svym kartam SCSI rozhrani ve formé SCSI Kitu.

Vzhledem k vyrobé Power Blizzardi 603 firma phase 5 ukonéila vyrobu svych predeslych modell s procesory Motorola 680x0
vyjma Blizzardu 1260. StaZeni levnych karet z vyroby je pochopiteiné u Blizzardu 1230, pro¢ ale firma zrusila vyrobu B1240 mi neni
zcela jasné. B1240 jsem vidél jako rozumnou levnéjsi alternativu stale pomémé drahému B1260. Pro Germany je zfejmé pomér
cena/vykon v pfipadé B1260 prijatein&jSi. V kralovstvi Albionu je jesté dostupna karta Falcon 060 od firmy Power Computing.

Ted ziejmé Cekate néjaké testy vykonu. Nerad bych ¢tenafe unavoval podobnymi nesmysly jako kolega v minulém &isle v recenzi
na B1240. Mnou bézné pouzivany program AIBB s B1260 nefungoval. Poustét Sysinfo také nema smysl, protoze to Vam vesele
okomentuje vykon hlaSkou ,Phone me now". CozZ je sice potéSujici, ale zcela nedostadujici. Pokud chcete opravdu objektivni testy
doporuduji preCist si nékterou zrecenzi v Amiga Review. Nebo pouZit program SysSpeed, ktery otestuje Vasi Amigu
v porovnani s ostatnimi Amiga systémy. Vypis testu je vSak velice dlouhy a podrobny.

Dovolim si uvést vysledky testu, ktery si muZe kazdy lehce vyzkouSet. Spogital jsem vprogramu Imagine scénu v modu
Scanline a to na kartdch B1230 a B1260. Zde jsou vysiedky :

Blizzard 1230 .... 5min36s
Blizzard 1260 .... Omin 48 s

Upozoriuji, ze vysledek je sice veimi relativni. Program Imagine 3.2 neni pro procesor Motorola 68060 optimalizovan. Pina podpora
procesorl 68040 a 68060 je zahrnuta az ve verzi Imagine 6.x.

Karta by podle tdaju vyrobch méla byt cca 7x az 9x rychiejSi nez B1230/50Mhz. Vykon karty je nejvice patrny pfi raytracingu nebo pfi
praci s imageprocessing programy. A v neposledni fadé pfi 3D akénich hrach, simuldtorech apod. Vysoky vykon karty bohuzel
narazi na pomalost grafickych CipQ.

Ted néco malo poznatkli o praktickém pouzivani B1260. Muj prvni dojem byl vcelku nepfijemny - do karty nejdou nacpat
oboustranné SIMM paméti. Nemusim zduraziovat, ze mij 32 MB SIMM ma $vaby z obou stran. Strochou dobré vile a dvéma
gumic¢kami mi SIMM drzi v patici dobfe. Pro umisténi B1260 nepotiebujete Amigu v provedeni Tower. Karta na rozdil od B1240
nepotrebuje vétrak ani chladi€. Procesor M68060 je i po mnohahodinové praci jen viahy.

Ke karté je dodavana DD disketa, ze které nainstalujete 68060.library. Na disketé je i
assembler BarFly, ktery zabira 2/3 obsahu diskety. = Doporucuji prekopirovat do
WBStartup adresare programy CyberSnooper, CyberPatcher, CyberGuard.

Konkrétné CyberPatcher upravuje funkci programd, jejichz kod je pro  matematické
koprocesory ©6888x. Program néjak upravuje instrukce FPU integrovaného

v procesru 68060. V praxi to znamena, ze starSi programy (Imagine 3.x) psané

pro koprocesor 6888x vyuziji viastni 060 FPU Iépe a béhaji na B1260 mnohem p

rychleji.

Co se tyCe proklamované softwarové nekompatibility se stavajicim
programovym vybavenim, nesetkal jsem se s mnoha programy, které by
odmitaly posluSnost. Problém je u starSich her a programi. Dost mé
vtomto sméru vytoCilo, Ze nefunguje moje oblibena hra Frontier Elite.

V dnesni dobé je vétSina programl pro procesor M68060 optimalizovana.
Proto nejvétsSim duvodem k nepofizeni si B1260 je relativné vysoka
cena. Vzdyt nejlevnési PowerBlizzard 603 s Motorolou 68040 stoji
v Némecku kolem 12 000 K¢ a u nas vzhledem k DPH cca 13 500 Kg&.
Ceny B1260 vSak kvelkému zajmu o Power Blizzardy jisté brzy
klesnou.
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Platforma: Amiga A1200

Urtité jiz kazdy stal pfed problematikou pfipojovani na celosvétovou sit internetu. V poslednim ¢&isle
FENIXu jsme si povédéli, ktery program Ize zvolit. Vrele doporuéuji popisovany program MIAMI 3.0.
R -] Protoze Ize realizovat inicializacni pripojeni u providera do 60s, aniz by Vam to Cinilo velké. Docela rad
B bych podobny progrmz zahlédl na PC, zda by se takto efektivné dokazali vypofadat s pfipojenim na
- Internet.

DalSi problematikou spojenou s provozem modemu je samotny inicializani fetézen. Pokud se Vam
podari zakoupit modem zcela bez dokumentace, rozhodné nemate vyhrano. ProtoZe jste uSetfili pouze
penézich a zde je Vam MIAMI odvede praci knezaplaceni. Rad bych se zde pozastavil nad dvéma
vyrobky.

Fax-modem DM1414V:

Kiasické externi provedeni v hlinikovém plasti, plastovy cerny pfedni panel s 9 LED diodami. Pokud budete mit to Stésti jako ja pfi
koupi, modem byl vyzdoben znamym logem AMIGA pro kterou byl montovan. Soucasti dodavky je podrobny manuél v néméiné :-(,
seriovy kabel, napajec.

V manualu se na Uvodni strance dottete to nejdulezitéjsi cast a to

inicializacni fetézce: FAX AT&F&D2&C1s7
DFU AT&FL2M1S0=0 SO5E
datovy fax.protokol
BTX 2400bps AT&F&QO\NOMW
BTX 14400bps AT&F

Modem umoziiuje provoz Generic class2 nebo Classe 2 kompatibylni. Po inicializaci modemu programem MIAMI byl nastaven
fetézec AT&FX3&K3&D0 a pro program STFax Pro AT&FL2M1 S0=0 X3 S95E. VSe fungovalo jak z &itanky.
Fax-modem VT-336SAR:

Jedné se modem dodavany spolecnosti WELL. Lze jej zakoupit i u DAC klubu v Malych Svatonovicich. Zalezi pouze na vybéru
obchodniho partnera. Modem ma komunikacni rychiost 33600 bps bez FlashROM, velice pékny vzhied a pokud si potrpite na totu
stranku, rozhodné Vas vyrobce nezklame. V dodavce modemu se nachazi seriovy kabel, napaje¢, CD-ROM s ovladaci, ale nedéste
se. Ty jsou pouze pro PC. | pfes platna nafizeni, firmy k vyrobkum nepfikladaji ¢eské navody k obsluze. Zde je to pravé naopak.
Coz hodnotim velice kiadné. Cesky manual je rozhodné velikou inspiraci.

Modem méa své technické zazemi a je mozné se na néj obracet v pfipadé potfeby o radu na adresu: joyce@well.cz. Nejcastéjsi
dotazy jsou prezentovany na WW\W strance: www.well.cz. Zkusme drobny pfiklad:

Otézka:

Rad bych se dotazal na vhodnost podoby inicializaéniho fetézce
pro tento modem. Je vhodnéj$i podoba pro provoz na pripojeni k

Internetu:AT&FX3&K3&DO nebo AT&FX3&DO?
Nedojde volbou &K3 k odpojeni kontroly toku dat, ktera je die manualu pravdépodobné (default) standartné nastavena?

Odpovéd:

Obé dvé Vami uvadéné verze inicializaéniho fetezce jsou identické (&K3 je default a znaci zapnutou kontrolu toku dat). Doporucuiji
AT&FX3&DO nebot je krat$i a neuvadi duplicitni informaci &K3. Pokud byste chtél kontrolu toku dat vypnout, zadejte &KO (ale
doporuéuji nechat tam defaultni &K3).

Tedy doporuéeny inicializaéni fetezec zni:  AT&FX3&DO

Pfeji vSem, ktefi Fesi pfipojeni k Internetu tu spravnou volbu. ZDNSoft

. Windows 95 [ X l

i v tom pokracoval.

|
|
|

| 6 Tento program dojebal vietky operacie a mieni Vymazat

Ak uz neméte na to nervy, vyserte sa na celf
MICROSOFT a kipte si iny poriadny operacng 2 ridi
systém. Pomédete tak svomu zoraviu nicK
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Védom si skutegnosti, Ze mam pokracovat v serialu o Workbenchovych utilitach, jsem navstivil AGAse, abych ziskal néjaké
nové o kterych bych mohl napsat a je jich pomérné dost.

Jsem u Stvrtého dilu a at u2 jsem napsal cokoliv o poétu dill, které napiSu, s definitivni platnosti je tento dil, dilem posiednim. Pokusim
se, aby byl o néco delSi ne2 ty pfedchozi, protoZe je posledni, tudiz by mél byt trochu jiny. Pro& posiedni? Duvod je jednoduchy : nikdo
se mi neozval, jestii se to nékomu libi, nebo ne, coz by mi ani tak nevadilo, ale nemam tolik voiného &asu. jak u2 mnozi zvas vi, pisu
taky pro TopSecret a ted mi pfibyl dal$i kol spolecné s AGAsem, psat rubriku RETRO pro AMIGA REVIEW, respektive AMIGA MAX.
Ztoho je patrné, Ze viechno najednou nepujde, tak jak bych asi chtél a proto uzaviram tento serial o utilitach, abych nemél néjaké
dulezité zavazky, které by mé nutily napsat cokoliv, jen aby to bylo, na tkor kvality. Navic jsem znechuceng 2Zjistil, ze AR pocinaje
gislem 41 mé podobnou rubriku s ndzvem ,Malé, ale uZiteSné*, ktera se bude rovnéz zabyvat WB-Utilitami. Pfesto, Ze jsem tento napad
mnél prvni, ustoupim taky prvni. To ov8em neznamena,ze bych uZ nepsal pro Fénix. Fénix jako takovy méa pro mé pofad nejvyssi

prioritu. Zkratka byl jsem u jeho zrodu (i kdyz jen tak na dalku) a tak pro néj chci psét dokud to pujde. Ale dost Gvodniho proslovu a tady
je dnesni davka utilit :

MouseMeter : toto je dalsi nesmysl, ktery neni vhodny k ni¢emu jinému, nez pro zajimavost. Smysl vyuziti ma snad jen vtom, Ze by
se dalo méfit opotfebeni mysky. Tak co to viastné ten MouseMeter je? po spusténi a vSelijakém nastavovani, se na obrazovce objevi
okeénko, ve kterém jsou néjaké informace, podle nastaveni. Jinak programek méFi, kolik jste najezdili s kurzorem po obrazovce
kilometrl a porovndva to s tim, kolikrét jste uz objeli zemékouli. Dale podité kolikrat jte kliknuli na pravé, levé, nebo prostfedni tlagitko
mySky. Zkratka je to zase jedna z téch utilit, které vam kromé mirného zpestfeni nic neda.

KeyMapEd . jisté uz se vam stalo, Ze jste hledali na kidvesnici néjaky znak a nemohli jste ho najit. K takovému hledani slouzi
programek KeyShow, ktery je souéasti systému a nachazi se v SYS:TOOLS/ KEYSHOW. Co ale délat, kdyZ se na pravé pouzivané
mapé kldves vami hledany znak nenachazi? U mné nastal podobny probiém, kdyZ jsem hledal zavina&. Sice jsem nasel Keymapu, na
které byl zavinad pfitomen, ale zase tam byly rozhozené klasické zavorky. No - at uz se vam vase keymapa nelibi Z jakéhokoliv
duvodu, existuje fada editorl, kterymi si mlzete vytvofit viastni pro svoje potfeby. Ja jsem pouzil KeyMapEd a protoze jsem jesté jiny
nemél moZnost vyzkouset, nebudu srovnavat, ale jen popisu, jak funguje jiz zminény KeyMapEd. je to jeden jediny soubor, takze jsem
ho hned kopnul do SYS:UTILITES a potom spustil. Obévi se vybér LOAD/SAVE/QUIT. Po kliknuti na LOAD jsem nahral keymapu,
kterou pouZivam a zavinac jsem si umistil na misto, které nic¢emu neublizuje a ostatni znaky jsem si nechal tak jak byly. Potom uZ stagi

jen SAVE, kde zadate jméno vami vytvofené keymapy - u mé jak jinak nez RedRoseCZ. V SYS:PREFS/INPUT nastavite novou
keymapu a ulozite. To je vSe.

ToolManager : vprvnim dile tohoto seridlu, doslo k omylu a to vtom, Ze jsem popisoval utilitu ToolsDeamon a nazev znél
ToolManager. Nestalo se nic tak straSného, protoZe jsou to programky podobné, ovéem ToolManager skyta daleko
vice moznosti, o kterych se ted rozepisu. ToolManager je skuteéné velky pomocnik, ktery uleh&i kazdému
spusténi Eehokoliv. po spusténi preferencniho programku, mate v Gvodni cyklovaci liété na vybér nékolik moznosti.
Tou nejduleZitéjSi e PROGRAMY, do které musite vepsat vSechny programky, které budete diky TM pouzivat.
DalSi poloZky v listé jsou MENU, ZVUK, OBRAZEK, LISTA,atd. Menu ma tu viastnost, 2e vée co do néj nacpete se
it 15 objevi v hlavnim menu WB pod poloZkou Pomucky, hned pod znovunastaveni WB. Jinak se to pouzit neda. Ke
spusténi kazdého programu muzete pfifadit i néjaky zvuk. V&echny tyto zvuky musi byt v polo2ce zvuk a potom je muZete v polozce
PROGRAM prifadit k jednotlivym programum. Perfektni poloZkou je podle mné LISTA. Ta mlZe na plose WB vytvofit vami
nadefinované okno ve kterém bude bud spousta vami zadanych tladitek a nebo jen ikonky programu, které ovéem musi byt nejdfive
nacpany do polozky OBRAZEK. Tim lze ziskat dokonaly vzhled samotného WB, ale i také snadné ovladani spousty programi. Navic
muzete kazdému programku pfifadit i kombinaci tzv. HotKeys, jaké si vyberete, ovéem prvni musi byt néktera z téchto : LALT, RALT,
LAMIGA, RAMIGA. Jako druhou si muZete zvolit prakticky kteroukoliv dali kiavesu. J& mam nastaveny vétSinou LAMIGA F1 a3
LAMIGA F10 a RAMIGA F1 a2 RAMIGA F10. Nejdrive jsem si mysiel Ze si to nebudu pamatovat, ale Sastym pouZivanim se mi to u3
vrylo do paméti. urtité jsem nenapsal o tomto vynikajicim programku véechno, ale to nevadi, existuje Gesky katalog, takze bez
problému. A pokud byste chtéli vidét, jak muzou vypadat tieba spoustéci ikonky vytvofené v TM na plose WB, stadi prolistovat nékteré
AR a najit nékteré Clanky LuboSe Némce a podivat se jak to vypada.

Visage & VT : co to mé byt? Prohlizece obrazku! Vim, e existuje spusta programku podobného typu pro zobrazovani véemoznych
; obrazku a fotek, ale urdité existuji jedinci, ktefi nevi Ze obrazky se daji prohliZet i jinak neZ z FileMasteru, nebo
4 \‘ PPaintu (to mam ovéfené). A pravé pro né jsem vybral dva mnou nejéastéji pouzivanych prohlizeéu. VT a Visage,
"E‘h\ gl jsou si podobné ve zpusobu zobrazovani a to, Zze se obrazek neobjevi v okné, ale pres celou obrazovku. VT ma

velmi dobrou stabilitu a je$té se mi nestalo, Ze by se néjak seknul, nebo néco podobného. Na druhou stranu zase
: VT nepatfi k nejrychiej$im prohlizedim a to i pfi mé konfiguraci (A1240/25,603e/160,26MB RAM) je co fict. Visage
. Mfistinlz je naopak od VT velice nestabilni a stava se dost &asto, Ze mi sezere CHIP RAM a dalsi obrézky se uz nagdist
nedaji. ovSem je zase o néco rychleji nez VT a pokud mu zadate vice obrazku najednou, tak zobrazi jeden a hned nadita do paméti
dalsi, takze je viastné prohlizeni rychlejsi, protoze pokud se budete divat na kazdy obrazek asi 5 vtefin, nagitani ani nezpozorujete a
jen budete odklepavat. Dale je tady jedno velké plus pro Visage, a to, Ze se da nastavit ScreenMode pro zobrazovani véech obrazku,

coZ jisté oceni majiteié ScanDoublert a VGA, nebo SVGA monitoru, ktefi pouZivaji rozlieni Multiscan, nebo Euro72 (tak jako ja).
Ovéem neumi Zadné animace, coz VT umi (teda jen format #.anim).

MagicEYE : ani nevim jak se mi povedio zapomenout na ty zvédavy oi¢ka a nenapsal jsem o nich jiz dfive. Pro ty, ktefi to jesté
nevidéli, musim napsat Ze po spusténi se objevi na vami pfednastaveném misté dvé odi, které se divaji smérem ke kurzoru mysky a
to porad. Zkratka sleduji pohyb kurzoru. Pokud nechate my$ chvili v kiidu, odka se pomalu zaviou. Toto je stard verze a na APD
disketach u AmigaReview ¢.39 se nachazi nova vylepSena verze s nazvem AmigaEYE.



ARQ : vice co je to reqester? Myslim Ze to vime vsichni. nékdy nam lezou na nervy a nékdy jsou uzitecné. Ale co je dulezité, tak
T, S od OS 20 nedoznaly 2adné podstatné zmeény.pro ty ktefi skute¢né nevi o ¢em tady piSu, tak to jsou ty okénka
které oznamuji napriklad : viozte medium DISK2, nebo upozornéni pfed smazanim nékterych souboru atd. Pokud
si do WBStartup zkopirujete ARQ, tak se vSechny regestery budou zobrazovat uprostfed obrazovky, a v levé casti
se budou zobrazovat takové mini animace, jako pohybujici se otaznik &i vykfi¢nik, nebo disketova mechanika se
zasouvajici se diketou. Je to véechno pékné a opravdu jsem to néjaky ¢as pouzival, nez jsem priSel na to, Ze to
ma jednu nevyhodu a to podstatnou. pokud nespravné nainstalujete néjaky program nebo hru tak vysko&i hlaska,
vioz medium DISK1 a na regesteru je na vybér pét tiacitek a mezi nimi i tlacitko Assign (pouze u uzivatelu MCP),
ale pokud mate ARQ, tak se zobrazi pouze tiaditka dvé a to ZNOVU a ZRUSIT. Ja jako Sasty uZivatel vySe zminéného tladitka
Assign, tuto funkci postradal natolik, Ze jsem ARQ zrusil a vrétil se tak ke klasickym requesterim.

Tak a to je viechno. Zavér mého serialu. Pokraovani z vyse uvedenych davod, uZ nebude. Ovéem pokud by se ozvalo vice
zajemcu o tento serial, jesté bych své rozhodnuti zvazil. Jinak ovSem koncim. Tak ¢aute u dalSich recenzi na strankach
Fénixu a obéas i v Top Secretu a Amiga MAXu. Red Rose

AMIGA  Drolms fvaie ameh graiels [rez
WeRKEENCH 2 EYDEHQT

PLATFORMA: Amiga A1200

Pevné v&fim, Ze by nikoho nenapadio mé vinit, Ze obdivuji produkty pro PC. Le¢ kazdy si musi uvédomit, Ze trh ktery se za témito
poditadi skryva je nesrovnateiné vySSi, nez je tomu u poditadlu Amiga.

Pod hlavickou ATLANTIDA Pudlishing s.r.o. vychazii ¢asopis PIXEL a véite nebo ne téZko odhadovat na jakém ZebfiCku priorit se
viastn& nachazi &asopis AmigaReview od téZe firmy, ale tentokrate smé&fovan knam. Casopis PIXEL ma 100% lepsi grafické
provedeni. Jako vétsina &asopisl je ob&as doprovazen i vytazkem programového vybaveni co se momentélné nachazi na trhu a
jsou pridany i video snimky pro recenze nékterych praci. Véite, nevéfte obCas naleznete i znama autorskéd jména, shodujici se
s autory v ¢asopise AmigaReview.

T Kvalitnich zdafilych video klipt neni mnoho, ale rad bych upozornil na posledni publikovany klip MAYA (rendrovaci
& »« 57 [ amodelovaci program), ktery byl prezentovam v &isle 26 z 2/1999. ( tento program jsem mél moznost testovat na
2 9_!!?_9_‘} SGI a mohu Fici, Ze je skvély $koda jen, Ze neni i na Amigu pozn.braun) Na Amize jej Ize pfehrat pomoci programu
cyweraT CYBERQT. Najde-li se jeSté nékdo kdo by se nachazel v rozpacich ? ,No jo to se fekne pfehrat?" Neméjte
’ ’ obavy, Amiga skutecné dokaze prehravat grafické formaty. A proto upozornim na nékteré kombinace k programu
CyberQT, dnes jiz verze 1.4 : cybergt screenmodereq aga corvis.mov

Y% dosahnete prezentace zobrazeni, ve vet$iné pfipadu bude barevna paleta tak velikd, Ze umélecky dojem dostane
pofadné zabrat screenmodereq - vyvola dotaz pred spusténim pro volbu zobrazeni na monitoru cybergt screenmodereq
HAMS corvis.mov

%  je prakticky obdoba, ale tentokrate pro HAMS8 zobrazeni cybergt scrrenmodereq grey corvis.mov

% je prakticky rozumnéjsi volba, i kdyz se vam celé dilko na monitoru bude prezentovat v Cernobile, ale ten umélecky dojem
je pfece jenom vyrazné lepsi, grafika neni tolik trhana (vSe zaleZi na vykonu Vaseho pogitace)

Pokud se budete programu CybetQT vénovat vice z podrobného manualu, ktery je pfiloZzen k archivu programu se dovite dalSi mozné

kombinace pro zpusténi grafické prezentace. ZDNSoft

aiics 5 TOD SEEret NE

Kolega LAHVE/HLA v TS 16 zrecenzoval na$ FENIX, takZe jsme se na oplatku rozhodii pro totéz v pfipadé TOP SECRETu. Pravé ted
je ktomu dobré pFile2itost, protoZe tento vyznamny &esky scenemag pravé proSel a jeSté prochazi zasadnizménu enginu. Zatimco
predchozi verze byly kompletné psané v AmigaGuide formatu od &isla 15 mé TS novy engine. Jak je u nas zvykem nikdy se
nezavdédite vSem, proto jsou reakce na novou podobu TS rozporupliné. Jedni fikaji, Ze pro scenemag je lepSi AmigaGuide, protoZe je
nenarodny na systém a jde spustit i na pomalejich Amigach. DaiSi velkou vyhodou AmigaGuide je, Ze nezabira o moc vice, ne2
samotny ASCI! text a stahovani z interetu tedy trva kratSi dobu.

Druhy tabor tvofi lidé nad$eni novym enginem, nebo ti, kterym je novy engine sympatictéjsi, nez engine predchézejici. TS sice diky
nému nabyl ponékud na déice, ale vypada vice profesionaingji. Pfiznavam, ze prvni gislo TS, které jsem si pfecetl celé byla pravé
patnéctka s novym enginem - prosté je to takovy diskmagovitéj$i. (pozn.braun jé jsem Cetl vechny Gisla a myslim si, Ze engine neni to
hlavni. Podle mé je hiavni obsah a ne grafika! TS bych &etl i kdyby byl tfeba psany cely v CEDu ©©®). No abych jenom nechvalil. TS
NG respektive jeho engine neni jako nic na svété dokonaly, stale se vyviji, vzdyt teprve vySlo druhé &isio (15, 16). Velkou vadou, a
autofi to pfiznavaji je pomalost engine, ale pomoci programu FBIit Ize tento problém odstranit. Nepiijemnou véci, na kterou pfi &teni
narazite jsou tiaditka pro posuv textu umisténa na pravé strané obrazovky na vertikalnim panelu (tak nevim, pro¢ si fikaji Horizontal
Lamers :)). Dal$im originalnim prvkem na obrazovce TS je televizni obrazovka (monitor), na které se vypisuji informace o magu, o
autorech + hlaSka, Ze mag je jen v Seské verzi. Jesté bych se zde mél zminit o skvélé proméné TS15 oproti TS16 a to v tom, Ze kazdou
obrazovku doprovazi skvéli kresleny obrazek. Opravdu stoji za shiédnuti....©

Co se &lanku tyée myslim, e jsou na vysoké Urovni, zaméfenim spiSe na scénu a na software i kdyz o néjaké he se tu také doétete (v
TS 16 recenze na HEXEN a HERETIC). Mag jako TS by nemél chybét na hardu Zadného ceského Amigisty, vzdyt je zadarmo a nalézt
ho miZete na Aminetu, domovské strance Horizontal Lamers, nebo na ARCD.

http://Imembers.xoom.com/horizontal
P.S : Lahvaé nam vygital, 2e mame ve Fénixu hodné chyb ... pfectéte si uvodnik TS 16 :))



Ot rioNBaRL

Akce probéhla ve dnech 7.-9.ledna na Schoolmanové chaté v Hronové. Celkem se na party seSlo asi deset lidi (jejich poCet se
prubézné meénil).
Ortodox Party ma jiz urcitou tradici (viz Echo 9). VétSinou se jednalo o setkani vychodofeskych Amigistt a jejich pratel.

Tentokrate byli na Schoolmanovu chatu pozvani i lidé z Amiga Positive Teamu, redaktor Lahve a dalSi, aby jsme se vespolek
podileli na produkci nové generace Top Secretu.

Mezi pozvanymi byli tito lidé :

Schoolman (organizator akce)
Scaterac (3D imagine)
Allew (3D LW)
Bolda (code, THC support)
Brooch (3D Imagine, music)
Enif (code, gfx)
Lahve (leader of HLA)
Kath  (moral support)
Dana (food support)
Chucky (assembler)
Hrabek (?77?)

“B  dalSi osoby jejichz jména a tvare se mi nepodafilo zachytit.

Na chatu jsme se postupné sjizdéli jiz v patek. Chata stoji v lese nad hibitovem. Schoolman s Allewem se od rana snazili nahodit
v chaté proud, pustit vodu a pfipravit dalSi zbyte¢nosti. Bolda s Enifem pfijeli v patek dopoledne.

Brooch pfijel po 18. hodiné ... nacez asi hodinu bloudil kolem jediné chaty na kopci, zmaten zavienymi okenicemi a faktem, ze v
Hronové jsou dva hibitovy. V praxito vypadalo tak, Ze béhal kolem kopcli od evangelického ke katolickému hrbitovu. Nakonec
bratra zachranil Allew s Lahvem, ktery zrovna pfijel viakem a i pfes mé dukiadné vysvétiovani vesele bloudil.

Jako orientaéni bod jsem Lahvemu popsal Mariansky sioup ... netusil jsem, ze nepozna rozdil mezi Morovym sloupem a
Marianskym ...(Lamer :-)

Kolem 20.00 jsem prfijel Ja s Kath ... 95 km (Alta Muta - Hronov) jsme stopem pokofili za cca dvé hodiny.

Jak jsem jiz uved!, byl jsem s Lahvadem domluven, Ze ho po osmé hodiné vyzvednu u Marianského sloupu na nameésti. Cekali jsme
na ného v nedaleké hospodé. Nevédél jsem jak Lahve vypada a proto jsme se domiuvili na poznavacim znaku (Casopis Amiga
review).

Misti ze mne méli patrné Sok, kdyz jsem pobihal kolem sloupu a na kolemjdouci vykfikoval ... Lahve, lahve ... a vruce maval s
Amiga Review.

Kdyz jsme se ho ani po hodiné nedockali odesli jsme na chatu.
Vsichni jiz byli na misté a mnozi mimé pod viivem ...

Vybalil jsem Amigu a vyzval Allewa k souboji vtracovani ... (Imagine vs Lightwave). BohuZel, souboj jsem nemohl! vyhrat,
protoZze nas Bolda prerusil slovy ... ,Kdo se chce zhulit, muze..." ... :-))

Po chvili se méné zrusena ¢ast osazenstva chaty (Schooiman, Kath, Hrabek a Ja) presunula do mistni putyky dohonit naskok Boldy
& spol. Schoolman nam zajistil viastivédnou prohlidku mésta z oken hospod (tour de Pub). NejlepSi hnizdo ve mésté je knajpa
jménem Florencie ... polorozpadly barak ztficatych let, ktery je uvnitf pfebudovan na rockovy kiub (WC na chodbé@) ... Na chatu
jsme se vratili sGderem puinoci ... Akce zrovna vrcholila .... Lahve co chvili prohiaSoval, Ze takhle na Srot v Zivoté nebyl
(podeziram ho, 2e podobné feci vede dost Casto). Brooch s Allewem se ¢emusi nepricetné tiemili a snazili se tracovat.

Po chvili bratr pustil svoji oblibenou muziku ... deathmetalovou kapelu Biood (Némecka pila - pozn. Brooch). Pro ty, ktefi tuto music
neznaji - jedna se o straslivy nafez, ob&as sklouzavajici do grind core. Kmému velkému piekvapeni se vSichni tvéfili jak na koncerté
,TTi tenord“ a pochvainé mruceli ... (nikdo stejné v tuto dobu nedokazal pofadné artikulovat)

Jakmile jsem se této scéné zacal smat ... propadlii ostatni nesmysinému a bezduchému smichu. Prosté méli nahuleno na rok do
pfedu ... Stale se vedli polemiky nad novym drogovym zdkonem ... tedy polemiky ... spiSe jsme ho jednoznaéne odsoudili a
zahulili na poCest posiance Severy. Kolem druhé hodiny Bolda prohlasil, Ze jsme kone¢né naplnili slova zakona a prohulili se na
hranici mno2stvi vétsiho nez malého ... Pivodné jsem chtél pfipojit log, ktery jsme pribézné psali ... bohuzZel, jeho obsah je
nepublikovatelny. Patrné i verticalové by se pfi ném rdéli studem .... V této dobé pronesl Lahve slova, ktera se stala mottem nasi akce
- ,Smoked my loket* ... nadez opét upadl do bezvédomi ... Vibec vtomto pokroilém Gase zapomnéla vétSina Gicastnikl na puvodni
smysl akce (NEW TS) ... Zbytek pobytu jsme vénovali relaxaci, sledovani dem (Relic & Jesus rulez) a hrani Quake. Patrné nejvétsi
spech slavily animace mého bratra vénované byvalému ,Séfredaktorovi® Echa L.Kubykovi (only for membership :-).

SCATERAC moral support Brooch

Zdravim timto vSechny Gcastniky akce, speciaini podékovani pro organizatory akce Schoolmana, Allewa ... a Kath za pochopeni.
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PRODAM :. Amigu 600, 1MB RAM, mys + podioZka, 2x joystick, 100disket s hrami, pfipojka k TV pfes Scart + Seské pfirucky.
) 100% stav, cena 2000KE. Red Rose, Nerudova 2/393, Havifov - Mésto, 736 01, tel. : 0603 745 091.
PRODAM : AMIGU S00 s 1MB v dobrém stavu ,hodné disket, cena dohodou.Adresa : Richard Tomsiek, Sanov 302,
_ p.Hrabétice Tel¢,671 68 Tel. 0624/238446
PRODAM : Amigu 1200 za 4000,- nebo cena dohodou tel. 067/7452572 p.PSencik
PRODAM : Externi modem DM-1414V + kabel + napaje¢ + manual v cené 800,-KE&. Volejte 0464/612742 nebo
_ 0465/526585 nebo zdnsoft@uno.czn.cz.
PRODAM : Origindini program ATV vyuka psani na stroji (dokonce i s registraéni kartou) vyvoldvaci cena 60.-k& Braun
PRODAM : Amiga AS00+, napajec¢, monitor 1084S, rozsSifena CHIP RAM 1Mb. MoZno dohodnout, orientaéni cena 6000,-K&. A
. doplriky. Tel..p.Hubner 0603/236151 nebo 0465/525839.
PRODAM : Originalni CD - WORLD OF MPEG za (150) Volejte 05/47215299 Braun
PRODAM : 4MB simm , cena dohodou KAF nechejte vzkaz na zéznamniku pfipadné na e-mailu.
PRODAM : 8MB SIMM 72pin 60s cena dohodou ( levné ) 05/47215299 nebo email braun@iol.cz
PRODAM : Amigu CD32, 4MB FAST, HDD 80 MB, Paravision SX-1, Ext.floppy, myS+podioZka, 2x JOY,
PC Keyboard, 3CD s hrama (Microcosm...) to vée ve velmi dobrém stavu.MIKI 05/41212337
PRODAM : TOWER po pfestavbé AMIGY AS00, AS00+. 58cm vysoky, véetné zdroje 240W a kabeldze. Dodam veskeré rady
jak postupovat. Mam zpracovanou i fotodokumentaci. Pouze 1000,-K¢.
MOBILE RACK - vyménny Suplik pro HDD 3.5 paice sklic¢ky pro zajisténi. Rozmér pro montaZ do $achta jako CD-
ROM v provedeni IDE. PIné funkéni, malo pouzivany. Cena 400,-K¢&. Volejte 0464/612742 nebo 0465/526585 nebo
zdnsoft@uno.czn.cz.
PRODAM : Simm 8MB funkéni na 100% zn. Upgrade na 32MB cena dohodou braun.05/47215299 braun@iol.cz
PRODAM : A1200 Tower Micronik (Infinitiv) ... originalni silné trafo Micronik, externi Amiga klavesnice, RGB Monitor, SIMM 8
MB, sampler, vymény ramecek na HD, pfipadné i harddisk Western, mozno i na dobirku nebo jednotiivé ... cena
. dohodou ... levné 0468/23062 Josef ml. po 16, hodiné .....
PRODAM : Kolega Egas (L.Riha) ma podobny problém, zakoupil A4000 a zUstala mu doma A1200 + zorrosloty + CD rom,
Microvitec monitor, Digitizer FG, Volejte Ladislav ... 0455/666337 po 16 hod

KOUPIM : Koprocesor v pouzdie PGA - 6882/50 Mhz do Blizzarda 1230/50 Tel. 05/46211807 JKMS

KOUPIM : Externi modem 33,6 za rozumnou cenu nabidnéte tel. 05/47215299

KOUP@M : HDD 540 - 1GB do 1500,- nejlépe i s kabelazi 2,5 na 3,5 Najmon tel. 05/47215299

KOUPIM : Amigu 1200 mozno i s HDD min. 1.2GB. MIKI 05/41212337

KOUPIM : Harddisk 3,5 od 2,5 GB do 4,3 GB pro Amigu 1200 mozno i se softem (OS 3,0) tel. 017/3230631 od 8 — 17 hodin
adres : Ludék Orava,Bor 49 Karlovy Vary,360 01

KOUPIM : Do Blizzarda koprocesor 1230/50 PGA 6882/50 prosim nabidnéte 05/47215299

SHANIM : program pro inicializaci svéteiného pera (pusky) - oviadaé, knihovnu, cokoliv nebo nékoho kdo by byl schopen
napsat utilitku, programek - v éemkoliv jen aby to Slapalo - ktery by mi umoznil pouzivat svéteiné pero misto my$i na
kresleni grafiky Vim Ze to bez problému $lo na ATARI 800, takze by to snad mohlo jit i na AMIGU Odmeéna jista,
zadarmo to nechci - tel. do prace 0462/351 348 chtéjte Michala Dik

SECOND HAND DAC : takze moje 1200 ma Sedesétku hdd (je to ten malej hard, takze se nemuselo ve vnitfku kuchat), monitor
je klasickej komodorackej (ted si to z hlavy pfesné nepamatuju, ale je to tusim 1084 ? ). Mam k tomu asi 300 disket, 3 x joystick,
mys$ a taky néjaky knizky (klasickou uzivatelskou pfirucku). | kdyz jsem tuto sestavu pofidil dfiv za vice nez 20 tisic, tak dnes
kvuli tézkému propadu cen nechci vic nez pouhych 5.500,- K&.

AmigaS00+1MB RAM+mys, zdroj - 1.200,- Sampler MONO 110,- VGA redukce - 160,- Cidlo na méfeni teploty do portu joysticku
-110,- CD s hrami pry GAMES nove 100,- Joystick Scorpion - velky pavouk - 270,-

Amiga 1200 v DeskTopu s 200W zdrojem externi klavesnice s interface hdd 1.1GB FDD CD ROM 4xspeed Blizzard
1230+FPU+16MBRAM MIDI interface mys 3tl. 560dpi zabudovany stereozesilovac CDcka, diskety a tak Proda to pouze jako
komplet za 13-13.500,-Kc Pripadne dohoda. Pak je tad y CD ROM panasonic 4x speed za 1.200,-

Second Hand DAC - kontakt email : dac‘@hrk.pvinet.cz nebo telefon 0433-886165

Tuto rubriku ma pod palcem Br@un , takze inzeraty mizete zasilat na jeho adresu. Inzerce je zcela zdarma... pozor
nyni jsou tyto inzeraty i na naSem Webu. Muzete nam své inzeraty zasilat i na email - amigaburza@post.cz nasi
Webovou stranku naleznete na www.mujweb.cz/www/casopis_fenix

11!POZOR!!!

PRODAVA se : originalni hry s krabici i
manualem. Nékteré tituly jsou na disketach
a nékteré na CD.

ISHAR 3, SUBWAR 2050, FRONTIER, SIM

T SR P LS =" HLAVNi DODAVATEL ORIGINALNICH HER A PROGRAMU
ASSAUL';' cD, ’ROB|NSONS REQL’"EM. a asi PRO AMIGU. Prodejna, zasilkova sluiba, servis, velkoobchod.
300,-ké Kontaktni adresa : JAVOSOFT
CD Excaliburu 56, 58 - 67 a 60,-kc SVOR_NOSTI 2
Kontaktujte nasi redakci nebo volejte na HAVIROV 1 736 01
telefon 051462":2: kdo dfiv pfijde ten Email : javosoft@poda.cz Tel. 069/6810418, Fax: 069/6810564

Web : www.javosoft.cz

—_— Podpoite ClickBOOM a kupuite si NAPALM je fakt super ©



