Cena 15,-k& + 16,-k& poStovné




3
Siovo uvodem
4
NEWS + Informace
5-6
Reportaz z party Male S 99
7

Vysledky soutéZi z party Male S 99
8

Statistika Male S 99 + Vitipy o Microsoftu
RECENZE
DESERT + JU?»IGLE STRIKE
WINGS%)F FURY
PUSH OVE:?1+ YO! JOE!
RUSH HOUR + GA1L2ACT|C WARRIORS
T2+ AL11\3NATOR I

14
MEGA-LO-MANIA + THUNDER JAWS
15
NAVOD
DUNGEON MASTER 2 dokonc¢eni
SOFTWARE
16
EAGLE PLAYER + SCHEMATIC CAD +
FILEMASTER
17
KNACK + BURN GUI + OPTY CD PLAYER
18
ICONIAN + SIEGFRID COPY +
Kosmeticka Uprava Toweru
19-20
Provozni dennik
21
Workbench - Utilitky ¢ast 5

. 2-23
POVIDKA - MATURITA
24
AMIGA BURZA

FENIY (2)-REDAKCE

KAREL FALTIN - (KAF) e-mail : kaf.@post.cz recenze, navody, povidky, miuvéi
KAREL LENC — (BRAUN) e-mail : braun@iol.cz dtp, gfx, news,
JIRKA MISSBACH - (JKMS) e-mail : jkms@post.cz recenze, software, gfx, web, news
OLDRICH VOSYKA (DACAN) e-mail : dac@hrk.pvinet.cz software
TOM PRZYBYLA (RED ROSE) e-mail : redrose@pest.cz recenze, software

PETR CRHONEK — {PEC) recenze

JOSEF BROZ - (SCATERAC) e-mail : brozjosef@spt.cz recenze, hardware

ALES JANECEK — (MUF) recenze

ZDENEK CERNOCH (ZDNSoft) e-mail : zdnsoft@uno.czn.cz software

Spoluprace s D.A.C., GURU, TGP SECRET

Ke dni 6.6.99 vstoupilo na nas§ WEB Amigistu, béhem (4) mésicl - coz je nam az
trapné, protoze se zde nic neménilo od 1.4.99 jeSté jednou se vSem omlouvame.
Fénix On-ine : WWW.MUJWEB.CZZWWW/CASOPIS_FENIX email : amigafenix@post.cz
Vychazi 6.6.1999 v nakladu 60ks - FENIX (13) vyjde zatatkem Cervence...
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Je zrovna pul devaté vecer, a
my jsme se teprve dostali k
tomu psat uvodni slovo
FENIXu 12. KAF vedle mé
sedi, hlavu ma jak
vygumovanou... a jesté se mu
z ni  koufi, protoze byl
okolnostmi donucen bé&hem
dvou dnid vypotit pfes 35 kilo
textu. A to se prosim mezitim
nedostal ani na chvilku ke
svému milovanému Napalmu.
ProtoZe jsme zavedli dle pfani
Véas &enafl sloupcovani, jez
sice prispélo ke zkvalitnéni
vzhledu jednotlivych &lankd,
ale na druhé strané to
vyZaduje vice psaného textu.
Jen tak pro srovnani. Co dfive
zaplnilo celou stranu, dnes ve

sloupcich uZ zabere jen
polovinu. A to ve svém
dasledku kiade  zvySené

naroky na délku jednotlivych
glankl. V podstaté to tedy
znamena, Zze pokud jsme nyni
zaplnili 24 stran, je to viastné
to samé, jako bychom v
pfedchozim formatu rozsifili
&asopis na zhruba tficet stran.

Dale nam nezbyva, nez se
Vam vSem hiuboce omluvit za
nas§ Web. Je to opravdu

SLOVO TVODER

ostuda, uvazime-i, ze uz
uplynuly dva mésice od chvile,
kdy se na ném naposledy
néco meénilo. Je nam proto az
trapné uvefejiovat v tomto
gisle pocet novych pfistup(,

kdyz vime, 2Ze pfevaznou
vétsinu z nich tvoff stéle stejni
lidé, ktefi se sem jen

periodicky vraci v nadéji, ze uz
zde konené najdou néco
nového. ®®® Divody této
alarmujicf  skute¢nosti  jsou
zhruba tyto : nas hlavni tvirce
Webu - JKMS za par dni
maturuje a uz minimainé dva
mésice lezi v ugeni. Bylo s
podivem, Ze s nami vibec jel
na party do Malych Svatoriovic
. KAF viibec ani nema tuseni
jak HTML funguje, natoZ aby v
ném byl schopen cokoliv
udélat ( i kdyz ho to poradné
Stve a nedavno si dokonce dal
socialisticky... pardon
kapitalisticky zavazek s tim
néco udélat ) no a ja bych to
sice mohl zkusit na PC, ale to
uz bych ten ¢asak mohl délal
rovnou celej sam??7? ( promifi
KAFe ). Ale ted vazné.
Doufame, ze momentaini stav
na nasem Webu je pouze
dotasny a béhem tohoto

Do této hitparady hiasovali pouze 4 Amigisté, coz jsme
neéekali. Jak to tak vypada opét se zadina projevovat

pasivita.
poslat i

NAZEV HRY

NAPALM

SLAMTILT

DUNE Il

MAX RALLY

GENETIC SPECIES

AMIGA DOOM
WOLFENSTEIN

CANNON FODDER
FORMULE ONE GRAND PRIX
HEXEN

HERETIC

WAYNE GRETZKY HOCKEY |I
FOUNDATION

TESTAMENT i

UFO

DETRIOT

SUPER FOUL EGG

ALL TERRAIN RACING
FLASHBACK

GLOOM IV ZOMBIE MASSACRE

. Pro¢? protoze jsou néktefi z nas lini
korespoiidak? Dékujeme za zamySleni a
doufame, Ze vas tato véta nezdrzela !!!

K30 VO

mésice se uz jeho navstévnici
dockaji.

A ted k novinkam nebo spide k
velké tragédii. Jelikoz uz sam
moc dobfe vim, co to je pfijit o
svlj harddisk a tim padem i
viechna data, umim si velice
dobfe prFedstavit, co se asi
KAFovi honilo hlavou, kdyZz mu
v sobotu vecer na
Svatoriovické party upadnul
nestastnou néhodou hadr na
parkety. Dnes uZz je shad z
nejhorsiho venku ( tim myslim
KAFa - harddisk je mrtvej
pofad ) , nebot' uz diky Oldovi
Vosykovi zakoupil Vétsi a
rychlej§i a hezdi a ... s Vé&tsi
kapacitou ( lump jeden ma 3,2
GB a ja pouze 2,1GB grrrr©! ).
Diky Oldo za bleskovy servis!!!
( pozn. KAF ).

Male S 99 - co dodat bylo to
super a je $koda, ze jste tam
v3ichni nebyli. To myslim také
jako wvytku pro pfiste!ll© ZzZ
mého pohledu této akci v
podstaté nebylo co vytknout.
Vse dilezité se dozvite uvnitf
v KAFové ¢&lanku sice se zde
moc nedozvite o pribéhu
samotnych soutézi, ale urdité

minimainé z fotek pochopite
jaka zde byla dobra atmosféra
a die niZe uvedeného vysledku

soutéZi je myslim jasné
patmo, Ze celd party
nezklamala ani po této

strance, coz mé velice tesi.

Tak to by bylo asi tak vSechno,
co jsme chtéli... jo viastné
moment - je$té jedno duileZité
upozornéni !!! Pokud se nedej
boZe stane a viechny soutézni
pfispévky z vySe uvedené
akce budou vydany na
nékterém z  nasledujicich
ARCD, je tu realné nebezpedi,
Ze by Vam mohili pfijit pod ruku
i nase vytvory. Berte je prosim
se ZNACNOU rezervou - dali
jsme je do soutéZe pouze z
recese, jen tak pro zasmani a
myslime, Zze to tento Gcel
spinilo. Véfte, Ze se v sale pfi
jejich prezentacich smali snad
apiné vsichni, dokonce i ti
nejmladsi ( zdravime Oldika
nejmiadsiho ) ...

redakce

Dredmlatnd

Cena jednoho vytisku je 15,-KE + 16,- k& poStovné
pokud se rozhodnete stat se predplatitelem mate

vyhody nasledujicich slev:

3 Cisla 81,- 6 Cisel 162,- 12 cisel 324
Penize nam zasilejte na jednu z uvedenych adres a
prosime slozenkou typu C.Chceme tak piredchazet
riznym ztratdm na posté,protoze v dopise se ani
penize zasilat nesmi. Pokud jste z Brna a okoli muzete
mit FENIX za 15,-K¢ coz jsou naklady na kopirovani...

Po telefonické domiuvé vam ho radi predame.

BRAUN JKMS KAF
Karel LENC Jirka MISSBACH Karel FALTIN
Sluneéna 4 Stouradova 19 Vysina 5

BRNO 634 00 BRNO 635 00 BRNO 637 00
05/47215299 05/46211807 05/43236568
braun@iol.cz jkms@post.cz kaf.@post.cz

Uvitame kdyz si nechéate poslat nékolik ¢isel na jednu adresu
a pak to ostatnim v okoli rozdate, protoze postovné nam
stouplo tudiz i naklady stoupaji a i vy uSetfite za postovné.
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jinak!!!... Tak coZe najdete v tomto &isilku :

Lotusech.

gislem AR vyjde jiz étvrté ARCD © braun

BoingPad

V rubrice hardware najdete fadi¢ pro 4x EIDE buffered. Samoziejmé nejvice mé
zaujala reportaz z party ve Voticich, kterou napsal Scaterac. Kratké zpravy od Czech
news jsou zde také v hojném poctu. Interview s Abortem, néco o Top Secret NG, jak
vypada party v sousednim Poisku, TV Paint 3.59, Metal WEB designer a dal$i. Amiga
MAX 16 - recenze od AGAse na Santa Monica F.C. a od Red Roseho klasika o

Na Coverdisku najdete dobrou stfilecku Phoenix Fighters. Nezapomefite, Ze s dal$im

NoUKUR

AMIGA REVIEW 44
O novém Cisle jsem se tentokrat dozvédél z InterNetu, protoze jsem castym &tenarem
webky tohoto casopisu. Docela je dobré, Ze jsou nékteré Clanky dfive na InterNetu
neZ si koupite samotny Casopis. ...Coz jak mnozi védi u Fénixu je tomu upiné

TOP SECRET opét v.GUIDU ?
Ne, ale na Webce Horizontal
Lamerz si mu2ete stahnout
programek, ktery vam TS NG
pfevede do guidu. Jelikoz mi ted
TS 17 néjak hapruje tak jsem tuto
moznost vyuzil s radosti a mohl
jsem si nové Cislo docist v klidu
dokonce a nemusel jsem to
louskat tfeba v CEDu. braun
horizontal.fd.cz

Jak jisté vSichni vite situace kolem

nového operaéniho systému (OS

3.5) s podporou PPC karet. Amiga
Inc. dokonce slibuje Upiné
novou generaci pocitacu
Amiga samozfejmé
s Upiné novou
generaci OS.

Amigy byla

Nedavno se mi (a
mym kolegim

Fénixakam)

dostala do ruky

podiozka pod

myS s napisem

JAMIGA - Keep

the momentum
going“ a designem
BoingBaiu. Co mne
na prvni pohled zaujalo

byl jeji nezvykly kruhovy
tvar. PodioZzka ma prumér
23 cm, coZzdavda obsah 415
cm2. Oproti ,kiasické” obdéinikové
podiozce srozméry 225 cm x
18.5 cm a obsahem 422 cm2 je
sice o chlup mensi, ale po
prvnich zkuSenostech musim Fici,
Zze uzitna plocha se mi jevi jako

l

v poslednich
letech docela Spatna. Mozna je
Spatna porad, ale zacina se blizkat
na lepSi cCasy. Firmy ohlasuji
spoustu nového hardware,
software a dokonce se blizi i
predpokiadany termin vydani

AMIGA DOSv0.8 - NAPOVEDA

V Guidu zpracovany soubor vSech pfikazu a jak funguji v praxi.
Novy pomocnik pro zaginajici Amigisty a samoziejmé, ze i pro ty
zkuSené se sem tam néjaka ta rada bude hodit.

Autor - Toto je struény pruvodce pfikazy AmigaDOSu, opsany
zvetSi Casti z Uzivatelské pfirucky Amigy 600. Zbylé &asti
zmnohé dalSi literatiry a viastnich zkuSenosti. Pfikazy se
shoduji i pro AmigaDOS Amigy 1200 a 4000, diky ¢emuZ je
uziteCny pro vSechny amigisty.

Operace se soubory - Systémové pfikazy - Pfikazy pro Shell
Piikazy pro script - Vyznamovy Siovnik - Néco o ASSIGNech

vétsi u kulatého“ typu (kdo by
taky jezdil mysSi az do rohu).
Nedochazi tedy k Gastému
sjizdéni mySi z podlozky. Druhy a
zevrubnéjSi pohled na tento kus
.hardware“ a nasledny pohied do
ruky druhé, ve které jsem
kreCovité sviral ucet, mé pfripravil
mensi Sok (no zas tak horky to

nebylo, jenom jsem se trochu
podivi a fekl BRAUNovi:*Tak
stotficet jo?“ + par dalSich,
relativné nezajimavych,

prupovidek o cené postovného a
velikosti krabice). Ne ze by 130
Ke v dnesni dobé znamenalo
néjak mnoho, ale za podiozku pod
myS se mi to zdd celkem dost.
Vzdyt staci prijit do néjaké vétsi
PC prodejny, projevit o néco
zajem a mozné néjakou reklamni
(1 mm silnou) podloZku dostanete,
nebo staci pockat na INVEX a ve
.vhodny okamzik" si jednu odnést).

Nepochybuji o tom, ze si tuto
podiozku koupi hodné AmigistQ,
vzdyt nového ,hardware* je tak

MAILWARE
Népovéda AmigaDOS v0.8

malo ... Jeji nespornou vyhodou je
jisté velice pékny design, to Ze je
AMIGA a hlavné nabidka
vyfeseni jednoho vetkého
problému, ktery trapi téméf celou
pocitacovou vefejnost
pouzivajici k ovladani pocitace

myS. Nebudu Vas jiz dale napinat
- velkou vyhodou je onen jiz
vyse zmifiovany kruhovy tvar,
ktery odstranil problém ohnutych
(zvednutych) rohlt znamy u
.konvenéni“ podiozky pod mysS.
Podivate-i se na obrazek tady
nékde kolem piekvapivé zjistite,
Ze kruh nema zadné hrany :))

JKMS

P.S: Tuto recenzi berte prosim
srezervou. VSichni porfad néco
slibuji, chvastaj se tim, jak to bude
dobry, ale porad nic ... podioZzku
nikdo nesliboval a je tady.
Nemohlo by to tak byt se v8§im???

P.P.S: Za téch 130 K¢ fakt stoji.

Duben 1999 Vybiral, sefadil a AmigaGuide vytvoril:

Red Rose (Tom Przybyla)
Nerudova 2/393
Havifov 736 01

Tel: Paegas 0603 745 091
E-Mail: redrose@post.cz

Texty pfepsala:

Martina Vitkova
Adresa a telef6n stejny

Pokud se vam toto dostane na HardDisk

(bez néj snad uz nikdo nepracuje) klidné ho kopirujte dal, dalSim amigistum.
A nezapomeiite nam poslat mail, nebo korespondak. braun

SIN cislo 2

Dne 255.1999 vyslo dalSi &islo ¢asopisu SIN pro rozSifeni
Va$eho obzoru. Najdete zde zajimavy ¢lanek o Echu a jeho
vzniku i zaniku. braun

Adresa vydavatele : Biack Sir - Petr Hires$ - Bludov 202 - 789 61




Je tomu zhruba pul roku, co
jsme se na podzim
osmadevadesatého roku lougili
na Amiga party v Malych
Svatonovicich a vSichni si
slibovali, Ze se tu zase po pll
roce sejdeme A opravdu!
Pulrok uplynul a my jsme se
v této malé vesnicce
v Podkrkono$i (teda alespon
doufam Zze tuto oblast mohu
takto nazvat - pokud ne,
nekamenujte mé
Svatoriovicti!!!) sesli opét -
tentokrate  jiz v ponékud
pocetnéjsi sestavé, abychom
zde takto mozna polozili
zaklad urcité tradice. Tradice
pravidelnych setkani uzivatell
pocitatll Amiga, kde zdaleka
nerozhoduje uroven znalosti,
¢i schopnosti programovat, ale
kde je tim hlavnim ddvodem
UCasti prosty fakt, ze jsem
Amigista, mam svoji Améculi
rad, a chci se ¢as od ¢asu na
podobnych akcich setkat se
sobé rovnejma, v klidku si tu
S nima pokecat, vymeénit
nazory, zkuSenosti, pfipadné
néjaka ta free data a kdyz pak
na véc pfijde, tfebas si tu i
zapaiit ve d&tyfech po siti
Lotus, nebo rovnou megahit
poslednich mésicl - NAPALM.
(...samoziejme originaini...)

Tak takhle néjak si predstavuju
tu pro mé idealni a pohodovou
Amiga akci - tedy ani Cistou
copy party, ani pivni seanci,
kde duni repraky, poustéj se
Sileny dema, a kde chlast tece
proudem. Jsem proto velmi

réd, Ze posledni Svatoriovicka
party Male s 99 byla pravé
takovou pohodovou seslosti,
Vv niz bylo vsechno
namixovano tak akorét...

Ale abych to tu zase tak plané
neokecaval... Jiz druhy ro¢nik
Svatoriovické Amiga party -
tentokrat pod nazvem Male s.
99 se konal 15. - 16. 5. 1999.
Kvali  ocekdvané  hojngjsi
Gcasti, nez jaka byla minule,
organizatofi zvolili za misto
konani celkem vyhovujici sal
ve zdejSim odbormém ugilisti,
jez byl jednak vétsi, nez
prostory, v nichz se konala
minula party, a navic se
nachazel mnohem bliz
studentské ubytovny, kde byla
cast Gcastniku akce

ubytovana. Dokonce jsme diky
tomu méli moznost ,odskodéit*
si b&hem konani celé party

by

nahoru na ubytovnu k televizi,
aby nam - coby spravnym
hokejovym fandim neunikio
nic podstatného  z pravé
probihajiciho findle mistrovstvi
svéta v hokeji, kde nakonec

nasi slavné a po zasluze
vyhrali! Bravo hoSi.. kdo
neska¢e neni Cech.. a

hééééja hoooou!

. no to mi trochu ujelo.. tak
dal. Cela akce vypukla kolem
desaté hodiny dopoledni a
brzy se zacali objevovat prvni
lacni Amigisté. OvSem uz den
pfed tim - tedy v patek do
mista konani dorazili prvni
tlupy fanatikd, jimz byly ziejmé
pouhé dva dny konani akce
malo, takze tito jedinci pfespali
uz z patku na sobotu na vyse
zminéné  ubytovné,  ikdyz
soudé podle svitu oken jejich
pokoji zde neslo o prespani

v pravém slova smyslu, ale
spiSe o pfenocovani za svitu
luny ..a monitord pocitaéu.
Néktefi z ubytovanych zde
totiz jesté ladili své prispévky
do zitiejSi soutéZe, ale byli zde
i taci, ktefi pfevaznou &ast
noci bezostySné propafili, &i
spise v mém pfipadé
proNAPALMovali! Tim uz jsem

de fakto naznalil, Zze mezi
témito individui byla
zastoupena i kompletni

redakce FENIXu, ktera opét -
stejné jako loni dorazila do
Svatonovic mezi prvnimi (holt
jsme se moc tésili, no!) | druhy
den brzo rano - zhruba kolem
devate hodiny (pro nékoho
mozné dost pozdé, ale pro mé
je to v podstaté jesté noc - tim
spi§ vstavam-li v sobotu!) uz
dotyéni v sélu zaujali nejlépe
umisténé a v neposledni fadé
téZ nejméné rozvykiané stoly,
zkompletovali na nich sva
Amigafididtka a pak uz nic
nebranilo tomu, aby mohla
samotnéd akce vkiidu a
pohodé zagit. Netrvalo diouho
a zacali se trousit prvni
navstévnici. Dalsi a dalsi
Amigy rozliénych tvard, vykonul
a ceny zaaly postupné
zaplnovat vSechny stoly v séle,
takze zanedlouho nezustal
volny jediny.

Kolem dvanacté hodiny uz to
tu celkem sluSné praskal ve
Svech - dle mého odhadu tu
mohlo byt tak minimainé 80 lidi

mozna i vic a vse se

Syponzoari
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-
schylovalo k slavnostnimu
zahdjeni, jeZ posléze obstarali
oba organizatofi této Amiga
party - Olda Vosyka alias
DACAN a Josef Broz, zvany
SCATERAC. Tito dva se
postupné ujali slova, vSechny
pfitomné uvitali a rovnou je
seznamili s programem celé
této akce.

Uz vtu dobu bylo mozno
zahlédnout vdavu Amigistl
nékteré znamé tvare. Mezi
jingmi  sem totiz  zavitali
kupfikladu znami Horizontal
Lamerz - konkrétné tu z nich
byli kvidéni Bolda, DELlho
HC a LAHVEho, s nimZ jsme
dokonce kratce pokecali
(musim fict, ze mé dotycny
docela mile prekvapil - Cekal
jsem jednak nékoho starsiho,
a také abych tak rekl
namyslenéjSiho. A ono je to
zatim takovy docela pohodovy,

trochu zrzavy, usmévavy
slunicko!) Déle jste tu mohli
potkat zastupce firmy
JAVOSOFT  p. Janacka,
kolegy  Stépana,  Hirese,
ALEWa, SCHOOLMANa,

SKINNERa, nebo BAZOOKu

(jeho interesantni letité
posunovadio  svoji osobitou
vyzazi a predevsim svéraznym

zpUsobem brzdéni o sloup
jisté zaujalo nejednoho
pozorovatele), mezi dalSimi

sem zavitali Moskyti, zastupci
Amiga klubu Frydiant a
v neposledni fadé téz nova -
jeSté  bezejmenna  grupa
z Jeseniku. Nas FENIXaky
pochopitelné potésil fakt, Ze
jsme tu mezi ostatnimi narazili
i na nékteré nase externi
spolupracovniky - jmenovité
na MUFa, Vartu a také ZDN
SOFTa! No prosté se tu sesla
celkem slusné banda lidi. |
kecalo se, pafilo se, a jak jinak
téZ kopirovalo se, bastilo a
popijelo se - ovSem ve V§i
sluSnosti a to navic pouze
v obCerstvovacim | stredisku“

jez2  zde meéla zfizeno
p.Vosykova (zdejSi utopenci
byli fakt supr!), popfipadé

pfimo venku pfed budovou, no
prosté pohodicka. Posléze
byla téz =zahajena soutéz
v nékolika kategoriich, jichz se
tentokrate zUc€astnilo daleko
vice pfizpévkd, nez loni a
nutno dodat, ze i organizatofi

jiz méli pro jednotlivé vitéze
zajistény i odpovidajici ceny.
V tomto sméru tedy
zaznamenala Svatonovicka
Amiga party rozhodné znaény
posun vpred smérem
k lepSimu. OvSem jak uz to tak
na svété byva, ¢im lepsi akce
se zUcastnite, tim horSi
nasledky to pro vas vétsinou
miva! V. mém pfipadé se toto
bohuzel spinilo mérou
vrchovatou! Cely prvni den
jsem pouze v klidku vykecaval
s kolegama, paril rlzné
gamesky a samosebou téz
kopiroval kde co bylo k mani,
a kdyz uz byl mdj 2.5 GB hadr
témér plnej, podafilo se mi jej
upustit pfi pfepojovani kabell

tak ,Sikovné" na parkety, ze uz

se Z toho chudak
nevspamatoval. Sice jsme ho
jesté potom nakratko

rozhejbali, takze po zna¢nem
usili nacetl holej systém,

ale to byla Zel bohu jeho labuti
pisen. Posléze totiz definitivné
zaparkoval své &teci hlavi¢ky a
takto se potichu odebral
baudu Skyt...

vak ja

nezoufam si pranic,
neb jiz stacil jsem u odbornikd
novy to hardézni  disk
promptné sobé objednati a
tento jiz dle poslednich to
zvesti kvapné mifi ku
domovu to mému vezdejSim
... fujtajxl.... to jsem zas ze
sebe vysoukal cosi...

No ale abych to
smyslupiné zakongil.
mam srovnavat

Svatonovickou  party
lofiskou, mohu jen sméle
prohlasit, 2e je tu vidét
ZlepSeni takika ve vSem -
pocinaje celkovou organizaci,

né&jak
Pokud
Leto$ni
s tou

pfez pocet navstévnikl a
pomérné dobré obsazeni
soutézi, az po  zajem

oficialnich Amiga celebrit o
tuto akei.

Co tedy fici zavérem - snad jen
tolik, Ze se opravdu téSim na dalSi
- doufejme ze tentokrat podzimni
Males. 9911 .
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Vysledky soutéznich kategorii

Music MOD
Animace 2D
1. Jonny - What we are gonna do 13 .
2. Egas - podvecer 11 1. Brooch*hLA - Mad Driver 20
3. JimmiPow*HLA - Emiliho Supersmile 10 2.Vonka - Jump 17
4. Bazooka - Narychlo <} 3. Stehlik - Koleje 1
5. Michal Skvaril (PEP) - Waves on the Pacifik 8
6. Med - Oda na radost 3 A
7. DeliHCAhLA - Relaxation 1 3D obrazky
2D obrazky 1. Brooch*hLA - Skiep 25
2. Elektronek - Dead keys 7
1. Elektronek - Captured 34 3. Richmond - Robodog . 5
2. Divis Vladimir (DRD) - MagicA 7 4. Egas - Chvile s pritelkyni 4
3. DeliHCAhLA - Alien Amigista 5 S. Zbyna  -Chees 4
4. Yankee - Fenix colage 4 6-7. Tom Kucera - Hmek 3
5-6. Hard Jerry - Kopac 0 6-7. Vonka - Pokojik 3
5-6. Braun - Fenixaci 0 8. Fenl)g - Lebkouni 1
9-10. Radim Patak - CBR 0
9-10. Maty - Sal2001 0-
el Ostatni 1 - komercni presentace
-~ )
it e i z 1. Scaterac - Ata Muta 7,
3. DeliHCAhLA - Jimi in Prague 7 g gGAS g b:“’l'gas :2
4. Case*AmigaSIN - Case-Mix 5 - Braun - lviale
5. JimiPow*hLA - Welcome Parazit 4
e N
6. Black Sir*AmigaSIN - Terror Town 3 N I ye—
i 1.Zeleny -Tesla 21
ADEIROSSE 2. Crazy Boys - Pacomix2 8
1. Scaterac - Fly 29 3. Brooch*hla - Kubyk a krecci 5
2. Tomas Kucera - Raketa AKF 13 4.DNA - Slide 3
3. Allew - Boing 7 5. Scaterac - Smrt PC-mana 3
6. Bazooka - "Basnici" CD 0
Dema .... nebyla zastoupena ....
Celkem hiasovalo 50 lidi ..
Celkem nejuspésnéjsi :
Specialni podékovani organizatorovi PARTY
1. Elektronek - Captured (2D obrazky) 34 Otdfichovi Vosykovi a dale Danielovi Smotkovi
2. Scaterac - Alta Muta (Ostatni 1) 32 (Zeleny) za pomoc ...
3. Scaterac -Fly (Animace 3D) 29 Sestavil SCATERAC

Sponzofi, ktefi vénovali symbolické ceny.

ATLANTIDA - vydavatel Amiga Review

FENIX

INTECO - kancelérské stroje-

TRICKA AMIGA - Z. Fryml
ELEKTROMONT LTS - revize elektra
SCATERAC nékolik CD pro PC ©
BRAUN dvé CD pro Amigu ©

STILL - maloobchod a velkoobchod s pocitaci Amiga a PC
EXCALIBUR |

PAVEL STEPAN - Pogitadova grafika

PVT NET - InterNet provider

B&D software - P. a L. Cizkovi

EPRINT - vyhradni distributor tiskaren Epson
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Zdravim VSechny Amigisty (a ostatni)...

Ted nékolik zdreujicich tdaji o prubéhu setkani. Statistika je netprosna
Cisla o setkani v MaleS-99 dodal organizator p.Vosyka (diky)

Q
Q
Q
Q
Q
Q
Q

platicich u¢astniku
hlasujicich

déti do deseti let
darci (vstup zdarma)

hosté a divaci

celkem se zudastnilo
celkem pogitacu na séle

)

g

(«

-

7

EA N EAS

Dalsi nelprosna fakta ....

Vypito ..... (zajimava kategorie :-))

RS Q 1,2 kg praZené turecké kavy
Q 4kgparku . (fuj zavislaci)
64 O 2 s&idky sekané O 38 saku Caje
52 Q 44utopencisoctemacibuli O 112l8hvovych piv gambrinus a
7 (potomstvo pana Vosyky :-))) Q 128 rohliku krakono$ ..... (takova ostuda
L Q 2bochniky chieba ... tak malo?)
9 Q 32 tatranek Q 36limonad 0,3l
O 16 baleni Chipsu Q 18 limonad Veseta po 2l
91 osob O 23tavenychsyru
23 Q 7x pastika ... pri&té bude pfipraveno i nékolik

to je d&sny jak jsou Amigisti

rozezrany, tim hire, Ze ka2dy si
néco ofivezl zdomu)

prasétek, néjaké tele a cisterna piti

.... kolega Vosyka opomnél pfidat statistiku propaleného proudu, vydychaného vzduchu a pratoku pisoaru :-)))))

Udaije dodal p.Oldfich Vosyka Zpracoval Scaterac

BlUh se rozhodl Ze zni¢i svét a tak si
povolal tfi nejvlivnéjsi lidi svéta:
Ruského prezidenta, amerického
prezidenta a Billa Gatese a povida
jim, aby oznamili lidem, 2e za tyden
bude konec svéta. Rusky prezident
prijede do Ruska a fika: ,Mam pro
vas dvé Spatné zpravy, ta prvni, Blh,
bohuzel, existuje a ta druhd, za tyden
zni€i  svét'. Americky prezident
prijede do Ameriky a fika: ,Mam pro
vas jednu dobrou a jednu $patnou
zpravu. Ta dobra, Buh skutedné
existuje, jak jsme predpokladali a ta
Spatna, za tyden 2zni¢i svét‘. Bill
Gates pfijde do Microsoftu a fika:
.Mam pro vas dvé dobré zpravy. Ta
prvni, patfim mezi tfi nejvliivnéjsi lidi
svéta a ta druha, od pfistiho tydne
prestane IBM prodavat OS/2.

Manzelka Billa Gatese fika muzi
v posteli:,Ted uz chapu pro¢ se tva
firma jmenuje Micro-soft !“

Jaké byly tfi nejvétsi katastrofy tohoto
stoleti ?

Hiro8ima 45

Cemonyl 86

Windows 95

Jaky je rozdil mezi Windows 95 a
jablky ? Jablka padaiji jen na podzim.

Na jakém hardware bézi Windows 95
nejlepe ?

Na diaprojektoru

Jestlize ¢&islo 95, u Windows 95,
znamenalo pravdépodobnost chyby pfi
spusténi, pak u Windows 98 se mame
teprve na co tésit.

Jaky je rozdil mezi nasi vladou a
Windows 95 ?

Zédny, v8ichni doufaji, Ze pfisti verze
bude stabilni.

Obsah koSe na odpadky v jedné
kancelafi: tfi krabice softwaru. A jak si
tak lezi vtom koSi a nemaji co délat,
tak si zacnou povidat, pro¢ jsou tam,
kde jsou.

Ta prvni povida: ,No, ja jsem program,
co chodi pod Windows 95 tak mé
vyhodili.“

Druha na to fika: ,No, ja jsem program,
co nechodi pod Windows 95 tak mé
vyhodili.”

Ta treti se tak zavrti a pak tak lehce
zaSpita: ,No, ja jsem Windows 95...“

Jsou Windows 85 vir?

Samoziejmé nejsou, nebot vir se Sifi
bezplatné, ma usporny kéd a néco
déla.

Vite, kolik programatoru Microsoftu je
potieba k vyméné praskié Zarovky ?

Zadny. Prohiasi tmu za standart ...

Kupujici: ,Chci si koupit Windows 95*
Prodavac: ,Jste blazen 7

Kupujici: ,To je soucast licenénich
podminek ?*

- Bl

)
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Windows 95 dokaZzou ignorovat
nejméné S0% chyb, které by pod
DOSem &i Unixem nikdy nevznikly...

Pokud dojde pfi Windows 95 k chybé,
uSetiite Cas, protoze chyby pod
Windows 95 béhaji rychle.

Windows 95 jsou inteligentni. V pfipade
chyby neriskuji problémy, které by mohl
zpUsobit uzivatel, snazici se o napravu,
ale rovnou shodi cely systém.

Windows ©5 umoZfuje svym chybam
béhat na pozadi.

Cislo 95 znamena: poet MB, které

zabiraji na disku, pocet minut
potiebnych  k nainstalovani,  pocet
instalaénich disket.

Vite, jak se nazyvd skok tisice

zaméstnancu  firmy
propasti ?

Microsoft do

No pfece dobry start | Clovék mini,
Windows méni.

Windows s méné nez 16MB RAM bé&zi
pomaiu.

Windows s 16 MB RAM bézi pomalu.
Vice nez 16 MB RAM Windows neumi
pouzivat.

Kliknete mySi na tladitko ,Start’, pak
stisknete ,Alt“ a ,-, dohromady. Objevi
se menu, ve kterem zadejte zaviit a
uvidite...... (v novéjSi verzi Windows 95
pry uz je tato chyba odstranéna)

Obnova:

Stisknete LCtri“+“Alt“+“Delete* a
ukoncete Explorer. Objevi se okno pro
vypnuti Windows. Zadejte ,ne*. Po
chvili se objevi okno pro ukonéeni
exploreru, tady stisknete ,Ukongit uko!"
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DESERT STRIKE

Po pousti se zlehka prehnal
pisek. Unaveny strazce morské
zatoky, s hilasitym zavrzanim
oteviel pokiop svého tanku.
Rozhléd! se po okoli a zamaval na
vedle stojici vozidlo a kratce se

zahledél na obzor, odkud
ocekavala vojska generala
Kilbaby hlavni napor vojsk
aliance. Nahle se zaposlouchal.

Jeho cvicenému sluchu neunikl
lehky sviStot ve vzduchu. Drive
nez si vSak stacil uvédomit co
tenhle zvuk vydava, zasahla jeho
tank fizend stfela. Podobné se
vedlo i vedle stojicimutanku. Za
chvili kolem prolétl osamocené
letici vrtulnik Apache, sméfujici ke
spinéni dalSi mise. Akéni hry to ja
rad.At uz vroli neohrozeného
bojovnika za prava a svobodu,
nebo vroli bojového stroje. 3D,
2D, vSechny. A pravé hra Desert
strike je jednou z nich.Pfibéh hry
je tuctovy. V jakési nejmenované
zemi zaviadlo povstani a general
Kilbaba se zmocnil moci a zacali
jeho vybojné plany viéi okolnim
stattm. ( No neni to jako
viraku?). Aliance, které se po
vzoru NATA snazi vSe urovnat
vymysli genialni plan. Na oko se
snazi vzbudit dojem Ze se chysta
mohutna ofenziva, ale pfitom vySie
jednu malou lod a helikoptéru

@E@@B&F el UNGLE
SURBUGE

Apache. Kilbaba ¢eké velky utok
a nevdiml si jedné malé
helikoptéry. A to byla jeho
osudova chyba.
A pravé vy jste tim pilotem
vrtulniku, ktery s nasazenim
viastniho Zivota leti spasit svét.
Hra obsahuje celkem &ty mise,
mezi kterymi vidite animovany
déj, tak jak se valecna situace
vyviji. Po spinéni posledni mise ,
shiédnete dékovaci film
s prezidentem USA. Ale neZ se
tak stane musite znicit stovky
domu, tisice vojakl, tankd,
raketomettl, aut, zachranit desitky
zajatct apod. Jednotlivé mise
obsahuji zpravidla 6-7 Ukolu typu
zniceni radarové stanice , zni¢eni

sil atomovych bomb, zlikvidovani
elektrarny, vysvobozeni zajatého
védce a mnohé jiné. Opravdu se
v pinéni misi nebudete nudit.

K dispozici mate helikoptéru ( No
nekecej , fakt?), tfi druhy stiel-
kulomet rakety Hydra a
samonavadéci stiely Harpony.
Hlidat si musite stav paliva,
munice a poSkozeni stroje, nebot
mate jen tfi Zivoty. K orientaci nam
slouzi dobfe zpracovana mapa,
podie které doporucuju létat. Hra
je zpracovana v 3D modelu, takze
je pastva sledovat nataceni
vrtulniku.  Grafické lahudky také
stoji za to. Zabiti vojaci se krasné
poskladaji kzemi a pritom
elegantné odhodi svou zbran.
Zajatec vytrvale poskakuje na
misté a je slySet jeho
srdceryvné Help, Help. Nemluvé
o tom, Ze ve hfe lze rozstfilet
doslova cokoliv, ( jenom pisek ne)

a sledovat efektivni vybuchy
budov ( i po narazu, ale u
helikoptéry). Zvukové je hra
provedena kvalitné, nebot

obsahuje i miluvené slovo takze
vas bude jemny Zensky alt
upozoriovat  hiaskami typu:
WARMING ENERGY LOW,
MISSION COMPLETTE apod.
Ostatni zvuky jako stfelba,
vybuchy, zvuk rotoru jsou opét na
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vysoké Urovni. Ovladani hry je
vyfeSeno opét skvéle, jojstickem
oviadate helikoptéru, firem kosite
nepratele, pficem2 presnost
stielby zavisi z¢asti na vybéru

co-pilota.Tzn. 2e u  lepSich
stfelci nemusite tak presné
nalétavat na cil. DalSi klavesy

jsou F10 pro mapu a SPACE pro
volbu zbrani. Obtiznost hry je na
unosné Urovni, neni to ani
brmkadka ani psycho. Prosté tak
akorat. Navic pokazdé misi
dostanete kod, takze nemusite
létat furt odznova. A pokud vas
nedej boze pii misi sestfeli
zadinate na misté vaSi bidné
smrti. Genradl Kilbaba je mrtev.
Prezident USA gratuluje ke
spinéni  Ukolu avSak kdesi
v Perském zdlivu se chystd syn
gen. Kilbaby k novému prevratu a
tak vznikd nova hra s nazvem:

JUNGLE STRIKE
Jungle strike je primym
pokradovanim D.S. a tak styl a

pohled na hru je Upiné stejny.
Proto si napiSeme jen co piibilo a
co naopak ubylo. TakZe se nam

pfedné zvysil pocet misi , ze Ctyf
na pinych deset. Zménilo se i
prostfedi  misi, misto vécné

pousté se zde dostaneme do
meésta, jungle, na zamrzly sever a
pro zménu zase do pousté. DalSi
podstatnou zménou je to ze uz
nelétite jen v helikoptére, ale
pouzivate i vznasedlo, stihacku
F117 a motorku. Déle pfibil
poCet nepratelskych jednotek a
zafizeni, z éehoz vypliva veétsi
obtiznost, ale jen troSicku. Co
véak ubylo jsou piekvapivé
miuvené hiasSky. Stejna zustala
genidlni hratelnost i oviadani.
Podtrzeno secteno, takhie  si
predstavuji udélanou kvalitni hru.
P.S. VySel i tfeti dil snazvem
URBAN STRIKE , ale ten jsem
doposud nevidél.
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Moje stihatka se jen tak tak
dotahla s Emoudicim motorem a
olejem takika na nule k materské
letadlové lodi. Ikdyz to uz uz
vypadalo, Zze sebou sekne do vin,
prezto jesté zviadia otocku a pak
z poslednich sil dosedla na
palubu. Pfistdvaci hak zachytil
jedno zlan a poni¢eny stroj se
konecné =zastavil. No ti mi
tentokrat dali - 2lutaci jedni
Sikmooci! Ale ja to tak nenecham.
Opatrné popojizdim na vytah, a
nechavam svoji masinu zpustit do
podpalubi, kde se na ni vzapéti
vrhaji mechanici a zbrojifi, aby
vbrzku opravili jeji poSkozeni,
doplnili bomby a stoj mohl opét
vziéznout. No vSak uz je zase
potieba! Na obzoru se totiz objevil

japonec s torpédem v podvésu.
Urychlené vysunuji letadlo
zZpodpalubi a ihned startuji.

Musim ho sejmout dfiv, nez se

viubec o néco pokusi. Ignoruji
zbésilé mavani pandrdidka na
palubé jez se mi neustalym

komyhanim rukou snazi naznacit,
ze mam startovat opaénym
smérem a vrychiosti pfiddvam
plyn. V&ak ono to jde startovat i do
protisméru pfimo od vytahu.
ZkouSel jsem to snad stokrat a
pokud byl muj joistick O.K,

vzdycky se to povedlo. A nejinak
tomu bylo i nyni. Stroj se sice
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ihned po opusténi paluby prosedi
az skoro k hiadiné, ale piny plyn a
prudké  stoupani pad brzy
vyrovnalo, takze stihacka zacala
nabirat vySku. Rychle stoupam,
abych mél lepSi rozhled. Japoncik
uz zatim zacal klesat k hiadiné. To
uz jej ale myjim a ostrou
pravotodivou zataCkou se mu
vésSim za ocas. Prvni dvé kratké
davky zmych zbrani jej rychie
presvédci, Zze bude nejlepsi radéji
rychle zmizet. Zacinad proto togit
jednu zatacku za druhou, ale
kampak stim na mé! Ledabile
kopiruji vSechny jeho manévry,
ovSem s jistym spozdénim,
anbych mu vzdy nechal ¢as na
kratSi rovny let, kdy je jedina
vhodnd pfilezitost ke strelbé.
Konec¢né ho ta Silend akrobacie
prestala bavit, takze zamiiil
smérem k viastnimu letisti. A na to
ja pravé celou dobu &ekal
Pomalu, abych ho nevyplasil, jsem
se mu dostal do zad presné na
stejnou letovou vySku, jakou mél
on a pak uZ pouze nasledovalo
dlouhé staccato mych kanonu.
Z Japonce se jenom zakoufilo a
vzapéti Sel stfemhlav do mofe.
Moje stihactka poté pokracovala
pfimym  letem  k nedalekému
ostrovu, obsazenému japonci, aby
tu ,Vylozila svij naklad®.

KdyZz jsme s BRAUNem pied par
dnama u né doma sumirovali
uvodni slovo a pretahovali moje
¢lanky do jeho PCdla, blahoveé
jsem se domnival, ze zas budu mit
na par dni od psani pokoj - a Zze uz
jsem téch par dni odpocinku
potfeboval jako sul!!! Jenze Clovék
mini... pfed chvilkou mi muj kolega
LI R Y [
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neocekavané zavolal s tim, Ze mu
to néjak nevychdzi a 2e jesté
potfebuje zapinit jednu stranku.
Tak ze prej se mam jesté pokusit
néco napsat. Inu co se dalo délat.
Ukongil jsem kopirovani a jal se
opét prehrabovat ve svych disk
boxech, kde mi po chvilce padia
do rukou disketa WINGS OF
FURY. Takze jsem ji drapnul,
vrazil do mechaniky a jen tak pro
osvézeni si ji chvilku plejnul, nade2
mi nezbylo, nez konstatovat, Ze je
to porfad hra zajimava, zabavna a
Z2e by koneckoncu neskodilo
napsat o ni do FENIXu par fadku.
Jinak jen tak pro formu - WINGS
OF FURY byla svého ¢asu jedna
zvubec prvnich her, kterou mé
Amiga kdy vidéla. To jsem totiz
takle jednou opét koupil Inzert
Expres a vrubrice PROGRAMY
étu - Vymeénim hry a programy na
A S00. No to bylo samosebou
néco pro mé. lhned jsem tedy
popadi svoje dvé krabicky disket (
disketovej box, nerkuli takova
vymozenost jako harddisk pro mé
tehdy jeSté neexistovaly) a vyrazil
jsem do slatiny za onim
neznamym. Ten mél Amigu zfejmé
o néco déle, nez ja, nebot viastnil
dokonce DVA boxy piny disket. a
kupodivu to nebyl Zadnej zlatokop,
co by za kazdou disketu z ¢lovéka
tahal penize. Nahodou totiz nasel
mezi téma mejma skromnejma
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dvaceti disketma néco, co se mu
snad libilo, nebo hodilo, takze mi
na olatku nahrdl, co jsem chtél
(samosebou Ze jsem s sebou mél i
novej balik Cistejch disket) no a
skoro nakonec mi do rukou pfisla
pravé dotyéna hra. Tak mi ji onen
kolega Amigista pustil a ja zni
zustal UGplné paf. Vypadala totiz
pfesné tak, jak jsem si hru
podobného Zanru vzdy
predstavoval. Tedy velké letadlo,
skvélou grafiku, dobrou
hratelnost,atd. A WINGS OF
FURY v8echny tyto podminky
spliiuje. Ma na svou dobu skvélou
grafiku, pomé&rné dobré zvuky,
snadnou hratelnost a pfijatelnou
obtiznost. Je to v podstaté 2D
stfileCka, jejim namétem je valka
v pacifiku, kde Americané v druhé
fazi valky dobyvali Japonci pfed
tim obsazené ostrovy. A to je i Vas
zdejSi Ukol - bombami raketami a
palbou kanonli mate na vSech
piilehlych  ostrovech zlikvidovat
celou jejich Japonskou osadku.
Pfitom si ale musite davat pozor
jak na protiletadlovou palbu ze
zemé, tak i na nepratelska letadla,
ktera plujdou po vas i po vasi
letadlové lodi. Mimoto narazite
v nékterych misich i na
nepfatelska plavidia, proti nimz
ovsem muzete pouZit jako
vyzbroje torpéd. Jak jsem sice byl
prve fekl, je tato hra pomérné
snadno  hrateing, coz ale
neznamend, Ze si ji mize kdekdo
zahrat, a 2e mu hned puljdou
bezproblémové starty, raketové a
pumové Utoky, nebo 2e hned
napoprvé torpeduje Japonskou
letadiovou lod. Abyste podobné
akce alesponn trochu UzpéSné
zvladli, chce to ze zacatku trochu
cviéit, ale jakmile to uz jednou
dostanete do ruky, jde to potom
jedna radost.

A navic ktéto hie existuje super
kod, kterej pak umozni mit vSeho
prakticky nekonec¢né mnozstvi.
StaCi pouze, napisete-i na
zacatku ,COLIN WAS HERE" a
odesSlete to. Tim dodate jistym
klavesam urcité funkce. Jsou to : P
- O letadel, C - zména zbrani, F -
palivo, D - neviditetnost, a
nakonec M - nekonecnost.

Tak pfijemnou zabavu!!

[Ren(T
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Vzpominam si, Ze jsme si kdysi
s brachou stavéli z domina
cestiCky a potom se bavili tim, jak
kostiky padaji, kdyz do té prvni
stréite. Daly se tak sestavit dost
rozsahlé drahy, obzviasté, kdyz
jsme spojili kostitky ze dvou
domin.

Tak na tohle jsem si vzpomnél,
kdyz jsem poprvé vidél
PushOvera. Vo co go? Takovy
jeden maly mravenecek diky
vaSemu mozku premysli a
prestavuje kostky (i kdyz v této hie

(LEVEL CODES)
02-,01536*  27-,11270"
03-,01024*  28-,09222
04-,03072* 29-,00734"
05-,03584° 30-,08718"
06-,02560¢  31-,08206°
07-,02048*  32-,24590"
08-,06144° 33-,25102"
09-,06656* 34-,26126"
10-,07680°  35-,25614"
11-,07168*  36-,27662"
12-,06122¢ 37-,28174"
13-,05634  38-,27150"
1404610  39-,26638°
15-,04008*  40-,30734"
16-,12290"  41-,31246"
17-,12802°  42-,32270°
18-,13826° 43-,31758"
19-,13314" 4420726
20-,15362°  45-,30238"
21-,15878"  46-,290214°
22-,14854°  47-,28702"
23,1434 48-,20510°
2410246  49-,21022¢
25-,10758*  50-,22046"
26-,11782° 51-,21534"
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MUF se omiouva, ale v dobé - &ili
tedka - kdy se pokousi napsat
zasejc néco do toho Fénixu, je

ponékud  velmi  spolecensky
indisponovan. Deékuji viele vSem
&tenarum Amigistam za
pochopeni. A nyni mili miadi

pritelé Vés opétovné a tudiz

to jsou to spiSe panely) tak, aby se
po spadnuti celé fady paneld
oteviely dvitka do dalSiho levelu.
A tak pofad do kola. OvSem pfimo
umémé prfibyvajicim levelim se
zvySuje i obtiznost. Docela slusSna
makadka na bednu to zagind byt
asi nékde od patnactého levelu.
Nastésti se nemusi zainat po
trech Zivotech znovu, ale mate
neomezeny pocet Zivotl, takZe
jeden level muzete nékdy hrat do
zblbnuti i celé odpoledne. Ja
nevim, piesné co to je, ale na této
hfe mné néco upoutava, i kdyz to

52-,23582"  77-,2124T"
53-,24094°  78-,20735"
54-,23070°  79-,28927"
55-,22558  80-,29439"
56-,18494"  81-,30463°
57-,19006°  82-,29951“
58-,20030° 83-,31999"
59-,19518 8432511
60-,17470¢  85-,31487"
61-,17982 86-,30975"
62-,16058°  87-,26879"
63-,16510°  88-,27647"
64-,16511“  89-,28671“
65-,17023* 90-,2815¢"
66-,18047"  91-,26111“
67-,17535"  92-,26623°
68-,19583  93-,26599"
69-,20095"  94-,25087"
70-,19071*  95-,08703"
71-,1855%"  96-,00215°
72-,22655" 97-,10239"
73-,23167*  98-,00727"
7424191 99-,44543°
75-,23679"

76-,21631"

zase takovy zazrak neni, ale
zkrdtka ma opravdu péknou
grafiku, hudba a zvuky jsou vice
nez  povedené (zde  jsou
vyjadfovany pouze nazory TV-
RedRose..?.!.?.l...) a hratelnost i
celkové ovladani hry je moc
pfijemné. Jsou to ty samé aspekty,
které délaji hru pfitaZiivou a presto
Ze neni 3D a nezabira desitky
megabajti  (setkal jsem se

s jednim Silencem, ktery hodnotil
hry podie jejich délky - podie
hesla, Zze ¢im delSi hra je, tim je
ten dotycny

propracovanéjsi -

WU JWLed

znovu a zase
vitam u dalSiho
prispévku.
Nedavno jsem
jentak namatkové,
prdiajs namatkové
- jesté sem nemél
vopravenyho
Blizzarda - i
prohrabaval
disketama a MUFi
parata se uvelebila
v mezidisketovim
prostoru pfimo pfed perfektné
Zpracovanou bojovkou, hedosovou
dvoudisketovkou zroku 1993 od
firmy Scipio. Tandienc firma sice
neni ve svété kvlitnich ak&iiaren
znama, ale hra vo ktery dneska
piSu zas takovou tu minirecenzi
dokazuje, ze i neznami skupiny
neznamych lidi taky néco dokazou

pro tu naSi Amulinku spachat.
Jedna se vo gamesku s nazvem
YO! JOE! Tuhle hru muzou pafrit i
dva hradi spolu proti ostanim
objektum, tudiz zlym a zakefnym

nepratelum. ZaCindte v domé,
kterej je perfektné graficky
zpracovanej ba dokonce i jak
vystfizenej z filmu Splater

House.Hnedka na zacatku meé
doslova uzdilo par dokonalejch
detaliu. Uz jste nékdy prochazely
mistnosti, kde v pozadi na zdi visi
vobraz nakyho manika a jakmile
projdete vokolo tak Vas téafne
kudlou ? Ne ? Tak mi véite ze v
tydlenc gamece stim muzete a
hlavné musite poditat. A
samoziejmé ne jenom s timdienc.
Pokud se Vam podari probojovat
se az do pyramid, tak uvidite
nevidany.To sem fakt jeSté nezral

Aggg/x
Quavers, Ocean - 1992

pravdépodobné nema pocita¢ moc
dlouho), tak je moc fajn a uréité ji
nesmazu, protoze opravdu moc
mista nezabere a je to krasna
pohodovka. Pokud by se snad
nékdo nemohl dostat pies néktery
level, existuje sluSna sbirka kédu
do vSech levelu, ale pokud budete
hrat pomoci téchto kodu, tak si jen
pokazite celkovou atmosféru hry.
Viele doporucuju jako relaxacni
hru a veselou zabavu. Kody do
jednotlivych  levelt  prikladam.

50
Scipio - 1993

! Predstavte si kiasickej stojatej
sargofag ve kterym sou schovany
mrchy mumie, ktery vZdycky
vylezou a uz nas honéj. No nic To
by nebylo zas nic  tak
svétobornyho jako to, Zze mumie
ma ve svym otevfenym sargofagu
nalepenou fotku nahaty zensky !!!
To je prosté super originalni napad
a MUF dava &tyri body ! Muzete mi
klidné  vérit, zZe takovejch
promakanejch detailt tahle hra
skrejva daleko vic. TakZe lidi,
nejen 2e si uzijete perfektné
promakanou gamesku, ale jeSté
Vas urCité pobavéj originaini
detaily ! K boji pfipravit ! Hadzime !
A samoziejmé taky GOOD LUCK
pfi pafbé.

&
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RUSH

Tak si pfedstavte, co se mi stalo.
Jednoho krasného jarniho dne
zapnu Amigu (vyjimecné jsem byl
sam doma, coZz zpuUsobuje
pfijemny klid doma a ma to i
pfijemny viiv na mé psichické
rozpolozeni - stres je nepfritel
moderniho véku) a asi po hodince
a pul  vSelijakého  pitvani
v systému, troSce hry s obrazky,
pfi ¢emz mi hrala nenasiina
hudba J.M.Jareho (OFFSPRING
jsou stejné nejlepsi M) priSel
reset, protoze mi Visage seZral
grafickou pamét a nechtél ji vratit,
za Zadnou cenu a potom to piiSlo.
Pfi bootingu mam v2dy pomoci
Play16 spustény néjaky modul ale
co se po resetu ozyvalo
z bedynek, nebyl, zadny modul,
ale jen néjaké chrchlavé pazvuky,
vzdalené pripominajici mu;j
nastaveny modul........ co to sakra
je....7?7 Reset! Reset! Reset!
Reset! Reset! NIC!!! Pofad to
samé. Co se to stalo? Vnimavé;jsi
zvas jisté pochopili, ze se
nejedna o Spatné nainstalované
AH! (jak se mi jeden amigista
snazil namiuvit), ale [¢]
Hardwaerovou zavadu! Prvni co
mné napadlo, Ze Amda pujde pod
nuz - viastné pod Sroubovak do
Javosoftu (kam taky jinam?!?!) a
taky ze jo. Trochu s obavou jsem

Mufanek Vam posila tentokrat pro
zménu zase minirecenzi na
péknou akeni stfileCku.

Mimochodem,dneska je to takova
vyletni recenze nebot toto pacham
pfimo rovnou na setkani uzivatelt
MALES 99. Dneska Vam milé déti
povim pohadku o skupiné trech,
velice splou kamaradicich,
mutantl. Stalo se, ze z Mufovy
dosud a dopotad zneznamych

i

svou Power

nesl|
zminéného
premysiel, zda jsem nemnél prece

Amigu do
servisu a cestou

jen vyndat PPC, pamét,
ScanDoubler a HD. Proé? No
jednoduSe proto, ze jsem pred
rokem Cetl na Internetu
zvefejnény c&lanek, kdy si néjaky
ComputerMan nechal opravit svyj
stroj a kdyz po opravé pfinesl| svij
pocitat domu 2zjistil, Z2e postrada
interni sitovou kartu, kterou nema
dodnes..... OvSem moje obavy se
rozplynuly, kdyz se technik
v Javosoftu zac¢al zajimat o to, co
vSechno uvnitf najde a nasledné
to peclivé zapsal do svych
zaznamu i do smilouvy o prevzeti
véci do opravy (na tento doklad
NIKDY nezapomineijte!!!)
s razitkem a podpisy mym i jeho.
Po diagnoze technika z Javosoftu
mné malem omyli, kdyz mi zdélil,
2e odeSel muj rok stary PC zdroj
200W (to vite vyrobky pro PC!).
Takze musim koupit novy! Zase
daiSi prachy.....

Sakra, chtél jsem psat o hfe Rush
Hour a pul ¢lanku jsem popsal
néjakymi 2vasty, které nikoho
stejné nezajimaji (asi). No tak to
teda napravime.

Rush Hour je dalSi logicka hra, pfi
které je spiSe brany zfetel na

GALAGH

duvodu, se tito tfi superhrdinové
dostali az do néjakého podivného
komplexu piného oSklivych a
velice hnusnych to nepfitelu. No a
jak uz to v pohadkach byva, tak
maji samoziejmé za Ukol to tam
vSechno vymydlit, vyplenit a
mistama i vystfilet, no asi jako
v Lidicich déti ! Vmenu hry si
mulzete vybrat jednoho ze ffi
kamosu, se kterym se to tam

MR
XD

zruénost. O co teda jde: Po
spusténi na vSech Amigach,
naskoCi obrazovka na které jsou
Ctyii kfizovatky a malé kostiCky
oznacujici prijizdéjici auta
Predstavte si situaci, pfi které se
néjakym neznamym zpusobem
poroucha systém semaforu a vy
musite pfepinat cCervenou a
zelenou na vsech kfizovatkach, tak
aby nedoSlo kzacpé. Pokud se
vam to bude dafit, budete
postupovat déle, kde se obévuji uz

kfizovatky. Kdyz jsem to hrél
poprvé ja, tak jsem to zkusil a asi
po deseti minutach

s konstatovanim BLBOST jsem to
vypnul, stim, Ze to pfi nejblizsi
pfilezitosti smazu, ale po asi pul
roce, kdyz ke mné pfiSel jeden
zmych tfi bratru (Jan 14dlet) a

nahodou ji pustil, zjistili jsme, ze se
to da hrat i ve dvou a vydrzeli jsme
u této né zrovna vyvedené hry asi
étyfi hodiny, coZ o nécem sveédci.

pokusite vsechno
Cestou muzete posbirat par
korunek na nakup zbrani, streiive
a dokonce po case | kysliku
Kromé prachu tak samonoha
sbirate karty s heslem de
pocitace. Na kazde| pocitac jinej
kod. A po zadani tohodlenc kodu
se stane to déti, ze takovy podivny
kostky. ktery nejdou sebrat & sou
hroznym zpusobem rozmisteny po

zakillovat

Uz jsem o teto hre prestal fikat, ze
je to blbost a zkusil jsem si ji
pozdéji znovu zahrat, ale zase to
nebylo ono.... Takze co se da ted o
tom vic napsat? Tak asi takhle: Hra
je to stara, tim padem se ji da
odpustit i to, ze na grafice i zvucich
si mohli autofi dat vic zalezet, aby
hra byla zajimavéjsi, protoze jinak
hra opravdu ni¢im nezaujme a
samotne tema ,fizeni kfizovatek”
zrovha moc netdhne a pro
osamoceneho hrace tu neni o éem
miuvit. Na druhou stranu, kdyz se
sejdou dva ,nenarocni” hraci, tak se
da ztéto mirné podprumérné hry i
néco zabavy vymiatit. No a abych
to uz zbyteCné nenatahoval, tak
tato hra rozhodné neni pro zbésilé
3D parany, ani pro hrace, ktefi radi
propracovanou hru, ale svoje
pfiznivce si jisté najde. A pokud ji
uz mate na disku C&i néjaké té
disketé, tak ji nezatracujte a zkuste
si ji s nékym zahrat ve dvou......

komplexu se automaticky
proméné| v koule. ktery uz sebrat
idu & po jejich kompletnim

vysbirani se musite vratit do svoji
koule, protoze mutanti sou blbi, a
misto  kosmickejch raket jako
chytry lidi. mutanti pouzivaj koule.
Potom se hajzlici zafadé] a v kiidu
vodjedou dc  dalSiho  levelu.

aaaunf



Vroce 1992 piiSel do kin fiim
Terminator 2 - Den zuctovani.
Protoze herni prumysl okamzité
reaguje na kasovni trhaky
vytvorenim stejnojmenné hry, byio
jen otazkou casu kdy se vyroji
prvni hry sterminatory. A pravé
jednou z nich je i T-2 Arcade
Game.

Pokud jste hrali hru DIE HARD
I, nebo PREDATOR |l jste
vobraze akordt misto vojaku
stiilite termindtory. Pro neznalé
vySe popsanych her se jedna o
hru ve které vidite déni na
obrazovce viastnima oc¢ima. Hra
plynule scroluje zleva do prava a
vy pomoci zaméfovace kosite vSe
2ivé a nezivé. NejvétSim plusem
této hry je, ze si mUzete zahrat ve
dvou na jednom pocitaéi a
soupefit o to, kdo je lepSi

Milé déti. Byl jednou jeden pafan a
ten smazil furt jenom samy
stfilecky. Den co den hral
PROJEKT X, BANSEE, ALIEN
BREED a obcas si taky ,plejnul”
GALAGu. Kromé toho velmi rad
vyhiedaval vSude u jinych pafanu
takové ty klasické bezduché
stfileCky, u nichz staci pouze
vypnout mozek a mackat FIRE. |
jednou se mu opét postéstilo

vypujéit si nékde CD¢ko se
spoustou her mezi nimiz
zcistatemna objevil nazev
ALIANATOR Ill. ,To by mohla bejt

néjaka kvalitni smazba!* pomyslel
si pafan a uz uz dotyénou hru
odklikaval. Jeho zrakum 2zjevil se
po chviice nacitani klasicky to
obrazek, znazornujici boj
chrabrych pozemskych obrancl
proti vesmirnym pfiSeram, jez zde
chtély evidentné napadnout naSi
rodnou maticku zemi. ,No vida,
stfileCka!* zabrucel si pafan sam
pro sebe. Poté uposlechnuv
blikajiciho napisu ,PRESS ENY
KEY* uhodil do pauzeru a hra
zapodala.

Pafan se vni ocitl vroli pilota
bojové  superstihacky, jejimZ
Ukolem bylo odrazet proradné

Sareatejgame

se snaZi
filmu, tzn. 2e ze

terminatorbijec. Hra
kopirovat déj
zacatku

budoucnosti

jsou urovné v
kde kosite ocelové

termindtory, sem tam sejmete
bojové vozidio a ve finale zni¢ite
samotny mozek SKYNET, ¢im2
vznikne C&asoprostorova brana a

ANANAROR]

utoky  krveZiznivych stvir a
zabranovat jim tak v unosech
lidicek, predstavovanych zde
toliko teCka na jednotlivych
kopcich okolo. Jen co se stadil
trochu rozkoukat a osahat si
fizeni svého stroje, zaslechl ve
sluchatkach priblizujici se
charakteristicky kiapavy zvuk, jez
byl neklamnym znamenim toho, ze
bestie pfichazeji! Jen trochu zved|
éumak svého stroje a vtom je
spatiil - hejno podivnych
r§znobarevnych skvrn se nakupilo
pfimo nad nim a evidentné se
hotovil k Gtoku.

,Kdepak vy bestie!* Zaival paran
vzapalu boje, ,moje tecky
nedostanete!!! a ihned vyslal
vstfic Gtocnikim prvni diouhou
davku z kanonu. Mezi utodicimi
skvrnami se zablesklo, pak jesté
jednou a vzapéti oblohu ozafila
mohutna exploze. Zasah!!! Kiubko
utocniku se evidentné
demoralizovano  rozprchio na
vSechny strany. Pafan si vybral
jednoho napravo a palic po ném
davku za davkou jej poslal na
onen svét, stejné jako pozdéiji
dalSi dva, ktefi uz se pokouseli
ukrast néjaké ty tecky - lidicky,

kdyz vtom jeho lodi néco otfaslo a
ukazatel vykonnosti energetickych
Stitu prudce kiesl kcervené.
.Sakra ! Trefili mé!“ zasiCel paran
a prudce smykl s knyplem. Pravé

véas, aby mohl zahlédnout
vzdalujici se  kulovitou lod
nepratel. ,Chcipnéte bastardi!*

zafval vstekie a zufivé zmacknul
spoust. Unikajici nepfitel se sice
pokusil manévrovat, ale pafan
doslova chrlil jeho smérem stovky
projektylu, takZe bylo zhola
nemozné vSem uniknout. Nakonec
jej par kulek zasahlo a rozmetalo
po obloze stejné, jako pred tim
nékolik jeho kolegu. Pafan se poté
rychle otoCil, aby prozkoumal
prostor  okolo, kdyz  vtom
obrazovka ztmavia a naskocil na
ni Cervené blikajici ramecem
s napisem GURU MEDITATION...
Ach jo, takhle to vzdycky dopada,
kdyz se Clovék nehlida a piSe a
piSe, co ho zrovna napadne. A
stejné tak to vypada, kdyZ pfitom
popisujete hru, ktera vas nijak
2viast nezaujala. Kdybych mél
ALIANATORa Il charakterizovat
nékolika vétami, pak mi nezbyva,
nezZ fict, Ze je to veskrze primeérna
- mozna dokonce podprumérna

A%‘&*\
Acclaim - 1993

vy se ocitnete vroce 1996. Do
laboratore , kde piesné jako ve
filmu vezmete zbytky ze starého
terminatora.  Nasleduje honicka
vauté a posléze velké findle ve
kterém se setkate tvari vtvar se
samotnym  T-1000. MySoidni
ovladani je velice praktické, levé
tiagitko slouzi k pouZivani painych
zbrani , kterych je ve hie asi 6 a
pravym odpalujete rakety. Munici,
credity, bomby a zbrané se sbiraji
levym tladitkem. Graficky se hra
vyvedia, troSku slabSi zvuky
vynahrazuje skvéld hudba; presné
jako ve filmu.

Pokud tedy radi stfilite, uréité se u
této hry dobr'e pobavite.

D®EE

AMIGA
500

hra jesté zz dob staré dobré
pétistovky, kde vesSkerym
namétem je stfilet a stfilet a zase
stiilet. D& se hrat jak joistickem,
tak i mySi, coz je jedna zmala
kladnych véci, jez u této hry mizu
pochvdlit. Jinak toho zde uz moc
k pochvaleni nezbyva, protoze jak
celkem steriini a podivna grafika,
tak | samotny namét hry -
stihacka, jenz se pouze toli
dokola a stfili nikoho zFejmé
dvakrat nenadchne. Trochu lépe je
na tom zvuk, ale ani ten neni nic
svétobornyho. Navic - jak uz jsem
uved! dfive ALIANATOR Il patfi
dobou svého vzniku spiSe tak do
roku 90 -, 92, ale dost mozna je
jeSté starSi ( bohuzel pfesné
datum vyroby jsem na hfe nikde
neobjevil), takze je evidentné
délana jesté na staré dobré
pétistovky. Na dvanactce ji sice
rozjedete, ale bude vam btbnout
grafika a Casto vam celd hra i
spadne. Proto i celkové
nedoporuduju. V oblasti stfiteCek
mame na Amize rozhodné
kvalitngjsi dilka!
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Rudi¢ka budiku, odméfujici
dobu vyvoje atomovky pravé
poskodila o posledni dilek. ,Super!
A ted rychle vyrabét!" Pfevadim
nutné minimum lidiCek na té2bu
do tovarny na vyrobu. Vzapéti uz
¢ekam - prepnutej v medich,
abych mohl postupné vSechny
vyrobené bomby rovnou posilat na
jednotlivé  nepratelské sektory.
Prvni hotové - Sup sni na
Eerveniaky, stejné jako s druhou a
tieti. Tak ty bych mél z krku! A ted
honem dalSi dvé na Ziutouny.
Jeden vybuch, druhej... a treti.
Sakra, co to... vzdyt ja hodil jenom
dvé pumy... aha von uZ si je nékdo
vyrobil taky - urcité zelefiaci! Dal§i
vyrobenou pumu tedy urgentné
posilam proti zelefiackému
domovskému sektoru. Ve snaze
jeSté vic zrychlit vyrobu pum
posilam i lidi z tézby do tovamy.
Ted a nebo nikdy! Sektor tésné
vedle myho se po zasahu
nepratelskou atomovkou vm2iku
zménil  vroztavenou  mésiéni
krajinu bez Zivota. Bleskurychle
posilam dalSi tfi bomby na zbylé
nepratelské sektory. ,Supééér, ste
vyFizeni zmetci....“, kdy2z vtom i na
muj sektor dopada cizi raketa.
,Hmm... takZze zase nerozhodné!!!*

Jo jo! V téhle hie neni vibec lehké
uspét - a dohrét ji bez kodl, to
snad ani nejde! Ale prezto se o to
¢as od Casu najivné snazim. Vtip
je totiz v tom, Ze ikdyZz bych tfebas
doby! jedno souostrovi, cekaji mé
v téhle misi jeSté dalSi dvé a na to

L4
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Tak jsem si zase jednou

zavzpominal. Prosté jsem si sedl a
zatal se probirat zapraSenym
diskovym boxem. UZ totiZ skoro
ani nevim, co vném mam. Od
chvile, co jsem si pfed par lety
koupil harddisk a po ném CD
romku, zacala pro mé byt prace
s disketami Unavnd a zdlouhava.
V8ak to jisté vSichni znate sami.
Kdyz zpustite cokoli z hardu, je to
natazeny pomalu okamzité a kdyz
to nedej boZe tahate z disket, tak
to aby si u toho jeden schrupnul,
kolik ma Casu, nez to dovrze. A to
ani nemiuvim o vicedisketovych
hrach, kde si C&lovék vobcas
pfipadéa jak pfi marasi, akorat, Ze
misto karet drzi diskety a
vyménuje jak divéj... . BohuZel
v8ak nastavaji v Zivoté nas parant
situace, kdy se nam néjakej ten
komponent v Amculi posere a
splaSime novej, nezbejva, nez to
chvili vydrzet bez né&j. Vmém
II'I pfipadé se odporoucel do

vécnych lovist hadr a ikdyz uz

WMEGARIORIMANIR

uz bohuZel nemam dost lidi! Teda
respektive mél bych, ale pouze pfi
pouZiti kédi a to by pak zase
nebylo ono, proto2e kody hry
vétSinou jenom nici!

Samosebou si nedélam prazadné
iluze o tom, ze hra, o niz tu ted
hodiam prohodit par 2adku ... toti2
slov, je hrou pomérné znamou,
ovSem pied &asem se nam do
redakce ozval jeden ¢tenar a veimi
o recenzi a posiéze o navod na
MEGA-LO-MANIi stél, takze timto
pinim jeho pfani. A krom toho - jak
uz jsem dfive byl nékolikrat fikal -
ani tu nejznaméjSi hru neznaji
vSichni. Tfebas pro mé jsou jesté
stdle hry jako POPULOUS, nebo
Battle Isle Spanéiskou - nefkuli
pfimo portugalskou vesnici. Takze
vo co tady tedy go? (nebo jak fikal
jeden dement ,vo cos gou -
vZdycky jsem mél sto chuti ho za
to kilnout...) Hra MEGA-LO-MANIA
je jakysi typ realtimové strategie,
v niZ hra¢ zastava Ulohu jednoho
zvelitell  &tyf  znepfatelenych
civilizaci, jez se tu ve hfe snazi
navzajem vyhladit. Hra je
rozdélena asi na devét misi,
pficemz Ukolem v kazdé z nich je
dobyt tfi ostrovy. Ony mise jsou
pfitom odstupfiovany podle
jednotlivych etap lidského vyvoje,
takZe tfebas ve dvojce bojujete
sodtépy, Iluky a v nejlepSim
pfipadé medi, zatimco v Sestce,
nebo sedmitce uz muzete vyrabét
sthatky a  atomovky. To
samosebou prinasi potrebu
uzivani stale novych taktik, nebot
paklize jste v pocatec¢nich misich

HUND

mam zase novej - 3.2 GB Seagate
(hed!), jesté to chvili potrva, nez
na ném zas bude tak Sikovné plno,
jako bylo na tom starym! No a tak
jsem se prosté probiral starejma
disketama, ¢as od ¢&asu jsem
néco, pokud to mélo instaladku,
rovnou prdnul na hadr, aZz se mi do
rukou dostaly diskety, popsané
jenom tuZkou. To samo o sobé uz
je u mé dukaz, Ze jejich bsah
nebude priliz stary, respektive, Ze
jsem ho naghraval nedavno. Sice
totiz diskety uz moc nepouzivam |,
ale pokud se mi dostane do rukou
néco zabaleny v DMS a nejde to
zpustit z HFM, vétSinou to konéi
na disketdch a tam na to pak
obvykie zapomenu. A toto byl
pravé tento pfipad. | popadl jsem
dotyéné diskety, zfouki 2z nich
prach a ¢tu THUNDER JAWS.
Hmm... tak to nevim, co to je!
Probleskio mi hlavou a uz jsem
cpal prvni disk do disketovky.
Nasledny pohled na obrazovku mé
ale moc nenadchnul. Rok vyroby

mohli stavét i obranné zbrané, tak
pozdéji uz by to byla hotova
sebevrazda. Tady totiz plati, Ze
kdo udefi prvni, ten vyhraje. Ono
se totiz celkem jinak brani tlupé
rytifl, jez prepadla vas sektor, ne2
trebas ufonské lodi, anebo uz
rovnou oné atomovce, ktera prosté
piileti a pak uz je celkem jedno,
jakou zde pravé mate
soustfedénou armadu. Bez
protiraketové obrany, jste prosté
namidleny... teda viastné uz viibec
nebudete! OvSem pokud si
naopak vyrobite atomovky a
najednou se nad vaSim sektorem
objevi letka stihadek, jste v troubé
taky, protoZe silné pochybuju, Ze
byste si zarovefi s Atomovkama
stihli pofidit jeSté néco dalSiho a
s t&éma muzZete sice zrusit vSechny
sektory okolo, ale pfimo vtom
vasem jsou k nic¢emu. VymysSleni,
vyrabéni a boj ovéem pochopiteiné
nejsou jedinymi ukony, jez ve hie
muzete provozvat. To by to hragi
méli aZ pfiliZ moc jednoduchy a
dlouho by je hra asi nebavila.

Proto tvirci MEGA-LO-MANIe
vymysleli tézbu, stavbu
jednotlivych budov, obsazovani
novych sektoru, uzavirani
spojeneckych smuv mezi
jednotlivymi nepfateli, atd. Diky
tomu je tfebas ka2dy sektor

odliSny typem a mnozstvim zasob
nerostnych surovin, diky ¢emuz tu
lze vyrabét ruzné varianty
vyzbroje.

A ted - jak uz u mé byva zvykem,
si néco povime o samotné hre.
Nutno Fici, 2e se mi svym

RIAWS

1991 totiz ukazoval na dalSi
klasickou pétistovkovou stfileCku
s viceméné prumeérnou grafikou,
slabou hrateinosti a ubohym
namétem. To mé ale nastésti
neodradilo, a tak jsem ¢ekal, co se
z toho celého vyvine. Po Gvodnim
obrazku nasledovalo pomérné
dobé (na svou dobu) intro. Pak
nasledovala vyména disket a
samotna hra mohla zadit. Nutno
ale Tici, Ze jsem Cekal presné néco
takového - sterilni grafiku, tak
typickou pro dobu vzniku téhle,
dalo by se fici automatové
stiilecky a také hned od pocatku
tvrdou obtiznost. (Obcas mam
dokonce pocit, Ze obtiZnost je u
téchto her zdmérnd, protoZe -
ikdyZ je to pouze muj dojem - tyhle
hry puvodem pochazeji opravdu
Z automatovych heren a tudiz byly
udélany tak, aby sice hrace byvily,
ale aby byly zaroveri natolik
obtizné, ze by je tito nedokazali
hrat priliz diouho.) V tomto pfipadé
se tedy jednalo o jakousi

AMIGA
Sensible software - 1991

zpracovanim hodné diouho
nelibila. Pfedev8im mé tu vadil ten
chaos pobihajicich vojaku a taky
znaéné nerealistiCnost celé hry.
Zde je totiz mozné kupfikiadu
znigit letadlo pouhym davem lidi,
ikdyz tito nemaji vubec 2adné
zbrané, nebo jadernou pumou
2nicit nékteré protiraketové
systémy, aniZ by tato vybuchla (asi
dostala od téch protiraketovejch
systému zésah, takZe nemohla
vybuchnout a pouze svym padem
pfimo na néjake] ten komplet
pfizabila celou jeho obsluhu...

””” délam si  srandulll).
OvSem po néjaké dobé jsem
MEGA-LO-MANIi tak né&jak vzal na
milost a dneska uz ji- hraju docela
rad! Je totiz i pfez své nedostatky
celkem zabavna a  navic
s kvalitnim zvukem. Tim zvukem
pfedevsim myslim ony skvéty-kecy
viech &ty veliteli (tfebas_ to
zachechtani, kdyz se mi tfeba
nedafi a néjaky boj vzdam - to je
pfimo parada!)

Tak?e co tedy fici zavérem?
Mo2néa toto: Existuji sice hry, jez
bych byl schopen pafit od rana do
veCera a pofad by se- mi-
neomrzely, jenze téch
momentalné jako Safranu! No a
pak existuje i daleko vétsi skupina
her, jez uz mam kolikrat i dohrané,
ate které-mé svym zpracovanim;
namétem a hratelnosti Cas. od
¢asu opét chytnou, takze si je pak
znovu a znovu rad zahraju. A
knim pravé patfi i MEGA-LO-
MANIE.

[Re (T
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potapécskou stfileCku, mixnutou
s klasickou chodickovou
strile€kou, kde jste chvili potapég,
harpunou a jinymi na dné
nalezenymi  zbranémi  bojujete
s nepfateli, a pak se vdaldim
levelu dostdvate do  jakési
podmoiské zakladny, kde boj
pokracuje takfikajic na sousi.
Grafika nic moc, zvuky taky, ale
celkové se to da hrat. Zviasté
v situaci, kdy jste bez harddisku a
nemate tudiz moc na vybér. Jinak
hratelnost je sice vzhledem
k obtiznosti nevaina, ale postupem
Gasu, jak se do hry postupné
dostavate, se to zane zlepSovat.
U hry Ize navic ocenit i fakt, 2e ji
mohou hrat i dva spolupracujici
hraci. Celkové bych sice o hie
THUNDER JAWS nemohl fict,ze
by mé néjak dvakrét moc zaujaia,
ale rozhodné to zase neni to
nejhorSi, co jsem za dobu, co
pafim na Amize mohl vidét, &i hrat.

[T



Po vstupu do ctvrtého patra za
sebou ihned zakouzlete Guard
Miniona - aby vas nejaka ta
Chaosova 1étajici hvézda
neprekvapila zezadu. (ono se
v této fazi hry vubec vyplati cpat
ty Guard Miniony pomalu ke vSem
dvefim...) Poté pokradujte rovné
az ke kontrolnim budikim, jez
ukazuji funkce jednotlivych stroju.
Pokud vSechny néco ukazuji, je to
super, pokud ne, mate problém!
KuspéSnému zavrSeni téhle hry
prosté potrebujete aby vSechny

stroje, jez jste predtim pracné
zapinali, bezchybné fungovaly!
Takze pokud tomu tak neni,
doporucuju vratit se o dvé patra
niz k mistnosti s kotlem a pistem,
jez bude ziejmé& vypnut, nebo
juknéte rovnou do podzemi
k ohnisti, protoZe toto jaksi nemusi
hofet. Duvody pro¢ vySe zminéné
komponenty nemuseji fungovat
jsou jednoduché. V obou
pfipadech vtom maji jisté prsty
Chaosovy létajici hvézdy. Tyhie
potvurky totiz v pfipadé kotle brani
mumiim v prikladani, takze ohen
po ¢ase vyhasne a kotel zase tihle
zmetci hrozné radi vypinaji. Takze
sem prosté zajdéte, pfipadné

nalezené ,Chaosovce* vybusté a
k udliku u kotle s pistem, stejné
jako dole u ohnisté umistéte
Guard Miniona. Ti uZ to zde na
¢as ohlidaji! Pokud vam tedy
véechny budiky ukazuji néjakou
dinnost, je to dobré a vy muzZete
pokracovat dale. A bude to pfimo
do jamy Ivové - Gi spide bleskové!
Pred vami je totiz krat$i chotba
s menSim vylepSenim v podobé
elektrickych ~ blesku, jez tu
v pravidelnych intervalech praskaji
hlava nehlava. Tak tady
doporucuju pouze sejvnout, pak
zakouzlit kouzio na zmrazeni a
pak uz jen mit trochu toho $tésti.
Jen co timhle pekiem probéhnete,
octnete se v mistnosti s magickym
kruhem, za nimz je ve vyklenku
dvojice klicu. Jeden je od dvefi
tésné pfed budiky a druhy uZijete
az pozdgji. Problém je v tom, Ze si
je nemuzete jen tak Gapnout a
odnést, protoze vtu chvili by se
magicky kruh aktivoval, uvéznil
vas a vy byste byli vp.. asti!
Takze capnéte pouze kli¢ ode
dvefi pred budiky a utikejte zpét
je oteviit. Jo mimochodem -
bleski se protentokrat bat

nemusite, protoZze se daji na chvili
vypnout pomoci vypinate na zdi

vSechny budiky fungovaly, mely by

hned vedle
bleskové chodby.

zoné

vychodu

Odemcete tedy dvefe pred budiky
a pak vas cCeka dalSi béh skrz
chotbu s blesky - ted uz nejspi$
zase fungujicimi. Vratte tedy uz
pouzity kli€, popadnete druhy,
opét  deaktivujte  blesky a
pokradujte odemcenymi dvermi
dale. Octnete se v mistnosti
s Zzebfikem, vedoucim dolu. tem
spustte a pro jistou sem postavte
dalSiho Guard Miniona. Pak jdéte
do prava do mistnosti

s generatorem  (vypadd  jako
néjaky krystal). Jdéte kolem né¢j
dal napravo az kmfizi, kde
vyuzijete druhy kli¢ z mistnosti
s magickym kruhem. Sotva se tak
stane, objevi se teleportaéni miha.
vlezte do ni a octnete se v sevieni
mezi dvéma posuvnymi zrcadly a
par stoly. Ty muzete rozbit
firebaly, jez hodite Sikovné do
zrcadel, naceZ posufite a nastavte
uvolnéna zrcadla tak, aby mohla
odrazet firebaly, létajici ze zdi
pfimo na generator. Sotva je
budete mit nastaveny, zapnéte
vtéto mistnosti vSechno, co
najdete. Pokud vam pfed tim

zadit a zdi |état firebaly a mlatit do
generatoru. Zarovei by do néj
mély zacit mlatit blesky. Pokud
tohle vSechno funguje, zadne
jasné svétélkovat pas na zemi
vedouci od generatoru k portatu ve
zdi. Ten se otevie -a umozni vam
pfistup do tzv astralniho planu,
kde vas Ceka zavérecna -bitva.
Pred tim si ale jesté muzete vylézt
po zebfiku nahoru na stfechu,
ovéem tady je to dost tvrdy, takZe
pokud sem nechcete, nemusite!

Nasleduje tedy astratnt ptam. Zde
se acitnete v jakési temnoté, kde
podiahu tvofi cosi jako oblacky.
Radim vam obklopit se ihned po
vstupu tlupou Attack minionu, jez
budou alespofi doufejme-sechopni
ochranit vas od. Utogicich
Chaosovych  létajicich  hvézd,
kterych se tu na vas vyroji opravdu
dost! OvSem nejvétSim vasim
protivnikem zde- je- straSlivy
Dragoth - pan chaasu. S nim Ize
bojovat v podstaté dvéma zplsoby
- bud pfimo tvafi v tvaf, coz je ale
dost nebezpecné, protoZe dotyény
je opravdu tuhej protivnta-navic
ma kolem sebe bandu svejch
létajicich hvézd. Navic vam zde

hrozi i nebezpeCi spadnuti
zobladku, coz zpusobi vase
P objeveni v jakeékoli

pasazi hry. No a nebo
muzZete zvolit ponékud
zdiouhavéjsi metodu
boje na dalku pouze
swymi Attack miniony.
Zidte si u dvefi do
astrainiho planu jakési
svoje palebné stanovisté
a posilejte odtud proti
Dragothovi své Utacné

koule. Pritom se zde
zabarikadujte proti
nenadaiému utoku
zepredu i zezadu

nékolika guard miniony,
abyste tu méli kid a
mohli si pfipadné i
schrupnout a dopinit tak
své kouzetnické sily.
OvSem jeSté jednou
upozomuji, & to metoda
sice bezpecngjSi, ale

mnohem delSi. OvSem
vychazim - li ze svych
viastnich 2kusenosti,

pokud jste to dotahli az
sem, vaSe trpélivost uz
musi byt natolik
vytrénovana, ze uz vas
podobné mensi &ekani
nemuze ani
v sebemensim  odradit.

Tak jen do toho!!!
e
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Velikost : 2.850.513

Pro pfiznivce hudby, mezi které  Stimto programem
se moc nepocitam, jsem si mél mate moznost si
moznost vyzkousSet tento  prehrat snad
programek pro prehravani snad  vSechny formaty
véeho, co na Amize lze prehrat. hudby, které Ize
Velmi efektni je CD prehravaé na Amize nebo CD
vpiné podobé i sgrafickym sehnat. Obsluha je
equalizerem, i kdyz minula verze velmi jednoducha,
poskytovala celobrazkovovou hifi  grafické  rozliSeni
vé2, coz vypadalo lépe, ale prehrdvae muze

zase na druhou stranu, nastaveni, byt volitelné a
prefernce  a rozsah tohoto  oproti minulé verzi
programu je az nad moje sily. se troSku zvedly i

naroky na pamét a

na procesor, ale to je jiz standart ~ KaZzdopadné jsem jiz nékolikrat  jiné prehravace neuméli to, co umi
u novych programu, které  tento programek vyuZil, protoze  tento program.

skutecné néco dokazi.

: \ Autor M. Hughes
MA Rok - 1996
.(au ag... o Velikost : 152.275
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To je software, ktery na naSem
trhu neni prili§ rozsifen ¢&i znam,
pritom amatérskych blaznu
v elektronice je mnoho, kazdy déla
barevnou hudbu, ruzna udélatka,
¢i jen tak experimentuje.

Pro Vas vSechny, ktefi se
vénujete kutilské, ¢i zabavné
elektronice by asi nemél tento
strojek chybét.

Je to velmi jednoduchy program
ale s velkymi moznosti a pouzitim.
Prost¢é a jednoduSe feceno,
potiebujete-li sestavit tiStény spoj v8echny znamé elektrotechnické  otvory v tiSténém spoji, prosté Je Skoda, 2ze podobnych
i se souCastkami, nakreslit jej, ¢i znalky, =zkratky a zobrazené  udélate navrh tiSténého spoje.  programl skutecné mnoho neni.
jen poslat planek kamaradovi, tak  souCastky. Sami si jeSté ktomu  Mulzete samozfejmé udélat jen  Je to vyzva pro autory, zda
mate spravny soft. muzete pfipadné dal$i nakreslit.  tiStény spoj bez soudastek. Jak je  doazi  zapinit dirky v trhu,
Potom si jen skladate soucastky a  libo. protoze podobnych programu. je
pospojujete si je na propojen, zapotfebi vice. Souhlasite?

Nabizi po otevieni vpravo
oteviené okénko, ve které mate

4 i ’ " Autor : Toni Wilen
iy l—U 5 i F D Rok  : 1995
Save ac... ‘ _E| O Velikost : 171.975

Mezi  diskovymi managery je Svoje zakladni funkce zviadé  programovych zazraku.  obrazovky, jak se d& schovat, &i

spiSe jiz takovym starousedlikem  perfektné a narozdil od jinych  Formatuje, kopiruje a vée moZné  jak se lehnce da zobrazovat, jsou

tento program, ktery pro svou  stroju tohoto typu, také veimi  ostatni. to i klady tohoto programu, ktery

jednoduchost je skuteCnou  rychle. Na nic se neptd a jede. . umi véci, pro kieré ho mam pofad

lahudkou  pro véechny Lha a Lzx zvidd a dms s J&N smad na  konecne 4

zacatecniky a pro vsechny, kiefi muzete nakonfigurovat | trepa  nodnoceni, neni to také zadny

nechtéji a nepozaduji kvantitu  prostfednictvim externiho ~ Malik, protoze konfiguracni menu ﬂ'a'ca‘“

poveld. programu. Jinak si muzete M@ take velmirozsahie a to jak si :
vniknou i do neproniknuteinych ~ dovede poradit s barvami
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Knack © Stevhan B 1ling | Bty

Rozbalit | Pakovat |

Smazat | Shell |

Iestovat]| Zobrazit |

Cist | PFeimenovat]

Konfigurace 1

Formatovat J

Cekd se... |

J e

i/ Save at...

A opét si néco sbalime a
zabalime, ale nyni troSku
vice.Program ma krasné

jednoduché nastaveni, kde si
nastavite prosté a jednoduse cesty
k programim dms, lha, Izx, zip a

treba i dalSi a uloZite. Potom
mate malé okénko, kde si
vyberete co chcete élat.
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Zase néco z hudebniho soudku,
ale troSku jiného, nez-li jsou ruzné
pfehravace, i kdyZz kvalitni.

Toto je zcela ve spojitosti
s hudebnimi CD a se samplerem.
Program je skutecné kvalitni a jiz
je optimalizovan pro 030, 040, 060
procesory, takze si vybere kazdy.

!

KdyZ uz jsem u téch pakovacich
programi, samozfejmé nemohu
opomenout asi to nejlepsi co tady
mam. Konfigurace je jednoducha,
nastaveni je jednoduché.

Autorovi poSlete mail a mate
registrovano, Mlzete jej
samoziejmé bez probiému
pouzivat jak chcete.

A samoziejmé€ nabizi vSechny
formaty kompilace, tedy dms, Iha,
Izx, lhrc, zip, arj a to vobou
smérech i v kontrole.

Navic vtomto
kompilace

programu  se
mimodma  provadi

RAUpZA]

Nastaveni je jednoduché a
pouze si nastavite kam se budou
ukladat databaze CD, ktera si
budete  prehravat. Pokud
nezadate nic, bude to unnamed,
¢i-li se nic nedéje. Podporuje
samoziejmé AHI systém, ale
nemusi, pokud mate 2zvukovou
kartu.

Pokud mate udélanou databazi,
po kazdém vioZzeni CD, které
program znd, objevi se i
v nastaveni programu. Muzete si
sestavit asi osm programu
spusténi a samozfejmé i po startu,
coZ znamend, jakmile spustite
program, ihned se inicializuje tento
program.  Toto si vyberete a

Autor : Stephan B.
Rok - 1998
Velikost : 435.665

Pakovat, rozpakovat, formatovat,
prohlizet. Ve vSech archivech a
sveSkerymi moznostmi, které
tyto archivy poskytuji @ umoziuji.

Program mi pfipada tak troSku
jednoduSe, i kdyz jeho prace je
kvalitni, ale nevyhovuje mi
takovymto oviadanim.

Ale svou funkci
pini, je pro
jednoduchare, ktefl
pfemysiet a

stoprocentné
skuteéné
e
hledat.

Autor : Pedro Luis
Rok 11997
Velikost : 171.112

v malych oknech, které pfipominaji
diskovy manager, takze si jen
oznadujete co a kam chcete,
oteviete si okno, kam budete
archiv rozbalovat a oznacite archiv
a poté uz muzete kompilovat &i
rozbalovat a nebo pokud si
prejete, umi i pridavat soubory do
pakovanych souborl. Diskety
nebo harddisk neni problémem.

Pro mne je toto asi nejlepsi
kompletni program, ktery skutecné
nabizi i poskytuje vSechny
moznosti a schazi mu snad jen
diavolo systém, ktery jesté neumi,
jinak asi zvladne  vSechno.

Autor : Opty Barbar
Rek : 4897
Velikost : 2.533.754

skiadby si naskiadate do jednoho
z oken a ulozite.

Nejlep§i  vyhodou . a silou
programu je oddil sampleru, kdy
prosté a jednoduse samphijete
2CD ROM na harddisk. Musite
mit samoziejme €b ROM
s CODA vystupem a-samazigimé

nainstalovany software  pro
oviddani CD ROM, dere to
‘odporuje.

Cili, mate-li AHI, ASIMCDFS,
CDDA a samozFejmé
OptyCDPlayer, tak mate
hudebni studio pro prehravani
hudebnich CD.

flacan
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Savc ast...

Méte radi obrazky mimo ikon?
Mate radi péknou grafiku v
ikonach? Tak potom je tu pro Vas
tento vytvor, ktery Vam v praci
s ikonami umoZzfiuje naprosto vse.
Oteviete program a do
hlavniho ona si prosté hodite
jakoukoliv  ikonu a mate ji
pfipravenou pro praci. Muzete si
do ni kreslit, psat, pfebarvovat a
podobné. Poté si ji ulozit tak,
jakou ji chcete, zda adresaf &i disk
a podobné.

RS TEGER1DICO RYAVRIN/E-

Kopirovacich programi neni nikdy
dost, tudiz zase troSku néco
jiného.

Tento programek mi klasické
pomucky jako je kopirovani z

Cely problém
jednou malickosti.

se skryva za
Vyrobce pogcital
s montazi internt mechaniky DD,

ktera jiz  viastni optickou
signalizaci chodu motoru. Ti
uzivatelé, ktefi maji A1200 bez
této viastnosti, jako v mém
pfipadé, jsou 2zcela ochuzeni o
vizualni  kontrolu zastaveni a
zpuSténi motor 3.5 diskety.
Prakticky tiStény ploSny spoj,
ktery se ukryva za celni deskou
TOWERu, nese dany signalovy
vodi¢ aZz do tohoto mista a zde
puvodni snaha  konstruktéri
nenavratné konCi.  Situaci Ize
zvratit Setmou demontdZi - viko
TOWERuU INFINITIV, boéni kryci
desky (leva i prava), éelni kryci
deska s logem ,powered by
AMIGA®. Nyni na né@s vyhliZi
castecné odmaskovany TOWER
se v8i tou paradou uvnitf.
Zdaleka neni vyhrano a vyzbrojte
se trpélivosti a zruénosti, protoze
vyjmuti malého ploSného spoje,

Ale toto samozfejmé poskytuje
program ze systému lcon Edit.
Ale Iconian jde troSku dale a
to nejen vnastavenich a
moznostech. Pokud  mate
napfiklad program Lupe, muzete
si jej oteviit a potom jde skutecné
jemiounce kreslit do ikony cokoliv.

NejvétSi prednosti a moZnosti
iconianu je oviem to, Ze si udélate
a pripravite jakykoliv progrémek
v rozliSeni ilbm, tfeba i svoje foto,

disku na disk, formatovani &i
chobové opravy. jesté nabizi pinou
antivirovou kontrotu a ochranu.

moznosti
moznost

Ale asi
tohoto

nejduleZitejSi
programu je

GONWAR] W 22.807)

¢i nedej boze manzelky a toto
pfevedete do iconianu a to si to
jeSté muzete jakkoliv graficky
pozménit ¢i dovybavit.

Opét si to poté jen uoZite jako
ikonu dle typu a jiz se Vam objevi
tento Vas vytvor kdekoliv, kam jej
nainstalujete.

Kdo si chce svij vzhled
Workbenche upravit tak tfeba jako

kopirovat z diskety na- harddisk, &i
z CD na disketu. Prosté jej muzete
pouzit univerzainé. Také si muzete
pfi rudé u kopirovani nechat hrat
hudbu libou VaSemu uchu.

UTINEIN

ktery je uschovan za ¢eini deskou
neni nic snadného, pokud
nezvolite montazni postup
celkového rozebrani TOWERu.

Pro dalSi montdZ je nezbytné
nutné odpojit napajeci kabel od
elektrické sité!!!! A to vzhiedem i
k viastni bezpecnosti, protoze je
to elektrickd 2iva &ast a velice
snadno pfijdete k Urazu
elektrickym proudem.

Odpojte  &tyfi  autokonektory od
hlavniho  vypinace  pocitace,
sejméte éerveny hmatnik, date
sejméte cerny hmatnik
2z mikrospinace, tento je jako
rezervni pro funkce RESET
v provedeni TOWERuU se
zorosloty. Sroubovakem
demontujte Srouby, které dr2i
hiavni vypina¢ na celni desce
TOWERuU a zcela jej vyjméte ven.
Kazdé misto pro vSetecné prsty
a montazni nastroje je dobré.
V pohledu na odmaskovanou
Celni desku spatfite hlavitky dvou

konstrukénich vrutd, tyto rovnéz
zdemontuijte. Uvolni se tim
vnitrni vzpéra TOWERu, kterou
budete moci vyhnout snaze do
strany a nasledné vyndejte ploSny
Spoj. Rozhodné to nent
jednoduché, ale lze to provést.
Upozorfiuji na moznost
poskozeni tlacitka RESET, proto
si pocinejte obratné a Setrné.

PioSny spoj je zceta uvolnén ze
spart TOWERuU a nyni muzete
proveést dopinéni  obvodu
signalizace DD mechaniky, ktera
je shodnd s funkci jako na
origindtnim  provedeni  A1200:
Po  prohlednmuti vice Zilového
vodiCe je patmeé, 2e prvni
dvojice vodiél patfi k budoucimu
obvodu RESET, dalSi nese signal
GND a nasledujici, tedy jiz &tvrty
(od hora) je vodi¢ pro signalizaci
chodu motoru DD 3.5 mechaniky.
Vodic je ukonéen na ploSném spoji
bez daldich soudastek a proto zde
dopinime kabel sLED diodou
(tfeba Zlutou) obdelnikového tvaru,

[oHiii

Autor : Ch. Randall
Rok 1 1996
Velikost : 475.548

Iconian 2.97

j&, kobrazu svém; tak to je to
pravé ofechové.

Autor : Siegfrid Soft
1 1995
Velikost : 147.404

Program je- jednoduchy, ale
umi  toho pelkem  dost.

GLOikil

rezistor 220 ohmu, kiemikovou
diodu shodnou sdiodami jiZ
osazenymi. LED dioda je na
kabelu zduvodu, Ze ji nasledné
po odstranéni drebpého plexiskia
v prostoru signalizace DD
mechaniky umistime pravé tam.
Otvor je natalik pfesny, 2e neni
nutné jej ddle upravovat:

Pro odzkouseni na
autokonektory osadte zpét hiavni
vypinal a pfipojte napajeci-sitovy
kabel. Zpusfte _pogitac a
pfesvéite se, Z2e mrate- spravmé
orientovanou LED- diodu- a
signatizace je vporadku. Nyni
muZete vSe zopakovat, -ate
vabraceném poradi aZz do _podoby
kompetniho  vzhtedu— TOWERu:
Neni pfece jen- lepSi vizualné
kontrotovat okamizik, kdy mohu
bez nebezpeli poSkozeni deta
vyjmout _disketu z
VSermrtrpétivymrpreji-bodné zdaru.

Zimsafi
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V dnesnim svéte technickych a
ekonomickych zdzraki se najdou
uZivatelé, ktefi jednoho dne po
realizaci svého snu jsou postaveni
pred problém, jak  uhlidat
finanéni  nakladnost  provozu
vdobé pfipojeni kintenetu. Je
nékolik moznych feSent.

Pravdépodobné nejpfistupnéjsi se
2dé provedeni nakupu se$itového
bloku s rozumnou vazbou a $kolni

technikou 2zné&j udélat jednu
velkou tabulku, kde by méli
postacit kolonky: Datum,

Zacéatek-Konec, WWW-ano, E-
mail-ano, Provozni ¢as-min,

Vysledek vaseho snaZeni muze vypadat nasledovné:

(Upraveno pro potieby tohoto textu.)

01-V-88 09:45 [00]} YAM started

Podpis. Timto jednoduchych
zpusobem Ize piipravit zakiad
pro kontrolu narokovosti poplatku,
které poplynou do chitanu SPT
Telecom.

Ale my jsme hravi uZivatele a
tak jsme TeSili problém, jak
viastné generovat provozni
protokol, aby se dal vytisknout
v pfipadé nouze a zpétné provést

kontrolu zprévnosti telefonniho
udtu.
Nenechte se uhoupat na

vavfinech ze strany SPT Telecom,
protoze to neni zas tak
dokonald organizace, aby se dalo
fici, 2e jeji zpracované  ucty
nemohou obsahovat chybnou
infformaci a tudiZ va3e platba
mu2e byt pfemriténd. Vtomto
okamziku nastupuje vase trpélivé
ja a pokusi se stouto organizaci
dohodnout  kompromis. Bez
fadnych podkiadu se neni o ¢em
dohadovat.

Nonacz

Dalsi informaci o dobé& pfipojeni
nese jeden ze zdkladnich
programu pro zpravu E-mail podty
ato YAM 2.0 Preview7, ale i starSi
verze. Aby jste donutili tento
program automaticky generovat
provozni zaznam, musite se
obrétit na volby v preferencich a
to:

.Security-Logfiles”, ,Split log file*
nebo-li rozdélovat provozni soubor

dle meésict vroceLog all
event” nebo-li zdznam vSech
udalosti, ,Mod-Vebose* nebo-i

podrobny zdznam. Cestu kam se
témto provozni 2z&znam bude
uklddat muZete nastavit ve volbé
JPath®.

01-V-99 09:46 [01] Logged in as ,Cemnoch Zdenek', using configuration ,System:internet/.config' and mail directory ,System:internet’

01-V-99 11:14 [00] YAM started

01-V-92 11:14 [01] Logged in as ,Cernoch Zdenek', using configuration ,System:internet/.config' and mail directory ,System:internet'

01-V-99 11:14 [99] YAM terminaied

01-V-99 12:10 [00} YAM started

01-V-89 12:10 [01] Logged in as ,Cernoch Zdenek', using configuration ,System:intemet/.config' and mail directory ,System:internet’

01-V-99 12:14 [10] Wrote new message for ,UNIS Publishing s_r_o' about ,Nakup kniha.', including O attachment(s)

01-V-89 12:14 [41] Connected to SMTP server ,mail.uno.czn.cz‘
01-V-89 12:14 [41] Sent message to ,UNIS Publishing s_r_o' about Nakup kniha.' (994 bytes)
01-V-89 12:14 [23] Moved message from ,Cernoch Zdenek' about ,Nakup

kniha.’ from folder Odeslat' to ,Odesland‘ 01-V-89 12:14 [23] Moved message from ,Vosyka Oldfich' about ,Re:

,OdloZend'

01-V-98 12:14 [99] YAM terminated

Trodku krkolomny vysledek, ale
pokud se za koukdte do vySe
prezentovaného  textu, nese
informace jako je datum, zah&jeni
provzu, hodiny, délka a popis
provadéné operace.

Dalsi alternativou je
viastnost programu AGM
(Amiga - Geb + hren - Manager

v3.3). Program jsem zhiédl ve
verzi némecko-angiicke, ale
netrvalo dlouho a viastnosti
programu mé ucarovali. Tedy
Zkusme generovat provozni
zaznam modemu jesté jednou.

Samotny  program  doprovazi
pomérné slusni pomocnici a to
editor tabulky pro délku tarifniho
imputzu. V naSem pasmu v dobé
od 19:00 do 7:00 bézi takzvany
.slaby provoz®, kdy délka impulzu

je 240 s. A zde se rodi dalsi
myslenka. ,Odpojeni od servru
neprovadéjte dfive, neZ je to
nezbytné nutné, tedy az pred
zavérem tarifniho impulzu.”
Program AGM vam ukazuje a
dokonce vas prubé&zné informuje o

impulzi s efektné zpracovanym
padem mince. Pfi volbé ,lconify*
tato animaci neni vidét, ale pro
kontrolu vam zustavé standardni
requestr podobny v MUl. Program
vyuziva viastni pfehledné GUI a
je snadno naucitelny. OkamaZité

Info' from folder ,Doruéenad’ to

nékolik uSlechtitych funkei.
JDrucken* pro tisk protokolu
provozu, lconify* pro prevtéleni
2zakiadniho GUI do
ikonifikovaného, kde \
Preference* si mulZete navolit
standartni umisténi tohoto

zahdjeni a konci jednotlivych  po spusténi vam do oka padné vzhledu, aby jste nemuseli nové
o] AGM_ “98 U3.3c Port: "AGMT1 " ®1997-98 by felix Schuwarz |5
_Oniine [00: 00 Minuten 83
‘Einheiten J0 Einheiten/0,12.0 D

Zeit /Einheit [240 Sekunden/City Weekend

Kosten {000,00.0 DM

-Drucken

Lade LB Biliger?-
Jump - Prefs {conify
Yorwahlen-Yerzeichnis
|City weskend <| B Wochenende | <




okno neustale ruéné upravovat.

serverem je neprodiené zpustén

hromadné funkce export dat pro

- procentueini zhodnoceni provozu

Silnou  strankou programu je program AGM a va$ polin je  daldi zpracovani zéznamu, ale v jednotlivych dnech v tydnu,
Arexovy port, ktery se rovn&2  zaznamenén vprovaznim toto 2de chybi. Program je ,Gesantdauer’ - celkovy provozni
nastavuje v  Preferencich® a  protokolu, do kterého muzZete schopen nabidnout analitickou ¢&as, ,Tageszeit* - procentuelni
v pfipadé neZ zadnete pfipojovat nahliZet pomoci volby LB  funkci ,Analyse, ve které si  zhodnoceni provozu v urdité
Amigu na servr pomoci modemu,  zeigen® pro zobrazeni provozniho  zvolite druh informace, kterou hodiné béhen dne. Drobny pfikiad
muZete zpustit pomocny program  deniku a vzhledem ktomu, 2e chcete hodnotit, ,Kosten® - provozniho =zaznamu programu
JAGMCDR®, ktery se na zakiadni tento protokol je textového celkovd provolana &dstka, ,Geb  ndsleduje:
obrazovce Zjevi jako ikona. formatu, je ¢&itelni béZnou  hrenzone® - procentuelni
Mate-li aktivovan ,AREXX" Amigy, technikou uzivatele - i textovym  zhodnoceni vyuZivani tarifnich
pak ponavazani spojeni se editorem. Nabizi se zde péasem (pouze pro majetné), ,Tag"

3 AGM 98 ¥3.3c ©1997-98 by

Datum | Zacatek | Konec | Cena/DM | Pasmo |Cas/s |

R Fom o e e e fomm e o +

Mo. 24.05.1999 | 19:08:04 | 19:10:14 | 00,12.00DM| City Wee | 130 |

Mo. 24.05.1999 | 19:21:54 | 19:22:46 | 00,12.00DM| City Wee | 52 |

Di. 25.05.1999 | 19:05:33 | 19:07:05 | 00,12.00DM| City Wee | 92 |

Mi. 26.05.1999 | 20:54:21 | 21:21:34 | 00,84.00DM| City Wee | 1633 |

Do, 27.05.1999 | 19:48:10 | 20:02:34 | 00,48.00DM| City Wee | 864 |

Fr. 28.05.1999 | 21:09:38 | 21:49:11 | 01,20.00DM] City Wee | 2373 |

Fr. 28.05.1999 | 22:01:19 | 22:05:08 | 00,12.00DM| City Wee | 229 |

Fr. 28.05.1999 | 22:06:42 | 22:07:34 | 00,12.00DM| City Wee | 52 |

Sa. 29.05.1999 | 18:10:46 | 18:47:46 | 01,20.00DM| City Wee | 2220 |

So. 30.05.1999 | 10:23:01 | 10:23:14 | 00,12.00DM| City Wee | 13 |
Program pochazi zdilny Felixe provolanych investic.  Program  provoznich zaznamech, pak vdm to neni pravé recept pro

Schwarze a jediné co mu ubira na
krase je fakt, Zze nelze ménit
svétové meény pro vypocet vySe

svym pojetim je velice inteligentnl
a pokud podtfebujete pomocnou
ruku

temto program rozhodné nesmi
ujit a vyzkousejte si  jej, jestli

vas. (http:/finnovative-tec.de)

kontroini ve vasich
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Na uvod bych mnél asi vysvétlit,
pro¢ se tu na strankach Fénixu
znovu objevuje seridl, ktery jsem
uz jednou ukongil. Tak divodu je
nékolik. Zacal bych asi tim, Ze se

na mé intemetové adrese
(redrose@post.cz) objevilo par

maill a néktefi chtéli, abych to
jesté nebalil. Taky jeden zc&lenu
redakce se vyjadfil
s nespokojenim, Ze s timto konéim
(2e jo BRAUNe). Taky se mi moc
nelibilo, Ze mi tento napad pfevzali
(pravdépodobné nevédomky)
panové (viastné ted uZ kolegové)
zAmiga Review a nazvali ho
.Malé, ale uZite¢né“. Ano. zatal
jsem prvni a presto, Zze jsern chtél
velkoryse i prvni skondit -
rozmyslel jsem si to. Je to moje
jedina puvodni tvorba,
rozsahlejS§iho charakteru (teda
kromé& mailware napovédy - ta se
snad objevi ke stahnuti na WWW
strankach Fénixu, mimo to je jako
bonus u TopSecretu17 v soutasné
podobé ve verzi 0.8 a chystd se
verze 0.9, nebo pfimo 1.0), a
nenecham si ji vzit, pokud mi to
nezatrhnou zredakce. Ovsem
nebudu psé kazdy mésic, ale
spiSe tak jednou za dva a2 ftfi
mésice. Jesté  bych  chtél
podékovat véem, kterym se to libi i
tém, ktefi mné podpofili svym
mailem. Na doslé maily odpovim
véem, ovSem je potfeba pockat,
protoze na InterNet se dostanu

jednou za  mésic v mistni
InternetCafie a Z finan¢nich
duvodu tam castéji nechodim,

protoze 60KE na hodinu je aZ dost
(i kulecniky jsou levnéjsi), takze
jednou za mésic 180K< staci. No a
posledni duvod je ten, Ze mné
AGASIlayer (grafoman - podivejte
se do AR 43 kolik tam toho ten
cvok napsal: AGASlayer =
Boleslav Kristen) zasobil péknou
fadkou UtilsSoftu a rad bych se o
néj podélil.

A tady jsou:
Scout & PriMan : vite co jsou
monitorovaci  programy? Mezi

amigisty, které znam, je asi
nejpopulaméjSi Scout. Co takovy
monitorovaci program umi?
Zkratka sleduje vSe co se
vsystému sledovat da. VSechny
pravé pouzivané knihovny, bézici
tasky, pamét, oteviena okna a
obrazovky atd. Stalo se vam
nékdy, Zze vam zatuhnul tfeba
DirectoryOpus? Spustite Scouta a
pozavirate vSechny okna které
DOpus pouZiva a taky vSechny
tasky. Potom ho muzete znovu
spustit, jako by se nic nestalo.
Ovsem nékdy se stane, Ze pfesto,
2e povypinate vsechno co DOpus
pouzival, tak pfi spuSténi vam
bude vyskakovat hlaska, ze

DOpus je uZz spustén a jestli ho
checete spustit znovu. Neefektivni
- feki bych. | kdyz se to stava jen
obdas a jen u nékterych
programku, tak to pfekazi a pii
néjaké sloZitéj$i praci to mlze i
dost vadit. Pri Man vam poskytuje
totéZ co Scout i kdyz v mensi
mife, ale je podstatné stabilnéj$i a
to co jsem popisoval u DOpusu se
s PriManem nestava. Osobné
jsem zacal pouZivat oba souéasné
a podle situace pouZziju vzdy ten,
ktery se vice hodi.

Diavolo & SpliterJoin : kdo by to
neznal. Nemyslim tim ty
programky, ale situaci, pfi které
potiebujete prenést vice
objemnych dat na jinou Amigu.
Pokud jsou ty Amigy vjedné
mistnosti, da se pouit ParNet,
pfes paralelni port (funguje i mezi
AB00 a A1200). Pokud ovsem
chcete pfenaset daleko, nebo
posilat data, vétSina amigistu
séhne po Diavolu. Diavolo pouZiva
klasické DD diskety (HD diskety
jsem nezkousel). Stadi jen oznatit
veskeré soubory a adresafe a pak
spustit pakovani. Diavolo si sam
upravi diskety a oznadi je &isly.
Potom tyto diskety budou jakoby
nedosové a budou mit nazvy DFO:
1, DFO: 2, DFO: 3 atd. OvSem nic
s nimi  neudéldte, pokud nema
cilova Amiga nainstalovany
Diavolo. Oproti nému AGAs obévil
programek, ktery jsme pro tento
ucel oznalili jako naprostou
jednicku. Jmenuje se Spliterdoin.
Staci oznadit archiv a zadat mu,
na jak velké kusy chcete archivy
rozdélit (asi podie velikosti mista
na disketach). Asi jedinou
nevyhodou, je, ze se da rozdélit
pouze archiv, nikoli normaini
soubory, ale to neni zase tak velky
problém, protoze staci si vSechno
spakovat do archivu .LZX
(registrovana verze tohoto
archiveru je na ARCD!!!) a potom
jen rozdélit a prenést. A po
pfichodu k druhé Amize staci kusy
souborti spojit v programku
SpliterJoin a nebo (a to je na tom
to nejlepsi) spojit je jednoduse
prikazem JOIN, ktery je soucasti
systému, uz od verze 2.0, a to je
podie mné naprosto super.
Pfenasite, i kdyZ druha Amiga
nema Zadny programek ke spojeni
a naslednem rozhaleni.

JOIN <soubory ke spojeni>
TO <cilovy soubor>

Skimmer : teda feknu vam, Ze
nejsem 2adnej CODER a tudiz mi
vétSina véci, které vsystému
probihaji unikd. Taky presné
neumim vysvétlit jak systém
pouZiva knihovny atd. Vim asi co
to déla, ale neumim to vysvétlit.
Pokud jste na tom tak jako ja, tak
je docela mozné, ze mate i stejny

bordel v adreséfi Libs: Ktomu
slouzi tento programek. Pfi
neustdlém instalovani a mazani
novych a novych programi a her,
se hromadi knihovny v adresari
LIBS:

Kdosi mi kdysi fikal, Ze knihovny,
které se nepouzivaji, v systému
nepiekaZi a jen zabiraji misto.
Nevim sice, co je na tom pravdy,
ale tento programek spusti jakési
skenovani a nakonec vypiSe
seznam knihoven, které sice
vsystému jsou, ale 2adny
2 pfitomnych programu je
nepotfebuje. Samotné skenovani
trvalo asi 15-25 minut (muj HD ma
1200MB). Poté jsem neduvéfivé
véechny tyto knihovny pfetahnul
do adreséfe LibsEx a cekal co to
udéla. A skutecn& po vyzkouseni
vétSiny programii se 2adna hldska
o chybéjici knihovné neobjevila.
Ov8em smazat je nedoporuduju.
SpiSe si je zalohujte tfeba do
souboru Library.LHA a nebo
Library.LZX a uloZte na strategicky
vhodné misto (j& to udélal). Jeden
nikdy nevi.

MagicWB vs. Newilcons : to by
mné teda nenapadio, Ze existuji
amigisté, kterym se NI nelibi a
jsou jen a pouze pro MWB. Ja
jsem si vZdy myslel, ze N! je skok
kupfedu ve vzhiedu samotného
Workbenche. Je piece jasné, ze
prvni co Clovéka prasti do odi je

samotny vzhled. Pro mné
samotného, je NI jednoznacné
péknéjsi ovSem vazné existuji

amigisté, kterym se NI nelibi. To
nic neméni na tom, Ze jeden i
druhy maji své vyhody i nevyhody.
Tak tfeba NI jsou péknéj§i a
nepfepisuji pfimo ikony pouze
vytvari jakousi nadstavbu nad
kiasickou ikonou a pokud si
spustite @ WB  bez  Startup-
Sequence, tak uvidite ikony
puvodni (MWB, nebo puvodni
systémoveé). Pokud soubor, nebo
adresai ma ikonu pouze typu NI,
tak se objevi pouze tetka. Na
druhou stranu musi mit NI
k dispozici  newicons.library a
soubory Newicons a Deficons. To
samo o sob&€ znamend Ze
spustén/ NI vyzaduje néjakou
pamét (i kdyz malou), ale na
Amigach spouze jednim MB
ChipRAM bych NI rozhodné
nedoporu¢oval. MWB na druhou
stranu  nemaji teméf 2Zadny
pozadavek na pamét a at uz
spustite WB se Startup-Sequenci,
nebo bez ni, budou ikony vypadat
relativné stejné. OvSem zda se mi,
2e MWB maji podstatné mensi
vybér ikon kinstalaci neZz NI,
protoze mi AGAs piinest CD
s nazvem ,NewlconsForWB*, na
kterém je tolik ikonek a ikonek, Ze
uZ snad nikdy nebudu Z2adné dalsi
potfebovat. Ovsem jak jsem

UiilitkujdolWorknenehels

napsal k mému (Zasu existuji dva
tabory uZivatell: jedni jsou pro NI
a druzi pro MWB. Je tedy jen na
vas pro co se rozhodnete, protoZe
i kdyz si vyberete MWB, tak bude
vas systém vypadat pékné, pokud
mu nedate vyslovené chaotickou
paletu barev.

Heddley : Chtéli, jste si uz nékdy
vytvofit viastni .GUIDE soubor,
takzvany HyperText?
Pfedpokiadam, ze vSichni vime, o
¢em miuvim, protoZze néjaky
.GUIDE soubor je téméf, aZ na
drobné wvyjimky u kazdého
programu, utility, nebo i hry, takze
se nebudu zabyvat tim, jak to
vypada. Ja si kdysi véechny svoje
ClaneCky a cheaty a ruzné
napovédy psal do klasickych textl
v CEDu. No jo, ale potom se mi uZ
zadaly hromadit viemoZné kusy
texti. Dost! Tak jsem hledal
programek, ktery by mi to né&jak
pomohl uspofédat. A nadel jsem
asi nejjednodussi programek pro
tvorbu .GUIDE. Ted, kdyZ néco
hledam kliknu na jedinou ikonu a
nasko&i mi .GUIDE a v uvodni
obrazovce asi stovka tladitek
s nadpisy, ¢eho, Ze se ten ktery
text tykd. Neni to samoziejmé
vsechno, co Heddley umi. Taky si
mulzete jakoukoliv cast textu
udélat jinou barvou, nebo i jinak

zvyraznit. TuSim umi i obrazky,
ale to mné jeSté nenapadio
vyzkouset. .GUIDE muzete

prubézné roz&ifovat, bez toho, aby
jste ho museli délat znovu. Zkratka
jen nadtete jiz existujici .GUIDE a
piidate novy text a uloZite. To je
v8e, ovsem chce to cvik, protoze
nez jsem si zapamatoval, na co
vSechno nesmim Zzapomenout,
mnohokrat jsem 2zacinal 2znovu.
OvSem nevim, jestli nepfichazim s
takovym programkem pozdé, dnes
ve svété modemich technologii,
kdy uz se prosazuje vice neZ je
zdravo format .HTML, ale na
Amigach myslim i .GUIDE vydr2i.

Tak to by teda bylo pro dneSek
véechno. Vazné jsem toho chteél
napsat jeSté vic, ale to by uZ
mohio BRAUNovi dost ubirat
misto, a tak si to necham na
pozdéji do dalSich dill. Doufam,
2e muj obnoveny serial pomuze
alespofi nékomu pfi praci se
systemem Amigy. A pokud mi
poSilete dalSi maily, nebudu
nikomu nadavat (tak jak mné
néktefi napadali za ¢&lanky v Top
Secretu, pokud budu mit chut na
daldi utoky, nékteré zvefejnim) ani
za kritické poznamky a vSem se
ozvu zpét. Ctéte nas dal a za dva
az tfi mésice u dalSiho dilu
................. TO BE CONTINUED
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A& to bylo v pravdé k nevife, né$

spolek flakal a vegacistu,
zovoucl se toho Casu 4.E deta,
dospél ve svém  Ctyfletém
vzdélavacim cyklu aZ do

zavére¢ného obdobi, v ném2 jsme
méli prokazat na jisté honosné
pofidémi akci Urovefi znalosti, jez
vnas utkvély bé&hem onéch
Styfech let naseho pobytu zde.
Ano! Ti bystiejsi zvas uz jisté
pochopili, 2e zde miuvim o
maturiteé!

Nutno

podotknout, Ze rychiost, s jakou se
jeji termin pfibliZil nas, ale i zbylé

cety  zrocniku stale  vice
deprimovala, takze nebylo divu, ze
tento psychicky napor mnozi

studenti nevydrzeli a =zadali se
dokonce i wucCit. OvSem toto
snazeni bylo u mnohych z nich
predem odsouzeno k neuspéchu
vzhledem kfaktu, 2e se tito
predchozi &tyfi roky zabyvali v8im
moznym, jen ne ucenim. Neni
proto divu, Zze se toto prekotné
studovani v podstaté omezilo
pouze na opisovani maturitnich
otazek a nasledné bezduché
¢umeéni do nich. Vtomto byl
ucinénym experiem jisty 2Zak
Kutilka. Tento Zivouci mezi¢lanek

mezi ¢lovékem a opici si toti2
jiz nékdy kolem pololeti kdesi

splasil hromadu maturitnich

\\

Mainiia

otazek (zli jazykové tvrdili, ze
valnou vétsSinu z nich tvofily otazky
z matematiky - tedy predmétu,
2 néhoZ doty&ny vypatlianec vibec
nematuroval) a jal se je usilovné
studovat. BohuZel jeho mozkova
kapacita, jinak piné vytizena
zékladnimi télesnymi funkcemi,
jako napf. dychanim, nebyla na
podobny napor ani zdaleka
phipravena, takZe u ni proto dik
pfetizeni dochazelo sem tam
k vypadkim.VétSinou se tak délo
vjidelné u snidané, kde se
dotyény ob&as jednoduse vypnul a
tfebas se soustem na vidlicce
tésné u pusy vydr2el stmule ¢ucet
do blba i nékolik minut, nez mu
mozek zase naskogil.

OvSem objevily se i pfipady, kdy
Péju podobné ,mozkové pfihody”
postily  pfimo  ve
vyucovani, a to jako na

potvoru vétSinou pravé ve
chvili, kdy byl profesorem
zkousen. Pfimo legendamim se
tak stala udalost, kdy byl Kutilka
Zkousen na hodiné matiky a
uprostfed pfezkuSovani to na néj
najednou  pfislo, diky
némuZ nebyl schopen
secist 17+8 a jal se kvUli
tomu pozadat
zkousejiciho o
kalkulacku. Ten, jakmule
tuto Pajovu prasténou
Zadost uslySel, jelikoz

byl porucik a mél pravé
navic dozorciho Skoly,
vytahl  sluzebni  zbrafn
(samoziejmé nenabitou a
bez zésobniku) a se slovy:
.No to né Kutilka, j& to radsi
skondim..* si ji priloZil ke
spanku. Kdyz zacal vzapéti
prekvapeny hrbolatec
kvilet, aby to nedélal,
namiffil ji proti nému a
zafval * Tak kdyz né
sebe, tak zastrelim
vas!!!" Nacez Kutilka

s hrtizou uskocil, zakopl!
piitom o lavici a $vihnul
sebou o zem jak' hrbatej, tak

bibej.

Ov3em timto nechci ani
zdaleka fici, ze by takhle
z uceni blbnul pouze on!
To samosebou  ani
nahodou. | jini nasi
spolugumovnici byli pfi
uceni pékné ulitli. Tak
kupfikiadu zak Ludva ve
snaze zvysit efektivitu
svého uceni zahdjil hned
nékolik  dlouhodobych
experiment, jako
kupfikiadu ten, kdy se
pfipojil dratem
k radidtoru, aby tak
z téla odved|

pfebyteCnou (jak on

sam fikal bludnou)

elektfinu, ktera podie

jeho nazoru blokovala
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pamétové buiky, jez proto
nemohly  pfijimat  dostatené
mnoZstvi informaci. Zel bohu

praktické vysledky tohoto pokusu
se jaksi nedostavily a tak Ludva
operativn& nahradil  zemnici
Lterapil” studenymi Soky, kdy se i
s knizkou v ruce sprchoval
ledovou vodou. Zprvu se zdalo, Ze
novéa metoda zagind pfinaSet
ovoce, nebot sprchovany si
dokazal obfas vybavit néjaky ten
fyzikalni vzoredek, & poucku,
ovSem nékteré vediejSi - veskrze
nezadouci Uginky tuto metodu
zahy odsoudily k nepouZiteinosti.
Zék Ludva si totiZ tou neustalou
studenou koupeli uhnal slusny
zépal plic a skondil tak na
osetfovné. Tam na dalSi podobné
experimenty zanevfel a nadale se
vénoval pouze studiu klasickymi
metodami.

OvSem ¢as kvapil doslova
nadsvételnou rychlosti a nez bys
fekl gum, byl tu svatak. Mezi
maturanty zacal byt stale patrnéjsi
strach a napéti stoupalo den ode
dne vice a vice! Néktefi z nas pied
nim  hledali spasu v jesté
zoufalejsim biflovani, zatimco jini
naopak uklidiiovali své nervy nad
orosenymi pullitry. Naproti tomu
byli tu i jedinci, jichz se celé to
predmaturitni hemzeni a
nervovani nijak pfevratné
nedotkio. Tito si jednosuse nékde
opsali maturitni otazky, cas od
¢asu do nich nahlédli a
skalopevné véfili, ze budou mit u
maturity Stésti. K dotyénym
pochopiteiné patfily sameé
rozkiadné elementy cety jako
trebas 2aci Hotula, nebo Hezky.
Oba vySe jmenovani dokonce o
svataku vyrazili na vandr, kam si

ssebou sice vzali vSechny
maturitni  otazky, ale to spi§
jenom jako urcité alibi vici sobé

samym. Navic kdyZ jim pak pfez

noc vitr papiry s otazkami
rozfoukal po lese, jednoduse
pustili maturitu zhlavy a

k ’ : A
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vyrazili di nejblizSi hospody.
Ovsem ani modieni, ani
sebeusilovnéjsi uceni, &i opice

s naslednou kocovinou maturitu
oddalit nemohli a tak jednoho dne
nastal ten - vSemi tolik proklinany
den maturitniho  pfezku$ovani.
Toto probihalo postupné, vzdy po
péti Zacich za den, pricemz tito si
vzdy odbyly v3echny pfedméty
najednou. Vtuto pohnutou dobu
si kazdy z nas proZival svoje malé
drama. Néktefi ho zviadli lépe, jini
hufe, ale i pfesto, Ze to byl nervak,
se tu vyskytio nékolik traparen, jez
myslim stoji za popis. Ta prvni se
udala Zakovi Hotulovi pfi &estiné.
Dotyény si  vytdhnul otdzku
.mezivaleSnd =zahraniéni préza“.
Dlouho nad tim dumal, aZz si
nakonec z hloubi paméti vybavil
jména autorl jako Remarque,
Haminguay atd. poté se rozpovidal
o knize ,Stafec a mofe" a
vzpomnél si dokonce na Knihu
,Komu zvoni hrana®. Zkousejici
byla pomémé spokojena, takZe
mohli po literdmi &asti otazky
pokradovat miuvnici. A tady to
pfiSlo. Sam - rozradostnény tim,
Ze uz ma cestinu de fakto v kapse

zacal u  predepsané véty
miuvnicky rozbor takovym
zpusobem, 2e ztoho celd
zkuSebni komise v Cele
s pfedsedkyni  zustala  pouze

vykulené zirat. Hotula tu totiz
prehazel co mohl a napfiklad jako
podnét zde oznadil spojku ,Z°.
KdyZz se jej zkousejici opatmé
zeptala, zdali to stim podmétem
mysli vazné a jestli by ji ho tedy
nemohl vycasovat, Sam
suverénné spustil “ Z, Bez Z, kZ,
vidim koho, co, Z, atd.“ Vykulené
Cestingfce ztoho wuz pomalu
a0  Vylézaly odi z dulku a
pak jednodusSe Sama
preruSila a poslala
pryé. Odnes! to
Styfkou a nutno Fict,
Ze byl celkem
spokojen. Totéz by
se dalo fici i
0 Zaku
Fidlinovi.
Dotyény
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maturitou co se psychiky tyce
opravdu bled&, pro¢ez mu jeho
rodiée poslali v baliku mimo jiné i
tubu jakychsi uklidiujicich prasku
s tim, Ze kdyZ pry mu bude nejhur,
mé si jeden a2 dva vzit. Carlosovi
v8ak bylo nejhlfe de fakto pofad a
tak do sebe iadoval jeden aZ dva

prasky pomalu kazdou pulhodinu a
kdyZz to nepomahaio, shitnul jich
posiéze celou hrst. To zafungovaio
okam2ité a nebohy Zizkovec se
razem ocitl ve stavu dokonalého
otupéni, kdy takfka nereagoval na
vnéj8i podmeéty a jen tu sedél,
vypadajic jako téZkej narkoman po

Slehu. BohuZel tuto ptakovinu
proved! zhruba dvé hodiny pied
samotnou maturitou, takze i kdyz
ho kluci z pokoje pfed odchodem
na maturitu budili jak sprchou, tak
tfepanim a  profackovavanim,
probrali jej pouze &astedné, takze
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mohl jit a chvilemi i miuvit, ale i tak
nebyl zdaleka pfi sobé.

To se bohuzel napino projevilo
hned pfi prvni maturitni zkousce
z Vojenskeé techniky, kde si Fidlin
po diouhém vybirani vytahl cosi
z tipyzovanych nazvl, nebo tak
néco. Jindy by tuhle otédzku skvéle
okecal, ale ted tu pouze stal
s pfivienyma olima a zkusebni
komise z néj dosiova padila kazdé
slovo. Nakonec to vzdali a Fidlin
se odporoucel v domnéni, Ze je to
vprd... a ze rupnul hned u prvni
zkousky. Zaplatpambl to nebyla
pravda a dotycny byl nakonec
ohodnocen za &tyfi ( Vtu dobu u2
ale dozor¢i se zatudené pravyma
informacema dobéhl na rotu s tim,
2e Fidlin  rupnul  z Vojenské
techniky.) | nasledovala Cestina.
Tady uz byl Carlos o néco
probuzenéjsi a
protoze tento predmét povazoval
z celé maturity za nejlehci - krom
toho mél uZ siohovku za jedna,
takzZe si tady docela véfil. JenzZe to
jej preslo okamzité poté, kdy si
precetl svoji otdzku. Slovensti
autofi mezivaleéného  obdobf.
Chudakovi se chvili zatmélo pfed
odima a kdyz se pak probral,
dokazal ze sebe vysoukat pouze

Mhacka a Knazka, a jinak nic
Nastést! jej zachranila miluvnicka
gast otdzky, kde mél akorat
preloZit slovenskou vétu do
Cedtiny, coZ bez problémi zviadl
s busicim srdcem nakonec vypad|
z tfidy. Tou dobou uz opét radoby
dobfe informovany dozorci doletél
zpét na rotu s tim, 2e Fidlin rupnul
i z Cedtiny! Opét to nebyla pravda,
nebot Fiftyn zde dostal opét
étverku. Poté byla asi hodinova
pauza a pak se opét pokracovalo.
Béhem této doby Carlos opét stihl
z prasku trochu vystfizlivéi, takze
na naslednou rustinu uz vyrazil
sviceméné Cistou hiavou. A
jelikoz se mu pred tim dvakrat
nevyplatilo dlouho pfehrabovat
v ¢epici s otazkami, tentokrat tam
prosté jenom hmatnui a vytahl tu
prvni, co mu pfiSla pod ruku.
Kupodivu to byla jedna
z nejlehdich otazek, jakou si viibec
mohl pfat - tj. abmundirovanie,
neboli vystroj, vyzbroj, atd. Celou
otazku - tedy slovicka a mluvnici
Carlos v pohodé zvladl, a

nakonec pfisel na fadu preklad
néjakyho &lanku z 2. sv. valky.
Fiftyn jej v pohodé preceti, a zadal

jej prekladat az do chvile, kdy
v jednolitém ruském textu narazil
na némecky vyraz HENDE HOCH,
nebo tak né&co. (némecky neumim
a némeinu neuzndvam za jazyk,
ale pouze za kréni chorobut)
Carlos se tu zarazil zarazil a pak
zadal zkouset prekiady jako , Stuj!,
vzdej se, odhod zbraf , a cela
ZkuSebni komise jako jeden muz
pouze kroutila hiavami. Fidlin se
tedy chvili zamyslel, poté po o&ku
kouknul po komisi a nasledné na
ni prekvapené vykulil o¢i. V komisi
totiz sedélo pét lidi a ti viichni mu
nezavisle na sobé NAPOVIDALI!
Karel na to celé dumél, jako tele
na novy vrata a muse! na néj byt
zfejmé& vten moment krajné
komicky pohled, protoZe to jeho
velitel ety po chvilce uZ nevydrzel
a jednoduSe udélal rukama jasné
gesto - tj. je zvedl. ,Aha, ruce
vzhuru* vyhfikl bezmala zkouseny
a malem se tu pfed celou komisi
zacal smat pfi pomysleni, Zze na
takovou prkotinu nemohl pfijit.
Nakonec dostal dvojku a ulehdené
odeSel.

Naslednou fyziku uZ sfouknul
levou zadni, protoZe si ke své
nevysiovné radosti vytah!
dvojotazku spalovaci motory +
interference a ohyb zafeni. Jako
vetky kapo a king nejvétsi si to
potom prikrael na pokoj kde uZ
ho vsichni diky dozorcimu pomalu
oplakavali. | nasledovalo bujaré
veseli a pak obligétni navstéva
nejbliz8i hospody za udelem
zhuleni se do mrtva. Inu co Ize fici
zavérem? Maturita dopadia takika
pro vSechny dobfe - pouze bib
chiebiCek rupnut z matiey, ktereu
si naprosto neuvaZené zvolil -
coby voliteiny pfedmét, byt znf
nikdy nemél lepS&i znamku nez
Stytku, ale i ten nakonec udélal
reparéat, takze jsme viastné méli
jako Ceta stoprocentni uspéSnost.
Dokonce i dement Kutilka ji
nakonec udélal, ikdyZ to bylo za
udinné asistence naseho velitele
dety, jenz se timto snad poprvé
v Zivoté projevil jako Clovék...

[Ren(T

&




PRODAM : turbokartu Blizzard 1220 procesor 020 na 28Mhz a 4MB RAM cena 1000K&. Dale prodam monitor Commodore 1084S - video monitor v
perfektnim stavu, cena 2500K¢ . radek_p@cdc.cz nebo volejte 0603815627.
PRODAM : A1200 Micronik Infinitiv TOWER .... originalni Micronik trafo, externi Amiga kiavesnice ... 8 MB SIMM, vymé&nny rameéek na HD,
. RGB Monitor .. Cena dohodou ... levné scaterac (0468/23062 po 15 hodiné)
PRODAM : Genlock Roctec (cena 800,-Kg), videodigitizar v rediném Gase Vidi Amiga 12RT (3000,-K&) a Amigu S00 (1MB RAM, TV output - cena
dohodou). informace tel 0653/623207 mail: mkanak@iol.cz
PRODAM : TOWER pro pfestavbu AS00, ASO0+ vietné zdroje 240W, kabeldZe, pfipadne provedu pfestavbu die dohody, TOWER je S8cm vysoky,
. plastovy, robustni (1000,-). Tel. Tel.: 0465 526585 Fax: 0465 526585 zdnsoft@uno.czn.cz
PRODAM : Amiga 1200, myS, joy - 3.500,- Blizard 030/S0OMHz + 16MB FAST RAM - 5.000,- Harddisk 2.1GB piny softu - 4.000,- Harddisk 1.6GB piny
softu - 2.500,- Harddisk 260MB - 850,- Monitor C1084S - 3.000,- 0648-412163 - Radek Jahn, Zébfeh
PRODAM : &asopisy AMIGA REVIEW &islo 40 jeden kus, &islo 42 tfi kusy, &islo 43 dva kusy ceny dohodou tel. 05/47215290 braunfiel .cz
PRODAM : zcela novy Kickstart 3.1 pro A1200, cena 1500 K&. E-mail miroslav.chvatil@crc.cz , tel.0417/820140
PRODAM : Amigu 1200 s PC zdrojem a kabelem na 2 IDE zafizeni (v3e je zapojeno) s pfisiusenstvim (diskety, joystick). Cena 4000Ke. E-mail
jirka@mmp.plzen-city.cz, nebo tel. 019/7855733. Chtéjte Pavia
PRODAM : A perli¢ku na konec. Amiga 4000 + 64MB FAST RAM + Blizzard MKII-6OMHz + Cybervision 3D/4MB+Zorro sioty + SCS! fadic + 1.6GB
HDD IDE WD + 1GB HDD SCSI + ScanDoubier + SVGA monitor a to vSe za 25.000,-. Kontakt na DAC Oldfich Vosyka 0439/886165

Racctrion
KOUPIM : Koprocesor v pouzdfe PGA — 68882/50 Mhz do Biizzarda 1230/50 Tel. 05/46211807 JKMS
KOUP!M : Kryci ramecek k TOWERu Infinitiv MIOSO (dle znaCeni Javosoftu) pro zafizeni 5.25" dva kusy. Tel : 0465 526585 zdnsoft@uno.czn.cz
KOUPIM : Externi modem 33,6 za razumnou cenu nabidnéte tel. 05/47215299
KOUPIM : HDD 540 - 1GB do 1500,- nejlépe i s kabeld2i 2,5 na 3,6 Najmon tel. 05/47215299
KOUPjM : Do Blizzarda koprocesor 1230/60 PGA 68882/S0 prosim nabidnéte 05/47215299 braun@iol.cz
SHANIM : program pro inicializaci svéteiného pera (pusky) - oviadag, knihovnu, cokoliv nebo nékoho kdo by byl schopen
napsat utilitku, programek - v Eemkoliv jen aby to $lapalo - ktery by mi umozZnil pouZivat svételné pero misto my$i na

kresleni grafiky Vim Ze to bez problému sio na ATARI 800, takZe by to snad mohlo jit i na AMIGU Odména jista,
zadarmo to nechci - tel. do prace 0462/351 348 chtéjte Michala Dik

VaZzeni Amigisté,

Skupina Horizontal Lamerz si vas dovoluje vSechny pozvat na novou Amiga party "Apocalypse”, ktera se bude konat dne 4.5. zéfi 1999 v
Brandyse nad Labem (asi 15 minut autobusem z Prahy, ze stanice metra "Cerny most" z nastupité ¢. 2) v restauraci "Na radosti”_od sohaty (od
10:00) do nedéle (do 15:00). Party v€etné soutéZi (compos) probéhne v séle pro cca. 106 lidi, k dispozici bude projekce obrazu na plochu 3x2
metry, kvalitni ozvu€eni, moZnost stravovani v budové (prosime U&astniky party, aby si s sebou nebrali viastni alkoholické napoje).

Cena vstupného bude max. 100,- K&, ale vzhiedem k mozZnostem (videoprojekce, zvuk) to neni zase tak mnoho.

Podrobné;jsi informace budete moci brzy ziskat na Internetové adrese http://members.xoom.com/horizontal nebo na e-mailu
<lahve@brandysnlab.cz>. Pokud neméate pfistup na sluzby Internetu, miZete nadm zavolat natel.:0202/803950 (Radek Hrdiidka) nebo
0202/806415 (Dan Sezima). Upfesiiujici informace, vyéi vstupného, pravidla a soutd2ni kategorie v&etné omezeni (soutd2it se bude v kategoriich:
4ch hudba, meh hudba, 2D grafika, 3D grafika, 128k intro, demo a crazy compo) budou v&as k dispozici v Seskych diskmazich, v Amige-Review-a-na
intemetovych strankéch. Pravidia soutéZi na Apocalypse'@® budou pfevzata z pravidel, sestavenych Ucastniky setkani Connection v Usti a
omezeni pro compos jsou sestaveny podle omezeni z vétSich party Satellite a AstroSyn.

Pokud si budete jisti svou G¢asti, prosime za rezervujte si misto pro po&itad (vezmete-li si ho s sebou) na vySe zminénych telefonnich &islech & e-mailu
a nezapomeiite si s sebou vzit i prodiuzovadky a rozdvojky. Tédime se na Vas!

HLAVNi DODAVATEL ORIGINALNICH HER A PROGRAMU
PRO AMIGU. Prodejna, zasilkova siuzba, servis, velkoobchod. NejlepSi vyb&ér od GREMLINs. 25

Kontaktni adresa : JAVOSOFT skvélych her na jednom CD, ale ta cena
SVORNOSTI 2 25 liber! V ceniku Javosoftu jsem tento
HAVIROV 1 736 01 tityl jesté nezaregist}'oval, §koda muze to
Email : javosoft@poda.cz Tel. 069/6810418, Fax: 060/6810564 T SRED eaal (Eieins) igmessis
Web : www.javosoft.cz aun



