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Cena jednoho vytisku je 15,-K& + 16,- k& poStovné pokud
se rozhodnete stat se predplatitelem mate vyhody
nasledujicich slev:

3 éisla 81,- 6 Cisel 162,- 12 cisel 324
Penize nam zasilefte na jednu zuvedenych adres a
prosime sioZzenkou typu C. Chceme tak piedchafzet
ruznym ztratam na poSté,protoZe v dopise se ani penize
zasilat nesmi. Pokud jste z Bma a okoli miZete mit FENIX
za 15,-K& coZ jsou naklady na kopirovani...

Po telefonické domiuvé vam ho radi pfedame.
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SLAMTILT

MAX RALLY

DUNE I}

WOLFENSTEIN

FLASHBACK

UFO

GENETIC SPECIES

THE SETTLERS

FORMULE ONE GRAND PRIX

BRAUN JKMS KAF GLOOM IV ZOMBIE MASSACRE
Karel LENC Jirka MISSBACH ~ Karel FALTIN ~ FOUNDATION
Sluneéna4  Stouradova 19 Vysina s R SFOREER
BRNO 63400 BRNO 635 00 BRNO 637 00 AMIGA DOOM
05/47215299 05/46211807 05/43236568 WAYNE GRETZKY HOCKEY |i
lenck@iol.cz jkms@postcz  kaf.@post.cz TESTAMENT I
Uvitdme kdyZ si nechate poslat nékolik Cisel na jednu GLOOM il
adresu a pak to ostatnim v okoli rozdate, protoze postovné CANNON FODDER Il
nam stouplo tudiz i nakiady stoupaji a | vy uSetfite za TESTAMENT
postovné.
E-mail - redakce

. Ke dni 30.10.99 vstoupilo na nas WEB - Amigistu.

ALES JANECEK ~ (MUF) recenze

JAROSLAV CERVINKA (YETT!) recenze
MAREK PATAK (MARIEN) hardware
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Akce pohlednice - do redakce
pfislo pouze 6 pohlednic a tudiz i
hitparad. Myslel jsem si, 2e kdyZ
dostanete zdarma podiozku pod
myS budete uZ ochotni zaslat i
hitparadu a ftfeba i néjakou
kritiku©. Akce potrva do konce
roku. Ka2dy kdo nam 2zaSle
pohlednici svého mésta a piipiSe
svij TOP TEN her dostane
2zdarma podiozku pod my$. Piste
na Braunovu adresu®

Fénix On-ine : WWW.MUJWEB.CZ/WWW/CASOPIS_FENIX E-mail redakce : lenck@iol.cz
Vychazi 30.10.1999 v nakladu 70ks - FENIX (17) vyjde béhem meésice listopadu ???
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Nees malo na avoed

Teda musim fict, Ze v prubéhu
tohoto meésice obfas nastaly
situace, jez uz uz zavanély tim, ze

tenhle uUvod uz wvibec psét
nebudu, nebo spi§ 2Ze bude
zacinat slovy - mili amigisté,

amigistky, amigistéata, je nam lito,
ale... .Opét se toho totiz stacilo
pomémeé dost udat a nutno fici, ze
to nebyly zadné pfijemné veéci.
Tak predevSsim nas zCistajasna
opustil nas do té doby nejpilngjsi a
nejvémeéjsi  dopisovatel RED
ROSE. Vydal ktomu dokonce
prohlaseni, jez si mlzete precist v
listareé, takze ho tu nebudu nijak
podrobnéji rozebirat., ¢i
komentovat. Nutno fici, ze nas to
dost zaskocilo, protoze pokud si
oteviete posiednich par Cisel
FEENIXu, zjistite, Ze se na jejich
obsahu dotyény podilel celkem
vyznamné a z toho dlivodu je pro
nas jeho odchod opravdoou
ztratou. Stavi nas to totiz pred
problém jak zaplnit na pristé
stranky FENIXu. Ja uz totz pomalu
nemam o ¢&em psat a JKMS
jakbysmet. Neéktefi nasi dalsi
prispivatelé sice obfas néco
napisou, ale celkové to vypada
tak, ze budeme mit nejspi§ do
budoucna problémy s obsahem!
Ktomu se pfidruzuje dalsi -
staronovy problém s financemi. Je
konec fijna a FENIXacka kasa
naprosto zeje prazdnotou. A to uz
bohuzel nékolik mésici! Davod k
tomu je celkem prosty. Nedavno
jsme si to s BRAUNem
propocitavali a nezbylo nam, nez
konstatovat, Zze vyroba casopisu je
porad drazsi a drazsi. Opét nam
zdrazili toner do Kkopirky, papiry,
obalky, postovné, stejné jako toner
do BRAUNovy tiskarny, atd. Navic

bylo tfeba nechat kopirku
prohlidnout  technikem kvali
fotovalci a to schramstio dalsi

tisicovku nad plan. No prosté
veskeré predplatné od vSech uz

dawno zmizelo ve viru valeénych
udalosti, takze uz nékdy kolem
cervna jsme byli totainé na suchu.
Nezbylo tedy, nez FENIX dotovat
z viastnich prostredkd, coz takeé
¢inime dodnes. Problém je ale
vtom, ze uz to zaCina byt kapku
neunosné. Ono kdyz vzdycky na
konci mésice investjete néjakych
pét set, Ci tisicovku do obalek
znamek, a ja nevim €eho vseho
jesté, po Case vas to tak néjak
zacne S§tvat, zviasté pak tehdy,
kdyz pomalu neusetfite ani kacku.
No ja ted tfebas zrovna potfebuju
novou mys a jenom doufam, Ze na
ni nékde naskudlim. Nastésti se
nam ted nedavno podafilo splasit
oba tonery ( do tiskarmy i do
kopirky ) za polovi¢ni ceny, coz
nase naklady pomérné vyznamné

snizilo. DalSim problémem, jez
s sebou vydavani FENIXu
pravideiné piinasi je pomémeé

velka spotieba volného ¢asu. O
tom by vam mohl nejiépe
povykladat BRAUN, jenz je
v podstaté dusi celého Casopisu -
ti. ma na starosti vSe od grafické
Upravy, tisku, sesiti dohromady, az
po odneseni toho véeho na postu.
Sice  jsme uz  mnohokrat
konzultovali zpusoby, jak bych mu
mohl tuto jeho dfinu néjak
usnadnit, ale k nicemu
smyslupinému jsme zatim
nedospéli. Problém je totiz v tom,
ze se BRAUN pred nedavnem vrhl
do podnikani, a tudiz ma ¢im dal
mifi volného cCasu, vnémz se
mUze FENIXu vénovat a také neni
zrovna jednoduché jej zastihnout
jak doma na telefonu, tak i na
mobilu.

A ktomu je zde jesté jeden -
abych tak rekl psychicky problém.
Vite ono kdyz jsme zacinali, bylo
to cely fajn. Méli jsme elan do
prace, par lidi nas cetlo, chodily
povzbuzujici  dopisy, dotazy,
postrehy, atd. Jenomze pak to tak

néjak vySsumélo a lidé se o nas
v podstaté prestali zajimat,
piestaly chodit hitparady a wilbec
celd ta pocate¢ni aktivita ustala.
BRAUN se to sice snazil nékolikrat
rozhybat - tfebas svoji akci
.podlozka za pohlednici® , ale
vysledek byl opravdu chudy. No
prosté jsme se postupem ¢&asu
dostali do stejné situace, ktera
pred tim zapricinila konec
vydavani DACANova obcastniku.
Prosté nas ten nezajem okoli uz
zacal pomalu ubijet a stale Castgji
se nam drala na mys| otazka , ma
to, co délame, vibec smys|???"
Potom se objevil onen jiz znamy
problém s NAPALMem a razem
bylo v8echno jinak. Zacalo se o
nas miuvit na netu a psat kde
vSude, ale to vSechno ne proto, ze
tu jsme a ze se snazime néco
délat, ale pouze se omylalo ,, KAF
spiratoval NAPALMovskej manual,
KAF je lamer, atd.“ A uznejte sami,
koho by to nenastvalo!

Vsechny tyto vySe zminéné
problémy nas tedy v dobé zhruba
pred ¢&trnacti  dny  donutily
k vaznému zamysleni nad
budoucnosti  FENIXu. Upifiné
feCeno jsme se uz malem chystali
napsat mail vSem okolo Amigy se
zdélenim, ze FENIX konci, ale
nakonec se nam to tak néjak
rozlezelo vhlavé a navic prislo
nékolik  povzbuzujicich  mailQ,
takze jsme nakonec piijali
rozhodnuti po¢kat do konce roku,
aby se vidélo, jak to bujde i bez
RED ROSEho, jak na tom budeme
s financema, volnym c&asem a
vlbec tak néjak celkové. Doufejme
Ze se to néjak vyvrbi...

REDAKCE

...at vas provazi sila...



Tak Nazdarek Braune,

Dost mné mrzi to s tim Napalmem
a taky musim napsat, ze jsem
strategie NIKDY nehrél, ale
napalm mné dokonale dostall A

taky mi KAFUv manual dost
pomohi a sAGAsem jsem
zpocatku nesouhlasil, ale kdyz

jsem si precetl zakon o autorskych
pravech (moc dobry ¢teni), tak
jsem musel uznat, Zze k poruseni
skutec¢né doslo. No nic, stalo se a
Zivot jde dal. Soudit se s nama
snad nikdo nebude a tak se na to
Casem zapomene.....

Vic mi vadi, ze se ted Fénix
zpozdil o mésic a pul, coz je
nemilé a vypadalo to, jakoby jste
se po Napalmu rozhodlii to zabalit.
To by se mi viibec nelibilo. Chyby
délame vsichni a je dulezité je se
znich poucit a neopakovat je.
Dost o Napalmu a stim
spojennymi  problémy. Napaim
jsem dohral za lidi do konce, ale
s CHEATem a ted se pokousim
hrat bez CHEATu.

Taky se zamyslete, jestli néjak
nepozmeénite  nazev Fénixu,
protoze se na stancich se objevil
¢asopis ,Fénix - ve velkém stylu".

LISTARNA

Presto, ze my byli prvni, oni
zfejmé budou mit ten nazev
registrovany a to by taky nebylo
moc dobré, kdyby se to proflaklo,
ale to necham na vas.

To by teda bylo asi vSechno a hosi
vydrzte.

S pozdravem RedRose

Tak kde zadit - zaprvé jsem nechapal
pro¢ jsi vubec tento dopis psal, kdyz
jsi uz mél v planu skoncit s Fénixem,
ale to hodime za hlavu a budeme se
soustredit na budouci Cisla Fénixu. Je
pravda, ze zagal vychazet FENIX ve
velkém stylu, ale nas to néjak
neohrozuje, protoZze my se jmenujeme
AMIGA FENIX, ale pro zkraceni
nazvu jen Fénix.

Ano Fénix se zpozdil o jeden a pul
mésice, ale snad pochopi§, Ze mame
narok na dovolenou.

A ted néco z mé strany k afére
Napaim (braun). Samoziejmé, doslo k
poruSeni autorskych prav, ale nedoslo
ke kopirovani ORIGINALU navodu
ktery je dodavan s originaini hrou. Je
pravda, ze si nékdo bude moci precist
v cCeStiné jak co funguje, ale v
origindlu je vSe anglicky, takze si
opravdu mysliS, ze kazdy Amigista
umi anglicky? Bohuzel se stalo a na

tom nic nezménime, ale co vim na
100% ze KAF tim to navodem nechtél
ublizit samotné hre, protoze jak je mi
znamo tu to hru dohral snad jeden z
prvnich u nas bez cheatu. Proto kdyz
nékdo napiSe, ze je lamer a pirat tak
by se mél nad sebou opravdu
zamyslet. Protoze muj nazor je ten
pokud hru dohraji mam pravo napsat
na ni navod, a ze jsme udélali chybu v
tom, Ze jsme okopirovali a otiskli
obrazky, které bychom stejné mohii
vygrabovat z hry to uz je ted vedie;jsi.

KAF byl hodné zdrcen a myslim, Ze
by spiSe zasluhoval odménu nez
pomiuvy a dalSi hnusnosti. A co chci
jesté zdlraznit a v AR &lanku to
chybélo, ze KAF viastni ORIGINALKu
NAPALMu a ne, ze pirat déla navod
To mé doslova
dozralo, kdyz jsem toto precetl v AR.
No nic to bude asi k této cause z mé
strany vse.

Jen bych opravdu prosil RED ROSE,
pro¢ konCi§ na vzdy vzdyt jsi mohi
treba napsat jednou za ¢as néjaky
¢lanecek.

Jesté chci zduraznit, Ze RED ROSE
mi poslal dokonce pohledy dva za coz
ti také moc dékuji.

Braun

Prohlaseni - RedRose"HARVESTER

Kdyz mi pfed rokem a néco, prislo
nulté Cislo Fénixu, tak jsem byl velmi
nadSen tim, ze muzu nékde zacit a
taky tak néjak pomoct zkomirajici
Amiga komunité u nas.

Ovsem Rok je dlouha doba a za tu
dobu se stalo dost véci, které vyrazné
ovlivnily mou ucast v této komunité.
Jednou zhlavnich zmén bylo
seznameni s AGASlayerem a posléze
i vstoupeni do jim zaloZzené skupiny
HARVESTER.

Okolnosti tomu asi chtély, ale
v poslednich  tfech az  étyfech
mésicich se stal AGASlayer tercem
celé ,Ceské scény“ a potazmo i jeho-
nase skupina. VSechno zagdalo
Napalmem a potom se to uz sypalo.
Tady musim pozvednout, ze AGAs

v8e myslel dobfe a nemnél v iumysiu
nékoho poSkodit, ale upozornit na
chyby a to se vSe obratilo proti nam.
AGAs je mym skuteGnym pritelem a z
95% snim ve vSem souhlasim a
kromné neékolika dalSich z nasi
skupiny, viastné nemam kam bych se
vydal, abych se néjakym zptsobem
uplatnil. Aby se vSechno dalo do
poradku, svezl jsem se s AGAsem a
abychom zabréanili dalSim Gtokdm

.Ceskych  scenérskych  stielcd,
rozhodli jsme se pro dobro a
zachovani HARVESTERu pro

nasledujici: AGASlayer uz definitivné
zkonCil s TopSecretem a ja, abych
zamezil stfettm mezi mnou a
AGAsem, kon¢im s Fénixem a ucast
na tvorbé &lanki pro AmigaReview,
potazmo i  AmigaMAX  jeSté

zvazujeme. O dalSich aktivitach
HARVESTERu, rozhodne az dalsi
interni party (InterfaceParty Il). Jedno
je ovSem jisté uz ted. Ja i AGAs
zactneme dopisovat externé do nové
oziveného diskmagu ,EXIT*. Jinak se
ziejmé soustredime na silnou Poiskou
scénu, ale to bych uz moc predbihal.
Louim se timto s dopisovanim do
Fénixu, kde jsem zacal a BRAUNovi,
KAFovi a JKMS vdécim, za to ze
Castecné prispéli tomu, aby moje
jméno vesSlo na vefejnost nas
Amigisti a doufam, Ze mé d&lanky
nebudete moc postradat.

Red Rose



Co se deje kolem nas

PC GAMER 1

Tak tento novy Casopis o hrach
pro PC dokonce néco malo
piSe i o nasi Amize. Team 17
tvofi PHOENIX pro PC a
glanek AMIGA NA ROZCESTI.

Uz se 0 Amigu zadinaji zajimat.

AMIGA REVIEW 48 a 49

EXCALIBUR 73

dodavaji, ze v

Amiga budou i lepSi hry.

Také piSi o nové Amize a
dalsich
Gislech budou nadale o
Amize psat. Coz vypada
dobfe a az bude nova

Tento krat vysli uz dveé &isla AR a Fénix zatim jen jeden, coZ je smutné, ale realné. Obsah obou
¢isel je naslapany informacemi. Obsah AR 48 - Jak to vypadalo na Apocalypse 99 v Brandyse
nad Labem, Causa Napalm od Boleslava Kristena, ktery spor s nami zvefejnil pod cizimi jmény,
Iwin - reinkernace Commodore?, World of Amiga 99, Amiga OS 3,5, PC mouse Adapter, Image
FX 4,0, Linux PPC 99, recenze na novou gamesu od click boomu - T - ZERO. Obsah AR 49 je
také zajimavy, hlavné zde najdete navod na WASTED DREAMS. S ¢&islem 49 vySlo jiz v pofadi
paté ARCD na kterém se nachazi opravdu spousta véci okolo domaci scény. V8ak nevahejte a
kupte se jej.

GAMES STAR 11/99
Zde se piSe o Teamu 17, znovu
ozivi Aliena Breeda atov 3D s
nazvem ALIEN BREED
CONFLICT, ale samoziejmé,
ze na PC, ale kdo vi tfeba bude
i na novou Amigu-

Amiiga Inc. a medialni aktivity

Od dob, kdy Commodore zkrachoval, se
mnozi snazili vréatit jménu Amiga pulvodni
lesk. Bohuzel ani Escomu a Viscorpu
se to nepodafilo. Pfesto jsme od
téchto firem mohli slySet mnoho
optimistickych ~ prohléSeni o svétlych
Zitfcich. Nikdy vSak nedoSlo k jejich
napinéni. Dnes je Amiga v rukach velké
americké spoleénosti  Gateway. Po
poCateCnich  rozpacich, tajnostech a
personainich vyménach se pfebudovana
Amiga Inc. zalala piné vénovat své
praci. Velkou mérou tomu napomohl
nastup Jima Collase na post feditele
Amiga Inc.

Predchozi  viastnici  Amigy  zcela
ignorovali potfeby komunity a jeji touhu
po informacich. Jejich  ob&asna
nevyrazna prohlaSeni jsou dnes

nahrazena mésicnimi zpravami komunité
od Jima Collase. Pfistup k uZivatelim se
zménil.  Jednim z dikazi je obnoveni
vyvoje OS 3.5 pro doziti rady Amiga
Classic. Dale presentace Amiga Inc. na
WOA v Londyné a spoluprace s firmami
jako Sun a Corel. Je znat, Ze v dneSni
Amiga Inc. se opravdu pracuje. O
vysledcich této prace se budeme moci
pfesvéd€it jiz na konci tohoto roku -
(Amiga NG).

Velmi diskutovanou otdzkou v pfipadé
Amigy NG je volba Linuxu jako kernelu
budouciho OS. Linux momentéiné
proziva velky rozmach jako alternativa
k Windows. Objevily se negativni reakce
na volbu Linuxu. Na hlavu Jima Collase
se sneslo mnoho kritiky. Osobné si
myslim, Ze nebyla opréavnéna. Pro volbu
Linuxu hovofi jeho rozsifenost (velikost
uzivatelské zakladny), mnozstvi aplikaci

a stabilta. Mimo jiné, volba QNX jako
jadra OS byla u€inéna pfed Collasovym
nastupem do funkce. Jim Collas a jeho
inzenyfi jisté velmi dobfe rozpoznali vinu
zajmu, které se Linux t&8i. Nova Amiga
bude mit skvélou pfilezitost se na této
ving svézt. Jisté vtom hraje roli i
Gateway, kteréa chce mit svého koné
v nasledujicim souboji Linuxu vs Windoze.

Aktivity Gateway a Amiga Inc. neusly
pozornosti mnoha magazinl. Vina
mediainiho zajmu je jasnym dikazem
solidni prace Amiga Inc., Nejen odborné
kruhy vedou novou Amigu v patrnosti,
ale i spoledensky orientované
magaziny jako napf. Forbes nebo
ekonomicky = WallStreet Joumal a
mnohé dalsi. Zminény magazin Forbes
se ve své tisténé podobé orientuje na
Ctenare z vyssi spolenosti. To samo o
sobé cosi signalizuje. Nejzajimavé;jsi
pfispévek o Amize se objevil ve
WallStreet Journalu. Materidly v ostatnich
magazinech se v zakiadnich bodech
témé&r shoduiji.

Vétsina autorl viak neni
seznamena se situaci kolem Amigy
Classic. Pojmy jako scena, Ioajalita
uzivatell, historie platformy, apod jsou
zminovany jen vzacné. Proto jsou také na
mnoha mistech aktivity Amiga Inc.
pricitany matefské spolenosti Gateway.
Déle mnozi autofi nemaji jasno ve
volbé procesoru AmigyNG. Proto se
vedle TRANSMETA objevuji i jména jako
MIPS od SGI, G4 od Motoroly, apod.
Zde je nékolik pfekladi z meédii, ktera
uvefejnila zpravy o nové Amize >

zcela

NEWSBYTE NEWS

Newsbyte News -  Gateway prozradi
detailngjsi  plany s Amiga platformou
nejpozdéji pristi meésic (zar??).
V technology briefu uvefejnéném na
Webu ohlasila spoleEnost popis dvou
Amiga produktl, které jsou vyvijeny :

AMIGA Operating Environment (OE) -
slouzici pro zakladni pfenosné aplikace
jako pfistup a sluzby Internetu (tablety).

AMIGA Multimedia Convergence
Computer (MCC) - hardwarova a
softwarova platforma, kter& umozZiuje

pfistup do Internetu, podporuje digitaini

video, 3D grafiku a domécl sitové
standardy.
LAmiga MCC je zamySiena pro

multimedialnich aplikace, 3D hry, digitaini
video a jako zaklad budouci doméaci
poditatové zabavy. digitain*. Gateway
planuje Amigu NG beZici na LINUXovém
operaénim systému

http://www.newsbytes.com .

YAHOO! News

Yahoo! News - NaSe strategie je zavisla
na dobré multimedialni podpofe a
vykonech®, caZ lidé od Amigy ocekavaji.

Linux today - ohlaSeni spoluprace Amigy a
Corelu :

~Jsme velmi vzruSeni nasi spolupracl
se spolecnosti Corel a zvlasté pak fadou
jejich produktd®, fekl Jim Collas.
Ujistuje me se, Ze nasi zakaznici, E



ktefi si koupl nové Amiga systémy, budou
mit aplikace nejvy3si kvality, jako napf.
linuxovy WordPerfect Office.

Zakaznici Corelu udélali pfes milion
downioadl WordPerfectu 8 pro Linux od
jeho uvedeni na WEB v prosinci 98.
.Oc¢ekavali jsme Uspéch Linuxové verze®,
tekt president firmy Corel - Michael
Cowpland, ,ale milion downloadl je
mimofadnéd véc. Nehovoif to jen pro
kvalitu WordPerfectu, myslim, Zze to
ukazuje i na vzristajic! popularitu
Linuxu. Oc&ekavame velky uGspéch s
WordPerfect Office, ktery pro Linux
vydame pocatkem roku.

Podrobné&jsi informace o Linuxu a Amize
NG se dovite v prohldseni ¢lena Amiga
R&D teamu - Ricka LeFaivra (snad ho
pro AR nékdo pfelazi).

THE WALLSTREET Journal - pfekiad ...

Pted dvéma roky vyrobce PC GATEWAY
Inc. ziskal prava a patenty na kultovn(
produkt poditactového primysiu, na
osobnl pocitat Amiga. Amiga méla

debut vroce 1985 a stdle ma své
pfiznice, &aste¢né | jako dusledek
James Deanovské historie : rychly

vzestup a tragicky pad.

Gateway zaplatila 13 milont dolarl za
47 patentd Amigy, zahmujic! zajimavé
multimedidini technologie. Plvodni plan
vyrobc ze San Diega zahrnoval
pouziti patentl pfi jednanl s ostanimi
vyrobei PC. ,Byla to bedna s pokladem® -
fekl Joe Tore, byvaly inZenyr Amiga inc.
Nyn[ se Gateway snazi vzkfisit Amigu a
vyrazné ji pfiblizit vzoru pfisti epochy
pocitadi. Potichu zformovala a vybavila
novym personafem Amiga Inc, aby
dodatecné dala dohromady levné
informaénl zaffzeni pro internet na
zékladé Amiga technologie.

.Na obzoru je nova revoluce, ktera udéla
Z pocitadl pfirozenou soucast
kazdodenniho Zivota® fekl  Jimm
Collas, prezident spoleCnosti Amiga a

byvaly  Gfednik Gateway. Reékl, Ze
poc¢ita¢ bude souhrnem vSeho, od
digitalnich  hudebnich pfehravadli a
hernich strojli a2 po bezdratové tablety
s piipojenim k internetu. Prvni produkty
vyjdou na pogatku pfistiho roku v cenach
od 100 $ za hernf konzole a do 1000$ za
pracovni stanici ..

Gateway se chce postavit proti velkym
spoleCnostem jako Microsoft Corp,
vyrobcim spotfebni elektroniky jako
Sony nebo Philips. Proti  spoleénostem,
které vyvijeji svad moderni informaéni
zaffzeni. Jim Collas fekl, Ze Amiga bude
prodavat licence svych projekti dal$im
vyrobcim spotfebnl elektroniky. Avdak i
pro spoleCnost (Gateway) se ziskem 7,5
miliardy dolarl jsou rizika zna&na.
LZatind bitva silnych mu2d®, fekl Sean
Kaldor vyzkumnik International Data Corp.

Nakolik bude nova Amiga vychézet
z minulosti nenl znamo. Jim Collas najal
névrhafe zplvodni Amigy spolu se
softwarovymi  specialisty od  Sillicon
Graphics Inc. a Apple computers. Amiga,
fiké Collas, bude fungovat nezévisle na
svém pfedchldci, a bude se svobodné
rozhodovat.

Prvnim produktem San Diegskych
oddéleni bude nova Amiga, o které Jim
Colas fika, Zze mé zajistit navrat vyvojait
zpét k platformé Amiga. Na pfisti tyden
plénuje spoleCnost vydani nové verze
operatniho  systému  Amigy, ktery
poskytne pfistup do Internetu (patrné je
mysien AWEB, ktery bude souéasti OS
3,5 - Scaterac -). Amiga nebude ni¢im,
pokud nebude pruzné. Poprvé se objevila
pied 14 lety jako odvaina alternativa
k IBM PC a Apple Macintosh. Nad$enci
pro grafiku a video se shroméazdili kolem

Amigy pro jejl schopnosti zachazet
svideem a hudbou. Spolednost
Commodore LTD. prodala 5 milionl

Amig neZ nahle zanikla.  Dokonce
dnes hollywoodsti animétofi a filmovi
tvlrci stéle pouzivajl Amigy pro vytvéreni
specialnich efektu.

Upadek Amigy nastal, kdyZ Commodore
vyhlasil vroce 1894 bankrot, a pfestal
vyrabét poditate. Prvni pokus o vzkiiSenf
Amigy nastal vroce 1995, kdyz
némecky wvyrobce Escom AG ziskal
patenty Commodore v aukci pied fimou
Dell Corp. Ale podobné jako
Commodore, Escom vyhlasil bankrot o rok
pozd&ji a vyroba se znowvu Zzastavila.
Ptiznivei Amigy se stali mrchoZrouty,
ktefi proesavali BBS pfi  hledani
software a doplfikl z druhé ruky. Pfesto,
stale jedté existuji desitky malych
spole€nosti, Zivoficich na Amiga trhu.

Jason Compton, ktery viastni Amigu a
provozoval Amiga Report stale vafi, Ze nic
nemuze pfekonat origindl. ,Nikdy jsem

nevidél ftat, s kterym bych si vice
uzit*. k&, Zze plany Gateway jsou o
néco vyS8i neZ znovuoZiveni jména
Amigy. ,Pokud mohu fici, neni zde

navaznost na originaini technologii.”

Jim Collas fekl, Ze nositelé takovych
obav nechapou dusi Amigy. ,Nenl to ani
tak nova technologie, které je tfeba pro
inovativni rozvijenl stavajicich
technologi®. ,Pravé tak, jako uZ pfed
léty spole€nost IBM umoznila uZivatelim
pracovat s multimédii, dnes Amiga pfinese
informacni epochu i bénému clovéku®,
tika.

Amiga Inc. se zatim drZi svych plénd.
Proto méam mnoho divodi veéfit, Ze
Amiga NG se objevi pfed koncem roku.
Jind véc je, jakym zplusobem bude
pokratovat vyvoj Amigy Classic po
uvedeni fady NG. Pokud pfinese
odekavany uspéch je jasné, ze PPC stroje
patmé zajdou, pfipadné budou doZivat
jako vedlej§l vyvojova vétev. Jejich
Zivotnost potom prodiouZi jen Collasem
pfisliben& Uprava AmigaSoft OE pro PRC
Amigy s OS 3.5 nebo QNX a Phase 5.

Zavérem bych chtél podékovat kolegovi
Amigovi*hLA za pomoc pfi pfekladani ...
Scaterac

Dékuji za Vase dopisy a pfipominky
k nasim planum s Amigou. \"
minulych tydnech jsme dostavali
stovky, ne-li tisice emailu a zprav od
loajalnich Amigisti  z celého svéta.
Mnoho z Vas vyjadiilo znepokojeni
nad budoucnosti Amigy. Toto

znepokojeni se zakladalo na
E nedavnych zpravach v mediich
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TO: THE AMIGA COMMUNITY
a Cetnych diskusnich skupinach.
Velmi na mé zapusobil duch a
zaujeti této velké komunity.

Skutecnost je takova ... vypujceno od
Marka Twaina ... zpravy o smrii
Amigy byly velmi pfehnané. Chci
poskytnout o néco vice detaili o
naSich planech sAmigou, jak o

produktech tak o fimé. Chtél bych
objasnit vSechny nejasnosti, které
existuji. Za prvé, doufam, ze budete
souhlasit, Ze Amiga nikdy nebyla o
kompletu /BOX/. Nikdy nebyla anio
operatnim systému. Jisté tyto véci
byly &asti toho, co délalo originalni
Amigu skvélou, ale ve svém srdci ©
byla Amiga o ,lepS$im zpusobu“.



Amiga predbéhla dobu. Amiga
slibila, ze zméni svét. Postupovala
proti konvenénimu mysieni a byla
lep8i nez cokoliv jiného. Ve
skutecnosti mizeme uvaZovat, Ze je
stale lepsi.

Myslenky a duSe originaini Amigy
stale Zii. Ale omezovat Amigu na
jeden produkt (BOX), jeden OS,
udrzet Amigu by znamenalo branit ji

v dosazeni piného potencialu.
Premyslejte o tom !!!!!  Originaini
Amiga nikdy realné nedosahla
piného potencidlu, navzdory svym
technickym vyhodam a
jednoduchosti  pouzivani. Pro&?
Protoze by se nikdy nestala
vSudypritomnou. Ranna vize
spolecnosti byla patmé  prilis

omezena pro obrovsky potencidl,
ktery Amiga nabizela.

Na diskusnich skupinach a
v emailech se za poslednich par
tydnd objevilo mnoho zmatkli a
frustraci. Omilouvam se, Ze jsme
nebyli konkrétn&jSi v komunikaci.
Chci, aby zaznamy byly fadné.

V prvni fadé - ohledné mych
predchazejicich zprav - neustdle na
mé déla dojem zaujeti a
zodpovédnost komunity. Vytrvali jste i
pres fady nruznych pozdvizeni
v minulych letech, i pres nékolik
nedspéSnych starti novych Amiga
stroju.  ZaslouZite si vice. Pfijimal
jsem béhem minulych dvou tydnu
mnoho a mnoho e-mailll, které
vyjadiovali Vase nazory a frustrace.
Dovolte mi, abych se pokusil shmout
v§e, co jsem slysel ...

Mnoho zVas wuznava, 2ze se
musime zaméiit na software pro
prichazejici generaci ,Internetovych
zafizeni ,. Jsme nadS$eni novym
Amiga Operating Envirovment (dale
Amiga OE), spolupraci s Linuxem (a
ostatnimi operacnimi systémy, které
podporuji Javu) a ohromné
vzrustajici  kfivkou  Internetovych
zafizeni, na kterych bude fungovat.

Vy jste nas v této snaze elegantné
podporovali, za coz dékuji. Jak jisté
vite, v Cervnu jsme ohlasili vyvoj
.multimedia convergence computer
(dale MCC), ktery by slouzil jako
novéd generace desktop poditadl
Amiga. Po zméné ve vedeni v Amiga
inc, jsme museli zrevidovat vSechny

hardwarova zarizeni,

Originalni Amiga byla o muitimediich,
tak proé nemit Amigu beZici na
kazdém typu zafizeni, nad kazdym
OS. To je krasa Amigy, a zde je nase
prace. Nachézime se uprostied
revoluce, u néeho co svét jesté
nevidél, a Amiga neméla nikdy lepsi
Sanci, aby mohla zménit svét a méla
vétsi viiv. Omezovat Amigu na jeden
product /BOX?/ a na jeden OS,
vtomto bodu by bylo jako nabizet
svétu lepSiho koné a koGar na usvitu
automobitového veku.

Amiga jeji revoluéni duSe si
zaslouzi néco vic. Amiga bude
produkovat softwarové technologie,
které umozni internetové sluzby pro
rozvijejici se kategorii produktl, které
se obené fadi k Jnformacénim
zafizenim®. Je to vzruujici mega-
trend v prumyslu a my jsme nads$eni,
ze mlzeme byt v Gele této nové viny v
pocitaBové historii.  Navic jsme
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Otevieny dopis Amiga komunité ....

nase vyrobni plany. Upfimné, naSe
schopnost dodat MCC Dbyla
nerealisticka. Navic jsem rozhodl, ze
by bylo mnohem lepSi spojit se
s mnozstvim riznych hardwarovych
vyrobcl, nez snimi  soupefit
prostiednictvim  naSich  viastnich
produktu.

Z VaSeho pohledu je zde jeden velky
problém. Zni to velkolepé, ale co
tento novy smér udéla s originalni
Amigou (Amiga Classic). Docela
upfimné, nic. Uvédomujeme, ze toto
neuspokoji pozadavky komunity po
nové generaci Amig ... Odpovéd ?
Zustavdm zainteresovan v hiedani
partnerli, ktefi se budou zajimat o
vyvoj nové generace pocitaci Amiga
a operacniho systému. Pokracujeme
v dalSich diskusich spole¢né s nové
zformovanym  ,Phoenix  Platform
Consortium* a hovofime se
spolecnostmi zajimajicimi se o dodani
nové generace Amig.

Jsme otevieni moznosti licencovat
MMC produkt, jeho specifikace a
design firmam, které jsou
zainteresovany v dalSim VyVOji
pocitatl Amiga. Vefime, 2e to
bude atraktivni obchodni prilezZitost
pro mnohé firmy. Abych to shmul -
pokraéujeme v soustiedovani nasich

prostiedkd pii definovani
softwarovych standardu pro
prichazejici generaci ,internetovych

zafizeni®. Neplénujeme nabizet
ale budeme

pracovat s vyrobci hardware, kteri

se rozhodli pracovat s obchodnimi
partnery, ktefi budou prosazovat
nasi softwarovou technologii na
svych  systémech, spiSe nez
vstoupit do hardwarovych obchodl
pfimo ...

Dlouhy Zivot Amize, ale pokud si
myslite, Ze Amiga bude komplet

(box), Ze bude o jednom produktu,
mylite se. Amiga je o lepSim

zpusobu. V nadchazejicich
mésicich a tydnech slibujeme
pokradovat v nasSich planech a
dékujeme za dalSi podporu.
SpoleCnou praci umoznéme Amize
revoluci v primyslu a zménu svéta.

Long live Amiga,

Thomas J. Schmidt - President &
C.E.O.

(pfeklad Josef Broz)
budou chtit licencovat nasi
technologii.

K nabidkdm novych generaci Amiga
systéml, jsme piipraveni zaéit jednat
se spolecnostmi, které chtéji
nabidnout takovy produkt. Ty z Vas,
ktefi jsou nadSeni Amiga OE, bézicim
na Sirokém druhu  budoucich
Internetovych zatizenich, ty zZveme ke
sledovani naseho postupu a aktivit
béhem nadchézejicich mésict ..

Softwarovy model Intemetového
zafizeni, ktery davame dohromady
otevre vzrusujici  novou eru

softwarového vyvoje. Myslime si, Ze
to bude velmi zajimavé pro
inovativni myslitele, ktefi byli piijati
k Amize pred rokem ...

Thomas J. Schmidt President and CEO Amiga,



Nasli jsirie hia internetu

Zadné poditade Amiga uZ zfejmé nikdy
neuvidime, z Amigy zustane jen operaénl
systém, ktery se bude licencovat. Thomas
Schmidt, soucasny feditel Amigy, ve svém
prohléSeni oznémil, Ze Amiga ustupuje od
pfipravované vyroby  multimedialnich
pocitadli a set-top box(. Po diouhém
rozvazovani, co bude se stale slusnou
znackou Amiga dale v budoucnu, se
nejprve objevila moznost muitimedialnich
poditatd vybavenych amigackym
opera¢nim systémem. Ty mély byt
pouzivany jako zafizenl pro pfistup

Je uz obno$enou pripovidkou, Ze Amiga
nosi smilu. Za svého Zivota vystfidala,

nemylim-li se, tfi majitele, a vady
zplUsobem, e jeji poslednl wviastnik
zkrachoval. Ctvrtym je americka firma
Gateway, ktery  firmu k velkému

pfekvapenl publika koupila v roce 1997 -
v8ichni si byli jisti tim, Ze se jedn& o mrtvy
produkt. Gateway také nechala Amigu dva
roky odpocivat v hrobé, aZz na ni vSichni
zapomnéli; nyni ale dochazi
k prekvapivému pokusu o vytazeni trumfu
zrukavu - Amiga ma byt zakladem pro
vyrobu zjednodusenych pocitadd, které
fiima nazyva ,information appliances®,
tedy zatim docela mihavé.

Zda se, Ze u Gateway se po uplynulé dva
roky nezahalelc: firma tiSe budovala tym
inZenyri i manazerl a dnes je ve

KID

Pravé ode meé vodesio par amigistl z Muff
pafansky seance a zrovinka dneska sme
si jako hlavnl pafbu naseho malyho
setkani vybrali bomba, ale 100% skutecné
bomba gamesku gam a pafime a pafime
Hosové esté Vas budu chvilku
napinat protoze Vam to zatim prozradit
nechci,ponévadZ Vas musim nejdfive
upzorniti na fakt,ze my kdyz pafime, tak u
toho trosku (vic) pijeme.No a proto pfatelé
berte s rezervou muj souéasny stav,pac
mé napadio,Ze kdyZ uz pafime fieco co je
GOOD,tak moch vo tom napisat fiékou
minirecenzi,aby nebyia moc diouhé a aby
se k ni hiavné vesiy vobrazky.

Tandlenc gameska gam neni sice Zadna
novinka,ale v dobé asi pfed péti lety kdy
sem ji poprvé pafil na A500 uZ byla tak
promakana a i na AS500 rychla a
plynuig,ze by to dneska nezviaddalo ani
nejlepsi PC.

Hra se jmenuje KID CHAOS a malokter&
pafba ji mize trumfnoutprotoZe ve
hie piyné (i na AS00) scroluje

Z Amigy ziistane opravdu jen jméno
Tomas Holik Pocitace - 21. 8. 1989 0.00

k Internetu a informacim vibec. Nynl
Amiga obrétila opét svou strategii a misto
toho, aby konkurovala jinym firmam se
svymi zafizenimi, bude wvyvijet pouze
operaéni systém, todicl se okolo Linuxu a
podpory Javy. Tento systém bude
licencovat jinym wvyrobciim. Logo Amigy
tak s nejvé&tsi pravdépodobnosti na
krabi¢ce po&itate nenajdeme.

Zivé komentuje: Komentéafe k pogitadiim
Amiga se toli hlavné kolem pohnutého
osudu této znalky, ta zménila fadu

Amiga se pfipravuje na néavrat!
Jifl Hlavenka Poditaée - 22. 7. 1999 0:00

vybudovani nové architektury okolo Amigy
docela daleko. Pfipravované stroje maijf
byt hodné univerzélnl, maji sahat od
prehravacli MP3 k set-top boxim. Novy
operadni systém ma byt poprvé postaven
na jadfe Linuxu - to je samozfejmé dals(
vyrazny argument hovoficl pro Usp&chy
tohoto operaéniho systému.

Zivé komentuje: Co zbude ze staré
Amigy? Mozna nic, jenom to jména ~ ale
to nevadi. DileZité je, Ze Amigu postavili
inzenyfi, kterym tvirci standardu PC ve
své dobé nesahali po paty, Amiga v éfe
potitati PC 286 na 12 MHz byla schopna
pohénét softwarové video- a audiostiizny
v produkéni  kvalité, coz  pocitace
s Pentiem lll Xeon na 550 MHz, podie
testl osmdesétkrat rychiejsl, nedovedou
dodnes. Pokud tento tym skute¢né stavi

CHAOS Amiiga

fekolikanasobny pozadi a vibec celej
scroling ve hfe ani na chvili nezadrhne A
k tomu v8emu hraje promakana a libiva
techno hudba a i ty zvukovy efekty sou
super.

Samonoha Ze tahle hra je klasicka
chodi¢ka typu SUPERFROG,taky na ¢&tyfi
diskety (MUF m& HD verzi Héééc)ale
graficky je podstatné lepsi. Sice fada
amigistd namita Ze je to moc té2ka hra,ale
at se taky hosani trochu snazej,ze jo ?

Sam osobné pfiznavam,ze hra je opravdu
ve srovnanl se Superfrogem o dost
t&2si,ale ta hrateinost nema obdoby.Kor
kdyZz Va3$ hrdina postupné zrychiuje chizi
az tfeba i do béhu jako tfeba SONIC na
Seze a véite nebo nevéfte, fSecko plynule

zrychluje s postavickou bez jedinyho
zakolisani.
Prost® neexistuje jinej stroj neZ

AMIGA kterej by to tak kvalitné a bez
problému dokézal.

majitell a vZdy néjak zlstala existovat.
Amiga ale uz rozhodné neni tim, co byla
dfive. Zlstalo zni pékné jméno
.piitelkyng’, ale jeji podstata je nynl Gpiné
odlisna. Nynl pohasly i posledni nadéje,
Ze by mohia byt Amiga nadéle zna&kou
n&jakych hardwarovych zafizeni. Amiga
se zmeénila na softwarovou spoletnost
vyvijejici proprietami operaéni systém.
Doufa, Ze se sveze na pfichazejici viné
krabicek pro Internet. Nicméné i kdyby
byla UspéSné, Amiga to prosté uZ nikdy
nebude.

nové internetové poditade, madme se na co
tésit ~ je maZné, Ze onen nepochopitelny
krok Gatewaye byl jeho nejrafinovanéjSim
tahem. Ostatné, firma Gateway byla vZdy
.posvétnou strakatou kravou" pro geeks,
pro uzivatele, ktefl ze v3eho nejvice
milovali technické finesy a dovedli je
ocenit, takze je mozné i tim nejlep$im
domovem pro pfipravovand zafizeni.
Zatim je v8echno velmi utajené; vi se jen,
Ze se programuje vJavé a Jini, ale
spousta pfipravovanych technologii bude
proprietarnich (ach jo...). | pfes inZenyrsky
patencidl to jednoduché mit Gateway
nebude: v oblasti, kterd jesté prakticky

nevydélala jediny dolar, ma uZ nyni
nejméné deset docela  hrozivych
konkurentu.

500

Ve hfe méte za kol v podiouhlym
komplexu stuplki,chodeb a podvodnich
katakomb wvymiétit bejzbolkou vétSinu
kvétin nasazenych po levelu.Cestu nam
ztézuje ruzné to zvéfinadribeZz a
ryby.Napfikiad kralici,kachny,pod vodou
pirafiky a v katakombach netopéjii a
krysy. Po vymléceni urdityho poctu kvétin
se otevie vychod kierej musime najit a
hura dal.

Kazdej svét ma d&tyii levely a meazi
svétama je bonusovy kolo typu Arkanoid.

Prételé tahle gameska je opravdu na
diouhy dny a noci,a jenom pro trpélivy
pafany a kvalitnim joystickem.Ale to
neznamena,ze by si ji nemohl zahrét
kdokoliv,ze ?

Nezbejva mi neZ dodat,ze pokud tuhie hru
est€ nemdte tak ste vo hodné pfisli, a
méate tudiz co  dohanét MUF



G@LDEN A%E Ariiga 500

Jelikoz jiz lamu tfeti pijo do
bachoru,pa¢ Mufovi staci velice malo
k tomu,aby se iehce naval,tak jsem se
rozhodl,ze pro Vase cténé
Amigoobecenstvo napacham néjakou
tu zbésilost na téma recenze.
Ponévadz s opojenim mim,Vam tolik
znamim,napadaji mé zajimavé to
vjeci. Je sicez pravda,ze
primoumémé  poCtu  vyblizanych
fldhvi,roste i mira pravopisnych chyb
vtextu. No nic.Dosti bylo jiz
vokecavek a tedka k vazny praci. Hra
vo ktery dnes piSu,je znamé opét
z videoher a Sestnactibitovych konzoli
jménem SEGA.Ale to prece esté
neznamena,ze by AMIGA nezviadia
to samy.Samonoha Ze ano! Gameska
se menuje GOLDEN AXE a je opét
naprosto,jak uz to u her na AMIGU
byva,super ! V menu paiby si mizZete
zvolit bud zelenyho vikinga se
sekerou svalovce v trenclich nebo
témérf nahatou bojovnici s meem.
Hra buhuzel nema Gvodni intro,ale my
dobfi parani,ktefi tuto hru dohrali az
na konec,vime vo co ve hie ide. No
chaiani,de prece vo to,ze zly(asi)obr
uvéznil na jejich viastnim hradé prince
s princeznou a naSim ukolem je
postupné zrasit moho prapodivnych
nepfitell a ty dva zachranit.

LEVEL 1

Zacdiname ve vesnici,kde bydlime a uz
to mydlime....Hahaaaa,ze mé mozna
bude esté basnik. No nic....

Cestu nam znepfijemniujou idioti
s kyjema,ale my protoze sme urcité
stateCny,se jen tak nedame.Tu mas
vole tafku,ta sedla co ? A co je zas
tondlencto ? Modra vopice | Sekyseky

A zvopice uz litaj magicky
butylky.kterych  kdyz  posbirame
mnoho a zmackneme ALTtak

uvidime kouzlo. Kazdej hrdina ma jiny
a ¢im vic mame fiaSektim Gcinejsi
kouzio je.

Hele skala ! Hop a skok hére.Ju a
drak sidiotem na zadech. Buch do
blba a drak je nas.Seka vocasem jak
debil,ale ukazalo se to byti velmi
uziteény.Hajzlani padaj k zemi a bojej
se esté zvednout. Ano ano a uz je
vidim. Dva teply bratfi,rizovy vobii !
Nate buzmani par zasahu.Sekanec
stiidé sekanec,a muze nam bejt i
jedno ze ty dva obfisci maj kidiva.

LEVEL 2

No a sme u propasti.Edové se na nas
rozebihaj,no ale protoze sou upiné
vypatlany, tak se od nas nechaj pékné
preskoéit a smifeni s osudem padaj
dolu.Ted tu bézej naky harantiktery
sme asi taky vysvobodily. A de se
dal.0oO0 rizovoudkej drak | OOO0
a fluSe firebally ! Jauvajs !

ESté shodit toho blba z draka a uz se
jede.Flus,flus,plaminky........

HosSové jak po masle ! Prasmoriové
nemaj absolutné zadnou Sanci. Pravé
sme dorazily do mésta.Kyjani si nedaj
fict a furt se snazej utoCit. A sakra !
Tedka se ze zemé vyklubaly raky
kostry.J6666 hoSije to v suchu,sou
méky. Pratelépravé ze dvefi leze
cervenej rytif,co budem délat.No,co
kdybys ho MUFe skusil zabit,co ty na
to jako svazédk ? Dobra,doba de se
na néj. Par votocek s mécem,stylem
Barbar Conan a hlava leti.Je mi moc
lito,z2e i Cervendkovy ta Skéca
nezbuchla.

LEVEL 3

Je vidét,ze i mimo mésto je to docela
pékny.Teda az na toho modryho
draka plamenka predemnou.Zas na
ném rajtuje idiot a ma ho neustéle
piiskrcenyho, aby pied sebe plival
voheii jenom kdyZz chce.Par zasahu
do nepritela a zas mame fiakyho toho
draka ku prospéchu svymu.aaaa
schody na most.Hop hop a ....a sakra
most je rozpadiej.Co draku,umis
hopsat vysoko a dateko ? Si pi§ kamo
| Hopsa a hopsa a jakej byl mustek.
To mé teda podrz ! Zase teplomilny
vobifi,odkud se berou ? Ted sem
zvédavej, kdyz to sou ty
teplousSové jestli jim bude vadit par
ponékud trochu vic  teplejch
plaminku.Pratelé,vadilo jim to !

LEVEL 4

Tajdlenc  cesta  pokraCuje ke
schodum,po kterejch se leze na
obiiho ptadka orla loskutaka.Z jeho
peii se zas na nas d(s)erou ty
votravny kostry. Pripadda mi to az
skoro podivny,ale takova mrtva kostra
staryho véaleénika by méla bejt logicky
odolné proti plamenum,ale nebyla.
Padlo par blbu a koster a loskutak je
v nasi moci.Bezva !

LEVEL &

Pravé nas$ chrabry sportovec hrdina
provadi vysadek z ptaka na hradbach
onoho hore jiz zminényho hradu.Ani
sme se poradné nevzpamatovali
z toho Silenyho letu a uz se na nas fiti
roziurenej plamenak,kteryho si zasejc
vosedlal jeden z idiotd.

A hie ! Dvaja d&erveny rytifové
najednou ! Dyk to se prece neda
zvladnout !

Drz hubu a bojuj nebo té zakilujou a
bude po srandé.

Zasah miji zdsah a jaky byli ty dva
komici.Ted hura do hradu ! No tohle
? Kdy ty kostry pfestanou vopruzovat
? Asi tady vtom péknym velkym
salu.Jéééé asi uz vidim toho vobra se
sekerou vobouruckou jak zatim esté
sedi na trunu.Pozor,uz se
zveda.capnul sekeru a de na MUFa.
Ha ! To sem nedekal ! Nejenom ze
s tou sekerou machruje jak samuraj
Gonza,ale zvlada po mé vrhat ndky
blesky nebo co.Bude to dost narocnej
souboj.Zrovna si vzpominam na to,Ze
bysme mu mohli ukazat kouzlo.
Pripravit ke startu,ted ALT je zmackiej
a uz to lita. Co to ? Obr hapal,sekera
mu vylitla roztocena do vzduchu a
spadia mu rovnou  doprostred
hrudniku.Krev stiika jako blazen a
zaroveli se na fetézech spoustéji
zajatci.Pékné nam podékovali a nic
nam za to nedalii.

A nini kolegovja uZz jenom
v zévérecnym outru vidime MUFa jak

stoji u ty jeho tolik obibeny
automatovy budky,jak jasé@ nad
uspésSnym zdolanim gamesky
gam.AvSsak MUFi jasot razem

ustal,kdyz se vokolo néj znenadani
zacali vobjevovat fSecky potvory ve
hre vobsazeny.Zbabély MUF se dal
na Gték.Potvory ho honéj po mésté a
jestli ho e$té necCapli,tak ho tam honégj
dodnes.

Hra funguje na fSech Amigach a viele
ji doporuGuju komukoliv,kdo mé rad
nasili.
S pozdravem Hurd na potvory se
s Vama louci

MUF



THE CLUE g Amiga 1200

Normainé ted uz hry pirilis
nehraju, ale mam ted takové volné
obdobi, tak jsem po dlouhé dobé
na mém harddisku znowu nasel
vytetnou némeckou hru ,The
Clue!*, kterou vroce 1994
vyrobila firma NEO (znama
predevSim nepfiliS povedenymi
hrami) a tusim, ze se jednalo o
jednu z prvnich her pro AGA Cipy
(dfive  AGA hry nikdo ¢&asto
nevyrabél, A1200 nebyly jesté
pfili§ rozsifeny). Ale nejen AGA
podporou stala tato hra za
skouknuti, ale predevsim zaujala
pribéhem a stylem.

The Clue (phvodné hra
vnemcing, kter4 byla o néco
pozdéji prevedena do anglittiny)
je hrou kombinujici logiku,
adventuru a RPG zaroven, déj je
zasazen do Anglie a do
minuého stoleti (tedy €as a misto
presné pro mé, tohle obdobi je
mi sympatické, ani nevim pro¢).
Hrac¢ je vuloze miadého ziodéje
Matta Stuvysunta, kteréemu byla
kymsi nabidnuta loupez malé
trafiky. Pfibéh se v8ak zacne
rozvijet ve chvili, kdy se Matt
zamiluje do jisté divky. Cely
piibéh je velmi rozvinuty, bude vas
pronasledovat mafie, budete
planovat loupeze, prat u delaert
Spinavé penize, prodavat lup,
vybavovat se na loupeze,
Zzamazavat po sobé stopy napf.
tak, 2e budete pribézné ménit
auto...

Celou hru, pokud jste ji nevidéli
v chodu, 1ze velmi tézko popsat.
Chodite po mésté tim, ze skacete
z jednoho obrazu do druhého,
animace je zde minimaini a ani
neni potreba. Vzdy si z nabidky
zvolite, kam chcete jit (jet), kdyz
jste na misté, vmenu se vam
ukazi dalsi nabidky...

Tato hra se sklada z neékolika
casti. Z pohybu po meésteé, a s tim
spjaté prodavani lupu, obhlizeni
dal§i budouvy, kterou budete
chtit vykrast, najimani  kolegl
v hospodach, nakup jiného auta,
navstévy policejni stanice (ktera

vétsinou konci ,Game

Overem"”)... zéapletek a pasti je
zde mnoho a vy postupné
zjiStujete, ze to vie byla jen jedna
velkd lest od misti mafie, ale
nechci vSe prozrazovat.

Druhou &asti hry je planovani
loupeze - kresleni planu. Tato
¢ast je promysiena opravdu
dobre. Uvidite = symbolicky
namalovany plan budovy a
jednoduse nakresiené postaviky
(Vas a Vase kolegy), kterymi pak
pohybujete, pouzitate specialni
naradi na otevirani dvefi, paceni
sejfl, odblokovani alarmu, likvidaci
strazi...

Postupné vam budou piételi
nabizeny slozitéjsi a slozitéjsi
budovy k vyloupeni jako napr.

Ziatnictvi, hrbitov, kde budete mit
za ukol ukrast Marxovy kosti,
vyloupit banku, kasama a
vrcholem vSeho bude vybileni
Londynské véze. Hra se tim
neustale stupnuje a s tim souvisi
lepsi zabezpeCeni budov, ktera
budete muset néjak obejit, takze
taktiky loupezi se budou neustale
meénit. Nejjednodussi  jsou
prazdné nechranéné budovy,
pozdéji narazite na alarmy, které
budete muset nejprve zablokovat,
abyste mohli vzit napf. obraz ze
zdi (jinak alarm zaéne houkat a
policie Vas chyti pfimo pfi €inu,
tim hra vétsinou kongi). Ve finale

budete vykradat uz
nékolikapatrove budovy, které
jsou strezeny hiidaéi a
pohybujicimi se kuzZely svétel,
mezi kterymi budete muset
klickovat.

Budete feSit slozité situace a
kombinovat ¢innosti, protoze ve
slozitéjSich budovach bude napf.
draha socha chranéna alarmem,
ale vy si budete muset davat
pozor, jestli ten alarm neni
chranén napf. alarmovymi
hodinami, které (pokud
zlikvidujete straz) budete muset
pravidelné prepinat (coz normainé
déla straz, kdyz hlidkuje, ale
pokud straz zlikvidujete, musite
hodiny prepinat sami, nebo se
spusti alarm!), budete napadat

straze ze zalohy a obchazet
vSechny zabezpeovaci systémy.
Tim se budou vylepSovat vase
schopnosti a vam bude napfi.
vyloupeni trezoru trvat stale kratsi
a krats$i dobu. Navic jesté mlzete
rozdélovat ukoly svym
spolulupicim, kdo méa kdy co
udeélat - prosté spoluprace.

Cely systém se zda byt slozZity,
ale cela hra je naprogramovana
na jednoduché owviadani, které se
brzy naucite. Misto u€eni se hru
oviadat se budete moci ihned
vrhnout na svou prvni loupez. Styl
tvofeni planu loupéze je také
jednoduchy, mozna jen castecna
uprava planu neni mozna (napf.
zmeénit plan od poloviny), coz je
skoda, ale co se da délat. Kdyz uz
jsme u téch nevyhod, mohla by
se k nim podcitat i mala rychlost hry
(pfi loupézich plati, ze &im vice
lidi se na mapé pohybuje a €im
slozitéjSi je budova, tim pomalejsi
hra je, ale déd se to prezit).
Hra sice bézi rychleji na
turbokartach, ale bohuzel je zde
ponékud divné vyresena
kompatibilita a pfi  pouziti
turbokarty zahadné  nechodi
muzika (toto lze vyfesit vypnutim
karty), kieréa je wve hife dost
podstatna.

Veéite mi, Ze The Clue je prvni a velmi
kvalitni hra, kterou bychom mohii
nazvat ,simulator zlodéje". Velmi
dobré grafika, jednoducha, ale do
déje zapadajici muzika (ktera veimi
dopliuje atmosféru, nejvice asi pii
samotnych  loupezich, ¢imz
perfektné  udrzuje  napjati hry),
obCasné animace a hlavné vytecny
napad tvoli ztéto hry jednu
z nejlepSich her svého druhu i po
tolika letech. Existuje dokonce i
CD verze, kde jsou vSechny dialogy
namiuveny herci (nevidél jsem to,
ale muze to byt velmi zajimavé). Na
poméry roku 1994 se jedna o
produkt, ktery vydrzi diouho a je navic
velmi kvalitni. Doporucuji si ji
sehnat a chvili hrat, protoze pak se
do hry rychle vzijete a jen tak Vas
nepusti. The Clue je pfesné ten typ, u
kterého si budete ve tfi hodiny rano
fikat: .jeSté tuhle loupez a pak pujdu
spat... nebo jesté tuhie... a jesté
tuhle...“.Lahve



PROJECT = X  amiga s00

Jesté vfera jsem absolutné
nevédél o ¢em bych tak do Fénixu
napsal, ale dost mi pomohl
DIESEL, ktery zase jednou pfisel
ke mné a pustil si pocitac. Chvilku
se trapil s néjakym obrazkem
v PPaintu a potom prokopaval
adresare, co by si tak zahral. J& se
zrovna dival na ,Star Trek
‘Voyager* a potom jsem uslySel
nejakej poveédomej zwvuk.....“Ty
blaho ja to tu jesté porad mam?!?
Tusite spravné. Na monitoru byl
spustén PROJECT - X. Okamzité
jsem se podival do seznamu od
BRAUNa (to je vazné super!
nemusim uz prolistovavat vS§echny
Fénixy, jestli to tam uz neni - diky
BRAUNe) a kdyz jsem zjistil, ze to
tam neni, bylo rozhodnuto. Ted
sedim v praci a pred sebou mam
néjakou klavesnici s obrazovkou,
ale Amiga to neni. Kdosi mi tu
fikal, ze je to pocita¢, ale mam
takovy dojem, ze se mé snazi
mystifikovat. Neni to pocita¢! jen
to tak vypada! Po stisknuti tlaCitka,
kterym by se to mélo zapnout, to
zacalo podivné hucet (to budou ty
dva vétraky co tam jsou o priméru
12cm!l) a na ¢emé obrazovce se
vypisuji neéjaké Udaje a po
diouhém c&ekani (moje Amiga
bootuje 25 wvtefin) se objevuje
obrazek s napisem WindowsNT v
4.0 (pro ty ktefi nevi o co se jedna,
je to LOperaéni Systém*
z produkce mikrosrotu - pardén -
MicroSoftu)..... Z taskbaru
spoustim WordPad (ani ten
pitomej WORD tu nemaj) a
zkousim jestli to funguje a velmi
opatmé hledam starsi ¢lanky. Pani
to je doba nez se ten ,reguester”
otevie a nez ty soubory najde. Pro
krista co tady je za procesor?!?
Vzdyt i hold Amiga1200 musi byt
rychiejsi. ,PENTIUM Il 266MHZz".
Tak to ziram s takovym
procesorem a vieCe se to jak
pondéini rano. No nic - celymu
tomu podivnymu stroji se tu
vSeobecné fika PC. Nic proti, ale
doma bych ho mit nechté! (uz tak

mi padaj viasy - jesté by mi navic
zeSedivéli). To si radéji koupim
Playstation, ale zatim to v planu
nemam.

Tak, ale abych se vratil ke hre
samotné, tak hra PROJECT - X je
oznacovana za vesmimou stfileGku
dnes uz prakticky za legendarni.Na
vybér maéte tii rakety, ale tady se
pozastavim, protoze vybrat si tu

spravnou raketu, neni jen tak
jednoduché. Prvni se jmenuje
HYPERION a je ze vSech ffi

nejrychlejsi, po startu ma jednoduché
stiileni vpred, ale unese mélo zbrani,
které doplfiujete v prubéhu hry. Druhé
je HUNTER MK?7 a je stredné rychla.
Po startu ma dvojité strileni vpred a
unese piiméfené mnozstvi zbrani,
(prfiméfenym myslim dostacujici). Ta
posledni se nazyva CRUX H a po
startu ma dvojité strileni vpfed a
jednoduché stiileni Ghlopiicné. Unese
snad vSechen arzenal zbrani, ktery
hra nabizi, ale jeji pomalost je az
nesnesiteind (pfesto se da uhybat
celkem solidné). Ja drzic se hesla
.zlaté stiedni cesta“, hral zatim vzdy
s raketou VOYAGER - sorry co to
zase kecam HUNTER MK7, kiera je
stfedné rychla a dost zbrani vam taky
unese.Hra nabizi i moznost hry dvou
hracl, kdy se stiidate, kazdy po
jednom Zivoté a mlze si kazdy zvolit
jinou raketu.

Hra zatne docela pé€knym
nab&hnutim napisu PROJECT-X a
potom hlavni menu. V ni jsou volby
jednoho nebo dvou hraéu a OPTIONS
ve kterém si vyberete raketu, zvukovy
doprovod a daléi blbiny. Asi dobra
volba je AUTOFIRE. Kdyz tuto volbu
zapnete, tak va$ joystick bude stfilet
jako se zapnutym autofire i kdyZz ho
treba vibec nema. Pro mé je tato
volba zbyteéna, protoze moje tii
joysticky AUTOFIRE maji, tekze to
nepouzivam. Tak méame vs$echno
nastaveno a miZzeme  zadit.
Naskakuje obraz s péknym
modrofialovym pozadim a s raketkou
letite horizontalné z leva do prava. Ve
spod obrazovky je lista, na které jsou
volby pro zbrané. V iadé za sebou
tam jsou tytovolby : SPEED, GUNS,
BUILD, SDE, PLASMA, MAGMA,
LAZER, a STEALTH. Pri likvidaci
nepfatel, se po jejich znieni objevuiji

bubliny s pismem ,P*, které sbirate a
na spodni listé se s kazdou bublinou
aktivni zbran posune o stupen dale.
Pokud ji vyberete, tak se po dalSi
bublingé rozsviti SPEED, ktery sviti i
pii startu. Vredlu to znamenda, ze
s kazdou pridanou zbrani (teda GUNS
az MISSILE) se vam zvy$uje palebna
sila vaSeho stroje. Pii plném
vyzbrojeni muzete mit aZ : trojité
stiileni v pfed, trojité  stfileni
uhlopfiéné, trojité stfileni do stran
(tedy nahoru, doll) a G&tyfikrat
samonavadéci strely, které samy
hiedaji svij cil. Pokud ovéem zvolite
nékterou dalSi zbran (PLASMA,
MAGMA, LAZER), tak vSechno
ostatni stfileni zmizi a mate pouze tu
kterou jste si vybrali. Volba STEALTH
je asi nejlepSi, protoze kdyz ji
dosahnete a zapnete, tak jste na
chvili nesmrtelni, ale dejte si pozor na
to aZ to zkonéi. Celou hru doprovazi
vybormé nasamplovany hias, ktery
hlasi pravé aktivni zbrané, zacéatek a
konec nesmrtelnosti atd. atp. Jako
nepratele se tu objevuji velka spousta
rozmanitych tvari. Od kameni,
motylkli, aZz po raketky & vSelijaké
barevné kulicky. Kazdy level je
zakonéen zavérecnou potvorou, které
vypadaiji taky dost riznorodé.

Tak to by asi bylo vSechno, co bych
k této hie napsal. Legenda od firmy
TEAM17

(kéz by zacali znovu délat hry pro
AMIGU) dspéch uz dnes asi
nezaznamena, ale jako oddechova
hra je stale vynikajici a pokud zrovna
nehrajete né&jakou 3D palbu nové
doby, muzete se z hrou PROJECT-X
dobfe odreagovat. Ja jsem si
PROJECT-X zahral zrovna pred chvili
a ted se zase vratim k Napalmu!

Pokud &tete moje &lanky tak vite ze
strategie nemam rad a ani je neumim
a ani je nechci a jedina strategie
kterou jsem kdy skute¢mé hral je
SimCity, ale z Napalmu jsem upiné
vedle sebe a kazdou volnou chvilku
ho hraju, obvzla$t po tom, co mi
AGAs nahrél jediny super CHEAT,
ktery pro Napalm existuje, ale o tom
az nékdy jindy.......



BREED 96 - Amiiga 1200

Hra, o niz se ted zminim, je &itankovym
plikiadem toho, jak mlZe byt i takova
prosté jednodisketova strategie zajimava
a jak svym zpracovanim a hratelnost
&asto pfekonava i hry daleko znamé;jsi, na
pohied kvalitnéj$i a pfedevsim abych tak
fekl vicedisketovéjsi. Tim pochopiteiné ani
zdaleka nechci tvrdit, 2e se BREED 96
mlze meéfit se strategiemi typu DUNE I,
THE SETTLERS, nebo nedej boZe pfimo
NAPALM... no to ani omylem! OvSem da&
se fict, 2e muZe poskytnout pfi trode
dobré vile nejednomu pafanovi celkem
srovnateinou  zabavu. Mamdi tuto
vesmirnou strategoSku k nécemu
pfirovnat, nezbyva, neZ vyslovit jediné
jméno - REUNION! Skuteéné! BREED 96
je totiz vpodstaté jakysi zmenseny a
zjednoduseny REUNION. Néaplifi obou her
je timto prakticky jasnd. Pro nezasvécené,
popf. pro ty, kdo REUNIONa nikdy nehrali,
&i o ném dokonce ani nesly$eli, uvedu par
2éakiadnich charakteristik, v nichz se obé
hry shodujl. TakZe, jak uz jsem fekl, jde o
kosmickou strategii. Viastnite planetu, &i
meésic a na ném zadinéte stavét tovarny,
ubikace, doly, hangary - no prosté celou
zakladnu. Bohuzel jsou ale v této hvézdné
soustavé i jiné civilizace, s nimiz poriznu
uzavirate mir, alianci, ¢i s nimi naopak
valéite. Abyste ale v podobnych bitvach
mohli uspét, musite si pochopitelné vyvijet
a stavét jak zbrané, tak i ochranné Stity,
vylep$ovat nosnost a rychlost svych lodl,
atd. Déle musite béhem hry kolonizovat
okoini jesté neosidlené ( nebo vami
dobyté ) planety a mésice, aby vam ze
zdejsich kolonil plynut co nejvétsi pfisun
kredith a také surovin. Vtomto se viak

ToZz ktyhie vpravdé historické gamesce
jsem se dostal doslova jako slepej k
houslim. Bylo to zrovna v dobé, kdy mé
oslovil jisty kolega Sanc s nabidkou na
pfispivani ¢lanky do jeho vznikajiciho
diskmagu HELP, o némz jsem se jiZz zminil
v nékterych svych dfivgjSich ¢&lancich.
Tehdy jsem se tedy dostal k psani do
podobnych periodik a &inim tak wiastné
dodnes. OvSem zpét k tématu. V jednom z
prvnich ¢isel tohoto diskmagu Kkolega
Samc otiskl celkem zajimavou recenzi na
hru, o niz pravé piSu a ta byla viastné
duvodem ktomu, Ze jsem si ji od néj
posléze nechal poslat. Néjak se mi to ale
zvrtio & ta hra u mé zustala diouho leZet
v Supliku - teda viastné v diskboxu. Tam
jsem na ni po néjaké dobé narazil a
zkusmo si ji plejnu!, abych pak ke svému
pfekvapeni zjistil, Ze je todilko pomémé
hrateiné, zajimavé a v neposledni radé téz
preloZzené do ceStiny, coZ je, jak jisté
uznate, rozhodné vyznamné pius.

BREED 96 ponékud od REUNIONu lisi,
protoZze zde nelze piepinat pohledy na
jednotlivé  planety, ale muZete zde
sledovat pouze va43 momentaini domovsky
svét - to znamena ten, ktery prave
budujete. OvSem jakmile je jiZ tento
dostavén, nic vam nebrani jej zaménit za
jakykoli novy, kde chcete zakladnu
vystavét také. Stall pouze nalodit na
kosmickou zékladnu potfebny materidl,
dopravit ji k dotyéné planeté a kolonii
jednoduse zaloZit. Na dfivéjsi vybudované
zaékladny vSak jiZ neméate zadny viiv.
Pouze vam  odtud v pravidelnych
intervalech plynou kredity. Tohle pochopit
mi popravdé fe¢eno trvalo dost diouho!
Kdyz se mi =zGistatemna zménil svét
poprvé - respektive kdyZz jsem poprvé
zaloZil novou kolonii a na obrazovce se mi
tak zjevila jesté nezastavéna kolonie, asi
pul hodiny jsem zoufale 3mejdil mezi
ikonami ve snaze vratit se na svoji
pavodni planetu. Nakonec jsem to ale
vzdal, nebot mi doslo, Ze s tim uZ asi nic
nenadélam a Ze si na to holt budu muset
zvyknout. To byl taky jeden z mych
hlavnich problému pfi hranf této hry. Tim
dal8im bylo omezen( po¢tu mych lodi. To
jsem se totiz takhle jednou mohutné
vyzbrojoval pfed zavéreénym utokem na
domovskou planetu neptatelskych
mutantl, kdyz vtom - 8Sup, vyrobila se
posledni lod a - hra se vymazala. Prosté
se mi najednou sama vypla. Od té doby
jsem 2Zil v bldhové domeénce, Ze to bylo
nedostatkem paméti, oviem poté, co mi to
nedavno spadio Upiné stejné uz vim, Ze to
bude budto kvlli nedostatku chipky, nebo
je to omezeni prosté zakdédovano ve hie

KING BOUNTY

Ariga 500

No a tak jsem se do téhle gamesy trochu
zazral a zhruba po tfech tejdnech se mi ji
skoro podafilo dohrat do konce. Tim skoro
myslim to, Ze uz jsem stal tvafi v tval
posledni nejstrasnéjsi armade, ale ta meé
po diouhém vysilujicim souboji nakonec
porazila, a to mi tak né&jak vzalo elan do
dalsi hry.

Ted meé tak napadé, Zze tady o dotycné
gamesarné pofad jenom tak neurcité
miuvim a pfitom viastné mnozi ani nevite
co je to viastné za hru, o co v ni jde, atd.
TakZze vézte, Zze jde o takovy jakysi mix
strategie, bojovky a mozZna i adventure.
Jste zde hrdina ( kouzelnik, barbar,
paladin, & rytif ), jemuz krél Maximus
svéfi ukol ziskat zpét jeho ztracené Zezlo
a porazit vSechny nepiéatele. Vy si tedy
najmete armadu Zoldakd, s jejichz pomoci
Zlikvidujete jednak vSechny potulné bandy
lupi€i na v8ech ¢&tyfech kontinentech
kralovstvi a také dobudete vSechny hrady,
osidiené vzboufenci. Béhem toho téz

samotné. Vic jak néjakych 40 lodi prosté
nepostavite a basta. Ovéem to vibec
nevad(. Stadl si pouze hiidat jejich polty a
stale vylepSovat jejich zbrané a &tity.
Nepfitel je totiz vylepSuje znatné
pomaleji, tak’e se vam mize po chvili
stét, Ze udefite péti lodéma na soupefovu
planetu, chranénou tlupou tficeti lodl, a
vase pétice statecnych si s tou pfevahou
hravé poradi. Oviem je zde jeSté jeden
problém - se sejvovanim! Pokud totiz
hrajete z diskety a chcete sejvnout, objevl
se vam asi osm pozic, kam lze danou
pozici ve hfe uloZit. Problém je ale v tom,
Ze jsou tyto pozice ukladany ptimo na onu
disketu se samotnou hrou, tak?e je vam
jisté jasné, Ze uz tam moc mista nezbyva.
Diky tomu je zde moZno vyuzit max. tfi
pozice. Pfi hfe z hadru je to sice lep8l, ale
tady je zas potfeba se vyvarovat tretél
save pozice, protoZe zde se sice hra
normainé uloZl, ale pokusite-li se odsud
loudnout, nejde to. Proto doporuduji
sejvovat radéji rovhou dvakrat. Je to
jistéj8i. pfez vySe uvedené problémy ale
musim konstatovat, 2e je tato hra
zpracovana pfekvapivé dobfe, at uz po
strance grafické, ¢i zvukové. Jeji aviadani
je navic pomérné jednoduché, takZe jej po
¢ase 2zvladne nejspi$ kazdy. Proto si
myslim, Ze by se BREED 96 mohl spousté
lidl, ktefi tfebas né&kdy hrali REUNIONa
libit. No kazdopadné jej mi2ete povaZovat
za pfijemné zpestfenl pfi cekanl na
néjakou dal$f suprovou kosmostrategii.

KAF

objevujete rGzné poklady, jez muzete
budto sebrat, nebo je rozdat vesni¢anim -
diky tomu vam pak stoupne hodnoceni a
miiZete pak najmou silnéjsi armadu.

A nyni néco o samotné hfe. Hned na uvod
bych mél ziejmé pfedesiat, Ze pochézi z
roku 1991, takZe je celkem jasné, Ze
neoplyvé ani bombastickou grafikou, ani
Zadnymi super zvukovymi efekty. Co ji ale
¢inl zajimavou je krom nameétu i celkové
zpracovani a hratelnost. Ta je tu opravdu
kvalitni, Ztakze c¢lovék za chvilku ani
nevnima chudou grafiku a celkové
nevyrazny zvuk a je piezto hrou zcela
uchvacen. A o to tu myslim jde pfedevsim,
ne?

KAF



VELKA CENA SPANELSKA

Ani sem se nenadal a uz znovu sedim
u svého complu a piSu dalsi clanek.

Tentokrat sem si vzal na paSkal
Spanélsko. Okruh  je  hodné
zataCkovity, tudiz dost technicky

narocny. CozZ je to pravé pro lamace
jojstickt. Proto ze jsem nemnél dost
Casu abych zajel pro tento d&lanek
solidni &as, tak sem pouzil prijezd asi
puo roku stary,coz moc nevadi
protoze ten <&as vcelku ujde a
rozhodné nepatfi k tém nejhorSim.

Okruh méfi 4 474 metru a ku podivu
pies svou technickou narocnost
nepatfi k tém nejpomalejsSim.

Nyni se dostavame k nastaveni vozu:
64/ 39 16R. Prevodovka 33, 39, 45,
51, 57,63. Cas 1: 13, 729.

Ted k popisu okruhu:

Na cilové rovince se drzte vievo a
Slapnéte autu po krku co to da.
V pohodé projedte kolem cedule
oznamujici 100m do zatacky, tato
cedule je totiz umisténa priliS daleko
od za tacky. Az tak po 50 metrech od
cedule, zalezi na odhadu, zacnéte
brzdit na néjakych 150 az 160 KM/H,
zatote doprava az pii vyjezdu
piidejte plyn. Na kratické rovince
preradte na 3. a hned toéte do leva.
Tato zatacka snese projeti pod pinym
knedlikem, ale na pfedesié rovince se
formulka moc nerozjede ta ze v praxi
to vypada tak Ze tam budete myt
namotanych asi 180 KM/h. Hned po
této zatacce nasleduje dalSi zatacka
vpravo ktera je dvakrat lomena a jeji
druhé ¢ast solidné vynasi. Ale necha
se projet na 4. v rychlosti kolem 240
KM/h. Ale jak sem jiz napsal chce to

davat sakramensky pozor v druhé
¢asti at nevyjedete na travu, taky sem
to zkusil a sou z toho pékny hodiny.
Nasleduje hodné mirna leva, spis je
to rovinka, na které jiz by jste tam
mnéli cpat 6. Asi 100 az 120 metru
pred koncem rovinky zaénéte prudce
brzdit na 140 az 160 KM/h, to podie
prubéhu zatatky, sefadte na 2. A
toCte doprava, samoziejmé byste si
méli nad jed co nejvic doleva,
nemusim ani pséat ze zatacku je nutno
projet bez plynu.

Pridavejte az v druhé tretiné protoze
tam zatatka hodné povoluje ze
sevieni, da se tam nahnad dost ¢asu.
Chvily po projeti této zatacky opét
zatnéte brzdit pred dal§i zatackou.
Tato zatacka je hodné prutka a
nejpomalejsi na celém  okruhuy,
Dobrzduje se asi na 110 az 120 KM/H
a serazuje se na 1. rychlostni stuper.
Néajezd do této zatacky je dost
pozvolny a az na konci se hodné
utahuje, proto je nejvhodnéjSi pred
zatackou byt co nejvicev pravo, jak
sezatacka zacne ohybat zatodit do
leva, to vas stahne asi u prostied
zatacky k levému obrubniku, zase vas
to vynese tak do prostied silnice,
v tomto okamziku by se tam mnéli mit
nejmensi rychlost diky keré zvladnete
tutu nejvice stoCenou ¢ast. Projeti této
zatacky vas vynese az na obrubnik
tak sopétnym zrychiovanim radi
opatmé. Témnél okamzité zacnéte
zahybat v levo ale nemusyte se bat
muzete klidné zrychlovat i v této
zatatce. Hned po vyjezdu seradte na
3. rychlostni stupefia pez plynu

projedte dalSi levou zatacku. Nyni
vas cekaji tii nebo Ctyii zatacky o

kterych nemasmysl prili§ psat, akorat
je dllezité to 2zé se vnich mulze
zrychlovat. Ted najizdime do Sikany
v které se prvni zatacka toci do prava
a druha doleva. Préd Sikanou sefadte
na 3. a tesné pred ni dobrzdéte asi
na 210 KM/h, zadnéte zatacet. Piyn
zacnéte pfidavat az tesné pred
vyjezdem Z druhé zatacky,
okamzitépo vyjezdu zaradte za 4.
Najedete asi na 300 metrovou
rovinku ktera je zakonCena dost
technickou pasazi. Tato pasaz zagina
prudkyn brzdenim zhruba na 150
KM/h a na 2. rychlostni stupef,
zaCnéte zatacet do leva, za
pocasného velmy  opatmého
pridavani plynu. Asi u prostred
zataCky si muzete dovolit mimé
piidat, ale fakt jen na chvyli, hned po
projeti této zataCky vac toti§ Ceka
dalsi fentokrad prava zatacka. Do
této zatatky pfibrzdéte asi na 180
KM/h, nyni v kiidu muzete zatodit. Po
projeti této zatacky muzZete zase
seslapnout plynovy pedal. Ted vas
Ceka jen série tfi levych zatacek do
kterych je tféba si akorat nadjed, ale
brzdit ani sefazovat neni potreba.
proto se jimy nebudu zabyvat blyze.
Potom jiz vyjedete na cilové rovince.
Pfeju hodné Stésti pii jezdéni tohoto
okruhu vam pieji a odchazim gamesit
dalsi okruh.
Yetti

Omiuva

Z divodu toho Ze nemam monitor
( zatim ) a na moji televizi nejde
skoro nic precCist sem se dopustil
hrozné bastlarny proti ¢estiné a to
v ¢lanku BLIZZARD 1240.
Rozhodné to co bylo zvefejnéno
neni cela startup-seqence, ale
pouze jeji Cast ktera se ma napsat
na zaCatek vasi startup-segence.
Vsem se za to omilouvam a
doufam ze se to jiZz nebude
opakovat nebot je dnes 30.9. a
monitor je jiz objednan. Na ném jiz
budu moci po sobé ¢lanky precist.
(Jo monitor 17palcu bych si také
nechal libit pozn. braun)

YETTI



Zarmereno na PowerPC

Na Uvod : Tak a jsem tu s novym
povidanim, které bude mit snad dva az
tfi dily, pokud mé z toho PPC neSiehne
-}Je to snad poprvé co ja piSu o
n&jakém kusu Hardware, ale
v podstaté mé k tomu dokopal JKMS (i
kdyz tak na datku), ktery byl neustale
zvédavy, jak to PPC viastné funguje.
Tak na Uvod snad, jak jsem se kté
vzéacné karté vibec dopracoval. Nékdy
na podzim roku 1995 jsem si koupil
sviij druhy pocitat AMIGA 600 (ten
prvni byl ATARI 800XL) a po roce
jsem si k nému koupit HD 1200 MB a
turbokartu APOLLO TURBO 620/25 +
8MB FAST RAM a CD-ROM 4x Pani
to byli Uchvatné casy! Ta rychiost a
pohodli s hardiskem.

Asi po pul roce jsem se seznamil
sdvéma Amigisty, kterymi byl
AGASlayer a MarioFunBeat. Oba méli
A1200 030/50 + FPU a j& zacal
zjistovat, Zze potiebuju prejit na vy3si
tfidu. A tak jsem v listopadu 1898 od
jednoho Amigisty z Karviné, ktery
pieSel na PC koupil A1200 +
HD1200MB + ScanDoubler + VGA
monitor, ovSem bez turbokarty a tak
jsem zacal premyslet, jestli koupit
Blizzarda 060/50 a nebo Blizzarda
PPC 040/603e a protoze to porad
vypadalo, Ze se Amiga ubird smérem
k PPC, tak jsem si koupil v Javosoftu
tu nejlevnéjSi PPC kartu, kterou tam
mnéli (stejné jsem to malem financné
neunes) a to BLIZZARD PPC
603e/160 + 68LC040/25 + 16MB
FAST RAM (to byla chyba, protoze
040 procesor s oznacenim LC nema
FPU!). Z A600 se prestéhoval miuj
pivodni HD, CD-ROM a 8MB Fast
RAM a tim jsem se dostal na
soucasnou konfiguraci : Power Amiga
1200, Blizzard PPC 603e/160 + 68LC
040/25, 24MB FastRAM (8+16), 2MB
ChipRAM, HD 1200MB a CD-ROM
QUAD SPEED. Nedavno jsem to celé
piestavél do Big Toweru (IBM - AT)
s Windows klavesnici.

Prechod z AB00 s 020 na A1200 s
040 byl vice nez dchvatny a tém, ktefi
si pofizovali néjakou turbokartu,
nemusim popisovat jak  poté3i
vyrazné zvyseni rychlosti samotného
pocitace. Ale na co jsem sam byl
nejvice zvédavy, bylo to, jak pracuje
ten zazraény procesor PowerPC a
tady zacinaji moje vice Utrapné, nez
dobré zkusenosti se zprovoziovanim
programu pro PPC. Tedy stéle jsem
nemél v8e spravné odiadéné a némél
mi kdo poradit, takze jsem jenom
zkousel, zkouSel a zkousel....

Tady musim vyzvédnout &lanek od
ALEWa z Top Secretu, ktery mi timto
vyrazné pomohl, protoze az do chvile,
nez jsem si ten &lanek precetl, jsem

nemél ani tuSeni o né&jakém
JFlashUpDate* a timto mu chai
podékovat.

Asi nejvétsSi utrpeni s PPC je dvoji
feSeni vyuZiti tohoto procesoru. Mam
tim na mysli PowerUP (phase5) a
WarpUP (Haage&Partner) a jejich
neustald vzajemna nekompatibilita.
Taky diky tomu se mi je$té nepodafilo
spustit zadny program uréeny pro
WarpUP. Hiasky typu ,Unable to open
PowerPC.Library“, jsem uZ vzdal,
presto ze dotyénou knihovnu mam,
ale vsystému bézi PPC.Library
(PowerUP) a proto PowerPC.Library
(WarpUP) nejde pouzit. Shodit PPC.
Library, abych moh! pouzit
PowerPC.library se mi  jeSté
nepodafilo a tak pouzivdm programy

pouze pro PowerUP.

Instalace & FlashUpDate

Pokud se tady rozhodnete koupit Si
PPC kartu (doporufuju vSem,

vzhledem ktomu, Ze s AmigouNG je
to pofad vice - méné nejisté, hiavné
diky zruSeni spoluprace s QNX a
spousté dalSich veskrze nablahych
informaci) a pfinesete si ji domu,
budete muset absolvovat instalacni
proces (co taky jiného...), ktery je
celkem jednoduchy a zviadne ho i
meéné zkuSeny uzivatel. Prvni ¢co
udélate, je 2ze vsunete kartu do
vnitiosti Amigy. No - slovo vsunete
neni na misté a spiSe by se hodilo
slovo NARVETE, protoze karta, ac
mé& vybomé rozméry se do Amigy
Classic vsouvd dost obtizné a
chvilemi jsem mél i pocit, ze se néco
musi zlomit. Doporucuji piitom mit
ZAmé sundany vrchni kryt a
klavesnici, protoze je lepSi pristup a
muzete si to piidrzet i z druhé strany.
Taky paméti SIMM bych radéji
vsazoval az po docvaknuti karty
protoZe tam dost prekazi. Pokud mate
tohle za sebou, zkompletujete Amigu,
ale spodni dvirka nechte sundané a
pokud mate 040 je vice nez vhodné
podsunout pod Amigu jesté vétracek,
pro lepSi chiazeni procesoru 040, ale
neni to podminka - - funguje dobfe i
bez néj. Spuste Amigu a do CD-
ROMky viozte CD, které ke karté
dostanete a do DFO: disketu, kterou
dostanete taky. na prvni pohled je

vidét, ze Amiga nebootuje rychleji, ale
neni to zpusobeno PPC, ale
Gtyficitkou, ktera uz ted nommainé
funguje. ,Otevrete* disketu a spustte
instalaci softu pro PowerPC. tady se
budete fidit tim co se vam na
obrazovce monitoru (nebo televize)
bude vypisovat. Potom si ztéto
diskety zkopirujte do C: programek
ROM2FAST a na prvni fadek ve
Startup-Seupenci  zadejte  piikaz
.RUN >NIL: C:ROM2FAST* coz
zpusobi, Ze se vam ROMka
pfemapuje do FastRAM. Na starSich
Blizzardech se toto muselo nastavit
na JUMPERECH, které uZz na
Blizzardech s PPC nejsou a staré se
o to ROM2FAST. taky si do
C:zkopirujte CyberPatcher a ve
Startovaéce dejte na fadek za
RESIDENThI piikazy, prikaz
.C:CyberPatcher®. Ten urychli nékteré
programy. Na CD&ku je instalace
MUI3.8, ale pfedpokladam, ze MUI uz
méte vSichni. Ostatné jsem tu
instalaci zkusil, ale MUl potom dost
podivné zlobilo. Daldi co by jste si

méli zCDCEka  nainstalovat je
,CyberGraphicXv3“. Pokud maéte
grafickou kartu, tak to wvyrazné
ocenite. Pokud grafamu nemate

(stejn€ jako ja) nainstalujte si CGX
s emulaci pro AGA Cipy pies PPC.
Mnélo by to mimé urychlit
vykreslovani grafiky, presto ze ja jsem
néjaké zrychleni nepoznal. Tady to
bude skutecné asi jenom pro poradek
a az dotytni majitelé PPC budou
viastnit grafické karty, tak teprve uvidi
ten narez rychiosti grafiky. Ti, ktefi
maji Amigu s KS 3.0 a chtéji pouzivat
patchovanou ROMku 3.1, musite
pouzit BlizKick minimalni verze 1.14 a
vy$Si (soucasna verze je 1.18). Mam
to vyzkouseno a funguje to bez potizi.
Kazda turbokarta obsahuje svou
ROMku kterdA pomahd v pouziti
samotnych procesoru na karté a karty
PPC maji takzvanou FlashROMku,
coz znamena, ze se dé jeji obsah
smazat a nahradit novéjsSi verzi
ROMky. Tady nastal u mné kamen
(razu, protoze jsem o tomto nevédél
a vétsinou, kazdy novy program pro
PPC potiebuje pro svij chod posledni
dostupnou verzi ROMky. Verze, ktera
je na karté od vyroby je dnes uz
skute¢né stara a maélo-co na ni
spustite. Pro tento ucel vydava
phase5 soubory .flashupdate.lha* a
daji se najit na intemetu na strankach
phase5, na aminetu, na nékterych



ARCD a nebo na Cover CD od
Polského Casopisu MAGAZYN
AMIGA. Posledni verze, o které vim
nese oznateni ,flashupdate-300399“.
Presné rozdily mezi FlashRomkami
se daji vyGist zdokumentace u
kazdého UpDatu, takze se nebudu
dale rozepisovat. rozbalite soubor
Jflasupdate.lha* nebo
.bppcupdate.lha“ (to podle toho, kde
si je stahujete) na disk a vSechny
soubory zkopirujete na disketu. Pouze
jeden soubor tam davat nebudete!
UpDate obsahuje soubory
FlashUpDate040 a FlashUpDate060.
Pro¢ dva, to snad podie ¢&iselné
koncovky poznate sami a oba se na
disketu nevejdou, takze si vyberte
pouze ten ktery je pro vaSi kartu.
Vypnéte AMIGU a po chvilce (asi 10
sekund) ji znovu spustte a drzte oba
tlacitka na mysi a soucasné kildvesu
.S“ AZ se objevi Early Startup,
vypnéte vSechny partitions
(HDO,HD1,HD2 atd. kromé DFO.
Kliknéte na ,BootNoStartup-
Sepuence* a aZ do nabéhnuti Shellu
drzte znovu stisknutou klavesu ,S*. A
nyni zadejte pfikaz ,flashupdate040*
a potvrdte Enterem. Zacne se vam
zobrazovat prepis FlashROMKky a az
zkonCi objevi se napis DONE. Ted
zresetujte Amigu a doufejte, Ze se nic
nestalo Spatné, jinak by Sla karta
rovnou do.....phase5. Pokud Amiga
bez potizi nabootuje, mnélo by byt
vée v poradku. Doporuéuju si pred
timto zformatovat disketu z které
budete UpDatovat, aby vam nahodou
chybny blok na disketé nezpisobil
velké Skody. Tak to by byla instalace
a ted se podivame na nékteré

programy uréené pro  procesor
PowerPC.
CANDY FACTORY

Tak toto byo upiné prvni co jsem se
pokusil spustit na PPC procesoru.
Pfimo v menu CardyFactory je volba
zda pouzit PPC nebo ne. Nejdfiv jsem
nechal PPC vypnuté a zkouSel nékolik
ukonli na 68LC040 a potom zapnul
PPC a zkousSel to samé co s 040 a
nevéfil jsem viastnim ocim. Cardy
Factory je programek na tvorbu
obéktu do HTML stranek a tudiz jako
graficky program by spiSe potieboval
grafickou kartu, neZ  rychlejsi
procesor. To jsem si ovSem jen
mysiel! Narust rychlosti tohoto
programku sPPC oproti 040 je
tasové asi desetinasobny! Vynikajici
vysledek a uZz jsem zvédavy co to
udéla v kombinaci s grafarnou
BVision.

Dalsi verzi tohoto programku je
CandyFactoryPro a ten je podstatné
vylepSeny a u tohoto tvurci pozvedii
vykon PPC i bez grafické karty, coz
jsme porovnavali s AGAsovou
Amigou s 030/50 + FPU 32MB RAM.
A ted véite, nebo ne ale operace,
které na 030 trvaji asi dvé a pul
minuty, zviadéd PPC za 20-30 vtefin!!!
Nevéiil bych tomu, kdybych to na
viastni oG nevidél, ale skutecné je
tomu tak. Co stim udéld BVision si
ani nedovedu predstavit.....

MPEGA.LIBRARY

Jenomze, CandyFactory je
programek, ktery nijak  kromé
vyzkou$eni nevyuziju a tim padem
jsem hledal néco, co bych skuteéné
vyuzil. Zvukovy format MP3 je
fenomén dnedni doby (uz existuji i
MPMany) a tak ho hodné znas
vyuziva i na Amigach. Bohuzel,
piehravani MPtrojek na procesorech
030, nebo 040 je dosti Zalostné a tak
jsem chtél vyuzit PowerPC procesor.
Na MPtrojky pouzivam SongPlayera,
ke kterému napsal |okalizaci
AGASlayer a k piehravani pouziva
knihovnu MPEGA.LIBRARY. S1touto
knihovhou pro 040 jsem piehraval
MP3 se zatizenim procesoru asi na
80-90%, kdezto s knihovnou pro PPC
uz je 68k zatizen na max. 15%.
Zatizeni PPC jsem nemnél moznost
zméiit. Co je ovSem dulezité, ze s 040
jsem uz nic jiného délat nemohl,
protoZze by se hudba zacala trhat, ale
ted mulzu klidné prolizat disky,
kopirovat a j& nevim co vSechno
jesté. Zkratka je to parada! Navic uz
v§e piehravém na piny vykon 44
100kHz, coz na 030 zkratka neni
mozné!!!

DATATYPY

Jak vSichni dobre vime, Amiga pro
zobrazovani obrazkil ruznych formatu
pouzivd od verse OS 2.1 datatypy.
S mou 040 je zobrazovani celkem
v pohodé i kdyz bych to chtél jesté
urychiit a uz se obévily datatypy pro
PPC. Obrazky formatu JPG, GIF,
PNG, PCX, BMP a ILBM se daji
zobrazovat o néco rychleji diky
procesoru PowerPC. Tyto datatypy
jsou shareware a Vv neregistrované
verzi se vam nezobrazi kazdy treti
fadek, ale ani to zkoro neni poznat.
Zobrazovani je bud stejné, nebo o
néco malo rychlejSi nez procesorem
060. Ovsem jedna se o grafiku a tak
tady nejde o procesor, ale grafickou
kartu! Presto to jisté zrychieni je.

LHA a DMS

Pakovani a rozpakovani zna kazdy
amigista a tak jsem chtél vyzkouSet
jestli i verze pro PPC budou rychlejsi.
XDMS* jak se verse pro PPC
jmenuje, neni rychlejSi asi o nic. Rekl
bych stejné a to hlavné proto, ze tady
je piima zavislost na rychiosti
disketové mechaniky, ale pokud
rozbalujete do programku HFMounter,
tak to jede jako blesk, ale to i s 040,
takZe tady asi nic navic. LHA je pod
PPC o néco malo rychlejsi, ale tady
nehodnotim rychlost, ale co je
neméné dilezité, ze muzete vyuzit
procesoru 040 pro cokoliv jiného,
protoZe vam pakery pracujou na PPC.

V_DOOM_PPC & A_DOOM_PPC

Samoziejmé asi nejvice jsem byl
zvédavy, jak se PPC projevi pii hrani
her. Trochu mé mrzi Ze se mi nedafi
spustit WarpUP, protoze na ném bézi
ZhaDOOMppc a tuSim i DOOM
Attack. Taky pii hie Genetic Species
se mi =zobrazovalo info zhozeni
PPC.Library a spusténi
PowerPC library, takze GS jsem hral
na 040. Porty DOOMa pro PowerUP
jsou A_DOOM_PPC a
V_DOOM_PPC a tak nezbylo nic
jiného, nez je vyzkouSet. Nejdfive
jsem zkousSel A_DOOMa na 040 a
kdyZz se objevili dva-tfi protivnici a

dvoje schody, tak se hra az
nepfijemné zpomalila, coz mé
pifipomélo k nehrani DOOMU na

Amize. Prvni port pro PPC, ktery mi
piisel pod ruku, byl V_DOOM_PPC
(je i na CD, které dostanete s kartou)
ktery jsem spustil a hrél ho jen asi
hodinu a pul a uz jsem ho nespustil-
Rychiost se vySplhala az na 40 fps (!)
i bez grafické karty, ale samotna
grafiky byla takova roztiesena a po té
hodiné z toho dost boli o&i. Tak zase
nic. Potom se ale na mém hardu
objevil A_DOOM_PPC a
DOOM2.WAD po spusténi v rozliSeni
320 x 200 vmoédu NTSC:LowRes,
jsem zasnul jak to pékné béha. Fps
se pohybuje mezi 25-35 a s absolutni
plynulosti, kterou jsem byl nevyslovné
nadSeny. Ani si nedovedu predstavit,
jak to pofici pod BVisionem! Nedavno
se objevil WolfeuDOOM a ten jede
pod A_DOOMem naprosto stejné jako
samotny DOOM. Tak to by bylo pro
dneSek vSechno a pokud budu mit
k PPC jesté néjaké informace a
zkuSenosti, tak napiSu druhy dil.
RedRose



Laserova tiskarna W@CERA FS=800

Glankem
polského

zataio
cisle

VSechno
v Cervencovém
casopisu AMIGA MAGAZYN, ktery

predstavil laserovou tiskarnu
KYOCERA-600 s moznosti
postscriptového tisku (po dokoupeni
modulu pro emulaci PostScriptu). Po
pretteni Clanku jsem se snazil ziskat
infoormace © zkuSenostech s touto
tiskarnou  zprvu mezi prateii
z platformy Amigy a poté také mezi
peckafi. V obou pfipadech mamé.
V dobé naprosté pievahy prevazné
tiskaren Hewlett Packard, nemél
s touto tiskarnou nikdo zkuSenosti.
Piesto jsem se spolehl na (daje
z polskeho casopisu, které
predstavovali tuto tiskarmu v nejlepsim
svétle. Vypatral jsem vyhradniho
zastupce firmy KYOCERA v CR a tak
ziskal konkrétné&jsi informace.
Tiskdmu KYOCERA FS-600 bylo
mozné ziskat za 13.200- K&
Nakonec jsem se rozhodl pro typ
KYOCERA FS-800. Tato tiskama mé
postscriptovy modul jiz zabudovan a
je osazena standardné paméti RAM 4
MB. O zkuSenosti s provozem této
tiskarny se chci podélit s &tenéfi
Fénixu. Nejprve v8ak nékolik slov o
samotné fimé KYOCERA.

Japonskd firma  Kyocera, byla
zalozena v roce 1959 a nyni ve svych
40 podnicich zaméstnavd 40.000
zaméstnanclh.  Piavodni  vyrobni
program piesnych a vysoce kvalitnich
keramickyeh konstruk&nich dilt pro
automobilovy primysi, strojirenské,
elektronické & chemické podniky byl

dynamicky roz8ifen o  vyrobu
elektronickych soutastek,
polovodi€ovych  prvkiu,  spotfebni

audio a video techniky az po vyrobky

pro Kkancelafe vé&etné laserovych
tiskaren a teiekomunikacnich
zafizeni.  Z dlouhého  vy&tu

vyrobkt staci jmenovat prosiulé

fotografické Yashica

Contax.

V piipadé tiskarny KYOCERA FS-800
(a také FS-6800) mame co do &inéni
s prvni laserovou tiskarnou na svété,
ktera vyuziva 50 MHz procesor
PowerPC 401GF, pracuje
s roziiSenim 600 dpi a jeji velkou
prednosti je bezkonkurenéni cena
vytisku. Pfiznivce rychiych kol zaujme
skute€nost, originaini design je dilem
specialistl z firmy Porsche. Tiskama
nejen vzhledem, ale i uZitkovymi
parametry je opravdu .délo”.

aparaty

Spitkova kvalita tisku
Nejnovéjsi technologie od Kyocery
oznatovanéd jako KIR2 (Kyocera
Image Refinemet2) se vyznaduje
Spickovou kvalitou tisku.

Moduly se 2zviaété diouhou

Zivotnosti

Hiavni moduly pro vytvareni obrazu a
tisku, jako je valec, vyvojnice a
zazehlovaci jednotka, jsou specificky
navrzeny pro exirémné dlouhou
zivotnost a nevyzaduji pravidelnou
vyménu. jedinou  udrzbou je
doplfiovani toneru do vyvojnice po
kazdych 3000 stranach (formétu A4
svykrytim asi 5%) a cisténim
nékterych vnitinich casti tiskamny.

Bitmapové a proménné typy pisma

kromé 80 internich bitmapovych typt
pisma  poskytuje tiskdma 45
proménnych rezidentnich typli pisma,
které jsou ekvivalentni s fonty HPLJ.
Nastaviteiné typy pisma mohou byt
pouzity v jakékoliv velikosti az do
999.75 bodu po prirustcich o velikosti
0.25 bodu.

Novy fidici jazyk tiskamy
PRESCRIBE lie, ktery mé nasledujici
viastnosti

Pokrokové grafické moznosti, které
umoznuji tisknout jakykoliv myslitelny
navrzeny obrys nebo pevny tvar.
Umoznuje také  Sirokou  $kalu
specidlnich efekt jako jsou vzory,
celé Skéla Sedého stinovani, uzZivateli
pfistupny tisk obrazového modelu,
mnohonasobnou orientaci stranky a
smeéry tisku v ramci téze strany.

KPDL (Kyocera Printer Description
Language)

Tiskarna je  vybavena KPDL
(implementace jazyka pro popis
strany PostScript od firmy Kyocera) a
35 fonty kompatibilnimi s Adobe
PostScript Type 1.

Dvourozmérny carovy k6d PDF417

Tiskarna umozniuje uzivateli pouZivat
symboly dvourozmémého Carového
kodu typu PDF417 neboli Portable
Data File 417. Této rozSifené funkce
je dosazeno pouZivanim fidiciho
jazyka PRESCRIBE lle.

Automatické otaceni typu pisma a
grafiky

Obrazky a nastaviteiné typy pisma se
automaticky otaci v zavislosti na
orientaci strany.

Sirokd paleta soubori vnitfnich
znaku

Tiskadma podporuje vétSinu soubor(
znakill,  kompatibiinich s Hewlet
Packard LaserJet 58i, jak
bitmapovymi typy pisma tak |
proménnymi typy pisma.

Zobrazeni hlaseni na
v jednom z osmi jazyku

Je moziné zvolit jeden zjazyki
anglictina, néméina, francouzstina,
italstina, Spanélstina, danstina,
Svédstina nebo japonstina.

displeji

Tiskarna je vybavena konektorem pro

instalaci voliteiného rozhrani, které
nejlépe vyhovuje operacnimu
prostredi.

Pokud vam nestaCi pamét 4 MB,
potom ji muZete snadno rozsiiit o
dalSich az 32 MB. Tiskama je totiz
vybavena snadno pfistupnym (bez
ztraty zaruky) slotem na pamétovy
modul SIMM PS/2. Manipulace
s pamétovym modulem SIMM je
popséna v uzivatelské  pfirucce,
ovsem s upozomeénim, Ze rozSireni
paméti musi provadét autorizovany
prodejce vyrobki Kyocera nebo
servisni technik vlastnici osvédceni fy
Kyocera. Podie méhc nazoru vSak
uZivatel Amigy, ktery si alespori
jednou vymenil pamétovy modul na
svém Blizzardovi (8 to vibec
nemiuvim o samotné instalaci karty
do Amigy), tak ten mize servisnim
technikim délat $éfa. Tak je rozSifeni
pameéti snadné.



Tak to byly moudrosti prepsané
z privodni  dokumentace tiskarny.
Ted viastni a praktické zkuSenosti.

Tiskéama od firmy, které prohlasuje, ze
zafizeni je navrzeno tak, aby se
podilelo na  CistéjSim  Zzivotnim
prostiedi, je dodavana v opravdu
ekologickém baleni. Zadny polystyren
nevypifiuje hluché prostory krabice.
VSe je z tvarovaného papiru. V krabici
najdete samoziejmé tiskamu a dale
zasobnik toneru TK-18, sitovou
Siitru, uZivatelskou pfirucku, cistici
utérku, CD-ROM s knihiovniou
Kyocera a kabelem K pfipojeni na
paraleini port, ktery piibaluje vyhradni
dovozce.

Prvni nezbytnou manipulaci pied
uvedenim do provozu je viozeni
zésobniku toneru do tiskové jednotky.
Podie podrobného popisu véetné
obrazkid v uzivatelské pfiruéce to jde
velice snadno. Mimochodem
uzZivatelska pfirutka je preloZzena do
ceStiny v nekracené verzi podie
origindini anglické piirutky. Ta je
také pfilozena. Podle pfiirudky
nasieduje dale instalace oviadade
tiskarny. Tato &ast neni urlena pro
uzivatele Amigy. Zabyvé se na
nékolika stranach popisem instalace
pod Windows 95 z pfilozeného CD-
ROMu. JelikoZz je  standardné
nainstaiovana emulace HP LJ, je
mozno po zapnuti tiskaru vyzkouSet
s programem, pro ktery néktery
z oviada6i pro tiskamy Hewlett
Packard. Vzhledem ktomu, Ze jsem
pouzival tiskarnu HP DeskJet 600,
mél jsem v systému nékolik oviadagu
nainstalovanych. Takze i bez
dikiadného studovani prirutky se
vesele tiskio. Prvné jsem se vrhi
pochopiteiné na Pagestream. Vse
v pohodé. Nasiedoval Turboprint, také
bez problémi. Protoze sem tam
kreslim vykresy v DynaCaddu, pokusil
jsem se o vytisk i tady. Men$i problém
- tiskama nebere data z pocitace.
Oviadac tohoto programu je pro
tiskamu s maximainim rozliSenim 300
dpi. Pro ruénim nastaveni na tiskamé
tisk perfektné jede. pro prvni dojmy je
tono dost. A €0 takhie Cesting?
Spoustim BD Editor a posilam do
tiskarmny Cesky text. Z tiskamy vyjedou
zpitvoiené znaky naseho materského
Jazyka. Vypinam tiskarmu i pogita¢ a
jdu spat.... Néasledujici den beru do
ruky uZivateiskou piiruCku a peélivé
studuji. na 22 tabulkach pro HP
laserdet jsou uvedeny vSechny znaky
v nejuzivanéjsich souborech symbolu.
23 tabulka je urtena pro Macintosh.
Stadi nastavit kodovani PC-852
Latin2 a od této chvile tiskama tiskne

¢eskeé znaky. Spolupracuje s oviadaci
jak pro DeskJet (od Tomase Lébra)
od Jardy Pokomého. Tiskne BD
Editor, Turbocalc, databazovy
program Final Data vGetné stafického
Pen - Palu. Ve Wordworthu staci
nastavit ,pisma tiskamy* a pokud je

néco nainstalovano, tak tiskama
tiskne - a cesky. Z Aminetu jsem si
stahi néjaké fonty  oznaceng

WW_Kyocera_F-series a po
nainstalovani i na né tiskama reaguje
i kdyz nejsou vzadném pripadé
Ceské. Tiskama si totiz piifadi svuj
font sjinym nazvem a vytiskne text
Cesky.

Od této chvile jsem se zakal vice
zajimat 0 moznosti nastaveni tiskamy
tlagitky na ovladacim panelu. Je jich
celkem 3est na maji zdvojenou funkci,
takZze je vlastné k dispozici dvanact
tladitek. Nastavit se d& prosté
v&echno na co si uzivatel vzpomene a
mnoho dalSich véci, které mnohdy ani
neznd. Tiskdma je  vybavena
displejem a v8echny funkce se
zobrazuji. Co se dé viastné v8echno
nastavit a ovladat. Vyjmenovat a
popsat v3e je nad rédmec rozsahu
tohoto d&lanku. Tak snad jen to
nejhiavnéjsi:

Emulace tiskaren HP LaserJet 5, IBM
Proprinter,Line Printer, DIABLO 630,
EPSON LQ-850 a emulace KPDL

(PostScripll), fonty bitmapove i
vektorové véetné jejich velikosti,
orientace strany, automatickeé
pastaveni délky c&asové prodievy,
poCet kopii od 1 do 999, code set
(standardné je nastaveno ISO-
B6ASCIl), rucni podavani papiru a

podavani ze zasobniku, typ papiru,
velikost papiru (od A4 smérem doll) a

ostatni, kde najdete  jazyky,
nastavovani uspavaciho rezimu,
prikaz  pro  wytisténi  seznamu
rezidentnich fontu, zapnuti
vyhlazovani, nastaveni rezimu

uspomého tisku, rozliSeni dpi, pocet
vyti§ténych stran atd., atd. Tiskama si
ukiada do paméti posiedni nastaveni.
V piipadé paméti alespoii 10MB jde
nastavit reZim ochrany zdrojl, ktery
uchovava PCL zdroje v paméti tak, ze
po vsech zménach emulace pi
opétovném navratu na HP LaserJet
jsou opét K dispozici.

Tiskarna signalizuje Kkontrolkami a
hiasenim na displeji stavy i pfipadné
poruchy: otevieni homiho krytu, bez
papiry, zaseknuti papiru, nedostatek
paméti, nedostatek toneru. Hlaseni na
displeji také informuji o aktuainim
stavu tiskarny. Pomoci &ty symbolu

stale informuje o pouzitém rozhrani,
nastaveni aktuainiho rozliSeni dpi,
ukazuje velikost papiru a pocet kopii.

Tiskarna tiskne na barevny papir, na
predtistény papir, na projekcni folie,
na korespondencni listky, na obélky a
na samolepici Stitky (etikety). Vyrobce
doporucuje papir 80 az 90g/m2. Papir
do hmotnosti 163g/m2 by méi byt
podavan rucné. Tiskama je vybavena
zasobnikem na 150 listli papiru do
rozméru A4 a piihradkou pro rucni
podavani jednotlivych listi & obalek.
Ulozeni  potiSténého papiru je
zajisténo do piihradky pro 150 listl
potiskem dolt nebo do piihradky pro
10 listi potiskem nahoru. Do této
piihradky muze byt ulozen pouze
jeden list  specidliniho  papiru.
Rozliseni 600 dpi je pomoci Kyocera
image Refinemet (KIR2) posilovano,
coz podle vyrobce umozniuje jakost
tisku s roziiSenim aZ 2400 dpi. Nemél
jsem tuto moZnost vyzkouset, protoZze
nemam k dispozici vhodnou piediohu
(obrézek) ve vy38im rozliSeni nez je
600 dpi.

Zamémé se v tomto &lanku nezminuji
o0 postscriptovém tisku. Nebyl zatim
dostatek &asu pro jeho vyzkou$eni.
Pokud néjaké poznatky a zkudenosti
ziskam, jist& se 0 né se &tenéti Fénixu

podélim.

Pokusil jsem se piedstavit &tenéfiim
viechny vyhody (Iépe feCeno jejich
podstatnou &ast) tiskamy KYOCERA.
Je na misté zminit se také o vadach.
Jedinou vadou je pouze vySSi
hiugnost tiskamy, které je zplsobena
podavacim mechanismem ze
zasobniku papiru. Samotny tisk
probihda ve stejné hiukové hiadiné
jako u tiskaren HP LaserJet 5. Ty
nemaji zviastni kazetu pro papir,
protoZe papir se vklada svisie do
pfinradek na tiskamé. Pii tisku na
jednotlivé papiry, pohiednice nebo
obalky, které se vkladaji rucné je
hiuénost minimaini.

Na samotny zaveér je vhodné zminit se
0 zaruce na tiskamu. Standardni je
jednoleta zaruka. Vyrobce vSak
poskytuje souasné zaruku na valec a
vyvojnici po dobu jednoho roku nebo
do vytisku 100 000 stran. Zalezi na
tom, ktery pfipad nastane dfive.
Pokud by se nékdo stal majitelem
tiskamy KYOCERA a mél néjaké
problémy, muZe se obratit na moji e-

mailovou adresu
kehbk@ova.pvinet.cz.  Stejnd vyzva

plati pro ty, ktefi tiskamu jiZz viastni a
maji dalsi zkuSenosti. Rad je uvitam.

Milan KUBA
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Duhoveé vireni

Véazeni pratelé a pfiznivci inteligentnich pritelkyni, opét se po néjaké dobé znovu setkdvame na strankach
samizdatového Gasopisu Fénix, a tak bych této prilezitosti rad vyuzil k povidani o dnes uz neopomijiteinych
pocitatovych komponentech, jakymi jsou CDROMy.

Z celé zaplavy firem a znadek, které v této dobé profiluji pfed oima zmatenych zékazniku, jsem vybral podie

svého nazoru &tyfi zastupce, ktefi v dnesnich uspéchanych &asech vynikaji vysokou uzitnou hodnotou, siuSnym
zakaznickym komfortem a piijatelnou cenou. Je mi znamo, Ze spousta amigistl stale viastni dnes uZ archaické
mechaniky jako jsou &tyirychlostni Mitsumi apod.. Tyto na svou dobu pomémé sluSné udélatka dnes v3ak jiz zcela
nedostacuji a i v novych hrach, kde jsou hromady videosequenci je vyZzadovana pro Gnosnou plynulost alespoii
rychlost 8x. Na druhé strané je také velmi dileZity vykon samotného pocitate, predevSim sila procesoru a
pfenosové rychlosti na sbémici. TéZ dostatek ram a sluSny harddisk nejsou k zahozeni. Jinymi slovy za dneSni
standart povazuji A1200 040, 32MB ram, fast-ATA fadi¢ od Elboxu a 4,3GB harddisk pokud mozno
s implementovanou nejnovéjsi technologii, jako je napf. IBM Quantum fada CX, kvuli max. pfenosovym rychlostem.
Samoziejmé idedlni by byla 060 nebo jakékoliv PPC. Tim se nechci dotknout viastniki pomalej$ich stroju (sdm mam
zatim jen 030), ale doba je prosté takova. Navic ceny hardwarovych komponent jsou vic nez piiznivé, ted ovSiem
nemam na mysli predrazené turbokarty od Phase5.

Ale nyni jiZ k tomu, co se nam zde nabizi. Predstavuji se nam firmy AOpen, NEC, Toshiba a BTC

BTC 40x

Velmi rychld mechanika s rozhranim ATAPI, vkladani médii do zasuvky, moznost &teni pouze v horizontalnim
uloZzeni. Siusna korekce chyb, bohaté prislusenstvi. Podporované formaty: Mod 1 a 2, Photo-CD, CD-DA, Video-CD,
CD-1, CD-RW, CD-UDF, I-Trax-CD, CD-Plus. Pro amigisty pracujici ¢asto z hudebnimi formaty bude asi
nejprijemnéjsi existence formatu CD-DA, ktery umoziuje mimo jiné stahovani hudebnich CD piimo na HDD.
S Amigou spolupracovala mechanika naprosto bez problému, ostatné jako vSechny testované. K dalSim kladim patii
také nizka hiuGnost a audio tlaCitko.

AOpen 40x (1860KC s DPH)

Nejrychlej$i testovana a pomémé ticha mechanika s rozhranim ATAPI. Vkladani médii do zasuvky, moznost Gteni
jak ve vertikalnim tak i v horizontalnim ulozeni. Slabsi prisluSenstvi. Podporované formaty: Mod 1 a 2, Photo-CD,
Video-CD, CD-DA, CD-RW, Karaoke-CD, CD-l, I-Trax-CD, CD-Plus. Asi nejvhodnéjsi volba v souasné dobé.

Audio tlaGitko ma dvoji funkci. Kromé klasické ,skip' funkce oplyva jesté desetisekundovym rychlopfehravanim
zacéatki vsech skladeb.

NEC 32x

Siu$na mechanika typu ,prezvykam vse, co do mé vioZi§'. A opravdu jsem nenalezl placku, kterou by neprecetla.
Tichd, vydavajici zvuk podobny ventilatoru ve zdroji. Rozhrani ATAPI. Vkladani médii do zasuvky, moznost &teni jen
v horizontalnim uloZeni. Velmi vyrovnana. Podporované formaty: Mod 1 a 2, Photo-CD, Video-CD, CD-l, CD-Plus,
CD-RW, I-Trax-CD, CD-UDF. Chybi format CD-DA a také tu budete mamé hledat audio tlaco. PfisluSenstvi viastné
Zzadné. Vhodna pro nenarocné uzivatele, jeji pfednosti je pouze schopnost piedist takika vse.

Toshiba 40x (2233K¢ s DPH)

Spolehliva mechanika s rozhranim ATAPI. Vkladani médii do zasuvky, moznost &teni vertikdiné i horizontalné.
Chudsi prisluSenstvi. Podporované formaty: Mod 1 a 2, Photo-CD, CD-I, CD-Extra, I-Trax-CD, CD-RW. Opét chybi
CD-DA i audio tlagitko. V tomto sméru jakoby byla piibuzna s vy$e popsanou mechanikou NEC. | zde jsem neobjevil
placku, se kterou by méla probiémy, jen u vypalenych CD-R, kde nebyl uzavien ,seSn' musela nékolikrat po sobé
nalitat nez s uspéchem poslala data dal. To je ale znamy problém v3ech mechanik od Toshiby. Pokud nejste
narocni na funkce CDROMKky a vyzadujete éteni i poniGenych CD, Ize ji doporugit.

Tak to byl prehled a kratky test &tyf mechanik od vyznamnych vyrobcil. Mé osobni doporuceni pro Amiga komunitu
by bylo asi nasledujici. Pro komfortnéjSi a uzivatelsky pfijemné uziti AOpen a pro nenarocné uzivatele spolehlivou
Toshibu. Obé jmenované CDROMKky jsou béZné v nabidce finy System X. Piisté se zaméfime na ievné vypalovaci
mechaniky firem Hewlett Packard a Philips. U dalSich &lanki se na vas tési Marien.



Presto, ze SCATERAC piSe taky pro
Fénix a sesli jsme se na této akci oba,
predpokladam, Zze o ni psat nebude a
tak se o to snazim ja.

Za nasi novou skupinu HARVESTER
jeli tito : AGASlayer, SPEEDY, MOT a
ja. Domiluvili jsme se, Ze se setkame
v 5 hodin rano ve Studénce na
nadrazi a odtud pojedeme
SPEEEDYho autem. Proto, jsem se ja
a AGAs se8li o pul &vrté rano ve
viaku na Ostravu - Svinov, kde jsme
prestoupili na viak do Studénky, kam
jsme dorazili chvili pred patou. Nutno
podotknout, Ze AGAs mnél za sebou
pouhé dvé a pll hodiny spanku a ja
asi 0 hodinu vic. takZe predstava, Ze
pujdeme spéat az v nedéli vecer, byla
dost Gdésna. SPEEDY s MOTem
dorazili chvilku po pate a mohli jsme
vyrazit. Cesta ndm trvala pét hodin,
protoze jsme dorazili v 10:15 a cestou
jsme si udélali par prestavek na
protahnuti a mou kuipauzu, protoze
jsem byl v auté jediny kufdk a nechtél
jsem jim v auté znepfijemnovat Zivot.
Cesta probihala celkem v pohodé a
legrace bylo vic nez dost. Neustale
SPEEDYho nardzky na pomala auta,
ktera nas dost brzdila a vétsinou pii
jizd¢ do kopce, kdy nase pine
nalozena S$kodovka po zpomaleni
dost trpéla svym nakiadem, jsme
poslouchali snad celou cestu, ale vSe
bylo mysieno jen ve srandé€. Narazky
na lidi a cyklisty typu ,sundej ho*
(oblibeny manévr z hry Screech!) a
Lfiti se na nas* (Méstecko South Park)
se taky pouzivali skoro porad. TuSim,
ze pii kazdé vzpomince na South
Park - ,upiné v prdeli“- nastedovaly
salvy smichu a piipominani oco
v8echno se v nedavnych dilech na TV
Nova odehravalo. Celkem bych fekl,
Ze nebyt SPEEDYho a MOTa, tak by
ta cesta trvala mnohem déle, ale diky
jejich nekonecnému smyslu pro
srandu to docela slusné ubihalo. Asi
nejdésné;jsi ast cesty byla ta, kdyz se
asi 30Km pred Hradcem na nas
poveésil kamion znacky Mercedes a
nemohli jsme ho setfepat. Aby toho
nebylo dost, tak asi 10KM pred
Hradcem jsme dojeli dalsi kamion a
téch 10KM jsme jeli sevieni mezi
dvéma kamiony, coz vypadalo dost
hrozivé, obvziasté, kdyz se jelo
z kopce a kamion pfed nama pfibrzdil
a Mercedes snizoval rozdil mezi
nama a jim siiné pod dva metry.
Veskeré pokusy predjet kamion pred
néma se minuly ucinkem a az pred
Hradcem jsme se obou kamionl
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zbavill. Nutno dodat, Ze se ndm dost
ulevilo a dale uz neprobéhlo cestou
nic zvliastniho a az na jediné Spatné
odbocCeni, které nas stalo jen asi
200M vraceni cesta probéhla dobie.

Néasledovalo vybalovani spacéki,
hardware a software a co hlavné,
pocalo uvitdni AGAse a SPEEDYho
se vSemi, které uz znali z Vopic -
sorry Votic. J& s MOTem jsme
neznali nikoho, takze swaper AGAs
nas alespoil pro zacatek seznamil
s nékolika ,ddlezitymi“. Po oficialnim
zahadjeni dostal kazdy $titek z tvrdého
papiru, spinaci Spendlik, kam si kazdy
mél napsat své jméno a piisluSnou
skupinu a hlasovaci listek pro
pripravované COMPCS. Diky tém

jmenovkam uz seznamovani
probihalo v podstaté  samovolné.
NaSe skupina pfijela na pary

sdemem a dvéma 2D obrazky od
SPEEDYho a MOTa. Piekvapivé
MOTv obrazek, presto Ze byl fadné
odevzdan a zapsén se néjak vytratil a
prezentovany nebyl! Po AGAsové a
mém protestu, LAHVE jen odpovédél
.bohuzel!l  Oficialni zahéajeni akce
bylo ve 12:30, kdy se predstavili
poradatelé a sponzoii a bylo
vyhlaseno, ze prispévky do COMPOS
budou sbirdny do 15:00 a COMPOS
vypukne v 16:00. Presto se jesté v
16:00 odevzdavaly prispévky a v
16:15 LAHVE prohlasil, ze se ¢eka na
skupinu VERTICAL SYNDICATE (coz
velice nastvalo AGAse) a jejich
DEMO. Myslim, 2ze dodrzovani
pravidel tady asi uniklo vSem.... Taky
systém hlasovani je dost oSidny, kdy
se daval v kazdé soutézi jeden bod
tomu co se libil nejvice. Tim se stalo,
ze vsoutézi 2D GFX mnéli skoro
vSichni stejné bodu... Kdyby se davali
body tfi, dva a jeden, byly by vysledky
rozhodné zajimavéjsi. Ostatné
vysledky prikladdm na konci tohoto
clanku.

Kdo vSechno se na Apocalypse sesel
by vydalo na celou stranku a tak
napiSu, Zze se tu seSla c¢ast polské
Amiga scény a Cast Amigistické
verejnosti z Ceské republiky. UrGité
jste si vSimli, Zze jsem oznadil polaky
za scenery a Cechy ne. Skutecné
mohu napsat, Ze se nékolik nasich
Amigistl shodlo na tom, Ze v Polsku
je scéna dost siing, ale u nas je to
spiSe jen pokus o0 scénu, coz nam dali
na jevo i nasSi poldti kolegové a
vysiedky COMPOS o tom vypovidaiji
taky. Nase demo se prezentovalo jako

prvni a podie potlesku se libilo, ale
kdyZz nasledovaly tfi polska dema,
védeli jsme, Ze polska scéna je Gpiné
nékde jinde nez ta naSe a Ze nemame
zadnou Sanci. Ale na druhou stranu si
pliznejme, Ze samotné Polsko je
podstatné vétsi nez Ceska republika a
tudiz je tam pro onu scénu vice lidi i
prostoru.

Po zkonceni COMPOS, které se
projektorem promitalo na platno, asi v
9:00 veder se uz nic nepromitalo a je
tieba napsat Ze sonim promitanim
byly taky probiémy, protoze stéle
vypadaval zvuk, ale nakonec to néjak
dali dohromady a S$lo to ,celkem
hladce*. Okolo 11:00 se na
projekénim plétné objevilo Méstecko
South Park a vSichni sledovali jak
vztekli. To hréalo skoro aZ do rdna a uz
se to mélem nedalo vydychat Mé
ostatné ve dvé rano premohl spanek
a tak jsem na &tyii hodiny ulehl do
spacaku a nasel jsem si volné misto
mezi dal§imi spicimi, ktefi byli viude.
Na stolech, pod stoly, v uli¢kach mezi
stoly a taky venku. Rano asi okolo
osmeé se dokonéili posledni COMPOS
a to Intra a Crazy. To bylo taky dost
na hiavu, rozdélit to na dva dny, ale
jinak to bylo celkem v pohodé.

Sal ve kterém se akce konala byl
spojeny s hospodou, ve ktery bylo
dost dobry jidio a pivo tu méli
dvanactku i desitku. Zjistili jsme Ze
polaci jsou az neuvéfiteiné odoini na
alkohol, protoze toho piva a vodky tu
vypili snad hektolitry. Citronovou
vodku pili jako mineralku pfimo
z lahve a nestadili jsme valit oci kolik
toho snesou. Navic az na jednoho,
ktery se ozral a zaCal tam délat
bordel, nikdo z nich ani nijak zvlast
opile nevypadal. Ten dotyény opilec
zatal své vyvadéni, rozdupavanim
zakladni desky nejakého starého PC,
coZz jsem mu celkem schvélil, ale
neskutecné u toho ival a potom i po
nékom hodil pullitrem, a v ten okamzik
ho chtél HOLLOWMAN okamazité
zpacifikovat, ale nastésti ho jeho
polsti ,bratii* uklidnili a poslali spat.
Skodu zaplatili a vic podobnych
vytrznosti se uz nestalo. OvSem naslo
se i nékolik teskych kolegu, ktefi se
uZz malem neudrzeli na nohou a
museli to jit prospat. Kdyz jsem psal 0
tom kde vSude nékteii spali, tak se
nasli i takovi kaskaderfi, ktefi spali na
prodiuzovackach ve kterych vedla
elektiina pro dotycné pocitace, a
jakoby naschval se jeden néjak m



otolil a rdzem bylo pul salu potmé.
VSechno bylo hned zpéatky napojeno a
v poradku, nebyt toho, Zze na jednom
poditaCi, ktery se timto vypnul se
zrovna vypalovalo néjaké cédétko
(pixy a dema) a to tak Sikovn€, ze se
ono CD uz nedalo pouzit.

No a to by tak bylo zhruba z obsahu
celé party, a kdyz se zrovna
nepromitaly dema & obrézky (ale i
v prubéhu promitani) se vedly ruzné
diskuse a rozhovory, na nejriznéjsi
témata, at uz s polaky ¢&i Gechy a
ukazovali si své rizna dilka. FIDO
predved|, jak pokracuje prace na jeho
hie ENFORCER a mutzu z klidem
napsat, Zze to bude SUPER MEGA
BOMBA, jakou jsme jeSté na
AMIGACH nikdy nevidéli. UZ snad na
jafe 2000 by mohla byt na svété a
pokud budu mit do té doby BVisiona,
tak si ENFORCERa na 110% koupim,
protoze to bude stat zato. Minimalini
naroky uZ jsou pevné stanoveny a to
603e/160 + + graficka karta. Na AGA
Cipech to nepojede ani v 320x256!!!

Je to pastva pro odi..... nemam
slov..... Taky se hodné hraly hry, |
kdyZz nesoutézne. Kdybych mél

zavzpominat na vSechny, se kteryma
jsem se seznamil, tak bych to uz ted
asi dohromady nedal, ale napisu, kdo
na mné zapusobil nejvice. Byli to :
PIPER, FIDO, JOHNIE, MATY,
SCATERAC, BAZOOKA, CARO,
MAQ a AMIGO. Mimo jiné jsem se
zeznamil i s JOEm z AmigaMaxu,
ktery je viastné mym

.zaméstnavatelem®, ale j& i AGAs
nemame se spolupraci dobré
zkuSenosti (spiSe az dost hrozné),
protoze nas nebavi si vétné
obstaravat hry pro &lanky (diky
JAVOSOFTe) a domahat se penéz,
takze je docela mozné, Ze tam
zkoncim a potom se budu opét piné
vénovat pouze FENIXU. Ale abych se
vratil k Apocalypse, tak je§té musim
napsat, ze naSe skupina méla taky
dost smllu s hardwarem.  Hned
v sobotu jsme zjistili, Ze mame vadny
datovy kabel k hardu. Ten se nam
podafilo zprovoznit, ale asi o své
hodiny pozdéji se spaliilo 200Wattové
trafo a bylo to v haji. OvSem MOT,
jakoby potize predpokladal, si pfivez! i
originéini trafo a tak jsme zprovoznili,
alespoin Amigu s jednim harddiskem,

ovsem z vadnou disketovou
mechanikou, vcemZ nam velice
pomohl MATY, ktery nam zkoro na
celou party pojéil extémi HD

mechaniku (diky MATY). Na toto
SPEEDY reagoval slovy, ze Amiga je
dokonalé LEGO!

Nakonec se priblizilo nedé&lni poledne
a pomaliCku jsme se zacali domlouvat
na odjezdu. Stim, Ze pojedeme na
Ostravu jsme ziskali patého pasazéra,
kterym byl kolega  ZELENY
(PACOMIX 2), ktery je z Opavy.
SPEEDY, jako jediny fidi¢ (AGAs mé
sice fidiCak, ale uz dva roky nefidil a
tak si netroufnul) si vnoci na pét
hodin zdfimnul pod stolem a ve 13:20
jsme si s polaky vymeénili statni viajky

a o deset minut pozdéji jsme vyrazili.
Zpate€ni cesta se ndm zdala asi tim
nejhorSim, co jsme na této party
prozili. Pé& lidi vjednom piné
nabéglovaném auté a to pinych pét
hodin..... VSichni k smrti unaveni jsme
byli naskladani v auté a biiZili se
k domovu. Par prestavek, pfi kterych
jsme se rozlamanosti nemohii ani
dostat z auta, nepomohly a
pétihodinové utrpeni se zkracovalo
jen velmi pomalu. V Bilovci jsme
vysadili MOTa, v Ostravé
ZELENEHO, v Albrechticich u
Ceského Tésina AGAse a mné
v Havifové. Potom se uz SPEEDY
vydal zpét domi do Bilovce. Jak a
jestli vibec dojel v pofadku jsme se
dozvédéli az o ctyii dny pozdéji.

Na zavér bych chtél napsat, Zze se
party povedia a mné se moc libila, ale
vyslouzila si srovnani s ostatnimi
party, které se u nas konaji. Tak ted
budu prezentovat nazor nékolika
amigisty, ktefi se Glastnili vSech
party. Posledni Votice byly naprosto
otfesné a MaléS naprosto skvélé.
Apocalypse je svou U(rovni, nékde
mezi nima a jak jsem tak poslouchal
nékteré lidi, tak se asi scenérské
skupiny zagnou presouvat na MaléS.
No uvidime, jak to nakonec dopadne,
ale HARVESTER se na MaléS chysta
a pokud se néco nezkomplikuje, tak
tam budeme.

RedRose
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Vzhledem k nedostatku srazt Ceské
amigistické scény na severni moravé
jsem se rozhodnul usporadat party u
sebe doma a to v byté 1+1. Vzhledem
k wvelikosti bytu jsem samoziejmé
nemohl pozvat vSechny, které bych
chtél. Pfesto se mi povedio sezvat
Akce byla naplanovana témér dva
mésice dopredu, takze jsem uz védél
kdo se dostavi a kdo pfijet nemuze. A
nakonec priSla ona sobota.

Védél jsem, ze si do nedéle vecer
nebudu moct lehnout a spat, a
Eﬂ tak jsem se chtél vyspat poradné

Havirov)

z patku na sobotu, ale jaksi jsem Sel
v patek spét az po puinoci, takze jsem
se do zasoby nevyspal...

SPEEDY a MOT z Bilovce nikdy u
mné ani u AGAse nebyli, takze jsme
se domiuvili, Ze piijedou ve 12:00
k Javosoftu (od myho bytu asi 3
minuty pésky). Po piijezdu téchto
dvou dosio k seznameni se mnou
(nikdy pied tim jsem je nevidél a
MOTa neznal ani AGAs). Dorazili
jsme ke mné & SPEEDY jel s
AGAsem jeji pro AGAsovu Amigu. Ja
s MOTem jsme se vydali na
Jnakupy“i!!

Po prijezdu a sestaveni AGAsovy
Amigy SPEEDY neudprosné hiasil:
.chci vidét Mésteéko South Park!!!“ a
taky se tak stalo! Nahraval jsem
nékolik dilG pro AGAse a tak na Gvod
party jsme sledovali tento vskutku
bezkonkurencni animovany serial, a
hiasky typu .kurva drat®, nebo ,zabili
nam Kenyho®, padaly v pruib&hu obou
dni takika neustéale...

Potom si MOT piipojil svij Hard
k Agasové Amize a SPEEDY kté
moji. MOT s lizasem pfiSel na to, ze
tésné pred paty mu néjakym
nedefinovateinym zpusobem ztratil



systémovy partiSn na hardu a protoze
ma doma procesor 030, stejné jako
AGAs, tak si zaCal upravovat pravé
AGAsUv systém k obrazu svému.

Asi opul tieti dorazil dalSi Cclen
seslosti, kterym byt SPAWN (znate ho
jako Rostu z Ostravy z ¢lanku o
GLOOMech). Tomu ovSem tyden
pred party odeSel Harddisk na vécnou
slavu a tak pfijel sholou A600,
monochromatickym  monitorem a
spustou disket. Takze jeho Amiga
byla odsouzend k hrani her po celou
dobu party, i kdyz na tom jeho
monitoru, ktery  zobrazuje jen
v odstinech zelené barvy to vypadalo
dost ,zajimavé“. Ale kdyz skonéila
produkce MeésteCka South Park,
piipojii svou Amigu na plochou
obrazovku mé TV a uz ty hry vypadaly
dost dobie, zvlasté, kdyz mnél zvuk
vyvedeny na dva repraky pfes
zesilovad 2x25W.

Priblizila se 15-t4 hodina, coZ byl cas
jit naproti dalSim dvoum Amigistim,
kterymi jsou ,DuoDemel's” jinak bratfi
Demelové ARNY a FOG (ARNYho
znate z AR). Na né jsme mnéli ¢ekat
v 15:15 pied obchodakem, ale dorazili
az v 15:45. To oviem nevadilo a jejich
pfitomnost znacné€ osvézila naSe
setkani, hlavné diky jejich znacnym
znalostem v oblasti Amigy a pomonhii
v mnohych systémovych (pravach
vSech piitomnych harddiskid (diky
Demelové). AZ neuvéiitelnd ochota
obou bratri mné i ostatni vice neZ
mile prekvapila. V éem vSem nam
Demelové pomohili, by asi vydalo na
celou stranku, ale snad jen, Ze mame
vSichni systém ve 128mi barvach, bez
vyrazného zpomaleni, mné jede
konecné Visage bez toho aby mi po
nékolika obrézcich sezral Chipku a
nevratil, Speedy mnéi po startu Amigy
1.2MB Chip RAM a nyni méa témér
1.8MB, & tak dale a tak podobné.
SkuteCné pred jejich znalostmi a
ochotou smekam. Bohuze! se nemohli
zdrzet déle nez do sobotniho vedera,
ale i tak byla jejich piitomnost
k nezaplaceni.

Tak a uz se Cekalo na posledniho
¢lena, ktery byl na svatbé a mnél z ni
zbéhnout pfimo  knam. Tim
poslednim je TommyGun, ktery zatim
Amigu nevlastni (mé PC), ale dost
vyraznym zplsobem patii do grupy
HARVESTER, tudiz i knam.
Nakonec se mu podafilo dorazit az
okolo desaté vecer.

Jak uz to na takovych party byva, tak
vecefi zachranuje néjaka Pizzerie a u

nas tomu nebylo jinak. jenomze se
néjak nikomu nechtélo muj byt opustit,
presto, ze ona Pizzerie je asi 10-15
minut chuze, a tak nezbyvalo, nez
vysiat nékoho kdo ji piinese. Témi
dotycnymi jsem byl ja, AGAs a MOT.
V dobu nejvétsi ucasti, kdy u mné
jesté byli i ARNY s FOGem, jsme na
stole mnéli okolo tficeti CDCek vieho
druhu a tak se hiedalo, instalovalo,
kopirovalo, zkouSelo a predevsim
hradlo. Néco okolo devaté hodiny
veéemni se uz postupné prestavalo
s Upravami a déj party se nasméroval
k hrani her. AGAs zrovna piSe o
naprosto zhavé novince, kterou je
RED MARS! Jedna se o realtime
strategii od Polské fimy Elbox a
presto ze nedosahuje kvalit Napalmu,
tak je skvéla a vsichni jsme se k ni
vyjadiili pochvainé a tak se o ni
dodtete v zafiovém AR (mimochodem
AR bude diky AGAsovym kontaktim
prvni Gasopis v Evropé, kiery o této
hife bude psat - AGAs je opravdu
vybomy SWAPer a tim i obrovsky
prinos, jak pro AR, AmigaMagazyn
tak i pro nasi grupu HARVESTER).
Taky se tu hraly starSi gamesy, jako
napiiklad: Mortal Kombat I, Alien
Breed I, Tower Assault, Jaguar 7?7,
WolfChild, Screech!, XTremeRacing,
MaxRally, BodyBlowsCZ,
SouthParkDOOM, WolfenDOOM, ale
predevSim F1 from Domark!!! Urcité
jsem na spoustu dalSich zapomnél,
protoZze se pafilo zkoro celou noc a
kreomné toho se poustély nejriznéjsi
dema, a obzviasté ty pro PPC, na
kterych si moje Amiga malem
vylamala chipy, protoze jsou vSechny
psané pro grafamu a moje Amiga,
presto, ze ma PPC kartu, tak jaksi
grafickou kartou nedisponuje.

Okolo Sesté hodiny rano AGAs
prohlasi, ze od deviti se znovu zaéne
s ipravami a kopirovanim a tak
podobn€, coz vsichni uvitali, protoze
téch her uz skutecné bylo moc. To ale
neslySel ani neodsouhlasil SPEEDY,
ktery jako jediny okolo paté hodiny
rozbalil spacak a uprostfed obyvaku si
lehnul a spal asi az do pul devaté. To
bylo dost o hubu, protoze muj obyvak
ma 420x430 cm a byly tu tii Amigy,
stil, Zidle a kiesla a dost dobie se tu
pies néj nedalo chodit. Ale vSichni
jsme to néjak zviadii.

Musim upozomit, Zze MOT nam
piedstavii svou  zbirku  rucné
kreslenych (bez efektovych programd,
jed v DPaintu) obrazki a nejednou
nas ohromil a tim bylo rozhodnuto, ze

tak nadaného grafika nemuzeme
pustit, aby nezbéhnul k néjaké jiné
grupé a oficidiné byl pfijat do
HARVESTERu jako 2D GFX! To se
muselo néjak oslavit a ti se dostavam
ktomu, co se na party pilo. Tak
SPEEDY piivezl litr Fermetu a ja
s MOTem koupil jeSté Vodku. To se
vypilo i kdyz AGAs neustale nadaval,
Ze to pit nebude, Zze chce vajeény
koiiak! Ale nakonec jsme ho
piesvéddéili, ze vanoce budou aZ za
nékolik mésicli a pil s ndma alespoi
tu Vodku. Nealka se vypilo 11 litri a
jesté to bylo malo. Takze nikdo se
nevozral a ani nikdo opile nevypadal,
piesto, Zze uz ve tii rano nebylo co pit,
a padaly navrhy, Zze nékdo pujde na
benzinku, kde je NonStop, ale
ARALka je asi dvacet minut chuze a
tak tam nakonec nikdo neSel.

Néco o vetielcich: Okolo Sesté hodiny
odpoledne piiSel na navstévu DIESEL
se svou pritelkyni, ale kdyz vidél co
se tu déje, tak radSi odeSli. HorSi
pfipad byl ten, ze piiSel jeden kamos i
s partnerkou, ale ti se nezalekli a
usedli na valendu a sledovali déni
okolo. Je pravda, ze kdyz jsme §li pro
pizzu, tak nas tam odvez| autem a
potom na par hodin oba zmizeli, ale o
pul druhé v noci opét piisli a zastali az
do konce party. Oni sice nijak nerusili,
a okolo péaté na té vaiendé usnuli, ale
i tak nékterym &lenum vadilo, Ze tu

Druhy den dopoledne se uz nedsio
nic tak vyrazného, ale stale jsme se
dobfe bavili. Dodélavaly se nékteré
Upravy v systémech a tak dale. Okolo
12-t¢ hodiny se TommyGun chystal
odjet a protoze AGAs bydli kousek od
néj, tak nalozili AGAsuv stroj do auta
a odjeli spolu. SPEEDY, kterému
jsem jesté néco upravoval, zustal i
s MOTem aZ do dvou hodin a protoze
SPAWN je z Ostravy, pres kterou
SPEEDY s MOTem pojedou, zustal
taky, ze potom pojede s nima.

Sefteno a podtrzeno, party se
vydaiila na wvybomou a ke
spokojenosti vSech. Nikdo neutrpél
Zadnou vaznéjSi ujmu na zdravi a
presto, ze jsme se rozchazeli poradné
unaveni, byli jsme spokojeni a
domluvili se na opakovani této akce
za nékolik mésicl. Takze az
probéhne listopadova, nebo lednové
party urcité o ni budu ve Fénixu psat.

RedRose



.No tak uZ se ukiidnime, 2e Hotula!* Zavrgel
nevrly major BobeS na vécného rebelanta
Hotulu, kteryZto jej v3ak naprosto ignoroval a
pohrouzen byl toliko do vasnivé diskuse
s Hradedakem Zapealem o kvalitach Ceskych
piv a Moravskych vin. ,Tak tys nerozuméi???7*
Zavréel lampasak po chvili, ale kdyZ vidél, Zze
se snaZi mamé, radéji pokradoval v zapocatém
projevu k nastoupené roté, , TakZe timto
zadinam prvni den naSeho lyZafského kurzu.
Dnednim UOkolem bude provéfit vase lyzafské
schopnosti, abyschom vas pak mohli na
zakladé jejich vysledku rozdélit do ffi
vykonnostnich druzstev...

Velitel jesté chvili fednil o dtleZitosti vycviku, o
jeho vlivu na znamku z télocviku, o pravidiech a
bezpe€nosti na sjezdovce, aZ nakonec zavelel
*“ Roto vievo vbok, pochodem vchod.“ a dav
gumactva neuspoiadané vyrazil kupfedu
smerem Kk nedaleké sjezdovce. Byl na nas
opravdu zajimavy pohled. Tedy spiSe né na
nds, ale na nadi lyzafskou vyzbroj, jeZ u
mnohych vypadala opravdu podivné. V tomto
ohledu zaskorovali kupfikladu 2éci Zapal
s Ludvou, jimz jejich rodicovstvo pfipravilo krom
kiasickych Snérovacich lyzaku téz obstaroZni
ly2e bez jakychkoli modemich vymoZenosti
typu lité hrany, & umélohmotné skiuznice a
ktomu jedté bambusové hole. OvSem to vEe
pusobilc pfimo supermodemné v porovnani
s vyzbroji, jiZ si ssebou piivezl vyblblenec
numero uno - 2&k Kutilka.Ta toti2 bez
pfehanéni vypadala jake uloupend né&kde
z muzee, i vystavy , poatky lyZzovnictvi u nas*

Lyze bez skiuznic, vézani ( kazdé pouze
s dvéma pary feminkl ), €i jakékoli povrchové
upravy opravdu naznadovaly, 2e snad
pochazeji jeSté z dob tatitka Masaryka, stejné
jako hulky, u kterych navic u obou chybély
Spice. Ovéem nejvétSi pfekvapeni - &i spiSe Sok
musel pro kolemjdouci skytat pohled na Pajovu
hiavu. Ted nemiuvim o hrbatosti, ¢i u$atosti
jeho tebky, ale spise o jeho ly2aiskych brylich,
jez svému nositeli propujcovaly bezmala
vzezieni ¢melaka. No fakt! Jenom zabzucet!
Upfimné by mé zajimalo, kde k nim ten troti
piisel, ale faktem zUstavd, Ze kdy2 si je poprvé
nasadil, 2zkécela se smichy celéd rota i
s dustojniky a v8ichni pak méli opravdu co
délat, aby se zase uklidnili.

Inu netrvalo dlouho a cela rota kone&né
dorazila na misto pfezkouseni. Zde jiz byl
pficinlivymi veliteli pfipraven mensi slalom, jez
mél die jejich odborného nézoru dostatecné
provéfit nase lyzafské schopnosti. Bohuzel se
vBak zéhy ukdzalo, ze jeho zdolani je pro
mnohé (kolem nadlidskym. Prvni to nazomeé
demonstroval Zak Pafez, jemuZ jedna branka
malem vyrazila zuby, takze neStastnik se
sku€enim odpluZil mimo trat a toho dne jiz
odmital mit slyzemi cokoli spole¢ného.
BohuZe! vSak nebyl jediny, kdo ten den na
siezdovce utrzil néjakou tu bouli, ¢i $rém. Po
chvili jej toti? nésledoval patolizal Kudlagek,
jemiz se zase pro zménu malem podafilo
probodnout se viastni hilkou. OvSem
naprostym extrémem bylo opét ,vystoupenf*
mentainiho dementa Kutilky. Dotyény tupoun
mél| toti2 ly2e evidentné poprvé na nohou, takZe
nebylo divu, Ze na nich zpo&atku nebyl schopen
ani stat, natoz jezdit. Velitelé jej ztohoto
duvodu sice chtéli zpoldtku prezkusovani
usetfit a rovnou jej viznout mezi nekfiuby do
tfetiho dru2stva, avSak nakonec mezi nimi
bohuZe!l pfeviadl nazor, Ze by se dotvény méi

pfece jen alespoN pokusit o krat$i

sjezd. Blb Kutilka ve snaze zavdécit se

NA LYZAKU

jim tedy vravoravé povstal a jal se 2za
neustalého balancovani a kymaceni Sinout ke
sjezdovce. Tam se mu v8ak z&istatemna rozjely
lyZe, coz dotyény samosebou necekal, takZe
naposled mocné zamaval rukama a pak gecnul
na zadek. Piitom si v8ak de facto sednul na
konce svych lyZi a zéroveii i hilek, jeZ se pfi
tom pod né&j tak néjak pfimotaly a v této krajné
Jnely2afské” poloze nésiedné pokracoval
vjizdé. Celd rota ihned propukla v bujary
chechot, je2 v8ak vzapéti zamrzl, jakmile si
v8ichni uvédomlli, 2e chudak Pé&ja nejenZe
nezpomaluje, ale Zze navic nemé prakticky jak
na rychlost, tak i na smér jizdy prazadny viiv.
To se bohuzel vzapéti ukézalo byt pravdou.
Hrbatec Kutilka totiz nemohl jakkoli ménit svoji
polohu, protoZze si diky pfisednutym hulkam
znehybnil i ruce - zamotané do kozenych
feminkl od dotyénych hulek a jelikoz vtom
fofru nestaCil ani jednu znich vyprostit,
nezbyvalo mu, neZ si tuto svoji prvni lyzafskou
zkuSenost , vychutnat* az do konce. A nutno
fici, Ze si ji opravdu vychutnal jak se patfi. Ke

své smule si to totiz namifi pfimo
k pfezkuSovacimu  slalomu, kde schytal
hezkych par zasahi od jednotlivych

slaiomafskych branek ( dvé nebo tfi ho chudaka
trefily pfimo mezi nohy...), poté prosvistél kolem
skoprnélych dustojniki a s jekotem zmizel za
ohybem svahu. Co se tam délo déle, to jedté
dodnes nikdo pfesné nevi. Faktem v8ak
zustava, 2e kdy2z se kone¢né dustojnictvo
probraio z Soku a vyrazilo za Pajou, byl tento
objeven o néco niZe na druhé strané sjezdovky,
naplacnutej na jednom parezu, s pofadnou
bouli na cele, spoustou odfenin a modfin, ale
jinak celkem v pofadku. BohuZel se toté
nedalo fici o jeho lyZich, z nichZ jednu Péja pfi
tom seSupu zlomil o vyCnivajici pafez a tu
druhou Upiné ztratil. Tim padem se tak stal
nezpUsobilym pro dalSi fyzafsky vycvik a byl
zné] proto vzapéti velitelem roty odvolan.
Zbytek lyzafského kurzu pak stravil ve zdejSi
kuchyni, kde Skrabal brambory, &i myl nadobi.
Nutno ovSem dodat, 2e si na tento svij (dél ani
v nejmenSim nestéZzoval, nebot mu zfejmé
jeden lyzafsky zazitek nadosmrti stadil..

Ov8em tim zdaleka nelze fict, Ze by se
Pdjovym odchodem cely kurz néjak stabilizoval,
¢i uklidnil. Ba pravé naopeak! V nésiledujicich
dnech totiz dodlo k mnoha daiSim
~mimofadkam", pficemz u nékterych z nich to
chvilemi zavanélo az nemocnici. Tak napf hned
druhy den se jistému 2aku Volavkovi poved!
dokonaly trojity ,pafezoberger”. Dotyény pravé
dojizdél k mistu sefazeni, kde se celé druzstvo
formovalo pfed naslednym zdolanim jisté
obtiZnéjsi pasaZe sjezdovky. BohuZel se vdak
jaksi netrefil do mista, kde chtél zabrzdit,
protoZze misto toho pfejel konce lyZi nékolika
svych spolubojovniki, pfitom mu samosebou
podjely lyZe a to jej vyvedio z miry a rovhovahy
natolik, Ze uZ to prosté nezabrzdil a pokrafoval
tedy plnou rychlosti dél k onomu obtiznéj8imu
useku. Tam jej pak jedna obzviaSté dobie
tvarovand mulda dokonale rozhodila a
nasmérovala rovnou do lesa, kde to mily Johny
(jak jsme mu vSichni pfezdivali) narval jednou
lySi do pafezu. Jenom to trochu zapraskalo,
Johny udéjal paradni salto s jakymsi boénim
polovykrutem a nasledné sebou Svihnul do
shéhu. A¢ to bylo neuvéfitelné, lyze i Johny to
kupodivu pfetkali bez nasledku. Ovsem ty uZ
se nevyhnuly od dva dny pozdéji 2zaku
Sponovkovi. Ten totiZ pfi jednom nepodafeném
zabrzdéni malem pfiSel o achilovky, kdy
omylem zajel mimo sjezdovku do hlubokého

snéhu, kde se jeho lyze takfka okamzité o cosi
zarazily. NeboZak tak byl vrZzen kupfedu,
pficemZ ale ly2e zustaly pevné zaklinény pod
snéhem, takZze se ,Spony“ jenom po vzoru
skokani na ly2ich jakoby hluboce nakionil
dopiedu a vtéto mucivé péze, pii niz dostaly
jeho achilovky opravdu zabrat, 2zustal ve
stradlivych mukéch nékolik pfediouhych
sekund, ne2 jej odtud vyprostil velitel dru2stva.
Sice se to nakonec obeSlo bez vaZnéjsi ujmy
na zdravi, ale i tak potom dotyény dva dny
nemohi skoro ani chodit.

Ovsem nejvétSi karambol za celou dobu konanl
kurzu zafidil - kdo jiny, nez véény rebelant
Hotula. Tenhie borec na tom s lyZovanim nebyl
nikterak dobfe, takze jej dustojnictvo neomyiné
zafadilo do tfetiho druzstva mezi podobné
neschopné. Tito se zde prvni tyden uéili otacet
se s ly2ema na misté, plu2it, obloucky, a a2 na
po&atku druhého tydne je jejich opatrny velitel
Skulina pustil na sjezdovku. Prvni den se jesté
nikomu nic zviéStniho nestalo, ale hned na
pocatku druhého dne Hotula zaexsceloval.
V poloviné sjezdovky jej totiz =zCistajasna
pfepadia ukrutnd mald potfeba, takZe si
v pohodé zajel do lesa, by si zde ulevil. KdyZ se
pak vracel zpét na sjezdovku, tak néjak se
opomnél rozhlédnout, jesti ndhodou nékdo
nejede a sledovym klidem vyrazil zpé& na
sjezdovku. BohuZel prévé v okamziku, kdy si to
kolem sviStél jakys tot budouci sjezdaf
reprezentant. Nasledné srdice uz se bohuzel
naprosto nedalo zabranit, protoZe Saminos
vyjel na trat zpoza stomu a doty€ny sjezdar jej
uvidél az opravdu v posiedni chvili. Nasledky
byly opravdu désivé - tedy alespori na prvni
pohled. Nebohy zévodnik se totiz od Sama tak
néjak odrazil a poraziv jej pokraoval dal ve
zbésilé, ale ted jiZ naprosto nekontrolované
jlzdé, Kkteré jej zahy pfivedla vstfic opodal
Cekajicimu tfetimu dru¥stvu v Cele s porucikem
Skulinou. Ten stal zrovna k celému ,incidentu”
2ady, takZe nestadil jakkoli zareagovat a byl
nasledné  leticim  sjezdafem dokonale
knokautovan. Oba sebou nastedné svihli o zem,
pfitemz nebohy Skulina nejenze dostal
pofadnou ranu do zad a taky do palice, ale
zarovefi si  pfi  tom padu naprosto
nepochopitelnym zpusabem omotal svoji viastni
hulku kolem pasu. Kdyz se pak pomalu sezbiral
ze zemé, nebyl diky Soku diouho schopen slova
a vydaval toliko jakési dvojslabicné hykani.
Vedeni celého dru¥stva tak po ném musel
pfevzit sam velitel roty, coz vsichni nesli
s krajnim odporem a nevoli. Nebohy sjezdaf,
ktery viastné ani za nic nemohl se jenom
nékolikrat koktavé omiuvil, pak si znovu pfip!
lyze a ponékud kvapné misto nehody opustil.
Pokud vim, uz jsme jej pak na sjezdovce az do
konce naseho kurzu nespatfili. A co mily Sam?
Tomu se v podstaté nestalo takfka nic. Akoréat
mé! trogku naskublej rukav u bundy, takze se
pouze oklepal a za chvilku uz zase krouZil po
sjezdovce ty svoje pomaly obloucky.

OvSem abyste si nemysleli, Ze byl ten nas
ly2afskej kurz tak jednotvamej. Tésné pred
koncem se totiz zdistatemna lampasnici
rozhodli, 2e nas potrapi i jednodennim
minivycvikem na bézkach. Pro vétSinu z nas to
byla doslova pohroma, protoze jsme béZky na
nohach jaktéZivo nemeéli. Nebylo tedy divu, 2e
se proti tomuto lampasackému Umysiu ihned
zvedla vina nevole. Lec dustojnictvo bylo
neoblomné, 2zviadté pak velitel celého
ly2zafského kurzu podplukovnik Frisl, jez byl do
béZek pfimo fanatik.



A tak jsme holt jednoho dne vyfasovali kazdy
jeden pytel sonim prokietym béZkarskym
naginim, béZkafsky boty a vyrazili jsme
k nedaleké sjezdovce, kde méio svij pocatek
hned nékolik b&Zkafskych tras. UZ phi cesté
sem se jasné ukézalo, Ze na tento den jen tak
nezapomeneme. Zloffili lampasnici vcele
s maniackym FriSlem nam totiZ naplanovali
trasu, pfi jejimz zdolani by se pékné zapotila i
nase béZkafskd olympijskd vyprava. Postupné
nés toti? proviekli po celém okoli Spindiu, pfez
jeden z okoinich kopcii, a2 nakonec je&té po
sjezdovce doll k nasi chaté. Nutno fici, Ze si
tato cesta smrti v niéem nezadala s minule
zminénym vystupem na Sné2ku - ba dokonce
bych feki, Ze byla horsi!!! Noc pfed tim totiz
ponékud pfituhlo, takZe rano nas vSude uvitala
spousta ledu. Pohybovat se po ném na
béZkach bylo tvrdym ofiSkem i pro zkusené
béZkafe, natoZ pak pro nas. UZ pfi cesté ke
sjezdovce se docela obstojné potioukli 2éci
Brada s Hezkym a také sam major Maruvgdk.
Diky tomu nam bylo dovoleno be3ky prozatim
sundat a nasadit je opé&t aZ pfi sjezdu dolu
klanovce. Tim se sice zbytek roty vyhnul
mnoha paditm na zledovatélé cesté, ale na
druhou stranu byl nésledny sjezd k samotnym
b&2Zeckym tratim pro vainou vét8inu z nas prvni
zkuSenosti! na bé2kach. Proto to prosté
nemohlo dopadnout jinak, nez karambolem.
Velitelé toti? ve snaze udrZet celou rotu
pohromadé nafidili z8istatemna hromadny sjezd
dolu. Ten se v8ak po nékolika malo metrech
zménil v hromadnou kolizi, kdy vétSina naseho
~pelotonu” skoncila na zemi ve skrumazi, do ni2
se jedté navic pfipletio nékolik okolo jedoucich
cizich sjezdaft. Teprve tenhle Srumec kone<né
lampasnikim takfikajic otevfel o&i vtom
smyslu, 2e doty¢ni koneéné pochopili, Ze drtiva
vétSina jejich muzstva nes bé&Zkach v Zivoté
nestdla a tudi2 to snimi neumi. Bylo proto
razhodnuto, Ze zbytek sjezdovky sejdeme radgji
po svych a bézky Ze si pfipneme az pfed
vyjetim na samotnou b&Zeckou trasu. Tam jsme
se nasledné rozdélili do jednotlivych druzstev a

odraZet a jelo to docela dobie. OvSem jakmile
pfislo prvni stoupani, nastaly zakonité potize -
pfedevsim pro &leny druhého druZstva. Ti totiZ
poslechnuvse rady néjakyho srandisty, 2e lepsi
je namazat bé2ky normélnim sjezdafskym
voskem, neZ je nenamazat vibec, se die této
rady zafidili, takZe jim to sice na rovince jelo
rychteji, neZ ostatnim, ovdem ve stoupani zas
jejich bézky kiouzaly takovym zplsobem, Ze se
na nich takfka nedalo udr2et. V tomto ohledu na
tom byl bohuZel zdaleka nejhufe 2ak Fidlin. Ten
toti2 navoskoval opravdu pofédné, tudiZ byl
skoro pofad na zemi. Navic mu bé2kafeni
vyloZzené nesio, protoze pofad nedokazal
pochytit rytmus odrazeni a odpichovani, takze
nebylo divu, 2e za celym druzstvem v kratkeé
dobé zna¢né zaostaval a ostatni na né&j tudiZz
museli neustéle Cekat. Proto velitel posiéze
rozhod!, 2e cela skupina ponékud zvolni tempo,
aby byli v8ichni pohromadé. Toto jeho
razhodnuti, byt celkem logické, se vSak ukazalo
pro pfisti chvile jako vyloZzené osudové.
Zpusobilo totiZ, Ze se jednotlivi &lenové
druzstva doslova nalepili jeden na druhého, coz
mélo v pfipadé kolize kohokoli ve pfedu
jednoznatné fataini nasledky na celé dru2stvo.
To se nazorné ukazalo hned pfi nasledném
delSim sjezdu, jeZ bohuZel ved! po jakési tot
lesni cesté, kterou lemoval z jedné strany piikry
sraz, a zdruhé zas pro zménu potok. Uhnout
zde prosté nebylo kam. No a jak uZ asi vSichni
tusite, podafila se nam 2de opravdu kvalitni
bouratka. Kdesi vepiedu sebou holt nékdo
8vihnul a pak uZ to 8lo raz na raz jako pfi
fetézové havarce. Vbrzku se tak na cesté
vytvofila zcela neproniknuteind hromada tél,
rukou a hulek, do niz stale narézeli daldi a dalsi
prekvapeni béZkafi. Nékteii dokonce ve snaze
vyhnout se ji zamifili pfimo do potoka v nadéji,
Ze jeho ledovy pfikrov vydr2i, coZ se ale vainé
vétSiné stalo osudnym a skongili tak v ledové
vodé. Jini - jako kupfikladu onen véény
posleditécek Fidlin se naopak pokusili vyhnout
se onomu chumiu vyjetim do zledovatéiého
svahu, kde se viak bohuzel vétsinou neudrzeli,

v mZiku opustita pina tfetina druzstva, vétSinou
zduvodu promoceni po zahudeni do potoka,
ovSem byli zde | taci, ktefi pfi té sraZce dolamali
ly2ze a museli tak - vétSinou ke své tlevé zamifit
zpét a ubytovnu pé&Sky. Nds ostatni 2&! bohu
podobné Stésti nepotkalo. Museli totiZ, byt
s chvilkovym spozdé&nim pokracovat v zapoaté
cesté. Ta je spoléze pfivedia a2 kamsi nahoru
nad sjezdovku na jakousi horskou cestu
klikaticl se tu mezi podél svahu. A tam bohuZel
dosio k dalSi nedekané kolizi, 0 niZ se zaslouZil
opét jiz vyse zminény neb&2kal Fidlin. Celé to
zpoldtku vypadalo pomémé nevinné. Cela
skupina totiZ v tu chvili sjizdéla pomérné
jednoduchy Usek bez vyrazného pfevyseni, &i
jakékoli  dalsi vyznamné&jdi  komplikace.
K Fidlinovi byl jiz tou dobou pfidélen coby
doprovod jisty 2ak MiSko, jemu2 8io bé3kafeni
ponékud lépe, neZ ostatnim, a jenZ mél tudi2 na
starost cely chvost druZstva. Tento se vsak
pfed onim mirnym klesanim rozjel ponékud
rychleji, nez ostatni a 2zfejmé& si chtél tu
momentaini rychlost jaksepatfi uzit, protoze se
jesté snaZil mocnymi odrazy zrychlovat. Pfitom
se mu vSak jeden z odpichl jaksi nevyved!,
jeho pravéa hulka se po zledovatélém snéhu
sesmekia a vylétla kamsi dozadu, kde zasahia
nebohého Fidiina pfimo do rozkroku. Chudak
postiZzeny se pochopiteiné ihned zkroutil bolesti
a jsa pohrouZen do svych muk prestal vnimat
okoli. Tud[2 si pochopiteiné nevsimi, 2e celé
dru2stvo pfed nim zéistatemna zastavuje a
v piné rychiosti do nich posléze najel. Jenom to
trochu 2uchlo, a nez byste fekli gum, byla celd
skupina na zemi. Netfeba snad dodavat, Ze se
vzapéti na nebohého zranénho sneslia spréka
nadévek a kouli, doprovazena mnohdy i ranou
hilky. V&e ale nakonec dobfe dopadio, a
véichni bé&Zkomani konecné dorazili zpét na
ubytovnu, kde uZ je Cekalo velké pfekvapeni
vpodobé sanitky, jez pravé pfivaZela
Podplukovnika FriSla snohou v gypsu. Ten
hitup bé2karfskéd se totiZ pfi pokusu o sjeti
sjezdovKy na b&Zkéch rozmazl o néjakej strom
a dolamal tak sebe i svaoje béZky. Dobfe mu tak

vyrazilo se. Zpo&atku to v8em jesté Slo, protoze  takZe nasledoval nezadrZiteiny pad pfimo na  gumounovill! KAF
cesta zatim nijlak moc nestoupala, ani své dole se povalujici soukmenovce. No co
nekiesala, takze jefté stadilo jenom se trochu  vam budu povidat: Po tomto Extempore nas
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DUNGEON MASTER Il @
) Exato Bk DUNGEON MASTER @)
RECENZE : EUROLEAGUE MANAGER ©)
ALIANATOR i (12) F 1 GRANDPRIX g;
ALIEN BASH Ii (13)
ALIEN FISH FINGER (14/15) ‘E&SNHD%C‘SN 8?;15)
ALL TERRAIN RACING (10) eadall 0
Q’;gzgfé? WORLD 804/1 . GALACTIC WARRIOR (12)
i n ) GALAGA DELUXE (14/15)
g 4] GHOST GOBLINS (10)
BANG BOO (4 GLOOMS =)
GODS (4)
BATTLE ISLE 5) FESEN s
BLOBZ © (15)
B s & CHAOS STRIKES BACK <)
) JAGUAR XJ 220 4
BREAK OUT (13)
e JET STRIKE ©)
BUBBA'N " STIX )
e ot s JUNGLE STRIKE (12)
CANNON FODDER ®) o S— (19
CLICK CLAK (6) (2)
b 2y LEGION OF DAWN )
OSROEEET IRENIR 5 LEMMINGS HOLIDAY (4)
el 5 LITIL DIVIL (10)
CYTADELA ) LaGIGAL (2)
il 6) LOTHAR MATTHAUS ©)
DESERT STRIKE (12) LOTLE TREOS( ®)
DETERT G MANCHESTER UNITED DOUBLE @
E o MANIAC BALL (10)
DIMOS QUEST 4 ol o gﬂ)
DS ROk ® MEGA-LO-MANIA (12) E




MIDNIGHT RESISTANCE 101
MIKRO MORTAL TENNIS
MOONSTONE

MORTAL KOMBAT |
MORTAL KOMBAT i
MOTOR HEAD

NA RESETKANI

NAPALM

NAPALM

ON ESCAPEE

ON THE BALL

QUT FALL

P.P. HAMMER

PINBALL BRAIN DAMAGE
PIRATES!

PORTS OF CALL

POWER MONGER

PRINCE OF PERSIA

PUSH OVER

RESOLUTION 101

RUFFN TUMBLE

RUSH HOUR

SCROCHER TANKS
SHADOW FIGHTER
SHADOW OF THE BEAST LIl
SHADOW OF THE THIRD MOON
SHUFFLE PUCK

SiM CITY 2000

SLAMTILT

SPACE TAXI

STAR TREK

STRANGERS

STUNT CAR RACER
SUPER HANG ON

SWOS 9697

SYNDICATE

T-2

TEST DRIVE Il
TESTAMENT

TFX

THE LAST ACTION HERO
THEME PARK

THUNDER JAWS

TIGERS BANE

TIME KEEPERS

TOM CAT

TOURING CAR CHALLENGE
TRAIN DRIVER
TRANSPLANT

TUBULAR

TURBO TRAX

TURRICAN 2

UFO ENEMY UNKNOWN
ULTIMATE SOCCER MANAGER
VIRTUAL KARTING 1l
VOYAGES OF DISCOVERY
WALKER

WARLORDS

WASTED DREAMS

WAYNE GRETZKY HOCKEY |l
WHEELS ON FIRE

WING COMMANDER

WING OF FURY

WINGS

WORMS

YO! JOE!

ZJYSWAV HOTG 3D
ZOMBIE APOCALYPSE I

NAVODY :

ANOTHER WORLD

BATTLE ISLE

CIVILIZATION

DETROIT

DUNE Il

DUNGEON MASTER |

DUNGEON MASTER 1!

NAPALM

REUNION

SHADOW OF THE BEAST il
SYNDICATE

THE SETTLERS

(11

®)
(6)
(23)
(617)
©.1)
(47)
(910,11,12)
(13)
®)
(14/15)
M
6.7

UFO
WEB PLUG

SOFTWARE :

A EMAIL

AMI ATLAS PRO
AMI BACK TOOLS
ARTM

ATV

BJC

BLIZKICK

BURN GUI
CATALOGER

CD CAT

CD DATEI
DIAVOLO

DIGI BOOSTER
DMS WB

DOPUS

EAGLE PLAYER
EASY CATALOG
FAST MORPHER
F-BASE
FILEMASTER
FORCE MONITOR
GFXCONV

GIF TOOLKIT
GPFAX

GURU

HFM

ICONIAN

KNACK
LOCATOR
MADHOUSE
MAGIC TV 2
MAGIC WORKBENCH
MIAMI

MP3

OCTAMED 3.0
OPTY CD PLAYER
PIC CONV

POPS
PREVODNIK

QB TOOLS
REORG
SCHEMATIC CAD
SIEGFRID COPY
SNOOPDOS
SOUND CONVERTER
SYS INFO

UP CAT
VOYAGER

YAM 2.0

HARDWARE :

BLIZZARD 1240
BLIZZARD 1260
MONITORY - AOC
TOWER MICRONIK I
ZIP

Fénix (0) vydel - 20.5. 98
Fénix (1) vydel - 30.6. 98
Fénix (2) vysel - 30.7. 98
Fénix (3) vysel - 31.8. 98
Fénix (4) vydel - 30.9. 98
Fénix (6) vysel - 31.10. 98
Fénix (6) vydel - 30.11. 98
Fénix (7) vysel - 31.12. 98
Fénix (8) vydel - 28.1. 99
Fénix (9) vydel - 28.2. 98
Fénix (10) vysel - 28.3, 99
Fénix (11) vydel - 30.4. 99
Fénix (12) vydel - 6.6. 98
Fénix (13) vysel -9.7. 99
Fénix (14+15) vydel 19.9. 99

(11)
(mn

(14/15)
(19)
(14/15)
(10)
(an

stran (11)
stran (20)
stran (22)
stran (26)
stran (22)
stran {30)
stran (26)
stran (28)
stran (28)
stran (28)
stran (24)
stran (24)
stran (24)
stran {24)
stran (24)

Sestravil BR@UN



SYSTEM X

Vidim X, &u IKS - inteligentni Komunikaéni Systémy Amiga, PC, Macintosh kontakt: 0603 245 865; e-mail:
systemx@atlas.cz

Slovo Gavodem

VazZeni vlastnici inteligentnich pritelkyn,

v tomto pfehledu vas chci seznamit se vzornikem hardwaru pouzitelnym pro vase Amigy a za ceny s opravdu
minimalnim rabatem, protoze je zndmo, Zze maloktery amigista je zaroveri bohatym podnikatelem. Nase stamouci
spoleénice nicméné vyZaduji obcéas urcité financni investice, abychom je i nadale mohli pouzivat k nasi
spokojenosti. Proto je tu i tato firma, jejiz vznik nebyl smérovan touhou po rychlém zbohatnuti a je viastné
koni¢kem v mimopracovnim obdobi. To ovéem neznamena, zZe by se jednalo o neodbomy a amatérsky pristup. Mé
zku$enosti prameni z mnohaleté ¢innosti v pocitaCové branzi, véetné zahrani¢i a v souc¢asné dobé mohu nabidnout
stejné obchodni podminky jako kterdkoliv jina firma ( servis, zaruka, znackové komponenty atd..). Rozdil je pouze
v cendach, a ty jsou skutecné konkurenéni. Posudte sami.

Cenik komponent
HDD 3,5
Seagate 4,3 GB, 54000t, ATA 66 ~ 3690 (4502) IBM QUANTUM iada CX 6,4 GB, 54000t, ATA 66 — 3999 (4879)
6,4 GB, 54000t, ATA 66 — 3980 (4868) 10,2 GB, 54000ct, ATA 66 — 4998 (6099)
8,4 GB, 5400ct, ATA 66 — 4380 (5356) 13,0 GB, 54000t, ATA 66 — 5490 (6698)
10,2 GB, 54000t, ATA 68 — 4990 (8088) 20,4 GB, 5400ct, ATA 66 — 7990 (9748)
13,0 GB,54000t, ATA 66 — 5290 (6454) fada KA 9,1 GB, 72000t, ATA 66 - 5190 (8332)
17,2 GB, 54000t, ATA 66 — 5930 (7308) 13,6 GB, 72000t, ATA 686 — 6240 (7613)
HDD 2,5“
Toshiba 4,3 GB IDE - 6300 (7686)
CDROM
AOpen 40x, dig.panel — 1800 (2196) Toshiba 40x, ATAPI - 1830 (2233)
48x, dig.panel — 1990 (2428) Hewlett Packard HP SS CD-Wiriter 7570i 24/2/2 ~ 5990 (7308)
DVD 6x/32x, slot in — 3900 (4758) Phillps CD-RW CDD-3801 24/2/2, ATAP! - 5080 (6198)
MONITORY
AOC 5Gir+ TCO 95, OSD - 5880 (7308) PC View 15" PV-1512, OSD, MPRII - 4880 (5966)
5GIrA+ TCO 95, OSD,audio ~ 6090 (7430) ADI 15" Pro Vista E44, TCO95 — 5390 (7308)
7Glr, TCO 95, OSD - 8220 (10029) 17" Pro Vista E55, TCOS85 — 8690 (10602)

7GIrA, TCO 95, OSD,audio — 8420 (10273)

7Vir+, TCO95, OSD — 8090 (9870)

7VIrA, TCO92, OSD,audio — 8199 (10003) PAMETIEDO  16MB,SIMM,60ns — 900 (1098)
32MB, SIMM,60ns — 1800 (2196)

MODEMY

Diamond Supra Expres Pro 56e — 2990 (3648) Diskety Logo, znackové 10ks - 41(50)

TISKARNY 200W zdroje pro ki4vesnicové Amigy — 811 (990)

Hewlett Packard DeskJet 420C - 2790 (3404) Elbox scandoubler externi — 3100 (3782), 8 mésicll zaruka

DeskdJet 610C — 3490 (4258) Blizzard 030/50 — 3434 (4190), 6 mésici zéruka
DeskJet 815C — 6475 (7900)
LaserJet 1100 — 13890 (17068)

Tohle je pochopiteiné jen ukazka z mé nabidky. Ceny zboZi se méni kazdy tyden, nékdy i 2x. Z&dné zboZi neni
skladem z divod( Casté zmény cen. Zbozi je objednano v den zavazné objednavky. Veskeré komponenty jsou
testovany kvili ovéreni 100% funkénosti. Zaruky: Monitory a HDD 38 mésicl; paméti, COROMy a tiskdmy 12
mésich. Doklad — béZna faktura a dodaci list, jsem platcem dané. Dodani poStovni sluzbou EMS (do 24 hodin)
popi. béZnou dobirkou. Reklamace na vady od vyrobce: vyména kus za kus, Sekaci doba 0-3 tydny. Dle dohody
sestavuiji na zakazku i béZné PC. Distribuji komplety Macintoshe véetné softu. Nic neni problém, zaleZi na slusné
dohodé. Za urditych okolnosti Ize domiuvit i specidlni cenu (velka zakazka, velmi chudy amigista), musi v8ak v ni
byt zahmuta reZie (doprava, posta, prace spojena s testovanim komponent). Jinymi slovy, nemusim vydélavat, ale
nemohu si dovolit byt ztratovy! Véiim, Ze i timto zpusobem mohu pomoci nasi Amiga komunité.

Na vase dotazy a objednavky se t&3i: Marek Patak (Marien) Luzkovice 92, Zlin 763 11

PRILOHA K FENIXu 16 ©



