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RECENZENTY

Chcete mit kaZdé &islo Helpu zdarma?
DokiaZete napsat recenzi,niavod nebo néjaky
zajimavy &lanek o Amize?Pak jste to pravé
Vy,koho hledam.Staci abyste mi kazdy mésic
(co nejd¥ive) poslali étyfi prispévky at’ uZ se
jedna o cokoliv.Samoziejmé pokud jich poSlete
vic budu rad.Nechci nikoho,kdo to odbyde a
mysli si,Ze lehce ziska néco zdarma.

MiiZete poslat ukazky — to je na vis.

-Mir-

TREBA HLEDAM PRAVE VAS




@IB%SAIBI

HITPARADA {5 ':f.

RIECENZIE @

Walker... Nebudu radsi zakladat
GO0 sosiswavuinsnsunsin 2-3 hitparadu a proto vSichni
Megafortress............ 6 piste svoje nej hry a nej
Hydris..ccoeoravssscsscenesd programy.Hitparada
Saint Dragon............7 bude desetimistna....7

Escape from Golditz...5
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Inzerce...c.ceevveeensncnnee 13

~Braun~



Jak vidite HELP 1 se od ukazkového &isla lisi pfedeviim grafickym
zpracovanim,které ma na svédomi Karel Lenc ~Braun~.

Jist€ mi date za pravdu,Ze to vSe vypada lépe.

Nové tabulky,novi spolupracovnici.To je asi vie,co je nového.
SoutéZ se nekona,protoZe kdyZ uZ chcei pofadat soutéZ,tak pravdivou
a poctivou se skute€nymi cenami.N¢ jako né&jaky Casopis kterému
vyjde druhé &islo a hned nabizi jako vyhru auta a miliony.

Kde by na to vzali? TakZe tady je mé slovo,Ze kdyZ bude soutéz,

tak v ni budou skute¢ni vyherci a rad bych se dockal toho,aby byl
HELP tak uspé$ny,abych si mohl dovolit taky n&jakou cenu,jako je
tfeba harddisk,nebo dokonce cela Amiga.

Taky posilejte pfipominky a dopisy.KdyZ se vam HELP nelibi,tak to
napi$te a hlavné nemiéte!!!

VyuZijte toho,%2e HELP zadina!Veskeré reklamy jsou zdarma (zatim)!!!
Dopisy, které napiSete,budou oti$tény a na viechny odpovidam.

Doufam,Ze si dobie poétete. ~Mir~

Predplatné :

1/4 roku - 3 ¢isla 70 k¢
1/2 roku — 6 cisel 130 k¢
1 rok 12 cisel 240kc
Predplatné jde prodlouzit i zrusit. Pokud nechcete piedplacet,

ale chcete jedno €islo,tak poslete dopisem,nebo sloZenkou 25,-k¢.

Vyrobil : Retacak Seftwer

Séfredaktor : Miroslav Sanc ~Mir~
Heimanov 55
Benesov n/PL
407 22
Graficka aprava :
Karel LENC ~Braun~
Externi spolupracovnici :
Karel Faltin ~Kaf~
Jakub Gestinger ~Ges~
Stanislav Dubsky ~Sten~
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Tak jsem sloiil takovou anketu,kterd by méla zjistit,jak je na tom svét s Amigow.Vim,Ze to nebude
nic slavného,protoie fady Amigisti se stile zmensuji a to taky kwviili firmé Escom,kterd Amigu viastmé

pohibila a to ji nikdy neodpustim!

Odpovédi vyphite,prisluiné étveretky zaskrinéte a poslete to celé na moji adresu. ~Mir~

TIPY A TRIKY

(EITIE]

NapiSete-li kdykoliv v pribéhu hry
CHOROPOQ,doplni se vam zvifitka
pets na 99 kusit a miiZete se v obchdech
nakoupit Avoti kolik cheete.

CEIEIOE]

Kédy do jednotlivych misi:
1-AURIGA  6-CETUS
2-CEPHEUS 7-FORNAX
3- APUS 8 - CAELUM
4-MUSCA  9-CORVUS
5-PYXIS
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Level 1 — 6D7FBCOF
Level 2 - 6(DTBBCOF
Level 3 - 6C77BCOF
Level 4 - 6CF3BCOF
Level 5 - 6F6FBCOF

MERIMOMOMECIE

2-DNRQSE  6-EMPYVX
3-DM49LS  7-B3THAT
4-DOD7VK ~ 8-B7VCIT
5-DRH8KH Spec. — BIBBIB
DEEmE
EEEAOERMET &2

I - TWILIGHT 5 - LIVERPOOL
2 - PEA SOUP 6 - BAGLEY

3 - THE SKODS 7-E BOW

4 - PEACHES EXTRA - DUX
AMCMMEL]
RGO

Na iivodni obrazovee napite TUESDAY14TH
a objevi se menu pro cheatianiaky jako ulité.
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Kdyz se objevi Helikoptéra,zmackni HELP

(né ten Casdk ~Mir-) a ma$ nekoneény Zivot.
~GES~

2@ Tak a ted uZ anketa - &4
T

Pocditat Amiga ...........

HDD : ANO-MB ........
:NE

CD-ROM : ANO kolika

:NE

: TV Bar.

FEREEERRE RS RE R R R

Poditade které Jste mél
pied AMIGOU............]

i  Cheete sl koupit néjaky
i Jiny poditaé k Amize?

Planujete prodat Amigu
a uf jinou nekoupit? [

Radéjl : Hraji hry 0

: Programuji [l
: Kreslim[]

Vale znalost hardwaru je
Velmi dobra [

Primér []
Na co je to tFeti svétilko?
(nebo jesté hif, Farovka) [1

Vase momentilné nejhranéjs

Jak dlouho primérné hrajete:

Vase nejoblibenéj#i typ her:
StiileCky/akéni [
Strategie
PloSinovky
Adventury
Doomovky
Dungeony
Sportovni
Zavodni
Simubitory
Stolni
Logické
Nékdo Vam nabidne hru
zroku 1970 a vy :

Odmitnete []

Vyzkousdite ji []

Berete ji jako kazdou jinou (1

=I=T=T-N=I=l ol

g

Vadi Vam krev ve hrach?
ANO -NE

Mohl byste byt mésic bez
podita&e? ANO - NE

Kdy# hrajete hru,zajima vis:
Hratelnost/zabava [l
Grafika/zpracovini[]
Hudba/zvuky [




N

Gloom sice byl piivodné zIy skfet z pana prstenti od
J.R.Tokiena,ale zda se,  Ze tviirci doom-like programii na
AMIGU musi uZ ve jméné& naznadit,o jaky program se tu jedné-
tedy jeho jméno musi kongit na ,,oom*“.Po tom,co jsem glooma
pod robil podrobnému zkoumani, musi uznat, e tentokrat se to
programatoriim povedlo vice neZ uspokojivé.
ku musim podotknout,Ze na rozdil od podobného pokusu Iron
Gate od skupiny Ego,ktery béZel i na A500,si Glooma uZijou jenom dvanacti-
stovkafi a to jen ti co jsou dobfe vybaveni.Kromé harddisku ktery je spi%
poZadovan za standart,povaZuje také n&jaka ta turbokarta,ktera je pro plno-
hodnotny zaZitek ze hry téméf nezbytna. ..

Po startu z Workbenche se objevi pékny obrazek podlého trpaslika a zagne hrat
spravné ponurnd hudba.Netrpélivé klepu na joystick a objevi se menu.Zbé&#né ho
prohlédnu-ovladani pro hrade jedna a dvé nastaveni komunikace,bla,bla,bla,
start hry!A je to tady objevi se malé okno ve kterém vidim prostiedi kolem sebe
Chvili to zklamané pozoruji,trochu se prochazim,pak zmagknu ESC,abych se
podival na néjaké nastaveni,ale misto konce hry se objevi menu.Chvile zkouseni
a je jasné,Ze Gloom si miyou zahrat i lidé se slabsi konfiguraci. MiZete si totiz
nastavit jak.a co se ma vlastn& zobrazovat.Pokud maéte pocit,7e texturovana
podlaha a strop jsou pro vas zbyteéné,nebudou se zobrazovat textury,ale jen
stiny.pokud nepotrebujete ani ty,miiZete strop i podlahu tipIn& vypnout.
Nevyhovuje vam malé okno?Tak si nastavte jakou cheete velikost.

KdyZ mate hru nastavenou k obrazu svému,nic u? nebrani hromadného masakru,
ke kterému je ostatné hra uréena.Grafika je na velmi dobré tirovni. Textury jsou
pekné barevné,a pokud se k nim nepfibliZite moc blizko,ani vam nepfijde,7e
jsou to jenom takové mazanice.Rozdil mezi doom-like je ve sbirani stieliva.



Obvykle se znazornuje néjaky zasobnikem nebo bednou.V Gloomu misto toho
mate malé levitujici kulicky.Rovnéz miiZete najit néjaké podptirné predméty.
Napfiklad infra-bryle, kterymi uvidite protivniky i za zdi,odraZejici se stiela
(pracuji presné tak jak se yjmenuji),nebo neviditelnost.V Gloomu miiZou hrat
nanejvys dva a to nékolika zptisoby.Bud’ budete spolupracovat a na nepfatelé se
vrhnete spolu,nebo si miiZete zahrat proti sob&.Pii bojovce se oba hradi ocitnou
v néjakém svéte — miZete si zvolit mezi hvézdnou zdkladnou,gotickymi
katakombami nebo peklem,kde jsou sami,takZe se zbyten& nezdrZuji likvido-
vanim nepratel.Na jedné strané je to dobfe,ale z jiného pohledu se vam miiZe
stat,7e za pul hodiny honit dokola a ani si nestfelite. Proto by bylo dobré pridat
do hry moZnosti nepratel,aby jste si méli do koho vysypat téch par zasobniki,
které najdete.Levely se pii hie stfidaji a souboj se opakuje tolikrat, kolik si
nastavite Zivoti-predejdete tim zbyteénym odskokiim do menu.

Musim uznat.7e od zacatku vyvoje doomovin na Amize udélali programatori
velky kus prace.Jako hra na vybiti

prebyte¢né agresivity je perfektni.




e’ WALKER

Walker svoji legendou pojednava o celkem

vidalené a ponuré budoucnosti,velmi podobné

filmu Terminator.v roce 2869 ve

slunecni soustavé zufi jiz témér 60 let nejhorsi
vialka v lidské historii a obéti na Zivotech piesahuji

desitky milionii.Nova generace jiZ nema ani tufeni,

pro¢ viastné tento désivy konflikt zacal a co je jeho

cilem.Prvotni mohutné bitvy galaktickych kfiZniki

v atrobéch chiadného vesmiru jsou jiZ minulosti a boje se vice méné presunuly na a pod
povrch samotnych planet,kde se podarilo dati hriize ipiné novy rozmér.V troskach leZi
cela mésta mrtva téla se rozkladaji doslova na kaZdém kroku,jeliko neni nikdo,kdo by
je pohi'bil.Jen obrovska Zelezna noh gigantického Walkera ob¢as vyrusi ¢ervy v hospodé
kdyZ svoji vahou roznasi maso a torza lidskych tél po Sirém okoli.Smrt bida a Silené
utrpeni,tot’ zdanlivy osud celého lidstva.

Sle0)2
Ak

Silné korporace v nedobytnych podzemnich tovarnach produkuji jeden vraidici stroj za
druhym a jelikoZ jiZ dochazi lidsky material,zaéinaji roboti bojovat mezi sebou,oviem
stéle je vitézstvi v nedohlednu.Nahle pfichazi revoluéni objev moiného priichodu ¢asem,
coZ viem bojujicim stranam umozni vybudovat maximalné opevnéné zikladny

v minulosti a lidstvu hrozi totalni zanik ovSem v tom okamZiku skupina nezavislych
védcil na mati¢ce zemi dokonci sviij novy model bojového robota Walker a v posledni
zoufalé nadéji jej posilaji zménit budoucnost minulosti.

Jedna se o klasickou strilecku,zasazenou do 4 ¢asovych zon,jako nap¥iklad Berlin 1944
€i stredni vychod 1993.DO vasich rukou je svéfen obrovsky robot Walker,disponujici
obrovskym kandnem,stitem a tiemi Zivoty,jehoZ cilem je projit vidy celou
zonu,zlikvidovat veskery odpor a v zavéru znicit specialniho straice.

Hlavni kouzlo hry Walker se jmenuje vizudlni stranka. Tviirci si s programem vyhrali
do nejmensich podrobnosti,coZ je vidét nap¥iklad na velmi roztomilych efektech pri
nahravani hry do paméti.Samotna hra ma nejen vynikajici grafiku,ale predevsim
animaci,a to jak velmi pestrého spektra nepratel,tak samotného Walkera,jehoZ pohyb
hlavy je i v dneSni dobé naprosto fantastickou podivanou.Navic vim hra nabidne
spoustu zvuki a dokonce i mluveného slova,ovSem na to musite mit minimalné 2Mbram.
Ovladani Walkera je spojeni joystick+fire,a netradi¢ni my$+klavesnice.MyS obstarava
strelbu a kurzové Sipky pohyb robota.
Walker nema viibec Zadnou ideu,je neuvéfitelné cynicky a brutalni,ovSem jinak to po
viech strankach hry s velkym H. :

HMEEWU WALKER
— —~— i H ey
Ges DISKET : ¥

TYP: Sitiletka
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Recenze ‘) Escape Irom Colditz

KdyZ jsem tuhle hru poprvé spustil.tak jsem si myslel,Ze je to néjaka novinka Mile mé pfekvapila
hezka grafika ktera neni nijak zvla$tni a komplikované délana,ale je prosté pékna a ostra KdyZ jsem
ale v riiznych &asopisech hledal navod,tak jsem zjistil, e to nova hry viibec neni Normalni élovék se
koukne na datum vyroby,ale ja soudim hru podle zabavnosti a ne podle datumu.

V této hie ovladate Ctyfi vézné a snaZite se s nimi uniknout z vézenského hradu. A\
Zacinate s kazdym vézném v jeho pokojikde se taky miZe prospat,je-li unaven. T

Vézen se ovlada joystickem a sbirani a pokladani véci provadite na klavesnici. > R 13 YR
Vézeni maji vyhrazené chodby a mistnosti,kam mohou beztrestné vejit ale tako- & 0—0"
vychto mist moc neni.Hrad stfeZi Némedéti straznici a nékdy byste si opravdu rddi

zahrali na Ramba a vSechny Némce postfileli,coZ bohuZel nejde. Zbyva vam tedy

sbirat kli¢e k riznym dvefim a hledat véci, které by vas na viudypfitomné Némce a kdyZ se za vama
néjakej rozeb&hne,tak pfed nim prchat Nékdy je lepsi neZ uték vyhodit viechny vé&ci a nechat se chytit.
Potom miZete hrat s nékym jinym a aZ toho prvniho zase pusti,tak s nim sebrat v&ci které jste predtim
vyhodili a hrat dal.Pokud prchate pied néjakym straZnikem a on se najednou zastavi,tak bych k nému
rad$i pfib&hl,protoZe jinak vas zastfeli. A Uplny nesmysl je utikat mu na dvofe.tam je jich jako much.
Je lepsi chvili pockat aZ vas tam dobrovolné pusti a pak tam miZete Smejdit jak cheete a nikdo si vas
nevsimne.

Ze za¢atku budete neustale zakysavat,protoZe budete mit nedostatek kli¢h. Vétsina dvefi vede do
prazdné mistnosti.Proto doporucuji délat si mapu bez které to snad ani hrat nejde.

Musim podotknout,Ze jsem tuhle hru jesté nedohral ani jednim zpiisobem kterych je prej hodné.
Zkousel jsem kopat tunel,ale vzdycky nikam neved].Projit branou se mi taky nepodafilo,ani kdyZ jsem
se prevliknul za Némce,coZ ma jenom jednu vihodu - kdyZ vas v obleku chyti a mate propustku,tak
vas pusti dal,ale jestli rychle (myslim opravdu rychle) nezmizite tak vas éapne znova a nekoneéno
propustek nemate.

Musi se taky dodrzovat néjakej fad. V uréitou hodinu musite dostat véechny vézné na dviir ke kontrole,
jindy zase musi bejt kazdej ve svém pokoji,jinak bude hledane;j a viichni po ném pitjdou.

Ani nevim na co jsou néjaké véci.Konkrétné papiry a néco co vypada jako kamen.Jinak jsem taky
mimo kli¢{ taky naSel pilu (tou si profiznete podlahu cheete-1i kopat tunel v mistnosti),svicku (abyste
vidél v tunelu),pievlek krumpacd a lopatu(na vykopani tunelu mimo budovu - to se mi skoro
povedlo,ale neZ jsem hupnul do vykopané diry, tak mé zabasli).

Cela hra vypada velmi dobfe,coZ jsem uZ chvalil,ale ma i chyby. Ta nejvétsi.to budou asi

zvuky Myslim,Ze jsem tam celkem uslySel asi étyfi zvuky.nijak mi to ale pfi hrani nevadilo. Vydrzite
u toho dlouho,ale po ¢ase (3 — 5 hodin) vas neustale zakysavani piestane bavit. Druhy den se viak
vratite a budete dal mapovat nekonecny hrad.Je to velmi,ale opravdu velmi rozsahla hra. Ani bych
nefekl,Ze byste na mapu potifebovali dvanact metrt étvereénich,protoZe se v pohodé vejde na A4.
Rozsahlost je v mnoZstvi pater (nejvic snad 6). TakZe pokud chcete dokazat, Ze se jim naschval utedete,
tak si zkuste. Viibec to neni lehka zaleZitost. VZijte se do 3D izometrického prostiedi,do role vézné

a ukaZte co ve vas je...

~Mir~ A _

:Escapefrom
Golkditz

HRACU : 1

DISKET : 7

TP : Choditha
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Vie zadina naprosto shodn& jako u vétdiny simulatori a to vytvofenim vlastniho pilota ktery nasledné bude
stoupat v 7ebficku hodnosti a volbou na jednotlivé taZeni &i celkovy,ucelena piibeh. Hra obsahuje tfi hlavni
kapitoly, které dohromady & taji nékolik desitek velmi pestrych misi.U kaZdé mise se nachazi jeji detailni popis.
Mapa dané lokace,vyznadené trasy a viechny podstatné cile,stejné jako silnice feky,mésta,letiste atd.1 obloZeni
vaieho stroje je klasické a standartni pro kaZdy simulator,oviem jakmile vstoupite do letadla samotneho,
ocekavejte poradny Sok!

Kdy? jsem Megafortress spatfil poprvé,ihned jsem si vzpomél na genialni simulator raketoplanu firmy Virgin
Games,jehoZ jméno je Shuttle.Jednalo se o tak neuvéfitelné realné a pfesné zpracovany simulator,Ze ho pro jeho
slozitost nikdo nedohral Doslova stovky tladitek, padek spinaéi,obrazovek,&isel,sloupecki,ukazateli a kontrolek.
Jednim slovem neuvéfitelné a kdyZ jsem vid&l vnitfek letounu Megafortress,mél jsem silny pocit,Ze se jedna o
jednovajeéné dvojée.

Piistroje zabiraji celych pét obrazovek a je moZno provadét prakticky vie,co by vam dovolilo realne letadlo.
Dokonalost provedeni pfevySuje snad jen neuvéfitelna obtiznost. V Megafortress stravite 99% letu mezi
pfistroji,coZ znamena rychle zapomenout na jakékoli sledovani krajiny.To oviem neznamena,ze by hra
neobsahovala klasické venkovni pohledy. Spise naopak,manipulace s venkovnimi kamerami je moZna jeSté lepsi,
ne# u nommalnich simulatort. Grafika je samoziejmé vektorova a je velmi dobra.Navic se vétsina odehréva

v noci, takZe pohlad na temné letadlo,osvétlené jen bezpeénostnimi svétly,se da nazvat skoro kouzelnym.
Megafortress je bezpochyb jeden z nejlepsich simulatori,co na Amize funguji!!!

~Ges~

Mini r;cenze H y D R ’ S

A pozor!Mame tady jubileum.Je to pravé 10 let od doby kdy svétlo svétla spatiila tato hra.Je to druh stitlecek,
. které jsem poznal uZ na starém dobrém C64.Vidite ze shora vesmimou stihacku

" kombinovanou s lehkym bombardérem ktera stiili a niéi v3e,co se na obrazovee

| \§| objevi-Pfibéh je asi takovy: jedna velmoc si hraje na Cetniky a rozhodne se Ze

jinou velmoc piivede na tu spravnou cestu. Tak vy3lou vas,abyste znicili vSe,co

si narod vyrobil .Jako by mi to néco pfipominalo.A ted jedeme dél.Jaka je animace?

I/ Da se na to koukat hudba se pohybuje na stiedu,hratelnost je mimé nadpriméma a

f:_'_:_q'_' TR |22, " Zvuky jsou velmi podprimémé.Jediny dva zvuky jsou stiileni vasi lodé a vybuchy

= mw” ; 7asaienych.A co napad?Po deseti minutich usilovného piemysleni jsem piisel na to,

T Yy i ; Zetamasi néjaky je.ale tak obehrany,aZ hriiza KdyZ se tato hra pfed deseti lety objevil.

I.;] TN Sl 1) MO AR |'|i£,

1 FNAZEY HYDRIS

mohla to byt pecka.Dnes je to ,ale (8lupka —Mir) hra ktera se propada do sedivého praméru,

mo#na Ze i do podpriméru.Ti ktefi chtéji pafit se dnes mohou najit hru o mnoho lepsinez je tato ~Sten~
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Mini recenze SAINT DRAGON :f;Jﬂﬂb

Tato dost neznima hra je asi tak néco na zplisob Agony Hrdinu vidite z boku,jak jede krajinou a proti nému
vyjiZzdéji rzny nesmysly (to mluvi za vie). Hlavnim postavou je drak ktery stiili jako cdklej a niéi vie,co se mu
priplete do cesty napad je v tolikrat ohrany,Ze to snad ani vickrat nejde KdyZ postfilite par fadovych nestviir
(napr leopardy,pterodaktily stiilejici slony kameny a jiny).Pfi tom samozfejmé sbirite vécicky,po kterych vam to
lip stiili (jako v kaZdy takovy hie).Je to dobry na odreagovani.

~Sten~
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VRN Ty ZAYRYAN D
L SJETTLERS
2.WORMS
3. DETROIT
4. KINGSr BOUNTY
5. PORTSrOF CALL
6. WINGS
Z.FIG.P.

8. FRONTIER CZ
9. LOTHAR MATTHAU/S
I10. TETRIS PRO




Navod % “

. DETROIT

No myslim,7e poditky typu— v menu— START,LOAD,QUIT,vyberete start,chcete-li hrit novou hru...
mibfu vynechat a vrhnu se na samotnou hru.
Tak#¥e rkritka a dobfe objevite se v hlavnim menu — pred sebou mite obrizek svoji tovirny a pod ni par
ikon (pakliZe zatinite,doporutuji postavit vasi materskou tovarnu v ne USA — je tam totif nejvétsi prodej)
Takie zacneme od leva— ikona s disketou — to je jasny — sejfovini! — dile nisleduje ikona s grafem.
‘Kdy# ji oteviete,objevite se v kancelariZde je vidét telefon — moiné piijéky v bance,nebo moinost ukli-
dini si zde penize na drok 1% mésiéné.Neni to sice nic moc,ale uloZite-H si tam millardu (jako ji) mas
kaidy mésic bez price 10000000 USD a vlastné uf nemiifete zkrachovat.Dile tu vidite dvefe(za nimif
obéas nékdo projde) a kdy# na né kliknete,objevite se v ,Personnel menu®.Zde miiZete najit délniky
(WORKERS) a techniky (TECHNICIANS),pomoci ikony HIRE nebo je naopak propoustét ikonou FIRE.
Ikona WAGE zmamen: plat — zde upravujete plat pro celou bandu déliasi,nebo pro techniky(co se platu
tyce,musite ho ¢as od casu zvednout,jinak se vim zaméstnanci zaénou boufit.Navic kdyZ zvednete
délnikim plat,o to vic pak makaj a o to vic se jich bude zajimat o prici ve vasich tovarnach.
Jeité bych vysvétlil pojmi jako AVAIL,IDLE,EMP atd. Tak AVAIL jsou privé délnicl,nebo taky technid,
stojici takfikajic pfed branami vasich zivoda a &ekaji af je najmete. IDLE — jsou vasi zaméstnanci, jste sice
uZ najmuli,ale ktefi jesté nejsou pridéleni k prici na #idné lince(nebo v pripadé techniki nejsou na
vynalézani #adné véci). EMP — to jsou ui délnici zapojeni do price.Pak tu jsou jefté nahoi'e ikony —
BENEFIT,TECH,ASSM a DONE,takie BENEFIT — to znamena néco jako pedpora v nezaméstnanosti,di
nemocenski.JA to mAm zatim na 15% a mi délnici se zatim nijak nebourej...
Ikona TECH — znamen3 techniky — tady miiZete navolit, kam kterého technika piidélit FREE zmameni
propustit & odvolat technika z vyvoje dané véci a ikona ASSIGN déli pravy opak — Huté vysviceny Fadek
- znamenA misto kde cheete ménit podet techniki.
Ikonu ASSM ji nepouiivim,protofe to,co v ni miiZete délat,Ize providét lip pomoci jiné tkomy.No a viude
mate vidycky | ikonu DONE — tim vyskocite z pfedtim oteviené ikony.Tak to by bylo k Personnel menu.
Dale tu v kancelari vidite skrifiku a $uplik — to u asi vite,co to je.Oviem nejdilezité}si je nékolik sesitu
lezicich na stole.KdyZ je oteviete (kliknéte na né),objevi se dalsi spousta ikon. TakZe poporadé :
- P/L zde se miiiete opét podivat na vysledky z piredkoziho mésice — niklady,zisky.
- TERRITORY - zde lze vidét véechny tvary aut,co vyrabite a predevsim kde se jaky typ vyrabi,na kolika
linkach,kolik se ho proda a kelik ho jesté zmistiva v zisobé, LINES — podet linek, BUILT — vyrobeno,
SOLD — prodino,STOCK — na skladé.KdyZ na véechny ¢ervené napisy(oblast,model lines,build,sold a
stock) kliknete,tyto se zméni — oblast se zméni z jedné na druhou,model vam ukdie jaky typy aut vyravite
(FAMILLY,SALOON,LUXURY CAR atd.),lines se zméni na PRICE —cena — ukize cenu za jednotlivy
kus toho & onoho typu,built se zméni na LABOR — to jeité piesné nevim,co znamend,ale asi to bude néco
Jako niklady v priiméru na jednu pracovni silu,vyribéji ten ¢l onen model v priiméru — viibec to nepo-
tirebuji mmat! Dale sold se vam zméni na MATL — naklady na vyrobu l.auta— co se tjée materidlu,noe a
posledni ikona — STOCK — se méni na PROFIT — coi mamena kolik mite éistého zisku z jednoho auta.
- MODEL — podobni funkce jako territori,akorit ie tady miZete pfehlednéji zjistit ,kde co vyrabite a
kde se éeho kolik prodi.Obecné plati Ze trh je nasicovin shora doli tj.od NNEUROPE po MID EAST.
Takie vyrdbite-li tfeba podet aut z nichZ &ist prodite v SW USA,pak v SE USA nic a v NW USA zase néco
znaéi to,Ze mate v neporadku zisoboviani trhu SE USA tim danym typem.Ale tuto predchozi vétu
pochopite ai pozdéji.
- pak tu mame ikonu COMPARE zde prosté zjistite jak na to jste v porovnani se souperi za minuly mésic.
- ikona MODEL COMP vis informuje za kolik prodivi soupef své auto a v té &1 oné oblasti(miiZete podle
toho korigovat svoji cenovou politiku u jednotlivich typh aut — opét zde lze ménit vie,co je Eervené tj.
oblast,soupere a typ svého vozu.).
- MARKET T — ukazuje kolik ddvate pracha do reklamy,ve které oblasti.
- MARKET M - v podstaté to samé,ale trochu jinak.Podle mé obé ikony moc potrebovat nebudete —
reklama se Fidi odjinud. Tyto jsou pouze informativni.
- DEMAND — zde muzete zjistit poptivku po vasich autech.Zvolite NEW,pak typ auta a nakonec oblasti,
kde chcete zjistit prodejnost.OvSem dost to stofi a moc to nerika. KdyZ se vam v dané oblasti u dotyéného
auta objevi jednicka,znamena to,ie by chtéll jeden vaz navic,ale znamena to,ze je zde zijem maly,nebo
viibec ZAdny.Naopak desitka znaci,fe jsou tu po fom auté celi zkavy!!!
- DISTRIB - distribuce — ukazuje odkud se do té &l oné oblasti dovaii ten ¢ onen typ auta.



- CONSULTANT — zde s vimi odbornik zkonzultuje vase auta.Za diouhy peniz se tu dozvite které vase
auto Je nejlepsi — THE BEST,které naopak nejhorsi — THE WORST Jak jste na tom v porovnini se
soupefi co se ty¢e designuNejlepsi je kdyZ vim napife:“YOU HAVE THE BEST DESIGNED CARS“ —
mitenejlepsi design aut.

Taky se zde dozvite,na jaké virovni mite vybaveni aut— co se tyée motord,brzd atd.A taky vam rekne,co
mate na auté vylepsovat nejdriv.“FIRST IMPROVE SAFETY “-prvné vybijet bezpeénostni prvky.

Taky vim konzultant ohodnoti ceny vagich aut a napise nejlépe a nejhiire ocenéno auto.No a nakonec
zhodnoti,jestll je vase firma mima3 ve svété a vypise vim oblast,kde |ste znimi nejvice a nehmii,

Kdyz to napise“EVERYBODY KNOWS YOUR CAMPANY* — viichni znafi vaé firmuje fo dobry,ale
kdyi se tam objevi néco jako ,EXCUSE ME NOW DO YOU NAME YOUR COMPANY?* — promiiite,
Jaka, Ze se jmenuje vase firma?,méli byste thned pridat v reklamé — oviem s rozumem abyste nezkrachli.
PROFITpo chvilce se ukije sloupedek,& spise graf zisku za poslednich par mésicii,jak vasich,tak soupefi.
PRODUCTION - graf,ukazufici produkci.

SALES — a zase graf,ukazuje poéty prodangch aut.

SUBSYS LVL — zde miiete srovnat droveit vyvoje jednotlivych dopliiki vasi firmy a konkurence.
MEDIA REW — tady sl miiZete zjistit,co o vasich ale i o souperovych autech pisou v noviniach(podle mého
soudu dost neobjektivni)... . w

-

Tak to by byla prvni ikona v hlavilim menu a ted’ nisleduje druh4 s mapkou svéta.Po jejim otevieni se
objevi cely svét s rozdélenim jednotlivych oblasti .Zde si miFete kagdou Jednotlivou oblast kliknutim
oteviit. A samosebou se vam objevi dalsi ikony:jsou tu dva véts ramecky nadepsané jake OFFICES a
FACTORY.

OFFICES je néco jako obchodni zastoupeni,nebo cheete-1i prosté prodejny aut.Pod nimi jsou ikomy
OPEN- otevieni nové prodejmy (miiZete jich mit v 1.oblasti max.10) CLOSE — zavieni prode|ny (véiméte
si,Ze otevieni i zavi‘eni prodefny vis pfijde na zhruba 20,000 USD) a nakonec DETRIL — moc dilezita
ikoma!Kdyz ji toti oteviete,objevi se vAm seznam viech modeld a nad nimi par ikonek — tak tedy opét
popoiadé:PRICE — cena — zde si uréujete cenu Jednotlivych aut.Po otevieni se vim zase objevi par ikonek.
SINGLE — cena jednoho auta, MODEL — cena pro cely svét stejna, TERR ~ procentuelni zvyseni ceny
viech aut viude na svété,

To je k price a pak uZ tu je jen SUPPLY LINE — taky moc diileZity!!! Po otevieni se vim zde objevi tii
kolonky. Ty predstavuji tfi zdroje,odkud miZete do té dané oblasti dovizet néjaky typ.Napr. model
FIESTA 12E se vyribi v Japonsku,Austrilii a Africe takie si prosté do téch tii kolonek pomoci plusu a
minusu na cvakite ty tfi vyse zminéné oblasti. Tolik k OFFICIES.Kolonka FACTORY znaéi tovarnu.

I zde miiZete tovirnu rozfiFit(RAISE).Sice se tim nezvysi polet linek,ale stoupne celkova v§konnost
tovirny.Ovsem POZOR!!!Jisté jste si viimli té ceny vedle Kdyz si postavite tovirnu na droven 1,stoji vis
to asi 10,000-20,000,ale se zvysovinim tirovné tovarny cena kazdého daliiho zvydeni stoupne geometrickou
adou(20.000,40.000,80.000,16.000... a ve finiln{ fazi by vis to stilo péknych pir miliénd — a kdyby jen to!
Takova tovirna o velikosti 9 vas stoji strasny prachy i potom,takie aby si na sebe vydélala,muselo by se

v ni vyrabét sileny mnoistvi aut.Mé& ted’ v roce 1942 bohaté staéi tovirna o velikosti 5 - 9)

Dile tu madme LOWER - snifovéni tdrovné tovarny — opét vis to sto]i to samé,co vis stilo ziizeni té
tovirny.No a nakonec tu mime opét detall.po jeho otevieni se vam objevi Sest linek,nad nimi pocet
volnych délnikijeZ lze na linky umistit a pod linkami opét dalii Ikony :STOP — zastavuje celou ozna&enou
linku a propousti z ni viechny délniky. MODEL — voli typ auta pro oznacenou linku — zvolit v menu typ
auta a pak USE.ASSIGN volikolik pridat délnika do oznadend linky.FREE — urcuje kolik se propusti
délniki z dané linky.

Tolik tak zhruba k druhé ikonce s mapkou.Jesté snad lze dodat,7e je tu dalSich piar ikon - MEGA MENU
~V iivoté jsem ho ne pouiival,ale jestl| pochopite princip ikon,co jsem vim popsal,tuhle pochopite taky.

A dile tu je LIST.PREV a NEXT.Tyto ikony slouii k presouvini mezi jednotlivymi oblastmi.J3 je
nepouZivim,protoie je myslim lepsi kdyz v té oblasti ug pracovat nechcete,tak |i prosté zavrit pres DONE,
nebo zmacknout pravou my$ a pak si kliknout na daléi potiebnou oblast.

Ted’ k dalsi ikonce s pravitkama.Zde se objevite ve vivojové kanceldfi NejdiileZitéj3i je zde ten chlipek
uprostied.KdyZ na néj kliknete,objevi se vim stejna tabulka,jakou jste mohli otevFit v Personnel menu —
tj. ovlidani vyvoje jednotlivich soudisti autaJsou to :ENGINES —motory, BRAKES —brzdy,
SUSPENSION — zavéseni kol, COOLING — chladic, BODIES — tvar karoserie, SAFETY-bezpefnostni
prvky a LUXURIES - luxusni prvky.Dalsi Ikona zobrazuje néco noviny s obrizkem auta,

Tady se Fidi reklama.Po otevieni objevite kancelar, kde Je za okny vidét Bilboard (kliknutim se otevie a
pak se ui jen volf &istka v té oblasti)PFi voleni podobnych &istek si prosté kliknéte sipkou(kterd se zméni
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v modrou tuiku) do kolonky s cifrou a napisete ¢islo a od entrujete. Je totak jednodussi.Stejnym
zpiisobem postupujte i u ostatnich druhi reklamy — sport— viajedka na sténé ve vitriné,noviny — lezi na
stole,pozdéji radio a televize.

Tolik k pfedposiedni ikoné a ted’ posledni s obrazkem auta.Zde jak ui jisté tusite,se providi samotni
konstrukce a vybaveni aut.Po otevieni této ikony se objevi okénko,v némZ se bude nachdzet model pravé
konstruovaného,nebo ui hotového auta.Muiete jich mit celkem 16.0kolo je nékolik ikon.

Takie aplné vleve : BUY — zde si po zveleni typu auta(FAMILI SALOON,PIC UP,SPORTS CAR..)
miiZete koupit design auta,pokud se necitite na to sami néjaké auto postavit.Vedle se nachizi kolonka
MAKE - —u pouiijete v piipadé,ie jste s konstrukci auta spokojeni.Divate tim prikaz k vyrobé prototypu
a zaroveii Kk jeho otestovani.PFitom se objevi tabulka s nékelika kritéril hodnoceni (Ja vidycky zmacknu
ALL TEST a necham sl provést kompletni otestovani).Hodnoti se rozjezd z 0 na 60,max.rychlost,i¢innost
brzd,oviadatelnost,kapacita a spotfeba.Vysledek je pak ohodnocen v procentech,ovsem neni prilis
smérodatny.I auta s jenom 50-ti procenty se jich miiZe prodat i 3000 kusti za mésictJo a ten test se spousti
ikonkou RUN.Dal$i na fadé je ikona PART — po jejim otevieni se objevi jednotlivé soucasti auta — motory,
brzdy, zavéseni kol a nahofe pak bezpecnostni a luxusni prvky.Motory,brzdy,zavéseni kol i chladite
miiZete normalné volit plusy a minusy a v okynku se vim objevi obrazek té,které soucistky.U luxusnich a
bezpeénostmich dopliikii je nutno tyto nejdrive otevrit a pak teprve volit pomoci USE — pouzit a REMOVE
—ne poufit.Zpét do hlavniho konstrukéniho menu se pak dostanem ikonu BODY Nisleduje Ilkona NEW -
tou zahajujete v§voj nového autaNaopak ikona DEL — zpiisobuje vymazani staré konstrukce.

Naproti ikona PUT zpisobuje za archivovini konstrukee.Ta se jakoby vymaze,ale ziistiva v archivu.
Zné) pak znovu muieme vyvolat ikonou GET.

Dalsi dvé ikony PREV a NEXT slou#i k pohybovini se mezi jednotlivymi auty.Vievo jsou dvé Sipky a nad
nimi barevné étverec. Tim se méni barva auta.Dile tu jsou posledni dvé ikony TYPE — méni,& spise voli
jednotliv§ typ auta a BODY méni tento typ pfimo na obrizku.Nutno ozkouset.Vedle ikonky,plus a minus,
slou#i k ménéni jednotlivich tvarovych partii karoserie.Tato se sklida ze tifi ¢asti : AB,C.

FRONT - pfid’, MIDDLE — stfed a REAR — zad’.kdyZ s ji Zluté onatite,mizete je pak ménit.

Samotni konstrukee auta — zmacknéte NEW a pak si ikonou TYPE navolite jaky typ auta cheete
Kkonstruovat.Okénko je jesté stile prazdné.AZ kdyZ pomoci plusu a minusu pohnete viemi tfemi castmi
Kkaroserie,auto se objevi.Pak teprve ikonkou BODY zvelite styl karoserie a pak uZ miiZete tvarovat pres

+ a— jednotlivé &stl karoserie.KdyZ se vim bude zdit dobra,zmicknéte PART a vybavte auto viim
potiebnym — motorem, brzdami atd. a nakonec zmacknéte MAKE.Poté,co vas pocita necha auto
pojmenovat a po otizani,jestli to ui opravdu myslite vainé,se ocitnete v testovacim okénku...

Tolik ke viem oviddacim ikonam.Vedle nich je v hlavnim menu jeité jedna.Vypadi jako mfiika a slouZi
Kk ukon&eni mésice.Po Kliknuti na ni se objevi tabulka,kde je znazornéno co jste tento mésic kde délali a
dole se vas politaé zepta jestli uz cheete opravdu ukonéit mésic.Zmacknéte YES a pak ui jen cekejte na
zpravy z novin (pozdéji z ridia a televize),kde vam zdéliktera firma je na tom nejlépe,kdo kde vymyslel
nov¥ typ auta atd. — ty zpravy jsou porid stejné,akorat se v nich méni jména firem.No a pak se vim objevi
vyhodnoceni mésice,staéi zmacknout mys a jste o mésic dil. GAINED rnameni vydélat LOST pridat!

A ted’ par rad zivérem :

Nesnaite se hned vyribét 10 typii aut.Zaénéte dvéma,pak tiemiétyfml a jak se vaim bude rozvijet vyvoj,
postupné zvysujte mnoistvi typu. :

Vrhnéte se maximalné do vivoje. Tfeba se vim podafi to,co mé,Ze jsem v roce 1941 jako 1.automobilka
ravedl u svych aut kazet'aky a air backy!!!

NesnaZte se hned proniknout na viechny svétové trhy!Zpo&itku budete moct prodavat jenom v severni
Evropé (tou Amerikou myslim svétadil).

Méjte prodejny i v oblastech,kde byste nejméné éekall néjaky prodej!
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Je tomu ui dost davno,co jsem narazil na gamesu jeménem Warlords.Docela mé tehdy bavila a Jak se zda,
nebyl jsem sim,koho zaujala.Warlordi se zirejmé zalibili 1 manikém od Cyber Alliance,kterfi se jejiho
~ osvédCeného schématu pridrieli pri tvorbé hry,jez svého predchidce jednoznaéné prekoniva,jak v grafice
,zvuky, & moinostech,tak piedeviim hratelnosti a par dobryma napadama navic.No a ke viemu Je to jedté
kompletné Eesky (misty i namluveno),take | takovy jazykovy negramoti,jake Ji,v tomto pripadé miizou
nechat Anglicko — Ceskej slovnik v fupliku....
O Jaké hre Ze to mluvim? No pfece o REBELOVII!!H1
(To je divny,cesi neprogramovali éeskou hru! Sice nemaj eskej nazev,ale hra je éesky!
To se uz malo vidi ! pozn.Mir)

Jak Jiz mnozi z vis jisté tusihra REBEL patii do kategorie tvz.vileénych strategii.Jste tu jednim z péti
vojevudci,kteri mezi sebou bojuji o prive vlidnout nad zemi spoleéné s velkym vlidcem chaosu.

Ovladini

Ovladini hry je v podstaté jednoduché a celé se providi mysiHraje se tu tzv.na kola,a jako treba v UFU
tj.chvili vy,chvili souperiNahote nad mapou mite nékolik ovlidacich ikon:

Ikona s portrétem vojeviidce — zde se zobrazi kaZdy z vojeviidcid pravé ve chvili,kdy zrovna probiha jeho
Cast kola.KdyZ uj Jste v daném kole na bojisti provedli vie,co jste méli v amyslu,kliknéte LM na tuto
ikonu a bude pokracovat vi§ souper.

Ctvercovi ikona nahofe vedle portrétu — ukazuje hodnost pravé ovlidaného bojovnika.

Obdelnikové okénko vedle portrétu — ukazuje o kolik étverecki se milie ovlidany bojovnik jesté v tomhle
kole posunout(¢i v pripadé kouzelniki,kolik kouzel Jesté zvladne — ma-li oviem kouzelnickou silu).
Okénko s disketou LOAD,SAVE,QUIT,atd.

Okénko s I - informace

Okénko s Sipkou — centrovani vasich bojovnikd — podle mé na nic. Je mnohem rychlejsi rovnou na
dotyéného vojaka kliknout!

Okénko s bilou viajkou — zde se mhou uzavirat smlouvy o miru mezi vami a vybranym vojeviidcem.
Zluty pruh — iivetnost bojovnika.

Cerveny pruh — kouzelnicka energie.

QOkénko s mincemi — finanéni situace toho,kdo je zrovna na tahu.

Par rad a trocha strategle

Ve hfe vis éeka nékolik bitev — tusim deset.Nejprve se budete muset vypofidat se
viemi vojeviidci a az je koneéné rozprasite,éeka vas souper jesté o poznini
strasnéjsi a nebezpeénéjsi— samotny vlidee chaosu a Jjeho armidy. Zpo&tku to
bude pomérné snadné.Malé tizemi - slabi bojovnicl,pouze jeden soupef,oviem
postupem &asu se objevi dali riiznorodé jednotky,jak vase,tak souperovy a také
tu proti vam bude stat vic souper, i kdys ti nebudou bojovat pouze s vami,ale
taky mezl sebou navzijem.Béhem Jednotlivych bitev se mi osvédéilo stavét si
Ihned kolen svych mést hradbu — tj.ohradit si uréité Gzemi se svymi mésty a odiiznout se tak od
souperovych iteicich vojsk do doby,kdy budou moje jednotky natolik silné,aby soupeii bud’ odolali, neho
Je} rovnou porazily. Zpo&atku toti nemdte na rozdil od souperd prili§ kreditd. Vétsinou jenom néjakych
30-50.Zato soupei ma vétsinou i pies 200 krediti.Zdroje vasich financi jsouv této hie dva.Mésta a doly.
Pii¢emi z mést,jef jste obsadili,vim prasule plynou jaksi automaticky,zatimco doly si holt budete muset
postavit saml na mistech,oznadenych ilutym étvereckem.A7 Je pak takovej dil hotov,prostym kliknutim
na néj muzete zjistit,jak je vinosny.

Na stavéni je tu tzv.stavai.Je to v kaZdém mésté tietf figurka odshora,predstavujici jakyhosi manika

s kyblem.Ten miiZe stavét doly,zdi,obrané véie(celd Duna II - Mir),&i dokonce celd mésta a mije i hojovat
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Od tieti bitvy poéinaje,miiZete v nejvétsich méstech stavét i tzv.kouzelniky (stavét? — Mir).To jsou takovy
mni#i kteri krom piimého boje,takfikajic télo na télo,miZou nepritell jesté | svimi ublizit,podle toho,
jakou maji hodnost.No a kdyi uZ jsem nakousnul ty hodnosti,bylo by dobré trochu si je pFibliZit.

Ka#d§ bojovnik bez rozdilu uréeni,je-li postaven,ma vidy nejniZsi hodnost tj.kfizek.(vyjimku tvori
Jednotky,které jste mu méli pil zapoéeti bry, a t..ké Zoldéicl,jeZ vam obéas nebidnou sve sluiby)

Jedinym moinym zplisobem,jak zvySovat hodnost je zabiti nepritele.A pravé zde vyniknou hlavni
pfednosti kouzelnikii.Nejen,Zze mohou bojovat pies hradby,ale predevsim mohou napadat soupere ber
toho,aby jim ub§vala jejich Zivotni energie.Ub§va jim pfi tom tolik kouzelnickd moc a ta,pokud
kouzelnika nechate par kol odpocivat se zase obnovi.Jeliko ostatni jednotky kouzlit nemohou a museji
tudi pFimo bojovat,je nejlepsi pouZivat kouzelnikii k naénuti soupere,aby ho pak ostatnii dorazill.
Dévejte dobry pozor na soupefovy katapulty.kdyz se totiz dostanou bliZ jak na dvé pole od vasich hradeb,
dolii,él vimi obsazenych mést v nichZ oviem momentalné nemite 74 dnou jednotku,prosté je znici.

Nachdizite-li se v situaci,kdy na vis z vicero stran ttodi soucasné nékolik
armad, je dobré s nejnebezpenéjsim vojeviidcem uzavrit doasny mir.
Ovsem pozor!l pii tomto miru vis miZou katapulty uskodit vyse uvrde-
nym zplsobem.Pouze na vis prestanou itocit jednotky toho ,s kym jste
uzaviel piiméfi.Jisté si béhem hry viimnete,ie muzZete obsadit nékolik
typti mést.Véznici,stiedni mésto a velké mésto.V nich pak podle velikostl
Ize vyrabét uréité typy vojaki.l s vesnice Ize pomérné snadno postavit—

¢l spise prestavét velké mésto.Staci pouze na vesnici kliknout a pak
kliknout na ikonu ve mésté pod jednotlivymi okénky bojovniki,kterd v
sobé nese éislici 40, Tolik kreditu totiZ stoji prestavba vesnice na stredni
mésto a stredniho mésta na velké mésto.

V nékolika poslednich bitvich budete moci vedle kouzelnikii vyrabét i

tzv. magy — tj. néco jako kouzelnik,ale s mnohem vétsi silou a schopnostmi.
Pokud se vim nékterého z nich podari povysit az ke korunce,ziska tento moZnost stvorit tzv.ducha,coZ je
bojovnik ohromné sily,ale kratkého frvini— po jednom kole se rozplyne.Ovsem pozor!Mag pri tvoreni
miie taky zahynout,aniZ by cokoli stvofil — holt riziko podnikani — teda vlastné kouzleni.

A% se vam koneiné podafi dohrit tuto hru za jenoho z vojeviidcii,nezoufejte! Jesté vam zbyvaji dallsi ctyri,
jejichZ armady jsou odlisné a vétsinou maji béhem jednotlivych mysi i rozdilné ukoly.

A je#té nakonec! A% spise nez budete chtit zasejvovat,je dobré,éi vlastné nezbytné mit piipraveny
naformatovany disk,oviem pojmenovany jako ,SAVE* jinak toho moc nezasejvujete!!!

No tak to je asl tak viechno,co mé v souvislosti s Rebelem napadlo.Moina bych sl jesté Casem na néco
vzpomél,ale musim také néco prece nechat na vas,né?

~Kaf~
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Zakys : UZ dlouho pafim hru Legion of Dawn. Je to super hra a musim fict,Ze aZ Ted'
zatinam litovat toho,Ze jsem v minulosti hry podobnych typu opomijel. OvEem mam jeden
problém! Ve tfetim hrad& od konce prosté nevim Jak jej dohrit.Nepomohl by mi nékdo
z vas? Jo a taky bych uZ celkem uvital, kdybych nékde narazil na pogitad Dochézeji mi toti
naboje!!! V kan6nu jich mam jenom par a v kuldsku mém posledni zisobnik. A navic
kulaskem néktery ty pfifery dost t&ko kilnu. A kdyZ uzZ tak nato spotfebuji piilku
zasobniku., ~Kaf~

Rada : tak,mém tu radu pro novopetené héarddiskafe. Napi§u sem popis jak si nainstalovat
hru na HD i kdyZ tam neni instalatka.Myslim se, %¢ to vét§ina hract nezna a takova hry
Jet Strike je bez HD nehratelna. Sice tam instalacka je.ale nefacha,

TakZe,hra musi byt dosova(miiZete se v disketé hrabat v WB) a musi mit nizev bez mezer.
Tak ticba mam hru na dvou disketich a jednotlivé diskety se jmenuji: HELP 1 a HELP 2.
TakZe si promyslime kam si hru nainstalujeme. Napf. DHO:Hry/Blbosti/HELP/ - v zafizeni
DHO mame adresai Hry, ve kterém jsou adresafe typid her - teda Blbosti -, po otevieni
adresafe Blbosti se objevi nami vytvofeny adresaf (kolonkou NEW DRIVE ve WB),ktery
pojmenujeme HELP.Do ngho zkopirujeme viechno co je na obou disketach.

Potom si zpustime néjaky textovy editor a zapiSeme :

Assign HELP 1: DHO:HRY/BLBOSTI/HELP

Assign HELP 2: DHO:HRY/BLBOSTVHELP

Ted’ kdyZ bude program chtit druhou nebo prvni disketu,tak ho to odka%e na adresaf HELP na
HD.Jest€ ale musite program spustit. Najddte si jméno spoustéciho programu naptiklad HELP exe
a napiste ho pod tento program. Tyto tfi fadky(nebo vic,podle poctu disket) si sejfnéte bud’ do
adresafe S,nebo piimo ke hfe a dvojitym kliknutim na tento soubor hru spustite.

MiiZete taky napsat tyto fadky do startovaci sekvence (bez spoustéciho radku) a pak spustit
jednotlivou hru jejf vlastni ikonou — pokud n&jakou mé ~Mir~

Prodidm Amigu 600 IMB,my3 joystick literatura, 100 disket a box za 4000,-ké.Poslu i na dobirku ~Mir-
Prodidm Amigu 500 1 MB,my3 joystick,100 disket her a box +color monitor Commodore 1084 Stereo

dale pfidam literaturu mohu i zauit a mohu i pfivést.Cena 6500,- 05/47215299 p.LENC
Prodam originalni desky program CAG na tvorbu adventur s manmalem za 200,- ~Mir~
Prodam org.CD AMINET 8,12,15,17,18 4 200,- Aminet SET 1 4CD za 350,- Tel 05/47215209 p-LENC
Prodam 35 org. Videokazet viechny Zinry ceny od 120-250,-ké volejte si 0 seznam 05/47215299 p.LENC
Koupim nahradni dily na Jawu ~Mir~
Koupim AMIGU 1200 ~Mir—



