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Grafika

VZechny <&asopisy s poZitacovou

tématikou se kromé& Jjiného
veéEnuii tez grafice. Také nas
casopis, vzhledem k tomu, Ze Amiga

ma mimoradné grafické schopnosti,

se bude touto problematikou
zabyvat.

NaZe clanky, tykajic{ se
grafiky, budou tvorit t#i zakladni
okruhy:

Prvni okruh je vénovan
zatatetnikim a bude obsahovat

clanky seznamujici Ctenare se
zaklady grafického zobrazeni.

Druhy okruh je urcen pro
stredné& pokrocilé uZivatele
poZtitate Amiga.

Treti okruh se bude zabyvat
vysp&lou uZivatelskou grafikou,
jako Jjsou transformace, algoritmy
&car, clipping, statistické funkce a

jejich zobrazeni.

Prvnich n&kolik Zisel vé&Enujeme
predeviim zatatecnikam. Zde se
pokusime postupn& objasnit zakladni
ovladani nejrozi3iren&jisich
grafickych programf. VvV dal3ich
&islech jiz uvedeme témata
spadajici do vEech tir{ okruhqQ.
Soutasné budeme uvere jrovat
odpov&di na VaXZe otazky, tykajici
se pocitacové graftiky. Dale se
vEnujeme o réznym specialnim
efekttm, jako michani barev,
sestavovani réznych obliceja,
vytvoreni koule \Y programu
DeluxePaint. Nevyhneme se ani

"animovani, kterému chceme tex
v&novat pozornost v n&kolika
cislech. Ponechame v3ak na VaZem

rozhodnuti, zda toto téma poimout
jako samostatny seridl nezavisly na
grafice, nebo jako &tvrty okruh v
ramci grafiky.

Budeme radi, kdyZ nam napilete
dals{ namety, nazory, ale i
pripominky na zdokonaleni této
rubriky na na3i adresu.

Jan Briak

Hardware

Soutast( kaZdého casopisu
zabyvajiciho se konkrétni
po&itatovou problematikou, zejiména

pokud se tyka pouze jedné skupiny
poxitaz@, by m&la byt stat, stranka
nebo alespom kratka zZprava o
hardwaru. Na¥im cflem Jje vydavat
Casopis, ktery pomQZe
zatatetnikovi, ale zaroven neodradi
pokro&ilého uZivatele. To znamena,
Ze tento rocnik bychom radi
vEnovali komplexnimu seznameni s
po&itaci Amiga. Co si pod timto
prehledem predstavujeme:

- nahlédnuti pod kryt po&itace
s vysvé&tlenim, co je Kkde
umisté&no

- stru&né seznameni
s procesorem 68000 firmy
Motorola

— blokové schéma poZitacle
s objasnZnim obvod& DENISE,
PAULA a AGNUS

- co a jak pripojit k A500,
AlQ00 a A2000



- klavesnice, ASCII-koédy
- konfigurace pam&ti RAM, ROMs
atd.

N2 co bychom neradi zapominali, Jje
vizky kontakt se &tenarem. Co z toho
vyplyva:

- budeme odpovidat na otazky
ctenarda, pokud bude dotaza =z
jedné problematiky vice, budeme
odpoveédi uverejnovat na
strankach naseho Casopisu

pomZeme s uvedenim nového
pocditate do provozu

Zavérem je tireba rici, Ze oZekavame
od  Etenare jiz tohoto nultého
vydani pripominky nebo navrhy,
Jakou by cht&li tuto Cast Ccasopisu
mit.

Zdensgk Damiclek

Hry

V tomto nové& vzniklém casopise
Hude jeho ur&ita Zast
pravidelné& vénovana i hram.

Soucasnd situace na hernim trhu je
veelky jasna. Amiga je v tomto
smery naprosto bezkonkurensni.
Perfektni grafika, vyborné
predpoklady pro animaci, Zpickova
hudba, 880 kB disketova jednotka...

Amiga otevira svymi moZnostmi
pravy raj pro tvirce pocitacovych
her. Objevuji se nové typy her,
které nejsou na Jinych pocitacich
realizovatelné, a JjestliZ2e ano, pak
pouze se znatelnymi omezenimi. To
samozie imé& prispivda k zkvalitmovani

herniho softwaru, predevsim K
prekotnému vyvoji her typu
adventure. Zkratka - co se tyce

ner, Jje Amiga bezesporu kralovnou.
Nase herni sekce se bude
vé&novat viZem typOm her, tedy velice
giroké oblasti. Proto bych nyni rad
objasnil organizac¢ni systém.
Veskery zde popisovany software
bude rozdé&len do né&kolika skupin.
Neékdy Je wvZak velice t&Zké ureit,
do které skupiny hra pat®i - mohlo
by totiZ dojit k absurdni situaci,
Ze kaZda druha hra by vyZadovala
viastni rubriku. Proto tedy:

ARCADE pro v3echny akni hry,

pseudosimulace typu OUTRUN,
sportovni hry, "striletky” apod.
SIMULACE pro "simulatory”

vieho druhu. Sem bude pat/it i obor
spoleenskych a logickych her.

ADVENTURE. I 2zde se jedna o
neobycein& 3iroky pojem - od her
atylu Defender pres Faery Tale aZ F
Eist& textovym hram, Jjako je treba
The Pawn. Obsahov& jde o hry vysoce
charakterni, sloZité a vét3Zinou i
narocné na cas. Proto predeviim zde
uvazuji o) formé& "navodu Mt
pokra&ovani”. Do teto  poslednég
jmenované rubriky budou patrit i
hry strategického charakteru.

V herni sekci najdete i dalsi
pravidelné rubriky - Zebricek
nejoblibenejidich her sestavovany
ctenari, rubriku pojednavaci o
novinkach, tipy a triky...

V&Erim, 2e nafe herni sekce
bhude oblibenas viemi, kterdi se
chtaji u svého pocitate alespoi
obcas dobre bavit.

Tomas Adamec

Programovaci jazyky

Tato rubrika by m&la obsahovat
rozsahlég kurzy programovacich
Jazyk(Q. Vzhledem ke svétovym
trendm se budeme nejvice vé&novat
jazyku €, stdle Zivému jazyku Basic
a stranou nezlstane ani Assembler a
Modula-2. Asi 31 n&kdo ~ekne, & co
Pascal, Fortran a dalsi, Jiste
kvalitni Jjazyky. JiZ na zacatku
jsem napsal "vzhledem ke sv&tovym
trendm”, a tim Jjsem samozifejm&
myslel hlavné trendy na pocitaci
Amiga. A aft ze to n&komu 1ibi nebo
ne, Pascal ani Fortran nepat~{ mezi

Jazyky, kterym by sv&tove
softwaroveée firmy vénovaly velkou
pozornost . TakZe je nechame v

kompetenci po&itact t~idy IBM PC.
Samozreim®, pokud se situace zm&ni,
budeme na ni patricné& reagovat.
KaZdého asi zajima kterym
piek ladacdm budeme vé&novat
nejv&tEi pozornost. Jazyk Basic je
i v pocitace Amiga 3Ziroky pojem a
zv1a%tas wu tohoto Jazyka existuje
vYsSok$3 nekompatabilita mezi



jednotlivymi interpretry i
prekladati. Proto jako normu budeme
pouZivat interpretr AmigaBasic v1.2
od firmy Microsoft. U Jjazyka C to
bude prekladac Aztec Vv3.6 a v
budoucnu i Aztec v5.0.

Kurzy ov3em nebudou Jjedinou
naplni této rubriky. Budeme
uverie jrovat i vypisy zajimavych
programi a na nich ctenare
upozormovat na razné programatorské

triky a tim vhodn& doplrovat lekce
programovacich jazykQ. Vime, Ze
tento Casopis nebudou <&ist pouze
zkudeni programatori a proto se
budeme samozirejm& v&novat i
naprostym zatatecnikm a radi
uvitame dotazy od nas3ich ctenara.

Pokud budeme znat odpovéd, tak

odpovime hned, nebo dotaz
uverejnime a treba poradi n&ktery
ctenar. Casem bychom chta&li
uvEra jRovat i zajimavé programy

nasich ctenarad. Doufam, Ze s touto
rubrikou budete spokojeni a Ze s
nami budete radi spolupracovat.

Tom&as Danicek

INFO-NEWS-INFO

Vv téeto pravidelné rubrice
budeme pripravovat strucné
informace a relerle ze znamych

zahraninich &asopish. Jedna se

predevdim o tyto <Casopisy: CHIP,
Amiga M&T, c’t, 64’ er, mc,
Funkschau, ELGC, Byte a dal3i. Krom&
toho uverejnime popisy a testy
znamych a vykonnych programd, Jjako
napt. TEXTOMAT, DATAMAT, PPage a
dal3ich, ktere si ziskali u

majiteld® po&itak® Amiga zaslouZenou
popularitu.

Nyni1 alespom
n&kterym novinkam 2z vystavy CeBIT
9@ v Hannoveru. Firma Alphatron
uvedla novou verzi programu "Newio
31", Jedna se o velmi oblibeny
program pro navrh oboustrannych
tist&nych spojd. Obsahuje nabidku
(databanku) souZastek, razné tvary
spoja a pajecich oc&ek, navic v
raznych velikostech. Program
obsahuje editor, pomoci kterého je
moZné databanku doplnit o dals{
udaje (nap. SMD). Oproti predchozi
verzi je k dispozici 3iroka 3kala

kratce k

raznych zobrazeni (zoom) s faktory

2.25, 0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0 a
16.0. K popisu DPS slouZi{ 10
velikosti pisma. Program pracuje
tak, Ze nejprve je t¥eba ureit

rozm&ry DPS, pak rozloZit soutastky
(s wvyuZitim databanky) a nasledns

vyznat¢it body, které maji byt
vzajemn& propojeny. Pokladku spoi
provede poZital automaticky,
priZemZ spoje Jje moZné kdykoliv
dodatecn& manualnég prestavet.
Program obsahuje &ty*i testovaci
funkce, kdy se provadi zkouska

statistickych udajd, pajecich ocZek,
soutdastek a spojda. Vystupem navrhu
DPS je vytisk na tiskarn& (hardcopy
obrazovky). Program podporuie
tiskarny Epson (RX80,FX80,1.0850),
NEC (P6,P7) a HP Laserjet. Je moZny
vystup také na plotr. Tisknout
miZete v m&*itku 1:1, 2:1 nebo 4:1.
Ve standardni verzi pro rozmé&r DPS
160 x 190 mm stoji program 700 DM a
pro rozmé&r 4x vétsi stoji 1500 DM.

Firma Sicos 2zde vystavovala
mys Kk Amize bez pripojovaciho
kabelu. Informace o pohybu my%i se
prenasi{ do poZitace pomoc i
neviditelného infracervendgho
paprsku, a to aZ do vzdalenosti 1.5
metru. My 3 je napajena z
akumulatorové baterie, ktera se
dobi{j{ samostatnym adapterem.
Baterie vydrZi 1500 nabijecich
cykl@ (Zivotnost asi p&t let), s
tim Ze po 14 hodinach
dobi{jeni maZe
my3 nepretrZits decset
hodin.

Ve stanku
predstavila také kanadska firma
Gold Disk novou verzi programu
"Professional Page", verzi 2.0".
Program nyni umi provad&t rotaci
boxu souZasns S Jeho obsahem,
zobrazit na obrazovce dvoustranku a
definovat format pro textové boxy

pracovat

Commodore

(style sheets). Stejn&, jako u
predchazejici verze 1.3 pracuje
program s fonty v Jjemné grafice

(compugraphic fonts) na obrazovce i
pi tisku a Gold Disk pripravuije do
budoucna 5 disket s rfznymi fonty.
Program stojt 1500 DM (pro
registrované uZivatele stoji verze
2.0 jen 1000 DM).

Bruno Breyl

(uvedené informace prevzaty 2
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VaZeni ttendi

V této chvili se Vam poprvé
dostava do ruky nulté cislo
casopisu "amiga - me&sinik pro

uZivatele po&ita&a amiga”.

Jak uZ je z nazvu zrejimé, jde
o &asopis, ktery se zabywva pouze
potitaci Amiga, a vEim, co s nimi
souvisi. Bude vychazet v rozsahu 16
stran m&sicng a Jje nezavisly na
vEech po&itaZovych klubech.

Uzelem t&chto prvnich 3Zesti
stran je seznamit Vas s koncepci a
obsahem nového Zasopisu. Pro kaZdou
z&ajmovou oblast ma na% mé&siénik své
odborné redaktory, kterti uvedou na
této dvoustran® bliZ31i podrobnosti.

Zaujme—-1i Vas nas Zasopis, ha

posledni stran& najdete
objednavkové listky. Jeden pro Vas
a dalsd pro Va3Se znamé¢, kteri by

m&li zajem casopis objednat také.
Hned od Juvodniho &isla, které
vy ijde v cervenci, najdete v
casopisu kurs programovani v jazyku
C, ¢lanky o hardwaru, tipy a triky,
clanky o pouZivani knihoven =z
AmigaBasicu, sekci v&novanou hram a
mnohé daldi jisté& zajimaveé Clanky.

Pravideln& budeme uvadé&t novinky ze
zahranini literatury a Zasopis.
Podle Vaieho z&jmu se objevi i

rubrika “"Dopisy ctenara” .
Také zavadime stdlou sluZbu pro
nase predplatitele: M&Zete nam

poslat svaj dotaz s obdalkou se
zpatecni adresou a 1 K&s znamkou a
obratem obdrZ2{te od nas odpov&d.
Tim chceme vyjit vstric
zacinajicim uzivatel@m, kteri
nemaji kam se obratit se svym
dotazem. Prijimame i prisp&vky od
Etena™*d a najdou-1i si cestu na
stranky Zasopisu, budou honorovany.

NevyZadané prisp&vky, kde nebude
priloZena obalka se zpatedni
adresou a patri&nou znamkou,

nemGZeme vracet.

Nas mésicnik prima i
to jak soukromou, tak i1 podnikovou.
Cena inzeratu je jednotna bez
ohledu na inzerujiciho: 9 K&s za
Jeden ctverecni centimetr
cernobilého tisku. Mate—-11i zajem o
barevnou inzerci, ziskate bliZsq
informace na adrese redakce.

inzerci a

S pozdravem

Khaled Husseirni
Eéfredaktor




Obl ina |0V9 listek Zavazné objednaveam 6 Cisel

‘amiga - mesicnik pro uzivatete pofitach amiga*
pro na rok 1990.
Kupon vytfihnéte a raslete s dokladem o zaplaceni 60 Kés
6 X 8.- + 12.- poStovné} na adresu:
redakce casopisu amiga. llalské 29. 120 00 Praha ¢

amiga -

mé&siCnik pro uZivatde poCitaCi amiga Datum: Podpis.
(X)]&iﬂMOVi listek ldvazné objedgnavam 6 tisel
‘amiga - mesi¢nik pro uZivatele pocitadl amiga’
pro na rok 194990,

Kupon vytrihnéte a zaslete = dokladem o zaptaceni 60 Kis
16 X 8.- + 12.- poStovné| na adresu:
redakce casopisu amiga. ltalska 29. 120 U0 Prana 2

amiga -

mésicnik pro uZivatde politaCu amiga T o
(x,lainmovy listek ldvazné objednavam b Cisel
‘amiga - mesicnik pro uzivatete potitacd amiga®
pro na rok 1990,

Kupon vytfihnéle a zasiete s dokiadem o zaplaceni 60 Kis
6 X 8.- + 12.- podtovné] na adresu:
redakce asopisu amiga. llalska 29. 120 00 Praha 2

d/ﬂigd - :

mésicnik pro uZivatde politaci amiga Datum: Podpis.
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