192
29 K¢s

REFLECTIONS2.0 © ~— - HRAJEME S
Test ejovéino | § GRAFIKOU
ray-tracingoveho programu K pcthoroné iy
p " apocitacové animace
PROVODCE SVE-
TEM POCITACO- — | MULTIVISION
VE GRAFIKY - 500
Prehled 49 nejznaméjsich Test nejlevnéjsiho flickerfixeru
grafickych programi pro Amigu 500
DIGITAL SOUND PODZIMNI
STUDIO 2.0 I WSTAWY
Test hudebniho baliku fy GVP A VELETRHY
Aictualni prehled qejzajimavé}
FISH 267'377 I sich akci pro podzim 92
kol o AMIGAME
Stala herni vyjimatelna priloha
KURZ GFA v rozsahu 12 stran
BASICU

Prvni cast desetidilného serialu



Nase firma nabizi vyrobky firem
COMMODORE a GVP. Pocitace
a prislusenstvi nabizime jak ve
tridé domacich pocitacu, tak
v kategorii vykonnych pracovnich
stanic.

Z vyrobkt firmy COMMODORE
Vam muzeme nabidnout pocitace
C64, AMIGA 500, A500 Plus,
A600, A6OOHD, A2000, A3000,
A3000T, velky vybér monitoru,
tiskaren, disketovych jednotek
a ostatni pocitace firmy
COMMODORE.

Jednim z vyrobcu Spickovych
doplnku a prislusenstvi pro
pocitace rady AMIGA je pravé
americka firma GVP.

Patii sem vykonné TURBOKARTY
pro AMIGU 2000 a 3000
s procesory Motorola 68030
a 68040, taktované az do 50MHz.
Dale jsou to rychié harddisky
S moznosti rozsireni pameéti
a moznosti vyuziti PC286 karty.
V oblasti zvuku nabizi zpracovani
pomoci STEREO DIGITIZERU.
Vrchol vyrobk tvofi 24 bitova
graficka karta pro profesionalni
zpracovani obrazu
IMPACT VISION 24.

Dodavame také velké mnozstvi
programt jak pro zabavu, tak pro
profesionalni pouziti: napr.
REAL3D, IMAGINE 2.0,

ART DEPARTMENT PRO 2.0,
Dpaint IV... a velké mnozstvi her.

A-B-Comp
PRAHA
K Botici 5
PRAHA 10 10 100
tel. 02/743755
fax. 02/720379
servis. 02/46386

AN

COmpA

Autorizovany distributor firem

C: Commodore EG@

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.

Vazeni ctenari,

chtéli bychom Vas upozornit na soutéz
urcenou pro uZivatele pocitacu firmy
Commodore. Podminkou soutéZe je vypl-
néni nize uvedeného dotazniku a jeho
zaslani na adresu firmy. Koncem listopadu
1992 probéhne verejné slosovani, ve kte-
rém mate nadéji na zaslani nékteré
z nasledujicich cen:

PC AT karta 286
Harddisk Quantum HD120MB
Monitor 1084S
Floppy Disk 1541/l
Tiskarnu MPS 1230
Mnozstvi joysticku
a dalsSiho prislusenstvi.

Cheste wyhrat?

Vyplnte nasledujie! tdaje;

Dotaznik pro uzivate pocitacu
COMMODORE.

Viastnim:

1 C64 ]
Amiga 500, 500 Plus U]
Amiga 600, 600 HD O
Jiné ]

. Jméno:
. Adresa:




AKTUALITY

Strucné zpréavy

14 zajimavych novinek 4

Progressive 040

Motorola 68040 do Amigy 500 6

A-Max 2+

Nova verze emulatoru Maclntoshe s novym hardware 6

Podzimni veletrhy

Informace o podzimnich Amiga-vystavach 7

Priivodce svétem pocitacové grafiky

Prehled 49 nejznaméjsich grafickych programu 8
Reflections 2.0

Test nejnovéjsiho ray-tracingového programu 12
HARDWARE

Multivision 500

Test nejlevnéjsiho flickerfixeru pro Amigu 500 48
Freezery

O nejchytrejsim hardware 50

X-Power

Test nejlevnéjsiho freezeru 50

Amiga a pfijem teletextu

Jak pfijimat ¢s. teletext pomoci poéitace 51
HUDBA

Jak to, Ze to hraje?

Co je to vlastné zvuk a jak ho Amiga generuje 14
Digital Sound Studio 2.0

Novy soft a hardwarovy balik fy GVP 1 5
KURZY

GFA Basic: Cést 1.

Prvni ¢ast desetidilného serialu 39
Hrajeme si s grafikou: Cast 1.

Kurz prostorové grafiky a poéitacové animace; Uvod 42
PROGRAMOVANI

Ctyfi zajimavé programy

SuperText « Alert 3x jinak * Kde je mys? » IsMouse 45
PRO ZACATECNIKY

Lexikon 1. ¢ast

Vybér z lexikonu amigismu 26
Programovaci jazyky pro Amigu 1.

Basicy a assemblery 52
RUBRIKY

Zpravy z redakce 59
Impressum 60

e ) i |

Recenze: Agony, Apidya, Conan the Cim-
S merian, Deliverance, Elvira 2, Epic, Eye

of the Beholder 2, Gobliins, Heart of Chi-
na, Hugo 2, King's Quest 1 Enhanced
Version, Parasol Stars, Pinball Dreams,
Project X, Monkey Island 2, Shadow-
lands, Space Crusade, Spirit of Excalibur,
Titus the Fox, War in Middle-Earth e
Navody: Rise of the Dragon ® Novinky
Cheat Area

SOFTWARE
Galileo 2.0
Test astronomického programu 1 6
CygnusED 2.12
Textovy editor pro véechno a pro véechny 19

TIPY & TRIKY

Sest uzitecnych rad a trikii
AT-Once a mys$ » 2x GFA-Basic * NEWCON: misto CON:

Read/Write Error » Dvakrat pfikaz Copy ® Vyuzijte pfikaz List! 58
wlconify

Popis nejlepsiho iconifikatoru 20
PicToAnsi

Grafika v CLI 22
Fish 267-377

Vybér nejlepsich PD ze starych Fish-disku 23

VIRY

Safe Hex International

Zprava o lokalnim antivirovém centru v Praze 54

Tvrdé na viry

Hardwarovy virus - protector 55
KOMUNIKACE

Vstupte do svéta informaci !

Modemy, BBS, E-Mail, sitové hry, seznam ¢eskych BBS 56
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AKTUALITY

Strucné

Hudebni karta Maestro

Deluxe View 5.0

A530-Turbo-40 Mhz

| u nds zndma firma GVP nabizi
zajimavé externi rozSifeni pro
Amigu 500. Sklada se z turbo-
karty s procesorem 68030, roz-
Sifeni az na 8 MByte 32-bitové
paméti a SCSI kontroleru
s harddiskem. ProtoZe neni vy-
veden Expansion-Port, nabizi
karta jakousi nahradu - tzv. Mi-
niBus. Do néj je mozné osadit
napfiklad kartu emulujici PC AT.
Cena se 40 MHz CPU/FPU, 4 MB
RAM, 52 MByte harddisk (Quan-
tum) a SCSI kontrolerem - cca
2000 DM.

' 14-ti bitovy zvuk

Némecka firma Macro System
Computer uvedla na pocitacovy
trh zvukovou kartu s ndzvem
Maestro, urenou pro pocitace
Amiga 2000/3000 s nejméné
3MB paméti RAM. Tato karta
umozriuje digitalizaci ze 16-ti bi-
tového zdroje (napf. pfimy vy-
stup z CD prehravace) a po zpra-
covani vystup s rozliSenim 14
bitli. Soucésti desky Maestro je
i obsluzny program pro upravy
a zpracovani zvukovych dat. 16-
ti bitové zvukové vzorky lze pre-
vadét na 8-mi bitové, které jsou
pak jiz bez problém( zpracova-
telné i v obycejnych hudebnich

| programech typu SoundTracker

apod. Firma ma v planu i rozsi-
feni programu na zpracovani ne-
jen zvukovych, ale zaroven i ob-
razovych informaci, snimanych
z desek CD+G (kombinace zvuku
a grafiky). Celé toto zafizeni,
umozriujici zpracovani zvuku ve
zcela profesionalni kvalité, stoji
necelych 300 DM.

DeluxeView 5’.0

Obsluzny program znamého vi-
deodigitizéru Deluxe View se ob-
jevil jiz ve verzi 5.0. VylepSeni
jsou patrnd nejen ve vzhledu
(vétsi, 1épe rozclenénd obrazov-
ka ve stylu WB 2.0), ale i ve
funkcich, které umoziiuji praci
se 32 a 64 barevnym obrazem.
Mimoto bylo pfidano nékolik no-
vych funkci, program se mno-
hem pfijemnéji ovlada a byl
vestavén i ARexx port. Podle vy-
jadreni vyrobce program funguje
i s OS 2.0 a s procesorem
68030.

Professional Calc

Profesionalni zpracovani tabulek
a obchodni grafiku umoziuje
novy program od fy Gold Disk -
Professional Calc. Pro Calc vy-
uziva tabulky az se 65000 radky
a sloupci, umi vice nez 100 tri-
gonometrickych, statistickych
a finan¢nich funkci, véetné moz-
nosti definovat funkce vlastni.
Soucasné je mozZné pracovat
s nékolika tabulkami najednou.
Program umozZiuje pfimy ex-
port/import tabulek ve formatu
Lotus 1-2-3, dat ve formatu
dBase a ESP. Cena: cca 600 DM.

Na disku 622 najdete mimo jiné
hru Challenger - nakazenou no-
vym virem. Po startu vytvori
v adresédfi devs:keymaps nové
soubory ,a“ a ,rca“ a upravi si
prikaz SetClock. K aktivaci dojde
24. Cervence, pokud spustite
SetClock. Pokud si presto chce-
te Challenger zahrat, je likvidace
viru jednoducha - staci smazat
soubory ,a“ a ,rca“ a SetClock
prekopirovat z originalni diskety
Workbenche.

JetFill

Tiskarny typu ink-jet se vyznacu-
ji vysokou kvalitou tisku a ti-
chym chodem, ale i vy$Si pofi-
zovaci cenou a drahym provo-
zem. Tento nedostatek ¢astecné
odstranuje JetFill - jednoduché
zafizeni, podobné injekéni stfi-
kacce, kterym se pini vypotiebo-
vané inkoustové patrony. In-
koust je vodovzdorny, neSpini
a zaruCuje vysokou kvalitu tisku.
Dodava se cerny, cerveny, zele-
ny, modry a hnédy. Mimoto je
pridana zvlastni latka, kterd Cisti
tiskovou hlavu. JetFill je urCen
pro tiskarny HP DeskJet a Ca-
non BubbleJet. Cena: 40 DM.

Wolf Software pfichdzi na trh
s novou versi astronomického
programu Sky. Program simulu-
je hvézdy, planety, galaxie
a ostatni vesmirné objekty, vCet-
né konjunkci se Sluncem a Mé-
sicem a vypoctd drah, aZ do ve-
likosti 6.5. V této verzi byl zvét-
$en pocet objektd, je mozné zvo-
lit polohu pozorovatele i ¢as po-
zorovani. Po kliknuti na jakykoliv
objekt (hvézdu) se vypisi blizsi
(daje. Cena: 80 DM.
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AKTUALITY

Soubor programd na doplnéni
vaSeho DTP systému HotLinks
od firmy SoftLogic se sklada
z editoru bitmap (BME) pro
zpracovani grafiky a textového
editoru (Page Liner), které po-
moci protokolu HotLinks zajistu-
ji pfenos textil, obrazk( a kreseb
mezi programy. BME pracuje
s obrazky ve formétu ILBM
a GIF87a (s 16 stupni Sedi), 12-
bitovym ILBM, 32-bitovym RGB
a 32-bitovym CMYK pfi rozmé-
rech az 32768 na 32768 bodd.
PageLiner poskytuje vSechny
bézné funkce pro psani a zpra-
covani textu. Jisté neni naho-
dou, Ze protokol HotLinks pouZi-
va i program PageStream (Pub-
lishing Partner) od fy SoftLogik.

Svétové nejproslulejsi PD-fada
Freda Fishe se blizi k sedmi
stlim kusd. Neni se tedy co divit,
Ze se nyni na trhu objevila tato
rada ve formé dvou CD. Prvni
disk obsahuje fishdisky do Cisla
530 a program, ktery dokdze
zkopirovat fishe z CD na diskety.
Druhy disk obsahuje programy
ve formatu Lharc. Cena komple-
tu se pohybuje okolo $70.

Pro ty, ktefi na vlastni kiiZi po-
znali problémy spojené s tvor-
bou prostorovych modell obli-
¢ejii pro ray-tracing, vyrobila
francouzska firma Leo Capricorn
program Omega Face, diky kte-
rému se stava sestaveni 3D mo-
delu hrackou. Na disketach jsou
dodavany i demonstrace pro
ray-traycingové programy, které
Omega Face podporuje: Sculpt
3D, Animate 3D, Sculpt Animate
4D, Real 3D, 3D Professional,
Turbo Silver 2.0 (3.0) a Imagine.

Visiona

Némecka firma X-Pert Computer
Services GmbH vyvinula a uved-
la na trh novou verzi 24 bitové
grafické karty Visiona. Oproti
staré verzi obsahuje nova karta
vice paméti RAM (4 MB) a ma
VEtsSi rozliSeni pfi zachovani stej-
ného poctu soucasné zobraze-

nych barev. Spolu s kartou se |

doddva i kreslici program,

umoziujici pouZit celou paletu |
16 milioni barev, dale animacni |

|

program, ktery dovede spoustét |

| ské rozhrani,

AMIGh

animace z paméti i z harddisku,
screengrabber (softwarové vy-
kradadlo obréazk() na obrazovky
Visiony, a fraktdlovy generator.
Dulezité vylepSeni na konec: Ce-
na se snizila z 6000 DM na cca
4000 DM. Technicka data: Takt
85 MHz, 4 MB 20 ns videoRAM,

1024 x 1024 bodi pfi 16,8 mil. |
barev, 2048 x 2048 bodl pfi |

256 barvach.

DOS-Control 4.0

DOS-Control je program pro
spravu souborti se v8im, co
k tomu patfi - umi soubory kopi-
rovat, prejmenovavat, mazat,
prohlizet IFF obrdzky, prehréavat
zvuky, ST-moduly, archivovat...
Kromé toho nabizi tento pro-
gram dal$i méné obvyklé sluzby
- optimalizovéni disket a hard-
diski, funkci UnDelete, opravy
disket, zapis, ¢teni a prohlizeni
bootblockil a prohlizeni fonti
(véetné vektorovych fonti z WB
2.0/2.1). Program béZi na vSech
Amigach a vSech verzich ope-
racniho systému. Cena: cca 80
DM.

Reflec. Animator 2.0

Animacni modul ,Animator® ke
zndmému raytracingovému pro-
gramu ,Reflections® byl pred-
staven v nové vylepSené verzi
2.0. Jadrem programu je mo-
dul, kterym se definuje pohyb
téles. V nynéjsi verzi je mozné
pouzit interpolace i pro télesa,
kterda maji povrch definovany
jako material nebo texturu, vy-
uzit animaci oblohy a lokalni
zdroje svétla. Pro pokusy jisté
vyuzijete modul ,Scan®, ktery
mé tytéZ moznosti jako hlavni
modul, ale spotiebuje pro hrubsi
vypocet podstatné méné paméti
a ¢asu. Pro koordinovani ani-
mace s jinymi moduly se dodéva
modul ,MakeAnim“. Bez problé-
mu tak vytvofite cely film, proto-
ze ,MakeAnim“ umi mimo jiné
spustit pfikazovy soubor DOSu .
Cena: cca 130 DM.

Virus-Control 4.0

Novd verze zndmého virus-hun-
tera fy MSPI nyni zvlada vice jak
200 vird a obsahuje zcela novy
learn-méd, umozZiujici lehce
roz§irovat knihovnu zndmych
vird. VylepSeno bylo i uZivatel-
k dispozici je i
nékolik zcela novych individual-
nich funkci, nastavovanych pfi-
mo uZivatelem.

Strucné

| Graficka karta Visiona

468988
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AKTUALITY

Extra

Progressive 040

Patfite-li mezi uZivatele dosové-
ho manageru DiskMaster, nebu-
de vam firma Progessive Perip-
herals & Software nezndmad.
DiskMaster patfi k onomu pro-
gresivnimu software - z hardwa-
re je tato firma znamé prede-
v8im svymi turbokartami. Jejich

Technologie CMOS
se snizenou spo-
trebou energie

novinka, Progressive 040, je
skute¢né prevratnym vyrobkem.
Jak jiz napovida nazev, nova tur-
bokarta je postavena na proce-
soru Motorola 68040. A co je na
ni tak zajimavé? MaliCkost - je
uréena pro Amigu 500!

Technické parametry:
- Procesor

Motorola 68040

taktovany 28 MHz (= az 40 krat
vétsi rychlost oproti standardni
A 500).

- Ctyfi megabyty (4 MB) levné
a rychlé 32 bitové paméti ZIP
RAM.

- AmigaDOS Kickstart 2.04 na
karté (kompatibilni s AmigaDO-
Sem 1.3).

- Softwarové prepindni mezi

Zakaznické
logické pole
(pro zjednodu-
seni desky)

Specidlni
fadic pro
ovladani
rychlé RAM

4 nebo 8 MB
rychlé
32-hitové RAM

Vétrakem
chlazeny
procesor
Motorola
68040
28MHz/33MHz

AmigaDOSem 1.3 a 2.0.

- MozZnost vypnuti karty a pre-
pnuti na mod 68000 pro dosaze-
ni dplné kompatibility (napf.
v oblasti her).

- Kompletni soubor utilit pro
procesor 68040 a knihovna pro
vypoCty s plovouci desetinou
¢arkou (nutnd vzhledem k noveé-
mu koprocesoru, integrovanému
s procesorem v jednom Cipu).

- MozZnost premisténi obsahu
paméti ROM do rychlé 32 bitové
RAM (zrychli nékolikandsobné
praci se systémem Amigy, nebot
v§echna volani funkci DOSu,
grafickych knihoven, atd. se od-
kazuji do mnohem rychlejSi pa-
méti a procesor nemusi necinné
¢ekat, jak by tomu bylo v pfipa-
dé spolupréace s paméti ROM).

| - Rychld instalace bez pajeni Ci

prepinani ¢ehokoli.

- Kompatibilni se vSemi zatim
testovanymi amigovymi harddis-
ky a periferiemi.

- Autokonfiguruje veskerou
vnitini i externi 16 bitovou RAM
pamét Amigy.

RozSifovaci moznosti:
- Jednoducha prfeména na kmi-

| tocet 33 MHz (vyména proceso-

ru a zrychleni hodin. kmitoCtu).

- Deska pojme az 8 MB rychlé
paméti ZIP RAM (jedna se v3ak
0 vyménu 2 Mbitovych ¢ipu za
Cipy 4 Mbitové).

Konec¢né se objevila na trhu no-
vd verze emuldtoru pocitace
Macintosh od firmy ReadySoft.
JiZ asi dva mésice jsme méli
mozZnost testovat beta verzi pro-
gramové ¢asti tohoto emulatoru.
Software A-Max 2.5 je prvni
z fady emulatord A-Max, ktery
funguje na Amize 3000. PFi tes-
tech emuldtoru jsme zkouSeli
napf. programy Excel, Quark
XPress, lllustrator, Photoshop.
Kompatibilita emuldtoru se sku-

te¢nym pocitaem Macintosh je
prikladnd. Jedinou nevyhodou
emuldtoru je omezend velikost
amigové obrazovky, coz je feSe-
no scrollingem obrazu. Dal3i ne-
pfijemnost je pouze Cernobilé
zobrazeni, které bylo firmou zvo-

leno, aby nedo$lo k silnému |

zpomaleni emuléatoru pfi sloZi-
tych prepodtech mezi normou
barevného zobrazeni Macintoshe
a Amigy.

Moznosti hardwarové
(A-Max 2 Plus):
Vestavény port AppleTalk, pro

casti

5 - k;

Tato karta spolu s Amigou 3000 predstavuje s prehledem nejlevnéjsi Macintosh lici

pfimé pfipojeni na sit LocalTalk
pocitacti Macintosh a pro propo-
jeni s tiskdarnami firmy Apple
(standardem LaserWriter).

- Umoziuje ve standardnich
amigovych drivech Cist, psat
a formatovat 800K diskety Ma-
cintoshe a to bez jakéhokoli pfi-
davného hardware.

- Obsahuije dva sériové porty na-
prosto shodné s pocitaci Apple.
- Obsahuje Mac MIDI interface
pro pfipojeni libovolnych MIDI
zafizeni  (klavesy, sequencery
apod.).

Co vam nabizi programova ¢ast
(A-Max 2.5):

- Podporuje operaéni systém 7.0
- PrendSi soubory pfimo mezi
amigovymi a  macovskymi
oblastmi harddisku.

- Podporuje velikost obrazovky
az 2048 x 2048 pixelli s posuno-
vanim obrazu.

- Dokdze pracovat s 1.4 Mb
disketami Macintoshe v normal-
nim high density floppy drivu
firmy Commodore.

- Podporuije i software AccessPC
a podobné, které z emuldtoru
Ctou PC diskety ve standardnim,
amigovém drivu.

A-Max 2.5 dale podporuje ami-
gové harddisky, my$, kldvesnici,
diskové drivy, sériové a paralelni
porty, turbokarty, rozSifeni pa-
méti, vSechny normdini video
mody a velikosti obrazovky,
antiflickery. Navic pfehrdava na
Amize i digitalizované zvuky Ma-
cintoshe, emuluje Apple Ima-
geWriter na 9 a 24 jehlickovych
tiskarnach kompatibilnich s tis-
kdrnami Epson a pfistupuje
k SCSI perifernim zafizenim Ma-
cintoshe pres standardni SCSI
harddrive kontroler port Amigy
3000.

Cena: cca 1200 DM.
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AKTUALITY

Léto je jiz definitivné za nami
a prichazi doba, kdy pocitacovy
svét opét oZiva. Je to doba kon-
gersi, vystav a veletrhii. Pokud
planujete svoji icast na néjaké
takové akei, jisté vam prijde
vhod prehled, ktery jsme pro
vas pripravili.

Amiga World ‘92
Viden 24. aZ 27. zéfi

Na tomto veletrhu se oCekava
oficialni verze Workbenche 2.1,
ale jinak bude nabidka uspokojo-
vat snad kazdého - (c€ast totiz
pfislibila vétSina némeckych
a rakouskych firem, které se né-
jak zabyvaji Amigou. Firma
Commodore kromé nového
Workbenche  pravdépodobné
predvede jednotku pro CD-ROM
A570. Programy z CDTV se tak
pak daji pouZit i na normalni
Amize, a k velké radosti prodej-
cli neni mozZné je kopirovat.

m Rossmoeller Handshake bude
opét nabizet svij Video-Strea-
mer - zafizeni které ukldda data
nebo programy na videokazety
systému VHS.

B PGV pot&Si zejména zajemce
0 grafiku, animaci a multimedia
- nabizi totiz: e genlock Digi-Gen
a Brolock e profesiondlni stfihaci
zafizeni AMI-Link ¢ 16-bitovy
stereo sampler e vynikajici 24-
bitovou grafickou kartu Visiona
® Dynamic System je rakouska
distribucni a softwarova firma,
ktera kromé své nabidky her
predstavi simulani program
,1869“, ve kterém se i vy na
chvili mizete stdt Bornem nebo
Nedobylem.

m B&C se zabyva distribuci vy-
robkd americké GVP. Kromé
mnoha starSich vyrobkd, vétsi-
nou dobfe zndmych i u nas, uvi-
dime i nékolik novinek: e turbo-
kartu A530 (68030/40 MHz) pro
A500 e turbokartu G-Force 040
(68040/33 MHz) pro A2000
e Phone Pak/Fax Mail e grafic-
kou kartu EGS 110/24: 1600
x 1280 bodl v 16 miliénech ba-
rev.

m Ve stanku AEON Verlag & Stu-
dio najdete mimo jiné: e novou
verzi profesionalniho modelova-
ciho a animacniho programu
,Caligari Broadcast” e Caligari 2
- jednodussi verzi, které stai
i bézné Amigy e Sony Laser Vi-
deo Disk LVR-6000 pro archiva-
ci velkého mnoZstvi dat

AMICH

Podzimni vystavy
a veletrhy

| ® ACCESS AGORA (dfive Markt

& Technik Osterreich) bude pro-
davat kompletni nabidku litera-
tury, bookware a software

Pochopitelné sezenete viech-
ny bézné vyrobky - paméti, ex-
terni disketové jednotky, mode-
my, tiskarny, monitory, joystic-
ky... Da se ocekavat dalSi
zlevnéni harddiski a turbokaret.

Vstupné: Dospéli 100 oS, déti
do 14 let 60 oS, rodinné vstupné
210 oS.

Computer Shopper
Show

Kolin nad Rynem, 8. aZ 11. fijna

V tuto dobu probihaji sou¢as-
né veletrhy a vystavy AmiExpo,
PCExpo, Multimedia Expo,
Peripherie Expo a Entertainment
‘92. Veletrh je tematicky rozdé-
len do péti hal:

Hala 1: Amiga

Hala 2: Periferie/Multimedia
Hala 3: IBM PC a MS-DOS
Hala 6 a 8: Entertrainment

Kromé haly 1 pochopitelné
najdeme Amigu i v halach véno-
vanych multimediim a hram. Po-
kud si budete chtit rozsifit svoji
sestavu napfiklad o tiskarnu,
musite navstivit ¢ast vénovanou
periferiim. Jak nazev napovida
(entertrainment znamend anglic-
ky zébava), nepfijdou letos hraci
rozhodné zkratka. Dokonce
i vstupné je pro tuto ¢dst vysta-
vy zlevnéno.

Vstupné: Z4ci a studenti 12 DM,
dospéli 17 DM, pouze pro Enter-
tainment Zéci a studenti 6 DM,
dospéli 10 DM

World of
Commodore ‘92

Londyn, 5. aZ 8. listopadu
Tento veletrh se kond v Earl

nam zatim nepodafilo ziskat.

World of
Commodore ‘92

Frankfurt, 26. aZ 29. listopadu
Podle tvrzeni pofadateld to

Amiga Live

ma byt nejvétsi vystava v SRN,
ocekava se 100000 navstévnikd.
Podobné jako u londynského ve-

Workbench 2.1

V soutasné dobé se objevila
beta verze nového Workbenche
2.1. Zmény proti predchozim
verzim se daji rozdélit do néko-
lika skupin:

e mozZnost lokalizace - vas
Workbench s vami koneéné bu-
de mluvit vasi Feéi, zhruba na
trovni MS Windows. Zatim je
dostupnych osm zapadoevrop-
skych jazyku, dalsi budou, dou-
fame, ndsledovat (Ceska verze
se jiZz pripravuje). Mimo prelo-
Zena menu a systémova hlase-
ni se daji mezinarodni znaky
pouZit i ve jménech soubori,
o tridéni podle narodni abece-
dy, mluveni a dalSich moZnos-
tech zatim neni ani vidu ani
slechu.

o cely Workbench se nyni ovla-
da systémem ,,Drop & Drag“ -
vSechno se dd délat mysi, na-
prikiad soubor pro More Ize ny-
ni prosté naklapnout. Soucasti

je i zruseni Mountlistu - zafize-
ni se neMOUNTuji, ale jsou
soustfedéna v adresafi devs:
DOSDrivers a do systému je za-
pojite prosté naklapnutim je-
jich ikony.

e podpora disket ve formatu
MS-DOSu - zafizeni PCO re-
spektive PC1 pracuje velmi po-
dobné jake CrossDOS. Velmi
Sikovné pro uZivatele, ktefi ma-
ji v préci PC a doma Amigu.

Kromé toho byla odstranéna
vétSina chyb, takZe systém se
tak casto nehrouti, vylepSily
a zrychlily se vektorové fonty,
byly optimalizovany prikazy
DOSu a zfejmé bylo provedeno
mnoho jinych drobnych zmén.
Velmi prijemné je, Ze novy
Workbench bézi i na béZnych
»pluskovych“ ROMkach a neni
tedy nutné (zase) kupovat novy
pocitaé.

111992 @ 7



GRAFIKA

Prehled

Prehled nejznaméjsich grafickych programii

ruvodce svetem

pocitacove grafiky

V dobég, kdy se Amiga objevila
na trhu, prevySovala svymi gra-
fickymi (ale i zvukovymi) moz-
nostmi prakticky vse, co se dalo
za rozumnou cenu zakoupit. Do-
konce ani pracovni stanice té do-
by na tom nebyly se svymi
schopnostmi 0 mnoho Iépe. Kdy?z
jeSté doplnim, Ze diky proziravé
orientaci firmy Commodore na
Motorolu mé A500 vypocetni vy-
kon srovnatelny s PC AT286
taktovanym 12 MHz, je jasné, Ze
na konci 80-tych let byl vybér po-
¢itace k zakoupeni zcela jasny.
Vly, ktefi ted Gtete tyto radky
a mate na stole Amigu, mate
ohromné mnoZstvi moznosti k je-
jimu vyzZiti.

Témér kazdého, kdo si koupil
Amigu, ohromila jeji grafika.
Mnoho z téchto ohromenych lidi
zaCalo shanét kreslici a pozdéji
i animacni programy. Kazdy si
chtél nakreslit svij znak, vytvorit
své obrazky a animace ke hram Ci
demo-programk(m. Prvni grafic-
ké programy, které se tenkrdt na
trhu objevily, umély pouze malo-
vataito jen ve 32 barvach. Nikdo
nevédél nic o grafickych rezi-
mech ¢i o rozliSeni a velikosti ob-
razovky. Teprve v prib&hu dvou
let se zaCaly objevovat programy
zvlddajici HAM, dale animacni
programy, programy na tvorbu
riiznych efektd, titulkovace atd.
Velkym prekvapenim byl do té
doby nezndmy ray-tracing a na-
posled se objevily i tzv. pre-
zentaéni programy.

Programy na kresleni a zpra-
covani obrazu, na animaci a efek-
ty se déli do riiznych skupin po-
dle nékolika kritérii. Zadné z téch-
to déleni samoziejmé neni doko-
nalé, vzdy se najdou programy,
které patfi do nékolika skupin na-
jednou - na ty vas potom upo-
zornim.

Kreslici programy

Sem patfi programy, pomoci
kterych Ize malovat na obrazovce

Pokud zacinate s kreslenim Ci s animaci na Amize, je
ur¢ité vasim hlavnim problémem ziskat prehled v ob-
lasti grafickych programii a pfislusného technického
vybaveni. Tento ¢lanek je souhrnem informaci o téch

vvvvvv

v samostatnych €lancich - mozna uz priste...

obrdzky. Navzdjem se od sebe liSi
jak svou dokonalosti a mnoz-
stvim funkci, které uZivateli nabi-
zeji, tak i tim, které zobrazovaci
mody Amigy podporuji. Druhé
kriterium déli kreslici programy
na dvé velké skupiny - HAMové
a neHAMové. Podrobny popis

zobrazovacich modd bude namé- |

tem samostatného ¢lanku. Proza-
tim stadci fici tolik, Ze HAM je né-
zev modu, ve kterém umi Amiga
zobrazit soucasné vSech 4096
barev.

DELUXE PAINT

Nejzndméjsi, nejpouzivanéjsi
a také nejlepSi malovatko pro
Amigu. Do verze 3.25 neumozno-
val pouziti médu HAM. Verze IV
tento mod jiz podporuje. Tim se
ovSem tento program pustil do

soutéze s programy specializova- |
nymi pouze na mod HAM, a zde |

DeluxePaint Color

jiz zdaleka neni stoprocentné nej-
lepSi. Obrovskou prednosti toho-
to programu ovSem je jeho ani-
macni funkce, kterd dovede po-
hybovat obrazky v prostoru a ne
jen po ploSe.

DELUXE PHOTOLAB

Program od stejné firmy jako
Deluxe Paint. Je urcen na zpraco-
vani digitalizovanych obrdzki, ale
nejen na to. Jedna se vlastné o tfi
samostatné programy - Paint,

Colors a Posters. Program Paint |

je vlastné univerzalni malovétko,
podporujici vSechny grafické mo-
dy. Je docela dobry, ale ne nej-
lepsSi. Program Colors je velice
dobry program na manipulaci
s paletou barev kteréhokoli ob-
razku. Je jednoduchy, vykonny
a pomérné rychly. Posters je pro-
gram specializovany na tisk
obrazk(. Jeho rozsah je obrovsky

a4+ a8t

o |
+

Deluxe Paint IV - nejvykonnéjSi kreslici program pro Amigu

- od poStovni znamky aZz po pla-
kat o ploSe 9 metril Ctverecnich.
Kvalita tisku ovSem neni valna.
DIAMOND
StareCek, ktery ma jedinou

macnich programii. Nemiize vam posyktnout podrobné | dobrou viastnost - umi nanravat

informace o jednotlivjch titulech, to vyZaduje pfili§ | 2ZPracovavat obrazy v 12 bitpla-

mnoho mista a k tém nejlepSim se jisté brzy vratime |

novém modu firmy Impulse. To
md vyznam pouze tehdy, chcete-
li se zabyvat prostorovou grafi-
kou a pouzivat pfi tom programy
této firmy - Turbosilver a Imagine.

DIGI PAINT

Jedna se o program, ktery
vznikl jako nadstavba k digitizéru
firmy Newtek. Tento program ne-
ni ani tak na malovani, i kdyZ ho
sem vSichni radi, jako spiSe
na zpracovani digitalizovanych
a kreslenych obrazk( v madu

| HAM. V tomto oboru nabizi vyni-
| kajici efekty a jako jediny i moz-

nost fizeni scriptem (coZ je texto-
vy soubor popisujici pseudojazy-
kem ¢innost, kterou mé program
provadet).

PHOTON PAINT
SPECTRA COLOR

Spectra color je ndstupce Pho-
ton Paintu a je natolik cerstvy, Ze
nevim, zdali je jiz k sehndni. Jed-
na se o specializovany HAMovy
program. Pro kresleni v tomto
modu je asi nejlepSi. Photon

| Paint kromé toho nabizi animaci

stridanim obrazovek a Spectra
Color jiz dokonce animaci na
trovni Deluxe Paintu.

W Programy na zpracovani obrazu

Pod timto divnym ndzvem se

| ukryvaji programy, které neumi

viibec zadny obraz vytvorit, ale
zato dokazi provadét s jiz hoto-
vym obrazem nejriznéjsi efekty.
Prvni ddleZitou funkci je pfevod
obrazu z jednoho mddu do dru-
hého. DalSi funkce se tykaji nej-
rliznéjSich matematickych opera-
ci s obrazem, prolinani obraz,
zarovnavani hran apod. Nejnovéj-
Si programy umozniuji také pre-
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vody mezi riiznymi formaty obra-
zu (nejen standardni amigovy IFF
format, ale i 24-bitplanové for-
maty i obrazy z jinych poditaci).

BUTCHER

Nejstarsi, nejhorsi, ale nejjed-
nodussi k pouZivani. Umi jen
standardni amigovy IFF format.
Diky nékterym funkcim, jako je
napfiklad zvyraznéni kontur nebo
vypinani jednotlivych bitplan(, se
vSak stéle je$té drZzi mezi progra-
my, které se ob¢as hodi.

PIXMATE

Druhy ze stafeckd, ktery je na
tom v8ak podstatné Iépe. Zvlada
nahravani obrazkl v obou na
amize pouzivanych formaétech
(IFF, RAW) a dale i ve formatech
Atari a programu Digi View ver-
ze 1.0. Kromé standardnich ope-
raci, jako je zména velikosti obra-
Zu, zména poctu barev, atd., na-
bizi jako jediny ze vSech velice
dobry a chytie vymySleny obra-
zovy procesor, ktery umoziuje
aplikovat nejriiznéjs$i matematic-
ké operace na jednotlivé obrazo-
vé body (pixely) i na cely obraz.

IMAGE LINK

Novy program, ktery se po del-
Si pauze ve vyvoji tohoto typu
program{ objevil minuly rok sou-
¢asné s programem The Art De-
partment. Jedna se o velmi Uzce
vyhranéného specialistu na pre-
vody obrazkG mezi ridznymi for-
maty. O Sifce nabidky pouziva-
nych format( svédci to, Ze si po-
radi i s obrazy z pracovnich sta-
nic typu SUN.

THE ART DEPARTMENT,
THEA. D. PROFESSIONAL

Jednd se o nové programy,
které jsou zaméfeny hlavné na
vytvareni kolaZi z dvou i vice ob-
razli. Dokazi pracovat s paletou
16 miliond barev. Dale umoznuiji

JPEG I
MRU [ | Sort
'I Accept And Load

ccep
ese

AMICH

i separace barev, pfevod do dy-
namickych maédd a jiné chutovky.
Je uZ samoziejmosti, Ze oba pro-
gramy dovedou prevadét obrazy
mezi rGiznymi formaty, a profe-
siondlIni verze je v této oblasti
stejné dobra jako program Image
Link.

Animacni programy

Do této Skatulky se radi pro-
gramy, které umi skladat jednotli-
vé obrazky do spustitelné anima-
ce. VEétSina z nich vSak nabizi
mnohem vice, a proto je v této
skupiné asi nejpestrejSi paleta
program(. Nema cenu popisovat
jednotlivé programy moc po-
drobné, protoZe kazdy z nich je
skute€né uplné jiny a kazdy vyza-
duje samostatny rozbor. Proto
zde uvadim jen krétky prehled.

CEL ANIMATOR, ANIMATION
STATION, PAGE FLIPPER
PLUS F/X, ANIMATION: EDI-
TOR, ANIMATION: FLIPPER
Skupina programi, jejichZ
hlavni funkci je sklddat jiZ hotové
obrazy do animaci. Kazdy z nich
umi néjaké efekty a mé néjakeé vy-
hody. Hlavni diivod k pouZiti
téchto programd je ale to, Ze ne-
vytvareji standardni typ animace
jako tfeba Deluxe Paint, ale maji
vlastni, vétSinou rychlej$i format.
To je ovSem vZdy tfeba odzkou-
Set pro kazdou animaci zvIast.

THE ANIMATION STUDIO

Komplex nékolika programi,
které mohou na 1 megové Amize
bézet soucasné. Mnoho o jeho
zaméreni napovi to, Ze jeho tvir-
cem je firma Disney Software. Je
to skutecné program na tvorbu
runé kreslenych animovanych
film{ a lidem, ktefi neumi malo-
vat, je naprosto k nicemu. Ani-
maétofi od Disneyho si vSak na
tomto programu zkou$i kratké

Commands
Save
rt

___.] Load

>lc
ReDisplay

Separate
Sout

[ Ex it
reen Controls
1iRes lstd Size
L [Lace lOscan
Colors | HAM

Execute

I Cancel
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MnoZstvi formatii, podporované ADPro, je obdivuhodné

Cel 1 of 18

Prehled
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Disney Animator - kde neumi malovat, at ho ani nezapina

sekvence z vyrabénych filmi jes-
té drive, nezZ je udélaji na isto.

MOVIESETTER

JiZz ndzev napovi - movie =
film. Dvourozmérny, jednoduSe
ovladatelny, sympaticky program
na tvorbu vlastnich animaci, tfe-
ba do her. Nakresli se nékolik fazi
pohybu figurky, déle se ukaZe od-
kud kam se ma pohybovat, a je
to!

DELUXE PAINT,
SPECTRA COLOR

Viz odstavec o kreslicich pro-
gramech.

FANTAVISION

Pseudoprostorovy, vektorové
orientovany. M4 kreslici editor,
kde se obrazky tvori z lomenych
¢ar. Animace se tvofi deformaci
téchto €ar v klicovych scénach,
mezipolohy se dopo itdvaji. Ne-
vytvéfi sled obrazki, ale vzdy ani-
maci znova pocitd. Proto vysled-
né soubory zabiraji smé$né malo
mista, ale na dkor rychlosti - na
A500 nelze vytvofit plynulou ne-
cukaci animaci.

ZOETROPE

Dosti Siroce zaméreny pseu-
doprostorovy animacni program.
Umoziuje kresleni, kvalitni a pfi-
tom jednoduché animovani, naci-
tani hotovych animaci v mnoha
formatech, a dokonce i prolinani
dvou animaci. Jeho. vysledky ne-
jsou ovSem nikterak kvalitni
a proto si rad poCkdm na vy-
lepSené verze.

VIDEOEFFECTS 3D

Jednd se o program, kterym
Ize vytvéiet psedoprostorovou
animaci z jiz hotovych obrazk.
Funguje pouze pod kickstartem
verze 1.2 a je jiz pfekondn jinymi
pseudoprostorovymi animatory.
Zde ho uvadim hlavné proto, Ze je
stale jeSté nabizen jako vynikajici

vyrobek a Ze byste tomu mohli
bez jinych informaci uvéfit.

ANIMATION: APPRENTICE

Chcete s vasi figurkou, kterou
mate namalovanou na papife tre-
ba pouze z profilu, chodit prosto-
rem a prohlizet si ji ze vSech
stran? Zadny problém pro tento
program. Jen takova malickost -
musite ji namalovat naprosto
pfesné ze vSech (Ctyf) stran.

" 0 zbytek se jiz postard tento pro-

gram. Ale pozor! Kvalitni anima-
ce znamena vypocetni ¢as az né-
kolik dni.

3D-SPRINTER

Bookware - neboli program,
ktery se prodavd s knihou za cel-
kovou cenu jen o mélo prevySuji-
ci cenu samotné knihy. Tento je
od firmy Markt & Technik. Jedna
se 0 jeden z nejjednodusSich pro-
gramli na vyrobu prostorovych
animaci pomoci namodelovani
prostorového télesa z bodi, hran
a ploch.

Tvorba efektii s animacemi

Tato skupina programi je,
oproti pfedchozi skuping, velice
ostfe vyhranénd. Jedna se o pro-
gramy, které nabizeji mnoho
efektd s jiz hotovymi animacemi.
Kazdym z nich Ize ovSem vytvofrit
néco jiného, takze jsou potreba
vsechny.

ANIMAGIC

Siroce zaméfeny program, kte-
rym Ize vytvorit tolik efektd, Ze to
musi béZnému uZivateli bohaté
staCit. Umi nejlépe ze vSech pro-
gramil této skupiny prolinat dvé
animace nebo animaci s obra-
zem. A nejedna se pfitom o leda-
jaké prolinani! Program umoziu-
je nastavit mnoho parametrd,
kterymi se fidi témér vSe, co Si
normalni smrtelnik dokaze vy-
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Reflections 2.0 - jeden z nové pfidanych editorﬁ

dostatkem je, Ze plnohodnotny
program existuje jen ve verzi pro
procesor 68020 (Cili pro Amigy
s turbokartou ¢&i pro Amigu
3000). Verze programu, kterd
funguje na pomalych Amigach, je
oSizend. Firma Aegis to odivod-
fiuje malym vypocetnim vyko-
nem téchto strojli a z toho vyply-
vajici netinosnou délkou vypoctu.

Dale néasleduje skupina progra-
mi od firmy Hash Enterprises,
které jsou u nas pomérné tézko
k sehnéni. Navic jsou silngé spe-
cializované, takZe vétSinou plati:
co program, to jeden aZ dva efekty.

ANIMATION: EFFECTS

Rozpohybovava obrazy a texty,
rizné je prekryva, rotuje a prolind.

ANIMATION: MULTIPLANE

Aplikuje na hotové animace di-
gitalni efekty a umoziiuje nejriz-
néjSi michani animaci dohromady.

ANIMATION: ROTOSCOPE

Umoziiuje kreslit animaci, pfi-
¢em?Z se na pozadi promitd dru-
ha. Tento efekt Ize dobfe pouzit
pfi obkreslovani kontur, ale jinak
je nanic.

ANIMATION: SOUNDTRACK

Dokaze spojit animaci se zvu-
kem. Nejde o obycejné spusténi
dvou procesti vedle sebe, ale
0 presnou synchronizaci, kterd
umoziuje urcit, co se ma hrat
v presné dany okamzik animace.
Tento program patfi spi§ do sku-
piny programid prezentacnich.
Umi ovSem tak malo, Ze ho uva-
dim zde s ostatnimi programy fir-
my Hash, aby byl pfehled jejich
produkti dplny.

ANIMATION: STAND

Opét jediny efekt: pfejezd ka-
mery pies pozadi, tvofené stoji-
cim obrazkem.

Prezentacni programy

Jak jiZ nazev napovida, jsou ty-
to programy urceny pro predva-
déni komplexnich celki, dalo by
se fici hotovych filmd. Zakladni
funkci téchto program, ve které
se od sebe prakticky nelisi, je se-
staveni uréitého scénére (vétsi-
nou pomoci grafickych symbolii
a Casové osy), ktery definuje kdy
a v jakém poradi se budou zobra-
zovat obrazky, pouStét animace
a zvuky, provadét riizné objevo-
vaci a mizici efekty atp. Jednotli-
vé programy jsou v3ak natolik
rozdilné jak ve své filozofii, tak
i v nabizenych tricich, Ze zde mo-
hu uvést jen jejich seznam
a strucéné hodnoceni. Zakladni
a spolecnou nevyhodou vsech
téchto programi je, Ze vSe nata-
huji do paméti podle scénare az
pfi béhu filmu. Pokud tedy nemé-
te Amigu 3000 a dostateCné

Sculpt-Aninate 4-D: Version 2.89

rychly harddisk, nepob&zi vam
film plynule, ale budete neustéle
cekat, neZ se néco nahraje.

ELAN PERFORMER

Jednotlivé kratké scénéfe lze
prifadit klavesam pocitaCe tak, zZe
Ize cely film €i jednotlivé ukézky
spoustét pouhym stiskem pfi-
sluSnych klaves. Tento program
pati do staré gardy a neni ani
moc pfitulny, ani vykonny.

DELUXE VIDEO

PrijemnéjSi a vykonnéjsi pro-
gram neZ Elan. Nabizi vice efekt
s obrazem (rizna rolovéni, mo-
zaiky atd.).

VIVA, AMIGA VISION

Novéjsi a samozfejmé lepSi
programy nez dva pfedchozi. Zé-
kladni funkci maji stejnou a dalSi
efekty jsou jiz tak obsahlé, Ze pre-
kracuji ramec béznych pre-
zentacnich programd.

Rendering/Ray trace

Jednd se o metody vypocCtu
obrazi podle prostorovych mo-
del téles. Programy této skupiny
se navzajem velmi lisi, ale maji
spoleény princip. Nejdfive si
v prostorovém editoru namode-
lujete téleso, poté rozmistite
svétla a kameru - a miizete spus-
tit vypocet. ProtoZe se kvalitni
obraz miZe pocitat i nékolik dni
(to je extrém), obsahuje vétSina
téchto program i jednodussi vy-
pocetni algoritmy, pomoci kte-
rych si vSe odladite a precizni vy-
pocet délate jiz najisto. Algoritmy
Ize podle sloZitosti vypoctu sera-
dit takto: dratény model, pfiblizny
vypocGet nasviceni jednotlivych
ploch a jejich nakresleni postup-
né od vzdalenéjSich k blizSim,
presny vypocet s vynechdnim lo-

mu a zrcadlovych odrazii svétla
a bez vypoctu stind, pfesny vypo-
¢et se vSim (= ray tracing).

VIDEOSCAPE 3D

Nejjednodussi ze vSech pro-
gramil této skupiny. Dovoluje vy-
tvaret pomérné rychle dlouhé
animace, jejichZ kvalita vSak neni
valna. Spatny prostorovy editor
Ize obejit samostatnym progra-
mem (Aegis Modeler 3D). Pro-
gram vSak pocitd pouze v prvnich
dvou vySe uvedenych mddech
a nelze s nim proto vytvofit nic
realistického.

FORMS IN FLIGHT

Program podobny pfedchozi-
mu, ma vSak podstatné komfort-
néjsi a prijemné;jSi editor. Pomoci
hierarchického usporadani objek-
th Ize tvorit jiz velice komplexni
animace. Vysledné obrazy a ani-
mace vSak nejsou o nic lepSi nez
u programu Videoscape.

REFLECTIONS

Opét jeden z programi z fady
bookware firmy Markt & Technik.
Jednd se jiZ o pravy ray tracing.
Program vznikl jako diplomova
prace jednoho némeckého stu-
denta. Je proto cely némecky,
komfort jeho obsluhy je na nizké
tirovni, ale vypocetni rutiny jsou
snad nejlepSi ze vSech konku-
rencnich program.

SCULPT ANIMATE 4D

Jedna se o nejstarsi program
ze skupiny ray tracing(, ktery pfi-
el na trh s nazvem Sculpt 3D.
V posledni verzi méd nejlepSi
prostorovy editor ze vSech pro-
gramd, které dokdzi pohybovat
jednotlivymi body. Jeho vypocet-
ni rutiny se vSak od pocatk
prakticky nezménily, takze jsou
nejpomalej$i ze vSech, a neumi
vic nez sedm pevné nadefinova-
nych materiall. Jeho nejvétsi
plus, kromé jiz zmifiovaného edi-
toru, je jeho spolehlivost.

TURBO SILVER

Zacinajici jako Silver, je nej-
star§im konkurentem Sculptu.
MéI rychlej§i vypocty a mnohem
SirSi definovani materidl(. Jeho
editor byl v8ak vZdy velice Spatny
a témér se nevyvijel. Obrazy tvo-
rené timto programem nebyly ni-
kdy tak kvalitni jako ze Sculptu.
Ten, kdo pouZival tento program,
mél daleko vic prace neZ lidé pra-
cujici se Sculptem. OvSem jen do
doby nezZ prisel:
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IMAGINE

Néstupce predchoziho progra-
mu, ktery nedavno oslavil prvni
narozeniny. Spojil prednosti
Silveru i Sculptu a pfidal jesté
mnoho navic. Tvorba komplex-
nich objekti, pfirodnich tvari
a sloZitych animaci je tak jedno-
duchd jako nikdy drive. Ale je
preci jen jesté moc mlady na to,
aby byl bez chyby. Definice mate-
rial ma své mouchy (rediné sklo
nelze vyrobit), editor je SpiCkovy
jen pro komplexni objekty (s jed-
notlivymi body se ¢lovék pékné
zapoti) a najdou se i situace, kdy
se objevi véemi oblibeny rame-
¢ek Guru meditation. Vysledky
ovsem stoji za trochu toho trapeni.

REAL 3D

Objektové orientovany ray tra-
cing. Co to je? Pfi tvorbé prosto-
rovych objektd se nevychézi
z bod(, hran a ploch, ale z tzv.
primitivi, coZ jsou nejjednodussi
prostorova télesa (koule, vé-
lec,...), kterd jsou v pocitaci defi-
novdna matematickou rovnici.
Nevyhody jsou jasné - zkuste si
z takovychto téles vytvofit néjaky
prostorovy znak (tfeba Skodov-
ky). Vyhody jsou ale také naza-
nedbatelné. Jako priklad uvedu
jen vypocetni rychlost. Ta je de-
setindsobna proti Sculptu. Jinak
se jedna o pomérné mlady pro-
gram, takZze ma jeSté slabiny
a komfort obsluhy neni takovy,
jako u déle vyvijenych projekti.
Také vysledné obrazy plsobi za-
tim neprofesiondlnim dojmem.

3D PROFESSIONAL

Velmi novy program, o kterém
se toho je$té moc nevi. Viastni
editor je Spatny, ale umi nahrdvat
objekty ze Sculptu a z Imagine.
Definice material(i je minimalné
stejné Sirokd jako u Imagine.
Tento program mé v3ak jednu
zvlastnost. Vlastni vypocetni pro-
gram je samostatny a je tak kva-
litni, Ze i pfes vysokou optimali-
zaci neni 0 mnoho rychlejsi nez
Sculpt. DalSim vyvojem by se
z tohoto programu mohl stét nej-
lep$i ray tracer souGasné doby.

Titulkovaci programy

Ptate se, pro¢ existuje zvlastni
skupina téchto programd, kdyZz
se prece titulky daji vyrobit v kte-
rémkoli animacnim programu?
Mate pravdu, ale ne docela. Kaz-
da animace totiz cukd a na ti-
tulcich je to vidét. A ddle sem
patfi i programy, které tfeba ani

AMICH

neanimuji, ale za to dokdZi s pis-
mem riizné ¢ary.

TV TEXT,

TV TEXT PROFESSIONAL

Toto jsou prvni dva programy,
které byly povazovany za titulko-
vaci. To jsou ti kouzelnici, ktefi
neanimuji. Text se v nich zadava
obycejnym pismem, ale Ize navo-
lit mnoho parametr(i véetné ba-
revnych prechodd, stind a sméru
svétla. Vysledkem mohou byt tre-
ba zlatd prostorovd pismena
s Sedavym stinem. Jednotlivé
spocitané obrazy Ize pak animo-
vat v nékterém ze skupiny ani-
macnich program(. Bohuzel jiz
nejsou tyto programy dale vyvi-
jeny.

ANIMATION: TITLER

A opét jednoudcelovy produkt
firmy Hash Enterprises. Tento-
krét je to ale super trefa. Jedna se
o prvni program, ktery doved| vy-
uzivat plynuly posuv obrazu,
a tim vytvéret perfektni a napros-
to profesiondlni titulky. Nic vic
ovsem uZ nedokdzal a i jeho ply-
nuly posuv zacinal pfi nejvétSich
rozliSovacich formatech ponékud
cukat.

BROADCAST TITLER

Bomba na zavér. Jen se obje-
vil, v8echny ostatni titulkovaci
programy upadly do zapomenuti.
Plynuly posuv je samoziejmosti,
ale téch barev (256 v modu Hl
RES). A o efektech s jednotlivymi
fadky i s celymi obrazovkami se
ani nebudu rozepisovat, protoZe
by se uz do tohoto €asopisu nic
jiného neveslo. ObcCas se sice
zhrouti a neda se ovladat scrip-
tem. Ale nyni jiZ jisté existuje no-
vd verze, kterd je bez chyb.

Detail editor: Pick Groups

~m Yo Length
adling e
—Kewp X Mo izontel

¥ Rotatian| e.e000

it X Seating | 1.0000
% Scaling 1.0060
SEITTEER

Prehled

Real 3D - objekty, objekty, ale nic opravdu pofadného

Pomocné programy

Sem se fadi programy, které
jsou sice ke grafické préci potre-
ba, ale nepatii do Zadné z pred-
chozich skupin. Nic vic se o této
skuping fici neda.

CALLIGRAPHER

Stary, ale stale nejlepsi editor
fontd. Font je typ pisma (Helveti-
ca, Times, Book, nebo tfeba psa-
ci pismo). Nékteré funkce se sice
ovladaji trochu podivné, jako
kdyby nebylo ovladani jesté do-
délané, ale presto umi program
(pIné vSe, co by mohl Clovék pfi
vytvéareni fontl potfebovat. Pro-
gram jiz neni déle vyvijen, ale ne-
byl zatim prekonan.

INTERFONT 3D DESIGNER

Podobny program jako Galli-
grapher, ale tento slouZi k vyrobé
prostorovych fontd, které Ize po-
uzit v programech na tvorbu pro-
storovych objektd a animaci.
Podporuje formaty kompatibilni
se Sculptem, Turbosilverem a Vi-
deoscape 3D.

Exteude Data

Length
Path ATH

Sect ionn | 1
= Mireor Enaw

X Transtate]| 0.0000
% fransiate | 6.6000

g

......

DIGIWORKS 3D a PIXEL 3D

Tyto programy jsou nejzné-
méjSi a nejrozSirenéjsi ze skupiny
pievodnikli obrazk( do vektoro-
vého formatu. Jsou specializové-
ny pouze na tuto dlohu, ale ani tu
nedokazi zvlddnout bez chyb.
V' principu vezmou obrysy na-
kreslené na obraze a proloZi je
body spojenymi tseckami. Obrys
vak vétsinou neni pfesny a bodu
je pritom pouZito zbytecné moc.
Pokud je to jen trochu mozZné, je
lep$i si obraz namodelovat ru¢né
v nékterém z prostorovych editord.

INTERCHANGE

Velice potfebny program. Je
ovSem uZ zastaraly a nova verze
se ne a ne objevit. Jedinou funkci
tohoto programu je pfevod pro-
storovych modeld mezi riznymi
druhy prostorovych editor(i. Tim
je mozno alespori Castecné setfit
dasledky konkurenéniho boje
mezi rliznymi vyrobci prostoro-
vych programii.

MODELER 3D

Jiz dfive zmiflovany prostoro-
vy editor, ktery se pouZziva jako
ndhrada za Spatny editor progra-
mu Videoscape 3D. Lze s nim sa-
moziejmé vytvaret modely i pro
jiné ray tracingové programy, ale
ty jiz maji vétSinou svij vlastni
dobry editor.

To byl skute€né jen letmy
a zdaleka ne tplny prehled grafic-
kych a animacnich programi.
Doufém, Ze vam pomiize v za-
kladni orientaci. Pokud méte zé-
jem o bliz8i informace k nékte-
rém z grafickych programd, ¢i ja-
kykoliv jiny dotaz tykajici se grafi-
ky, napiSte ndm, v nékterém
z piistich Gisel jisté najdete odpo-
Vvéd.
-ps-
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Test

Test nejnovéjsiho ray-tracingového programu

Reflections 2.0

Jedna se o hit sezdny, nejlepSi ray-trace pro Amigu,
nebo je to jen dalSi z dlouhé Fady podobnych a pfiblizné

stejné vykonnych programii?

Vratme se trochu do minulosti.
Verze 1.0 tohoto programu byla
jednim z prvnich kvalitnich trace-
ri pro Amigu. Jeji prostorovy
editor byl ale ostudny a neposky-
toval ani standardni sluzby, které
jiz byly v té dobé u podobnych
programi{ samoziejmosti. Jiné to
jiz bylo s vypocGetnim modulem
nazvanym Beams. Ten je viastné
srdcem celého programu a proto
byl vytvofen s velkou peclivosti.
Tento modul je jedineény hned
v nékolika smérech.

1. Pevné se drZzi matematickych
definic a konvenci a pouZiva
pro vypocet klasickou metodu.

2. Z prvniho bodu vyplyvajici jed-
noznaénost chovani programu.
Lze naprosto pfesné (samo-
ziejmé se znalosti pfislusnych
matematickych rovnic) odhad-
nout vzhled vysledného obréaz-
ku jiz pfi editaci scény a mate-
ridld.

3. Nizka rychlost klasické metody
vypoctu (viz bod 1) je elimino-
vana velmi kvalitni optimalizaci
vypodetniho algoritmu.

4. Na svou dobu neobvykla Sife
definice materidld.

Celkovy dojem z plivodni verze
Reflections byl tedy vSelijaky.
TéZko se v ném cokoli tvofilo, ale
vypocetni schopnosti byly vyni-
kajici. Nebyt utility, kterd umoz-
fiuje import model( ze Sculptu,

Nane

Oberf Lachendef inition

SP tege [_05!"' T

asi by ve starych Reflections ni-
kdo nic netvoril. DalSi vyvoj pro-
gramu byl pomaly a jednalo se
spi§ o odstrafiovani chyb nez
o kvalitativni vyvoj.

Nova verze Reflections 2.0 - to
je oviem néco lplIné jiného. Byly
totiz koneCné odstranény ne-
ctnosti staré verze programu
a pfibylo tolik novych schopnosti
a funkci, Ze se jiz spiSe jednd
0 UpIné novy program.

Zakladni vzhled po spusténi
programu se nezménil, takze m-
Zete na chvili propadnout dojmu,
Ze jste omylem dostali starou
verzi programu. Pokud si vSak
v bézicim Manageru zaénete volit
Cinnosti (editace, vypocet), bude
razem rozdil vice nez patrny.

Za prvé pfibyl modul Scan.
Jedna se o velmi rychly vypocet-
ni modul, ktery pocitd pouze
v tzv. scanline kvalité (nepouziva
algoritmus ray-trace, umoziuje
vytvéret pouze objekty bez odra-
zivosti nebo lomu svétla). Vypo-
et touto metodou je v zavislosti
na scéné 5 az 50 krat rychlejSi
nez vypotet modulem Beams.
Tomu ov§em odpovida i ¢astecna
ztrata redlného vzhledu u nékte-
rych obrézkd. Scan je vhodny ze-
jména pro ladici vypocty. Za dru-
hé neni jiz vypocet metodou ray-
trace rozdélen na dva kroky. Obé
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Glanz-Kurve

Glanz Kurve - jedineéné nastaveni charakteristiky odlesku

rutiny manager vold automaticky
a nezatézuje tim uZivatele.

Za treti pribylo menu na spus-
téni Animatoru, coz je zvlast do-
dévany program, ktery umi roz-
hybat scény, vytvorené v Reflec-
tions.

Ted mizeme prejit k modulu,
ktery potieboval zménu nejvice.
Jedna se o prostorovy modeler
Construct. Prvni vyraznou zmé-
nou je pfijemné rozdéleni dlou-
hych sloupci menu do skupin
submenu. Toto déleni je vicemé-
né logické, i kdyZ obcas by nékte-
rd polozka asi mohla patfit jinam.
Dillezité ale je, Ze pribylo mnoho
funkci, které tento program po-
sunuly mezi skuteéné kvalitni
editory. Pfijemnou vlastnosti je
napfiklad automatické centrovani
pohledu na misto tuknuti mysi.
Kromé této sympatické drobnosti
jsou zde velmi silné tooly jako:
boolovské operace, editovatelna
odrazivost povrchid v zdvislosti
na Ghlu dopadu paprsku, miha,
vektorizace IFF obrazku atd. V de-
finici textur pfibyl bump maping.
Nejsilngj$i zbrani v oblasti definic
povrchil je ale stile material ma-
ping.

NejpodstatnéjSi zménou jsou
tfi nové samostatné editory:

Editor polygonii nabizi velmi
komplexni a kvalitni tvorbu 2D
polygont. Polygon je mozZno tvo-
fit bud otevieny nebo uzavieny,
a to pfiddvanim bod( na zacatek,
na konec, nebo vkladanim bodd
dovniti polygonu. Polygon je sa-

mozfejmé mozno velmi jednodu-
Se zmenSovat a zvétSovat, roto-
vat, zrcadlit atd. Velmi jednodu-
chy je i zpisob vybirani bodi
a jejich pfemistovani. Z komplex-
néjSich funkci je zde napf. prolo-
Zeni polygonu krivkou, tvorba
kruhového oblouku mezi dvéma
body a zejména tzv. bevel - funk-
ce proporcinalniho zvétSeni obry-
su, vhodnd napfiklad pfi tvorbé
pismen (mimochodem jedind
implementace této funkce na
amigovych editorech). Novy po-
lygon se uklada do seznamu jed-
nodu$e tak, Ze jej pojmenujete.
Je mozno soucasné editovat
pouze jeden polygon, ale pro-
gram vam umozZiuje mit na poza-
di soubézné zobrazenych nékolik
needitovatelnych  polygoni -
predloh. Jedinou véc, kterou je
nutno editoru vytknout, je urco-
véani bodu, ke kterému se vztahu-
je pouZitd funkce. Body jsou
v polygonu ocislovany poporadé
od prvniho definovaného bodu
dél po kfivce. Lze provadét cyk-
lickou zaménu, ale smér Cislovani
zlistava stejny. Takze kazda dsec-
ka ma vzdy stejny, pevné defino-
vany pocatecni bod a stejné je to-
mu i s bodem koncovym. Pro-
blém spociva v tom, Ze vSechny
funkce se vztahuiji k dsecce, kterd
ma nejblize svij pocatecni bod.
Pokud tedy ukazujeme mysi do
pilky ¢i ke konci pozadované
isecky, mizeme byt dost nemile
prekvapeni. Program vétSinou
vybere néjakou usecku v okoli,
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kterd ma blize poGatecni bod nez
ta nami poZadovana.

Editor Geometrie se tyka edita-
ce jednotlivych prostorovych té-
les a jejich rozmisténi v prostoru.
Umi editovat télesa jako celek, ta-
hat za jednotlivé body i skupiny
zvolenych bodd, umistovat a mé-
nit svétla a kameru. Editacni okno
je celoobrazovkové a proto je
mozno editovat vzdy jen z jedno-
ho pohledu. Editor, stejné jako
vSechny ostatni pridané editory,
nema menu, ovldda se pres kla-
vesové zkratky. Pohled, ve kte-
rém téleso editujeme, je proto
nutné prepinat zkratkou, kterd je
ekvivalentni zkratce v hlavnim
editoru. Tato drobnd nepfijem-
nost je vSak bohaté vyvazena
funkci, kterou na Amize nabizi jiz
jen Caligari. Je to primd editace
télesa a bodii v perspektivé (z po-
hledu kamery - a tu Ize samoziej-

AMICH

prostoru jednotlivé body, ubirat
body télesu, délit hrany, mazat
hrany apod.

Zvlastnosti a klady mame tedy
za sebou a ted co by se mohlo
zlepsit. Za prvé je to komunikace
s uzivatelem - v némciné. Nebyl
by preci velky problém vénovat
programu, ktery byl vyvijen néko-
lik let, o par dnl préce navic
a prelozit menu a hlaSeni do an-
glictiny.

Z dalSich véci, které se netykaji
pfimo prostorového modelovani,
ale uZivatelského komfortu, je to
prepinani obrazovky editoru do
pozadi. To je vyfeSeno velmi ne-
Stastné - misto klasického gad-
getu je nékde uprostfed pro-
stfedniho menu pfikaz ,Screen
nach hinten“, coz znamena dat
obrazovku do pozadi. V tfech pfi-
danych editorech, kde menu Upl-
né chybi, existuje jiz jen jedind
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Bevel, naprosto jedineéna funkce - zkuste si to rucné

mé presunovat). Slabsi strénkou
je umistovani bodd na presné
souradnice. Tato moZnost sice
existuje, ale je velmi téZkopddna.
Body objektu jsou Cislovény (viz
editor polygon{). Umisténi na
presné soufadnice se provede
takto: Vyberou se body, které
chceme umistit, pak si zobrazime
jejich ¢islovani, abychom se do-
zvédéli, jaké ma ten ktery bod
Cislo. Poté zapneme editaci sou-
fadnic, vybereme si ze seznamu
vybranych bodi podle jejich €isla
ten, se kterym chceme hybat,
a aZ poté miizeme kone¢né zmé-
nit jeho souradnice. Kromé sloZi-
tého postupu je nutno této funkci
vytknout i jeji absolutni neinter-
aktivnost.

Editor topologie je specialista
na editaci jednoho prostorového
télesa. Je to jediny editor, ve kte-
rém jdou jednoduSe pfidavat do

zachrana - vyznat se v Amize
a védeét, Ze standardné se da ob-
razovka poslat dozadu i kombina-
ci ,levd Amiga + m*.

Déle si kazdy, kdo uZ nékdy
s Reflections pracoval, brzy uveé-
domi, Ze md pfed sebou jakysi
slepenec. Plvodni program zi-
stal téméF zcela zachovén, pouze
s drobnymi zménami, a na néj
jsou navéSeny nové editory
a funkce. Je az s podivem, Ze to
mize chodit. Nevyhodou celého
systému je mala efektivnost pra-
ce, zplisobena neustalym pobihd-
nim mezi riznymi editory, z nich
je kazdy tzce specializovan, ale
pri praci jsou potfeba stejné
vSechny najednou. Lze samozfej-
mé pracovat starym zplisobem
pouze v hlavnim editoru, ale to je
jesté horSi nez predchozi varianta.

Déle musim novym Reflecti-
ons vytknout dvé zavazné chyby.

Jednu prevzaly ze staré verze,
jedna je nova. Jedna se o chybu
v praci s poméry stran (aspekt),
ktery se chova podivné (ve verzi
1.0 byl pocitan Ctvercovy vyrez
z prostoru a roztazen na obrazov-
ce do poméru 4:3, 2.0 md jiz chy-
bu odstranénu za cenu zavedeni
téZze chyby v editoru - obraz
v ném je vodorovné nataZen
v poméru 4:3 ...) a ur€ovani hran
pfi editaci télesa (to je blize
probrano v Césti o editoru poly-
gond).

A jeSté jedna pripominka. Pri
kvalité ray-tracového modulu je
s podivem, Ze jeSté nejsou k dis-
pozici tzv. procedural shaders.
To jsou textury, definované nikoli
jako obrazek, ale jako ur€ity algo-
ritmus. Prikladem mohou byt
textury dfevo nebo cihly z pro-
gramu Imagine.

Jak tedy ohodnotit Reflec-
tions 2.0? Je to opravdu dost téz-
ké. U verze 1.0 Slo zjevné o ,,nécCi
diplomku“ trochu ucesanou do
komeréniho havu. Asi si hodné li-
di stéZovalo, tak k tomu nechali
dopsat spoustu genialnich funk-
ci, jez rozdélili do tfi editort a pfi-

Prostorovy editor scény - pohled kamery

lepili k plivodnimu programu tak,
jak vlastovka lepi své hnizdo. Cel-
kovy dojem proto piisobi opét
amatérsky, i kdyZ uz méné, nez
ve verzi 1.0 . Reflections 2.0 je
velmi dobry tracer, jaky se nebo-
jim nikomu doporu€it - jen se
musi tolerovat pravé uvedené
,vady na krase“.

-ps-

Reflections 2.0
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ray-trace

o

Osvojitelnost @

=
Ny
Klady: Vyborna definice materiald, slus-
né editory, $pickové funkce - editace v
perspektivnim pohledu, bevel. Nejlep$i
volba pro malé konfigurace (Amiga 500).
Zapory: Nesourody slepenec préce néko-
lika lidi, nizkd efektivita prace, tézkopdd-
né ovladani, dvé pfimé chyby (aspekt a
$Spatny vybér editovanych hran).

Vykon Obsluha

Originalita

L
)
PN
<Y CELKOVE
HODNOCENT

Vysledek 2 minut editovani a 15 minut vypoctu
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Obecné

Co je to viastné zvuk a jak ho Amiga generuje...

Jak to, ze to hraje ?

Zatneme od Adama. Zvukem
se rozumi véechno, co je slyet.
Snad si vSichni vzpomeneme na
to, jak vypada takova zvukova vl-
na, jakym zplsobem a jakou
rychlosti se Sifi po okoli i na to,
Ze vznika chvénim pruzného té-
lesa, které své chvéni prenasi
pres molekuly vzduchu az do na-
$eho ucha. Ac je takova zvukova
vina neviditelnd, da se velmi
presné graficky zndzornit pomo-
ci obycejné kfivky, namalované
kolem dvou na sebe kolmych os,
z nichz jedna predstavuje ampli-
tudu (=vychylku) a druhd cas
(obr. 1). V Zzavislosti na podobé
kiivky se méni rlizné vlastnosti
zvuku. Kupfikladu hlasitost zvu-
ku je zavisla na amplitudg, Ci lé-
pe fe¢eno na jeji absolutni hod-
noté, nebot zaporna amplituda
pdsobi stejné, jako kladnd. Frek-
venci zvuku se rozumi pocet tzv.
cyklid, vykonanych zdrojem zvu-
ku béhem jedné sekundy, pfi-
¢emz cyklus je zavrSen tehdy,
kdyZ se amplituda vrati na stej-
nou hodnotu poté co prosla ale-
spofi jednou nulovou urovni.
(obr. 2). Jednotkou frekvence je
Hertz (Hz). Lidsky sluch je scho-
pen vnimat zvuky s frekvenci 20

Hz - 20000 Hz (=20 kHz - kilo-
Hertzl). Zvuky, které denné sly-
chame, v8ak zdaleka nemaji tak
jednoduchy pribéh viny, jak by
se mohlo zdat z pfedchozich
obrézki. Naprosta vétSina zvuki
se skladd z nékolika, ¢asto velmi
mnoha, takovych vin o rlzné
amplitudé a frekvenci. To, co
sly$ime, je pak vyslednici vSech
diléich zvukovych vin (obr. 3).
Napfiklad KAZDA nota zahrani
na hudebnim nastroji obsahuje
jednu zdkladni frekvenci a néko-
lik dalSich (vy$Sich) harmo-
nickych. Tyto vSechny pak dodé-

+

Predpokladam, ze jste uZ sly-
Seli AMIGU nékdy hrat nebo
hovofit. Pro ty, kdo sice ne-
maji technické vzdélani, ale
presto chtéji pochopit, odkud
se ty piisobivé zvuky berou, je
uréen nasledujici text.

J

1 cyklus (perioda)

Amplituda
obréazek €. 1

stoji, mizeme prevést pomérné
snadno na kmitavy elektricky
signal, jehoZ kfivka bude vypadat
stejné jako napfiklad na obrazku
1, ale vertikdIni osa bude pred-
stavovat napéti. K takovému pre-

N

—| Amplituda
obrazek ¢. 2

vaji nastroji jeho specifickou
barvu (rozumi se, Ze zvukovou).
Nebyt vy$Sich harmonickych
frekvenci, vsadim se, Ze by nikdo
z nas nerozeznal piano od kytary.
Kazdy zvuk, i kdyZ za to tieba ne-

S

signél 1
signal 2
NN
I iy SN o N N
vysledny /\/\
signal \,\/ \,\/
obréazek ¢. 3

Cas

S

vodu, jak vime, slouZi ponejvice
mikrofon. Zvuk, procpany skrze
mikrofon se zméni na elektfinu
a pak se necha zaznamenat a pfi-
padné nékdy pozdgji zase vypus-
tit ven skrz reproduktor, ktery
meéni elektricky signal na zvuk.
Pocitate mohou zvukovou vinu
budto generovat nebo, coZ je
¢asto plisobivéjsi, prehravat zdi-
gitalizovany (nasamplovany Ci
chcete-li navzorkovany) zvuk
pfevzaty z jiného zdroje. Samp-
lovani zvuku neni nikterak slozi-
té. Jde v podstaté o to, Ze za po-
moci chytrého udélatka, tzv. A/D
prevodniku, se z analogového
zvukového signalu udéla hroma-
da Gisel, kterd vyjadruji amplitu-

| du v daném case. A jak vime,

s Cisly to pocitace umi. Neni pro-
to Zadny problém tuto hromadu
Cisel zase vzit a pomoci druhého
chytrého udélatka, D/A prevodni-
ku, z nich zase udélat slySitelny

| zvuk. Kvalita a vérnost samplu
| (vzorku) zdvisi na tom jakou

frekvenci byl zvuk samplovén.
Pro dosazeni nejvy3Si mozné
kvality je nutno zvolit samplovaci
frekvenci DVAKRAT VYSSI, nez

| je frekvence nejvyssiho zvuku ve

zdrojovém zvuku. Zvoleni nizsi

Cas

e

samplovaci frekvence vétSinou
zptisobi nepékné chréeni ¢i Sum
samplu. K Amize se da koupit
mnoho tzv. AUDIO SAMPLERU,
lisicich se kvalitou, schopnostmi
i cenou. Pred koupi takového
pristroje je dobfe poradit se
s odbornikem, se svym ndzorem
na to, co od vyrobku Cekdm
i s penéZenkou. Obecné ale plati,
Ze neni dobré délat kompromisy
v pozadavcich, nebot takovy
spofivy kupec vétsinou brzy po-
chopi, Ze vlastné neusetfil. Aby-
chom doséhli maximalni kvality
samplu, je tfeba pridrzet se né-
kterych opatreni. Tak napfiklad
zdkladem je zdroj co mozZnd
nejkvalitnéjSiho zvuku. Nejlepsi
asi bude CD, DAT (digital audio
tape) nebo studiovy magneto-
fon. Celkem dobfe se da pouZit
i zvuk z kvalitniho tuneru, nejlépe
s digitdlnim ladénim. Pamatuijte,
ze sampl NIKDY nemize byt
kvalitnéjSi nez zvuk, ktery mu byl
modelem, spi§ naopak. Neprida-
vejte si tedy Sumy napfiklad pfi-
li§ dlouhou nebo nevyhovujici
propojovaci $nlirou, blizkosti za-
pnutych elektrospotrebicl, které
mohou zplsobit ruseni signdlu,
ani ni¢im podobnym. Pro samp-
lovani maji uZivatelé AMIGY na
vybér celou $kalu riznych pro-
gramd, editor(i zvukd i pomoc-
ného software pro tvorbu efektd,
pomoci kterych si mohou na-
samplovat zvuk, jaky se jim zrov-
na hodi, patficné jej upravit, ulo-
Zit na disketu nebo harddisk
a pozdéji pouzit k tvorbé vlast-
nich skladeb a zvukovych sek-
venci. O nékterych takovych pro-
gramech se samoziejmé v nasi
rubrice doCtete, jakoZ i 0 spousté
hudebnich program{ pro amaté-
ry i profesiondly a o novinkdch
v oblasti hardware.

-jbk-
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AMICH,

Novy soft a hardwarovy hudebni balik fy GVP

Test

Digital Sound Studio 8

Amiga, jak vime, oplyvd mozZ- |

nosti produkovat velice kvalitni
zvuk. MiiZe reprodukovat i velice
slozité stereo zvuky pomoci
svych Ctyf zvukovych kandli.
Audio hardware Amigy dokaze
napodobit prakticky cokoli v ob-
lasti slySitelnych zvuki. Oproti
mnoha pocitacim s limitovanym
tonovym rozsahem, Amiga byla
stvorena tak, aby byla schopna
manipulovat s digitalnimi zvuko-
vymi daty podobné, jako audio
compact disc. KdyZ ji vybavite
zvukovym |, digitizérem*, miZete
nahrat jakykoli zvuk pfimo do
paméti. MozZnosti jsou prakticky
neomezené - Amiga se miize stat
vaSim osobnim zvukovym stu-
diem! Zvukovych digitizér(i jsou
na trhu spousty druht, lep$ich,
horsich, pomalejSich,
Sich, mono- i stereofonnich, dra-
hych i levnych. Dosud vSak, jak
tvrdi vyrobce, zadny z vyrobci
k digitizéru nenabizel takovy
softwarovy balik, ktery by pomo-

hl uZivateli pIné vyuzit moznosti |
pocitaCe tak, jak to potfebuje |

zvukovy inZenyr. Proto firma
GVP (zndma jako vyrobce Spic-
kového hardware) pfinesla na
trh Digital Sound Studio (DSS),
spojujici Spickovy 8-bitovy sam-

pler a nalezity software v jedno |

vykonné prostredi. GVP’s Digital
Sound Studio je nécim, co piné

Sampler samotny se pfipojuje
k paralelnimu portu Amigy, je
vybaven dvéma reguldtory

vstupni drovné a indikaci prebu- |
to neni zrovna

zeni vstupu (! -
bézné).

Kratky popis DSS

Samotny program DSS ma dvé
hlavni funkce:
Editor - samplovani (=,nahrava-

ni zvukového vzorku do paméti |

pocitace) - editace a zpracovani
Zvuku

Tracker - vytvareni hudebnich
sekvenci podobné jako napf.
v Soundtrackerech, Startrekke-
rech a jinych podobnych progra-
mech.

| Program se vyznacuje velmi pre-
rychlej- |

hlednym intuition ovladéanim,
kompatibilitou s AmigaDOSem
2.0 a procesory 68000, 68020
a 68030. Krom toho je plné
multitaskovy (kromé prace v HI-
FI madu).

Editor - Umoziiuje praci s 31
samply v paméti najednou (ne-
prekroci-li jejich celkovd délka
kapacitu paméti) - samplovaci
frekvenci do 51000 Hz v zéavis-
losti na pouzitém systému (laic-
ky receno - ¢im vy$Si samplova-
ci frekvence, neboli ¢im vice
L’Jdajﬁ 0 amplitudé za sekundu

' Manual je psan velice prehledné,

uspokoji  potreby v oblasti ma real-time osciloskop
samplovani, editovani zvukd | a spektraini analyzator - umi |

atvorby 8-bitové digitalni hudby. | (podobné jako vyS8Si verze

Digital Sound Studio 1.0 @ GW,CIS 1991 |0
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Tracker - opét prehledny, ale Zadny zazrak

Audiomasteru) efekty v redlném |
¢ase - ma grafickou editaci zvu-
ku se snadno pochopitelnymi |
funkcemi - pracuje v mono i ste- |
reo modu. ‘
K dalSim jeho moznostem patfi |
i editovani jednotlivych hodnot
amplitudy, vytvareni tzv. pocita-
nych efektl jako echo, mix, filter,
re-sample... Zvuky Ize ukladat na
disky ve formatech IFF, SONIX
a RAW, a to jako jedno- tfi- nebo
pétioktdvové. Nastaveni para-
metrii se da samoziejmé také
ulozit.
Tracker
- Pfimy interface do Editoru
- podpora MIDI (pro vstup)
- rlizné efekty pro kazdou notu
- kompatibilita s moduly Sound-
trackeru a Noisetrackeru.
Zajimava je i moznost vytvareni |
spustitelnych moduld, které sa-
my hraji.

jednoduse a srozumitelng, obsa-
huje mnoho obrazové dokumen-
tace, struéné podava i zéklady
akustiky a digitalizace zvuku.

Hardwarové poZadavky DSS

- Kickstart verze 1.2 a vySSi

- minimalné 1 MB RAM

- GVP sampler

- zdroj zvuku (MGF, CD, DAT...)

Doporucuje se:

- hard disk nebo alespori dvé
disketové jednotky

- pamét 2 MB nebo vétsi

ll Digital Sound Studio 8
‘ GVP

- stereo zesilovac a reproduktory
pro vystup z pocitace

- graficky equalizér pro nastave-
ni co nejprijatelngjSich zvuko-
vych korekci vstupu

- MIDI interface

D4 se fici, Ze Digital Sound Stu-

dio je celkem vydafenym pro-

duktem na sluSné drovni, umoz-

| fujicim dobfe vyuZit moZnosti
| Amigy. Odpovidajici je i cena -

na bézném trhu v Némecku (zi-
ma 91/92) 199,- DM, kterd neni
nepfimérend kvalité vyrobku.
V dalSich ¢islech se jeSté k DSS
vratime a pfineseme podrobny

| névod k obsluze DSS, ktery se

velice podobd mnohym zndmym

| aroz8itenym programim tohoto

typu u nas.
-jbk-

hudebni balik
Vykon (22 |obsiha  [2e2]
Originalita i' .| | Osvojiteinost :-:J
\\“ -
‘\‘5\ \6 e _’a
2 t CELKOVE T 0

HODNOGENI

Klady: Integrovany systém pro préci se
zvukem, dostateénd ,blbuvzdornost,
celkem snadnd a pfijemnd obsluha
Zapory: nizka originalita a pomérné vy-
soka cena
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SOFTWARE - ASTRONOMIE

Test

Pred ¢asem se mi dostal do ruky astronomicky program GALILEO 2.

S astronomii se na pocitacich Amiga nesetkavame tak

casto. Proto si myslim, Ze tento zdarily pro-
dukt firmy Infinity rozhodné stoji

za zminku.

Galileo neni zaméren jen jako
program vyukovy Ci ukazkovy,
ale dokdze zprostredkovat uZi-
te¢né informace i pro amatér-
ského astronoma. Vlastni pro-
gram by mél uchrdnit uZivatele-
astronoma pred nachlazenim za
probdélych mrazivych noci u da-
lekohledu, nehledé na to, Ze zlo-
myslnost pocasi nam pozorova-
ni dost Casto pfekazi v ten nej-
nevhodnéjSi okamzZik. Coz, sedi-
me-li u naseho poditace, je jen
velice nepravdépodobné.

Po bliz§im seznameni s GALI-
LEEM zjistime, Ze v podstaté za-
hrnuje tfi celky: Hvézdnou ma-
pu, teleskop a vypocet hvézdné
mechaniky. Zékladni obrazovka
obsahuje jednoduchy Fidici pa-
nel, ktery umozriuje ovladat po-
hyb po hvézdné obloze a posky-
tuje zakladni ¢asové informace.
Vlastni ovladani je kompletné re-
Seno pomoci mySi. Program
zcela postradd primé ovlddani
a nastavovani pomoci klavesni-
ce. Jsem presvédcen, Ze nékteré
funkce by si volbu z klaves za-
slouzily.

Vycerpavajici popis galaxie M74

Hlavni funkci programu je
zobrazeni stavu hvézdné oblohy
ve zvoleném formatu. Téchto
styli zobrazeni nabizi Galileo
hned nékolik, napriklad planeta-
rium, pohled z krajiny Ci lokalni
vyfez. Datum a Cas, ke kterému
je obloha vykreslovéna, lze sa-
moziejmé jednoduSe ménit a tak

se zcela bez problémi prenese- |

me tfeba o deset let do minulos-
ti a prohlizime si, jak tenkrat vy-
padalo hvézdné nebe. Celkovy
vzhled oblohy ov§em zdvisi také
na poloze pozorovatele (coZ nam
umozni presun nejen v ¢ase, ale
i v prostoru). Poloha je specifi-
kovéna tfemi (daji - zemépisnou
délkou, zemépisnou Sitkou a Ca-

sovym pasmem. Tyto tfi para- |
metry se daji jako konfigurace |
disk.  Pri |

zaznamenat  na
vykreslovani program umoziuje
i zahrnuti vlivu precese, coZ je
pak ovSem znat na rychlosti
zobrazovani.

Hvézdy a jiné objekty jsou re-
prezentovany body rlizné barvy
a jasu. Barvou je rozliSen typ té-
lesa (hvézda, planeta atd.) a ja-
sem je uréena hvézdna velikost
(magnituda). Galileo zobrazuje
hvézdy (pokud si neurgime ji-
nak) do Sesté magnitudy. Pri

uréovani hvézdné velikosti je
mozné zobrazit si pfevodni ta-
bulku jasu na magnitudu. Bohu-
zel, u horSich typd monitor( ne-
ni urceni jasu jiz tak jednoznac-
né, a proto je vyhodnéjsi nechat
si pfimo vypsat informace
0 pfedmétu pozorovani.
Informacni systém jednotli-
vych objektl je v programu
Galileo vyreSen velmi elegantné.
Staci pouze nastavit mysi kursor
na poZadovanou hvézdu a ,klik-
nout” levym tlacitkem. Vypsané
informace obsahuji oznaceni
hvézdy, presnou polohu
(RA,dec), jeji hvézdnou velikost,
radidlni rychlost, spektralni typ
mace. V pfipadé znaméjSich
hvézd je soucésti vypisu jesté
par fadek podrobnéjSich infor-
maci, vétSinou o historickém vy-

znamu. Podobné mizeme ziskat |
| informace i o planetach slune¢ni
| soustavy, a pokud je zvoleno

zobrazeni objektd z katalogu
NGC a Messierova, pak i o0 né-
kterych nejjasnéjSich mlhovi-
nach, hvézdokupach a galaxiich.
Neni bez zajimavosti, Ze soucasti
informaci  nékterych  galaxii
Meisserova katalogu je i obrazek
(napfiklad u spirdlni galaxie M74
v souhvézdi Pisces).

Pro zlepSeni orientace na
hvézdné obloze nabizi Galileo
hned nékolik funkci. Nejpouziva-
néjSi bude promitnuti sité jedné
ze dvou zaintegrovanych sou-
radnych soustav na obrazovku,
zvla5té méame-li po ruce skutec-
nou hvézdnou mapu. PouZivané
soustavy  jsou horizontalni
a rovnikovd. Bezesporu nejefekt-
néj$i pomiickou je moznost zob-
razeni nazvli a obrysovych car
souhvézdi. Mimo to program
umozfiuje zobrazit nazvy a ozna-
¢eni vdech hvézdnych i nehvézd-
nych objektl. Tyto funkce ne-
musi vzdy splnit svj aéel, zvIas-
té pfi velkych thlech zorného
pole, kdy je na obrazovce pfili§
mnoho objektl, coZ na prehled-
nosti a obzvlasté pak na rychlos-
ti programu moc nepfida.

Jisté také pomérné casto vy-
uZijete sluzby vyhledavani. Po-
moci této volby Ize vyhledat ob-
jekt slunecni soustavy, nebo né-
které souhvézdi - program ukaze
¢dst oblohy, kde se tento objekt
nachazi. Tato funkce je skuteCné
vyhodna, nebot znacné urychli
praci s programem, zvlasté
v pfipadé, kdy je pozorovani
orientovano na jeden urcity ob-
jekt.

Mimo téchto potrebnych slu-
zeb Galileo obsahuje i nékolik
specidlnich funkci, z nichZ né-
které jsou opravdu vydarené.
Jednou z téch péknéjSich je na-

vhat's up?
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priklad teleskop. Po zvoleni pro- |

gram vykresli v pravém hornim

rohu okno predstavujici okular |

dalekohledu. V tomto hledacku
potom zobrazuje zvétSené ob-
razky planet, na které ukazuje

Sipka mysi. Teleskop lze pouzit |
i na pozorovani slunce ¢i mési- |

ce, u kterého program dbd i na
dodrzeni vzhledu télesa podle
stadia, ve kterém se nachazi. Je
Skoda, Ze programdtor nepama-
toval alespofi na symbolické

zobrazovani jinych, at uz hvézd- |

nych nebo nehvézdnych objekt.
Dalsi zajimavou funkci je moz-
nost promitnuti rozmisténi pla-
net na jejich obéznych drahach.
Promitnuti program provede pfi-
mo do pravé aktudlni hvézdné
oblohy, coZ by se mu dalo vycist

ABICN

Galileo nabizi jeSté jednu in-
formacni sluzbu, kterou bych ur-
¢ité nemél opomenout. Tvirce
programu ji oznacil jako ,What
is up?“ a jejim dkolem je v za-
kladnich rysech nahradit astro-
nomické tabulky resp. Hvézdar-
skou rocenku. Po zvoleni této
funkce dostaneme prehled nej-
sech nasi slunecni soustavy
(jsou zde zahrnuty i nejvétsi me-
teoritické  roje),  sestaveny
k aktudlnimu datu. Hned na prv-
ni pohled se dozvime, kterd pla-
neta je dnes v noci pozorova-
telnd, v kolik hodin vychazi resp.

| zapada Mgsic Ci Slunce a ktery

uz kvdli pfehlednosti. Vzhledem |
k velmi velkym vzdalenostem |
obvzlasté vngjSich planet je zob- |
razovani rozdéleno do tfi skupin. |
Prvni skupina, oznacena jako |

Vnitfni planety, obsahuje Mer-
kur, Venusi, Zemi a Mars. Dalsi
skupina, nazvana Stfedni planety
zahrnuje Zemi, Mars a Jupiter.
V posledni skupiné VnéjSich pla-

net se nachdzi Jupiter a ostatni |
| nout” na jeho znacku a béhem

vzdalengjSi planety.

Velice piisobiva je i sluzba, |

umoziujici zndzornéni zmény
polohy planet za urCité Casové
obdobi do stéavajici hvézdné ma-

py. Umisténi planet program po- |

Cita a vykresluje budto automa-
ticky v rozsahu pfiblizné jednoho
mésice okolo aktudlniho data,

nebo manualng, kdy si uZivatel |

sam voli, kolik dni dopfedu resp.
dozadu od aktudlniho data ma
byt vykresleno. V automatickém
rezimu vykresluje program i dré-

hu Slunce, coz Ize v manuainim |

provozu vypnout.
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Souhvézdi Orion

| Gasto uvedeno par fadek o pd- |

meteoriticky roj bude dominovat
béhem nejblizSich dnli na nasi
obloze. Velice pékné v této pred-

povédi program informuje o pra- |

vé probihajicich fazich Mésice.

\/ zéhlavi obrazovky zvefejni |
Galileo nékteré potiebné Casové |
Gidaje, jako napfiklad datum pre- |

vedené do julianského kalenda-
re, poCet dni od zaCdtku roku
a diferenci ¢asu vici vnitfnim
hodinam pocitaCe.
Potfebujeme-li vice informaci
napfiklad o Marsu, staci ,klik-

okamZiku jiz zname ¢as vychodu
Ci zapadu této planety, jeji pres-
nou polohu, vzdalenost od Zemé

nebo jasnost. Zvolime-li takto |

znacku meteorického roje, pro-
gram nam vypiSe od kdy do kdy
tento roj-na obloze prevlada, kte-
ry den a jak dlouhé ma maxi-
mum, polohu radiantu tohoto
roje v rovnikovych soufadnicich
a v poloZce ,rate” se dozvime
primérnou Cetnost meteoriti
[met./hod.]. U informace o me-
teoritickém roji je také velmi

Test

Tak tohle sice neni z Galilea, ale kdo vi, tfeba jednou...

vodu, pfipadné o stafi a historii
roje. Po zvoleni znacky konstela-

| ci si také miiZete nechat vypsat

(daje o vychodu a zapadu urci-
tého souhvézdi.

Celkové Ize Galiledv informac-
ni systém oznacit jako velice
zdarily. Chyby v hodnotéch,
napf. u poloh planet ve srovnani
s Hvézdarskou rocenkou, presa-
huji jen malokdy jedno procento,
coZ je vzhledem k slozitosti

a rychlosti vypoétii zanedbatelny |
rozdil. VEtSi chyby se neobjevuji |

ani pfi vypoctu polohy planety
Pluto, kde presnost znacné
ovliviiuje vetsi excentricita obéz-
né drahy planety. Pouze u ¢asl
vychodu a zdpadu se mi podafi-
lo odhalit jisté nepfesnosti.
Podivejme se na znalosti Ga-
lilea ‘v kostce’. Data programu

obsahuji vSechny stalice od 6. |

magnitudy, tedy hvézdy viditelné
za dobrych podminek pouhym
okem. Data kazdé hvézdy obsa-
huji kromé oznaceni, polohy

| a informace o hvézdné velikosti

(magnitudé) i udaje o spektraini
tfidé, radialni rychlosti a po-

znamku, o jaky typ télesa se jed-
na (dvojhvézda, vicenasobna
hvézda atd.). Z téchto hvézd je
u 121 nejznaméjSich uveden
i podrobngjSi popis. Z nehvézd-
nych objektd zahrnuje Uplny
Messieriiv katalog tj. 109 polo-
Zek a 339 objektl z katalogu
NGC. Samozfejmé zna vSechny
planety slunecni soustavy a 10
nejznaméjSich  meteoritickych
rojti. To vSak jeSté neni vechno.
Program se umi také ucit a pra-
covat s tzv. uzivatelskymi objek-
ty. Data téchto objektd jsou ulo-
Zena v souboru ud_stellar.dat.
Pokud chceme pfipsat svij
vlastni objekt, napf. radiovy
zdroj 3C123, nachézejici se na
ekvatoredlnich soufadnicich RA:
04h 37min DEC: 29,68st., staci
pripsat za posledni, napf.15-ty
radek radek novy, vypadajicitak-
to: 16 0437.0 29.68 1 3C123.
Jednicka pred oznaCenim objek-
tu pfedstavuje Zadany stuperi ja-
su zobrazeni. K takto vytvorené
poloZce program umoziuje pfi-
lozit i komentar. Tento komentar
staCi ulozit jako text do souboru
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Test

uol6.etxt. V tomto souboru- by
mél byt uloZzen komentdf k ob-
jektu, nachazejicimu se na radce
16 (viz priklad vySe). Komentar
se bude vypisovat podobné jako
informace u hvézd.

0 presnosti vypocti drah pla-
net jsem se jiz zminil, s obdob-
nou presnosti, tedy plus minus
jedno procento, pocitd i vétSinu
jinych udajd. V programu mi
z bézné pouzivanych Udaji chy-
bél jen vypocet zatméni Slunce
a Mésice. Co se tyce grafického
zobrazovani, myslim si, Ze z né-
kolika nabizenych rezim( si kaz-
dy jisté vybere ten, ktery mu bu-
de nejlépe vyhovovat. Urcitou
slabou strankou je volba sourad-
nych soustav, kterd je podminé-
na rezimem zobrazeni. Napfiklad
v rezimu ,local” Ize polohu urcit
jen pomoci horizontélni soufad-
né soustavy. To je, podle mého
nazoru, znaéné omezeni, nebot
soufadnice objektd v astrono-
mickych tabulkdch a mapdach
jsou udavany vyhradné v sou-
stavé ekvatorealni. Rychlost vy-
podtu, tudiZ i vykreslovani oblo-
hy, je imérnd sloZitosti vypocti
provadénych b&hem zobrazova-
ni. Nejvice se vliv rychlosti vy-
poGtl projevi, vyuZijeme-li jedné
z funkci a nechdme hvézdnou
oblohou priibéZné pohybovat.

Galileo ma tu velikou vyhodu,
Ze na Amigu dosud neexistuje
jediny konkurenceschopny hvéz-
darsky program. Tato situace by
vSak neméla trvat dlouho, nebot
firma Maxon jiZ ohldsila pfipravu
astronomického produktu s na-
zvem Astrolab.

-pm-

Galileo 2.0

Infinity Software 1987
astronomicky program

vykon el
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Klady: Velkd $kala nabizenych funkci,
uspokojiva presnost vypoctu, moznost
rozifovani katalogu o uZivatelské objek-
ty, velmi dobfe feSeny informaéni sys-
tém, rlizné zobrazovaci mady.

Zapory: Ovladani pouze mySi, nedosta-
tecné barevné rozliSeni, omezené pouzi-
véni soufadnicovych soustav.

Rozmisténi vnitfnich planet na obéZnych drahach

Galileo 2.0 - vyklad pojmii [

Popis soufadnych soustav

Pfi horizontalni soufadné
soustavé je zakladni rovinou ho-
rizontaIni rovina kolma na smér

tize dané polohy pozorovatele. |

Takto vytvorena kruZnice se na-
zyva horizont. Druhou zékladni
kruzZnici je meridian, coZ je nej-
vétsi kruznice kolmd na hori-
zont. Nulovym bodem soufadné
soustavy je jizni bod. Od néj se
méfi jedna soufadnice (azimut)

smérem na sever, pres zdpad az |

po vertikalni kruznici prochézeji-
ci hvézdou. Azimut se vyjadfuje
ve stupnich (0-360 stupiii).
Druhou soufadnici je vySka
hvézdy, méfi se po vertikalni
kruznici- od horizontu aZz po
hvézdu. VySka hvézdy se udava
také ve stupnich (0-90 stupnid).
Pfi rovnikové (ekvatorealni)
soufadné soustavé je zakladni
rovinou rovina zemského rovni-
ku, protinajici nebeskou sféru
v nejvétsi kruznici - svétovém
rovniku. Poly jsou priseciky ro-
tacni osy Zemé s nebeskou sfé-

rovnikové soufadné soustavy je
kruznice prochdzejici pdly a jar-
nim bodem. Jarni bod je misto,
kde se nachézi Slunce v Case
jarni  rovnodennosti. Jednou

soufadnici je thlova vzdalenost |

télesa od rovniku - deklinace.
Deklinace se vyjadfuje ve stup-
nich 0-90 stupnil. Druhou sou-
fadnici je dhlovd vzdélenost
deklinacni kruznice télesa od jar-
niho bodu - rektascenze. Rek-
tascenze se pocitd od jarniho
bodu smérem proti dennimu po-
hybu oblohy a nejCastéji se vy-
jadfuje v Casové mife od 0 hod.

do 24 hod. (1 hod. = 15 stupnd).
Poloha télesa v rovnikové sou-
fadné soustavé je jednoznacné
uréend, neni zdvisla na stanovis-
ti, ani na dennim pohybu oblo-
hy. Témito soufadnicemi se
oznacuji polohy hvézd v katalo-
zich a hvézdnych mapach.

Nékteré jednotky vzdélenosti

Svételny rok, ly - vzddlenost,
kterou urazi svétlo za 1 tropicky
rok, 1 ly = 9,461 E15 mAstrono-
micka jednotka, AU - nejcastéji
pouZivana jednotka na méreni
vzdalenosti ve slunecni sousta-
vé. Podle definice se jednd
0 vzdalenost, odpovidajici polo-
méru kruhové obézné drahy té-
lesa se zanedbatelnou hmotnos-
ti, pohybujiciho se okolo Slunce
uhlovou rychlosti 0,017202098
rad za den. Astronomickd jed-
notka se s pomérné velkou pres-
nosti rovnd stredni vzdalenosti
Zemé od Slunce. 1 AU = 149
597 870 km

Parsek, pc - zdkladni jednotka
vzdélenosti v astronomii. 1 pc =
206 264,806 AU = 30,856 x 1012

| km=3,261633ly
rou. Druhou zékladni kruznici |

Popis nékterych dalSich pojmi

Magnituda (hvézdna velikost)
je astronomicka veli¢ina udavaji-
ci jasnost hvézdy popfipadé jiné-
ho objektu oblohy v logaritmické
stupnici. Je mirou osvétleni jed-
notkové plochy kolmé na smér
zareni. Magnituda odpovidajici
fotometrické velic¢ing 1 Ix je -
13.89 m a jasnost hvézdy o 6
m odpovida 1 x 10-8 Ix. Tedy ¢im
je objekt slabsi, tim je hodnota
jeho hvézdné velikosti vétsi. Vel-
kymi dalekohledy (prdmér aZ 6
metri) jsou fotograficky dostup-

| né objekty hvézdné velikost aZ

25 m. Napf. Mésic v dpliiku ma
h.v. aZ -13.6 m a Slunce -26.8
m. Takto pfimo pozorovana h. v.
se nazyva zdanliva. Hvézda se
miZe jevit jasna i proto, Ze je
blizko. Z toho diivodu se zavedla

| i tzv. absolutni h. v. a vyjadfuje

h. v. hvézdy tak, jak by se jevila
ve vzdalenost 10pc (absolutni
hvézdna velikost Slunce je 4.7
m).

Precese - pohyb jarniho bo-
du. Tento pohyb je zpisoben
gravitatnim plsobenim jinych
planet na Zem. Gravita¢ni pliso-
beni planet je oproti pisobeni
Slunce pomérné malé a tak se
i poloha ekliptiky méni velice po-
malu. Jeji pol se posune za rok
0 méné neZ pil sekundy. Pohyb
p6lu rovniku je oproti tomu
mnohem vétsi a je zplsoben
gravitatnimi  acinky  Slunce
a Mésice na zemsky elipsoid.
Vlivem zmény polohy ekliptiky
a rovniku se méni i jejich prise-
¢ik - jarni bod, ¢imZ tedy docha-
zi i ke zméné rovnikovych sou-
radnic (ro¢né pfiblizné o 50 s).
Z téchto divodl jsou napfiklad
znameni zvérokruhu posunuty
0 jedno souhvézdi nazpatek. Ko-
rekce precese Ize uplatnit
i v programu Galileo a doporu-
¢uji ji zapinat obzvla$té pfi pozo-
rovani daleko do budoucnosti
resp. minulosti.

Radiant meteoritického roje
- bod na obloze, ve kterém se
protinaji dozadu prodlouzené
zdanlivé drahy meteor( urcitého
roje.

Julidnské datum - Ciselné
oznaceni dne v julianské perio-
dé. Pomoci j. d. se da zjistit po-
¢et dni, ktery uplynul od urcité
udalosti bez ohledu na délky
mésicl a prestupné roky. Napfi-
klad 1.ledna 1990 odpovida v j.
d. 2447892.5. Astronomické po-
zorovani se vyjadfuji v j. d. ve
zlomcich dne.

Messieruv katalog (M) - zalo-
zeny roku 1781-1784, obsahuje
109 nejjasnéjSich objektl oblo-
hy. V dobé, kdy katalog vznikl,
nebylo jeSté zndmo rozliSeni na
mlhoviny, hvézdokupy a galaxie.

NGC katalog (Dreyer New Ge-
neral Catalogue) - vznikl roku
1888 a absahoval 7840 objekt(,
roku 1973 byl zrevidovéan a zno-
vu vydan. V programu Galileo
jsou z tohoto katalogu vybrany
prevazné galaxie.
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SOFTWARE - TEXT

Mozna jste uz nékdy narazili na
zkratku CEd a ptali se svych
znamych co je to zac. Pravdé-
podobné se vam dostalo odpo-
védi typu ,,jo, to je ten progra-
matorskej textak...” - tedy od-
povédi netipiné pravdive...

Cygnus Editor Pro je rozsa-
hem relativné maly program ne-
napadného designu. Snad aZz
prili§ nenapadného - v téch, ktefi
jsou zvykli na osobité vzevreni
rGiznych BeckerTextli, Wordper-
fectd, ProWritd ¢i Wordworthi,
mizZe na prvni pohled vyvolat
dojem néceho ponékud amatér-
ského, nedokonalého ¢i pfinej-
mensim uZivatelsky nepfitulné-
ho. To je pfirozené omyl. Cygnu-
SEd sice nabizi méné funkci nez
ti nejvétsi giganti na poli zpraco-
vani textu, vyznaCuje se vsak ta-
kovym komfortem zdkladnich
funkci, s jakym se nesetkate
u Zadného obdobného programu.

Projevuje se to napr. u tak za-
kladni véci, jako je prace se sou-
bory. CygnusEd pouziva arp.lib-
rary, tedy jednu z nejlepSich re-
questerovych knihoven pro Ami-
gu. K nesporné kvalité arp.re-
quester( pfistupuje dalSi vyhoda
- moznost pfimého zapojeni no-
vych verzi arp.library ¢i riiznych
nadstaveb, jako je napf. ofr.lib-
rary, prostym prepsanim kni-
hovny na startovaci disketé Ci
presmérovanim na danou re-
quester-library. Na arp.library
narazite v Cygnusu nejen pfi
praci s disketou, nybrz prakticky
u kazdé druhé operace. Tim je
z velké casti velmi efektné vyre-

tulnosti - requestery 90% nej-
lepSich textovych editor(i jsou
neuvéritelné mizerné, prace s ni-
mi prinaSi jen samé potize a zby-
te¢né zdrzovani.

knihovny na startovaci di
equester-library, Na an
s disketou, nybri praktig
Easti velni efektné vyre§

prace s nini prinasi jen

Dal5i zdsadni prednosti g
konfigurace, unisténi ve
standartnich funkci zde
zobrazeni, volbu fontu, !
snad vSechno, na co pPi

lﬂ[’ldﬁ

Test

Textovy editor pro vsechno a pro vsechny

Cygnuskd 2.12

Dal$i zdsadni pfednosti Cy-
gnuse je jednoducha a nezvykle
bohatd konfigurace, umisténa ve
tfech menu Environment. Mimo

spousty standartnich funkci zde |

najdete fadu specialit - nejrliz-

néjSi mody zobrazeni, volbu fon- |

tu, makra a fadu dalSich funkci,
podporujicich snad vSechno, na
co pfi psani textil narazite. Skvé-
lou, velmi dllezitou funkci je
volné modifikovatelna informac-
ni liSta, umozZnujici zobrazit
vsechny dilezité tdaje o textu
v rliznych kombinacich. VeSkeré
volby jsou pfitom provadény
zcela jednoduse pfimo v menu,

nebo pomoci jednoduchych re- |

quester( arp.library.
V menu Special najdete tako-

' vé véci jako vkladani znak( po-

dle kodu ascii (to je pékné, nic-
méné zde by bylo lepsi volit ces-
tu tabulky znakd a vybér mysi),
dale pak znackovani textu a pre-
dev§im Dos/ARexx interface,
ktery umoznuje CEdu stat se do-
konale integrovanou soucasti
systému. Dal$i silnou strankou
CEdu je prace s bloky. Jejich
oznacovani je sice ponékud
nestandardni  (budto  pfikaz
z klavesnice nebo dvoji stisknuti
levého tlaCitka mysi), ale brzy si
zvyknete a nebude vas to nijak
zdrZovat. CygnusEd nabizi snad

4 1 Nl > VYre- - vSechny zndmé operace s bloky
Sena otazka uzivatelské pri- |

véetné oznacovani blokl sloup-
covych, tedy funkce, ktera tolik

chybi vétsiné editori, a opét |

i nékteré vlastni specialitky
(pravda, nepfili§ dllezZité). Ve
stejném menu (Cut/Paste) na-

, library ¢i
ppSanin

riznéjSi nody
podporujicich
PeTOu, velni

diileZitou funkei je volné nodlflkouatelna 1ntornacn| lista, umoZiujici
zobrazit vSechny dileZité ddaje o textu v pdznych kombinacich.

eikeré volby jsou priton providény zcela jednoduSe pfino v nenu, nebo
poroci jednoduchych requesterd arp.library.

nenu Special najdete takové véci

CEd - efektivni a spolehlivy

Jako vkladani znakii podle kodu

jdete i prikazy Delete/Undelete
s nékolika parametry, vZdy opa-
tfené pohodinym klavesovym
ekvivalentem.

Menu Search/Replace nabizi
jednoduchy, avSak velmi vykon-
ny systém vyhledavani a zame-
novani s nékolika doplikovymi
parametry. Zde se nachazi i pre-

pinani kapitalek/minusek a u tex- |

tovych editor(i nezvykla funkce

Undo s volitelnym poctem kro- |

k. Menu Move zajiStuje bohaty
vybér zplisobu pohybu kurzoru
v textu - pomoci kombinaci Alt,
Shift a Ctrl spolu s kurzory se
miZete velmi pohodiné dostat
na jakékoliv misto vaSeho doku-
mentu, je zde dokonce i volba
pro skok kurzoru na zvoleny bajt
textu...

Tolik tedy alespon strucné
k funkcim Cygnuse. Opét upo-
zorfuji, Ze pro zefektivnéni prace
se vétSina funkci nechd vyvolat
i pres klavesnici a to vCetné ta-
kovych operaci, u kterych je to
(alespof u Amigy) zcela nezvyk-
Ié. Efektivnost a rychlost jsou
viibec pro CygnusEd charakte-
ristické vlastnosti. Na zadném
pocitaci jsem dosud nenarazil na
editor, ktery by dosahoval ale-
spon poloviny rychlosti Cygnu-
su. Prolistovani nékolikasetkilo-
bytového textu trva nékolik malo
okamzZikil a program s takovym

opét srovna do vyhrazenych me-
zi. Problém je vSak trochu jinde.
Je to pravé funkce Format, kterd
vylozené zlobi. U starSich- verzi
CEdu ‘Zrala’ nékterda Ceska pis-
mena (ta se prosté ztracela). Ta-
to chyba byla opravena az ve
verzi 2.12, kterou tedy lze jako
prvni pouZit pro skutecné dob-
rou praci s Ceskym textem,
avSak zaroven se objevila chyba
nova. Po pouZiti funkce Format
nyni Cygnus z nezndmych dlivo-
dli za kazdkou teCku, dvojtecku,

| otaznik ¢i vykFicnik pridd jednu

textem pracuje stejné rychle jako |

s nékolika malo odstavci.

Tak - ale nyni, po mnoha od-
stavcich chvaly, pfichazi povin-
nost zminit se o dvou velkych,

hloupych a nepochopitenych |

chybach, které v sobé CEd 2.12
skryvd. Prvni je spiSe neZ chy-
bou programatorskou chybou
koncepcni. Pfi psani textu dnes
uz kazdy pouziva funkce wordw-
rap, ktera zajistuje ‘prehazovani’

| slova z konce dopisované radky

na fadku dalsi. V Cygnusu vse
funguje az do okamziku, kdy se
rozhodnete v textu vratit a do
nékteré z jiz napsanych fadek
néco dopsat - kurzorem odsuno-

vany text se tu totiz odmita lomit |

podle nastavené Sifky fadku

pitelné ztéZuje editaci. Ale budiz
- je to skutecné otazkou koncep-
ce (pfi psani programi to neva-
di), stejné je pojaty napf. 7602,
a oba editory feSi tento problém

| stejné - funkci Format, ktera text

| avyléza z obrazovky, coz pocho- |

mezeru navic. Tento naprosty
tlet Ize samoziejmé resit jedno-
duchym makrem, které pustite
na text po jeho dopsani, ale fak-
tem je, ze v tak profesiondlné
zvladnutém programu, jakym
CEd nepochybné je, to pisobi
jako pést na oko.

Presto bude koneCny verdikt
pro CEd 2.12 pfiznivy. Pro
programatory je CEd ¢imsi bez-
vadnym a bezkonkurencnim,
tém, ktefi chtéji psat ,obycCejné“
texty, doporu¢im pokréit rameny
nad funkci Format a smifit se
S nutnosti stisknuti jedné klave-
sy navic. Pohodli a efektivita,
kterou vam CEd pfi vaSi praci
poskytne, tyto nevyhody piné
vyrovnavd. Je v8ak zfejmé, Ze
jestli néjaky program volda po
nové verzi, je to pravé Cygnus
Editor - i se svymi chybami stale
ten nejlepsi, a to i za hranicemi
rise Amigy.

-tad-

Cygnus Editor Pro 2.12

Cygnus Software 1990
textovy editor
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Klady: Vyborné ovladani, pohodind
a rychlé prace se soubory, texty pfimo
prenositelné kamkoliv (ASCHI), vysokd
rychlost zobrazovani i vyhledavani,
snadnd konfigurace, Sikovna informacni
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UTILITY

Navod

Jak neutonout v produktivnim chaosu

Také jste propadli multitaskin-
gu Amigy ? Nedivim se. Jenze
v té zméti oken na obrazovce se
snadno ztratite. Okna musi mit
rozumnou velikost a tak se na
obrazovce prekryvaiji a v péti ok-
nech pres sebe to spravné ¢asto
nenajdete. Ted teprve ¢lovék po-
chopi, pro¢ maji workstationy
obrazovky 1000 x 1000.

Jisté, jsou tu utility, které
usnadiiuji prekladani oken pres
sebe (jd pouzivdim DMouse).
JenZe stejné je na obrazovce
zmatek. Neni divu, Ze se brzy ob-
jevily utility feSici pravé tento
problém. V8echny pracuji po-
dobné - méni okno na malou
ikonu, kterou miizete opét zmé-
nit v okno (néco podobného mé
i ,trhak" Billa Gatese - Windows
3.0. Ale kvdli tomu jim nepro-
padnu).

Uplné prvni m& znama ikonifi-
kacni (to je slovo, co ?) utilita byl
Wicon (Fish #154). Tomu jsem
nemohl pfijit na chut. Lepsi do-
jem na mé udélal program
Smartlcon 2.0 (Fish #317).
Opravdové bomba v3ak pfisla az
s ,jubilejni* disketou Fish #500.
Hodné se namluvilo o tom, Ze
Fred Fish tuto disketu nijak ,neo-
kofenil“. Ale jeji obsah stoji za to
- vétSinu totiZ zabira soubor utilit

Workbench release.
Horkhench

wlconify. A prdvé o tom je tenhle
Clanek.

Autorem této utility je David P.
Cervone. Na novéjSich disketach
série Fish se toto jméno objevilo
jiz vicekrat. A vZdy to bylo néco
uzZitetného. PouZijeme-li astrofy-
zikaIni terminologie, pak jestlize
Matt Dillon (DMouse, -editor
DME a hlavné DICE C) a Olaf
Barthel (Zoom, KeyMacro) patfi
do kategorie veleobrii, pak David
Cervone patfi mezi obry.

Jak jisté tusite, wiconify ikoni-
fikuje okna. Ale to je jen zlomek
toho, co v8echno umi. Kromé
oken totiZz umi ikonifikovat i ob-
razovky a dokaze jesté jednu za-
jimavou véc - mlize udélat obra-
zovku Workbenche z kterékoli
oteviené obrazovky.

Abyste ovSem tohle v3echno
vyuZili, musite wiconify nainsta-
lovat. Tady ¢eka prvni nepfijem-
né prekvapeni - viechno je ve
formé .LZH archivd. Ale Fred
Fish si vaSe spilani nezaslouzi,
protoze i ve formé archivii zabira
wlconify 633 KB. Samoziejmé,
Ze vlastni programy jsou o hod-
né mensi. JenZe na disketé (jako
u v8ech ,fishi“) jsou i zdrojové
kody a dokumentace.

Zékladni soubory jsou v archi-
vu ,wlconify.Ilzh“. Mizete ho
rozbalit napfiklad pfikazem
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Takto zachazi wiconify se systémem 1.3

wiconify

LZ (nebo Lharc) -x -m -a dfX:wiconi-
fy/wiconify.Izh <cilovy adresar>

X je samoziejmé Cislo disketo-
vé mechaniky (pochopitelné to
mazete udélat deseti jinymi zpd-
soby, pokud vite jak se s Lhar-
cem a podobnymi programy
pracuje). Z tohoto archivu jsou
pro vés nejdiileZitéjSi dva soubo-
ry - ,wlconify* (34020 bytd)
a ,wlconify-Handler* (8256 by-
tl). Ty musite nainstalovat na
svou systémovou disketu nebo
disk. Méte dvé moznosti. Bud
pro tyto soubory vytvofite novy
adresar (napfiklad ,wiconify®)
a prifadite mu pfikazem Assign
logicky nazev ,WICONIFY:", ne-
bo umistite soubor ,wlconify*
do adresare C: a soubor ,wlconi-
fy-Handler” do adresére L.

A ted jiz mizete wliconify
spustit. Staci v CLI napsat pfikaz

wiconify [<inicializacni_soubor>]

Inicializacni soubor umoziuje
nastavit jinou konfiguraci para-
metrd. Pokud ho neuvedete ex-
plicitné, program bude hledat
konfiguraéni soubor ,WICONI-
FY:wlconify.init“ nebo ,S:wlco-
nify.init“. Pfikaz Run neni po-
tfebny, wiconify se sém odpoji
od CLI procesu.

JenZe je tu jeden hacek, a to
dost podstatny. Predpoklddam,
Ze vétSinou stdle jeSté mate
Workbench 1.3 (ja také). wiconi-
fy totiz ikonifikaci provadi tak, Ze
na kazdé obrazovce vytvofi okno
typu Backdrop (to je vZdy v po-
zadi pod ostatnimi  okny)
a v ném zobrazuje ikony oken
(a také obrazovek). JenZe obra-
zovka Workbenche 1.3 je také
okno typu Backdrop, takze byste
ikony nevidéli. Ve Workbenchi
2.0 problémy nejsou - tam je
Workbench normdini okno. Da-
vid Cervone v8ak nezanevrel ani
na uzivatele verze 1.3 (Zzadné 0OS
2.0 only). wiconify prosté okno
Workbenche zméni na normalini

okno s béznymi gadgety stejné
jako ve Workbenchi 2.0. To ma
i dal$i vyhody - kdyZ vdm okno
Workbenche prekryje jiné okno,
miiZete ho snadno presunout do
popredi.

wlconify vSak okno Workben-
che zméni jen tehdy, kdyZ ho
spustite pred prikazem LoadWB.
TakZe nejspiSe prikaz umistite do
startup sekvence. Kone€né je
vée hotovo a ted se nejspiS pta-
te, jestli to stoji za tu namahu.
Posudte sami: kdyZ nad oknem
podrzite levé tlaCitko mysi
a stisknete tlacitko pravé, zméni
se okno v ikonu. Kdyz ikonu dva-
krat naklapnete mysi, okno se
opét otevie. S ikonami miZete
zachazet obvyklym zptisobem ja-
ko s ikonami Workbenche.
VSechny ikony oken se objevuji
v Backdrop okné své obrazovky.

Kdy?Z aktivujete toto Backdrop
okno (jde to i kombinaci kldves
Shift + F1), nebo zvolite jednu
nebo vice ikon, miZete zobrazit
menu Wiconify. Z tohoto menu
jsou pristupné vSechny zajimavé
funkce wlconify, takze se na né
podivejme blize.

wlconify nabizi dva tituly me-
nu - ,lcon“ a ,Screen“. Jak na-
povida ndzev, prvni menu obsa-
huje polozky tykajici se ikon. A to
konkrétné tyto:

Open
Otevre vSechny zvolené ikony

- znovu se objevi okna a obra-
zovky téchto ikon.

Close

wlconify se pokusi zavfit okno
zvolené ikony. To se ovéem m-
Ze podafit pouze tehdy, kdyZ ok-
no ma gadget pro zavieni (wlco-
nify prosté oknu odeSle zpravu
0 zvoleni gadgetu).

Lock/UnLock

Implicitné mizete ikony oken
a obrazovek normdlné posouvat.
Pokud se vam to z néjakého dii-
vodu nelibi, mliZete touto poloz-
kou v8echny zvolené ikony ,za-
mknout” - nebude je mozno pre-
mistit a nebudou na né mit vliv
ani polozky ,Cleanup“ a ,,Organi-
ze". Kdyz ikony znehybnite, zmé-
ni se text polozky ,Lock“ na ,Un-
lock“. Ta naopak znehybnéni
ikon rusi.
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Clean Up

Pfeuspofdda zvolené ikony
tak, aby mezi nimi byl minimalni
odstup. Pokud nejsou zadné iko-
ny zvoleny, budou pferovnany
vSechny ikony, které nejsou zne-
hybnény.

Organize

Mate-li rddi poradek, urCité
ocenite tuto polozku - vSechny
ikony narovnd podél spodniho
okraje obrazovky.

Open All

Otevie vSechny ikony obra-
zovky (i ty, které nejsou zvole-
ny). To se hodi zvlasté tehdy,
kdyZ z néjakého diivodu nemate
k ikonam pristup.

About

Obvykly vypis copyrightu (kdo
by také odolal) - objevi se v titul-
ni li§té obrazovky.

End

Tahle poloZka se pokusi wico-
nify ukongit. Je vidét, Ze wliconi-
fy je slusny program. | kdyZ po-
kud ho budete pouzivat, pak toto
obvykle neni zapotfebi. V adre-
safi C: musite mit pfikaz Run
a v adreséfi ,WICONIFY:“ musi
byt soubor ,wiconify“. wiconify
se ukonCuje ,inteligentné“ - po-
kud jsou obrazovky a okna otev-
feny na z hlediska normdlniho
Workbenche neaptficnych mis-
tech, pocka s ukonCovéanim, do-
kud nebudou tato okna a obra-
zovky zavieny. Pokud by to ne-
délal, éekalo by vas setkani s Mr.
Guru - a to jisté radi oZelite.

Pak je tu jeSté menu ,Screen”.
Je vam jisté jasné, Ze toto menu
se tyka obrazovek, s nimiz pra-
cujete nasledujicimi polozkami:

To Front

Pfemisti obrazovku do popfe-
di. To samoziejmé mizZete udélat
standardnim gadgetem, ale né-
které star§i programy je nemaji
a tak vam vlastné blokuji pfistup
k Workbenchi. wiconify zde po-
mize (samozfejmé, tohle umi
i jiné utility, napfiklad DMouse).

To Back

Premisti obrazovku do poza-
di. Je to obdoba predchozi po-
loZky.

WB To Front
Premisti do popredi aktualni
obrazovku Workbenche. To vSak

AMICH

nemusi byt skutecna obrazovka
Workbenche, protoZze wiconify
muZe systému obrazovky trochu
zamichat. Jak, to si povime
u poloZky ,Make WB*.

Toggle Title

Tato poloZka vypina a zapind
zobrazovani titulni listy obrazov-
ky. Nevim, jestli je to tak dileZi-
té, ale David Cervone pro to asi
néjaky diivod mél.

Iconify

Tohle je polozka, kterd ikonifi-
kuje celou obrazovku. Obrazovka
zmizi a misto ni se na obrazovce
Workbenche objevi nova ikona.
Na obrazovce mohou byt otevie-
nd okna, neni tfeba je pfedtim
ikonifikovat.

New CLI

Pokusi se otevfit na aktualni
obrazovce nové okno CLI nebo
Shellu. wlconify vlastné vyvola
pfikaz pro otevieni CLI okna. Im-
plicitné je to pfikaz NewShell, ale
mizete nastavit i jiny pfikaz (ke
konfigurovani wiconify se dosta-
neme za chvili).

Make WB

Tato polozka ozna€i aktudlni
obrazovku (tedu tu, s niz pravé
pracujete) jako aktudlni obrazov-
ku Workbenche a v submenu
,0penWindows* zvoli polozku
~ourrent Screen“. KdyZ tohle
udélate, budou se okna progra-
mi (kterd by se normainé obje-
vovala na obrazovce Workben-
che) otevirat na této obrazovce.
Neznamend to nic menSiho, nez
Ze muZete jako Workbench pou-
Zivat témér libovolnou obrazov-
ku. S tim souvisi i dalSi poloZka:

Foyert

%,

cloer &,

ul

DISK:_ dir pam;
clipboards (dir)
eny (dir)

wlconify vam umozni otevirat okna volanych programii pfimo na ob-

yrPacer >z

Open Windows

Tato poloZka otevird nové
submenu, jehoZ polozky urcuiji,
kde se budou objevovat okna
nové spousténych programi,
kterd by norméiné byla nasmé-
rovana na obrazovku Workben-
che.

Mate ndsledujici moznosti:

Active Screen

Okna se budou otevirat na ak-
tudlni obrazovce, s niz praveé pra-
cujete. To je velice uziteCné pro
liné uZivatele (tedy mé), ktefi vy-
volavaji programy ,hot key“
kombinacemi (ja pro tenhle ucel
pouzivdm utilitu KeyMacro, ktera
by si také zaslouzila Clanek)
a nechtéji se presouvat z obra-
zovky na obrazovku. A tak jsou
mozZné i takové situace, kdy se
na obrazovce PowerPackeru ob-
jevi okno Shellu a kalkulacka (to
sice neni zvlast uzitecna kombi-
nace, ale vypada pdsobivé).

Current WB

KdyZ zvolite tuto poloZku, bu-
dou okna otevirdna na obrazov-
ce, kterou jste polozkou ,Make
WB* oznaCili jako aktualni obra-
zovku Workbenche. Jako Work-
bench miZe nyni fungovat tplné
jind obrazovka. Jak uvidite za
chvili, wiconify miize obrazovky
i vytvéret, takZe si mizete vyro-
bit sviij vlastni Workbench.

Real WB

Pokud jste konzervativni, pou-
Zijte tuto polozku - okna se bu-
dou otevirat na skute¢né obra-
zovce Workbenche.

HEERE T e

e Lm]| file loaded

razovce, kterou si zvolite jako aktudlni

Navod

Size to Fit

Tahle poloZzka je v submenu
oddélena od odstatnich vodoro-
vnou ¢arou - ma totiZ jinou funk-
ci nez predchozi polozky. Jak ny-
ni vite, diky wiconify mize byt
obrazovkou Workbenche libovol-
na obrazovka, tedy i obrazovka
s menSim rozlisenim. S tim
ovSem vétSina programi nepo-
Gitd, takze oteviraji okna odpovi-
dajici standardni velikosti Work-
benche. NaStésti s tim po€itd wl-
conify. Pokud zatrhnete tuto po-
loZku, budou prili§ velkd okna
zménéna tak, aby se na obrazov-
ku vesla.

New Screen

A opét jedno submenu a opét
dalezité. Jeho polozkami mizete
otevirat nové obrazovky. Jednot-
livé subpolozky urcuji, jak bude
obrazovka vypadat:

12345

Tohle neni jedna, ale hned pét
polozek. Je to nazorny pfiklad
toho, co vSechno Ize s menu dé-
lat (bohuZel to malokdo vyuZivd).
Tato Cisla nastavuji pocet bito-
vych ploch obrazovky a tedy
i pocet barev (vdm jisté zndmy
vztah 2°n, kde n je pocet bito-
vych ploch). Cim vice bitovych
ploch, tim vice barev, ale také
obrazovka spotfebuje vice paméti.

Tyto polozky spoustéji viastni
»akci“. KdyZ zvolite nékteré Cislo,
bude oteviena obrazovka s para-
metry nastavenymi dalSimi po-
lozkami.

HIRES

KdyZ zatrhnete tuto polozku,
bude mit novéd obrazovka hori-
zontdlni rozliSeni 640 pixeld.

LORES

KdyZ bude zatrzena tato poloz-
ka, bude mit obrazovka nizké ho-
rizontalni rozli§eni 320 pixeld.

Interlace

Normalné maji obrazovky ver-
tikaIni rozliseni 256 pixeld (mé-
te-li PAL Amigu). Pokud véam to
nestaci, mizete touto poloZkou
zapnout Interlace (a tedy 512 pi-
xelli na vy8ku). Samozfejmé, po-
kud neméte flicker fixer, shangjte

| si bryle - blikani Interlacu neni
| nic pfijemného.

HAM

A toto je opravdu specialita -
kdyz zatrhnete polozku HAM, bu-
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Fish PD

de nova obrazovka pracovat v re-
Zimu HAM. HAM obrazovky maiji
vzdy 6 bitovych ploch. Takové
poloZka v menu neni - miZete
zvolit kterékoli Cislo, wiconify au-
tomaticky nastavi Sest ploch.

Ale pozor - nezkous$ejte otevrit
HAM obrazovku v rozlieni HI-
RES. wiconify to totiZ nijak ne-
kontroluje (nikdo neni bezchyb-
ny). Kdyz zkusite otevrit HIRES
HAM obrazovku, vznikne podivny
dtvar, ktery rozhodné obrazovkou
neni. Vysvétleni je jednoduché.
V rozliSeni HIRES koprocesory
Amigy nedokazi prenaSet data vi-
ce nez 4 bitovych ploch, takze
vznikne zminény patvar. Obrazov-
ka to neni, ale funguje to jako
aéinny zpomalovac. A zbavite se
ho jen resetem. TakZe pozor na
kombinaci poloZek HIRES a HAM!

Close Screen

A je tu posledni polozka. Ta
umoziuje zavfit obrazovku otev-
fenou pravé popsanymi polozka-
mi. Obrazovku samoziejmé mu-
Zete zavfit jen tehdy, kdyZ na ni
nejsou Zadna okna ani ikony.

VSechny popsané polozky me-
nu maji své klavesnicové ekviva-
lenty. Zdmérné je zde neuvadim,
protoZe si je muZete nastavit.
A jsme u rysu, ktery mé na wico-
nify zaujal nejvic - konfigurovatel-
nosti.

wlconify se konfiguruje soubo-
rem ,wlconify.init“ umisténym
bud v adresafi ,WICONIFY:“, ne-
bo S:. Tam miiZete nastavit kdeco
- klavesy nebo tlacitka pro ikonifi-
kaci, kombinaci pro aktivaci
Backdrop okna, klavesnicové
ekvivalenty poloZzek menu a do-
konce i jiny implicitni symbol pro
ikony.

Opravdové konfiguracni orgie
v8ak nastanou, kdyZ pouzijete po-
mocnou utilitu wiconSetter. Ta
ma svij vlastni konfiguraéni sou-
bor, v némz mizete nastavovat
parametry pro konkrétni progra-
my. MiiZete nastavit vzhled ikony,
napis u ikony (pokud ma okno
a tedy i ikona titul pfes pdl obra-
zovky, jsou s umisténim ikony
potize) a spoustu dalSich para-
metrd.

Symboly ikon miizete nastavit
bitovou maskou v konfiguraénim
souboru, ale samozfejmé jsou
i pohodIngjSi zplsoby. Utilitou
wlconCutter miZete vytvorit data

pro ikonu z libovolného vyfezu
obrazovky, utilita wicon2Info vy-
robi potfebnd data z .info soubo-
ru normdlini ikony (a ty zas mize-
te jinymi utilitami vytvéret z IFF
Stéted).

Doprovodnych utilit wiconify
je jeSté mnohem vice. Je tu na-
priklad spousta materidlu pro
programatory, ktefi mohou pod-
poru wlconify zabudovat do
svych programd. Clanek oviem
nemiZe zabrat cely ¢asopis, tak-
Ze se jim nemiiZu vénovat vice.

Jisté vas takeé zajima, nakolik je
wlconify kompatibilni s riiznymi
programy. V tomto sméru je to
vynikajici. Potize nebyly ani s
DPaintem, ani s Butcherem, ob-
razky zlistaly zachovany. Také
GFA Basic necinil problémy. Né-
kdy sice v obrazovce zmizi titulni
lista, ale po vyvolani menu se li$-
ta objevi znovu. Ostatné, wiconi-
fy mizete nakonfigurovat tak,
aby urcité obrazovky ignoroval.
David Cervone v dokumentaci vé-
nuje moznym problémim dost
prostoru, ale ja osobné si mys-
lim, Ze to ani nebudete potfebo-
vat.

A ted jiz musim opravdu kon-
Cit. Samoziejmé, Ze jsem zdaleka
nemohl popsat v8echno - kom-
pletni dokumentace mé 192 KB.

wlconify je vynikajici utilita,
ktera rozSifuje standardni vlast-
nosti Intuitionu. Jeji jedinou ne-
vyhodou je znaény rozsah - mno-
zi se mozna zaleknou mnozZstvi
konfiguracnich voleb a rozsahu
dokumentace (zvIasté pokud maji
potize s angli¢tinou). Nic vam
ovSem nebrani v tom, abyste
pouZivali jen implicitni volby -
pak wilconify neni zase tak sloZity
program. A kdyZ se vam presta-
nou libit, miiZete se v konfigurac-
nich volbach porypat. V kombi-
naci s dalSimi utilitami vdm wico-
nify vytvofi opravdu pohodiné
pracovni prostiedi - a navic za-
darmo, protoZe wiconify je free-
ware.

A je to zajimavé i pro progra-
métory, protoZe spolu s progra-
my obdrZite i zdrojové kddy
v Lattice C 4.0. Neni to ovSem nic
pro zacatecniky, pokud se v tom
vyznéte, mate mj obdiv.

Jak vidite, na wiconify si kaz-
dy néco nalezne. VyzkouSejte ho
- nebude vas to stét skoro nic.

Viasta Kral

Grafika v textu

PicToANsI

Pic To ANSI je utilita, kterou
oceni predevsim uZivatelé mode-
mi, BBS a terminalli. Konvertuje
totiz bitovou grafiku Amigy na
soubory ANSI kad, které Ize zo-
brazit na ANSI kompatibilnich
termindlech a zafizenich.

Ty byly zatim odkdzany na ne-
pfili§ pohlednou semigrafiku. S
Pic To ANSI se vSak situace mé-
ni. Stagi néjakym grafickym pro-
gramem vytvorit obrazek o veli-
kosti 320 x 200 pixeld s jednou
bitovou plochou. Obrazek sice
mize mit i vice bitovych ploch,
ale po konverzi ziistane zachova-
na jen prvni bitova plocha. Sou-
bor musi byt ve formatu IFF, tedy
zékladnim grafickém formatu
Amigy. Konverze na soubory AN-
Sl sekvenci se provadi takto:

PicToAnsi <vstupni_soubor>
<vystupni_soubor> <x> <y>

<Vstupni soubor> je IFF obra-
zek, <vystupni soubor> zadava
trasu a nazev vysledného soubo-
ru. Parametr <x> uddvd horizon-
télni rozmér (Sirku) vysledného
obrazku ve slovech (16bitovych
usecich). Tato §ifka je udévana
od levého okraje IFF obréazku.
(Pocet slov se rovna poctu pixell
déleno 16). Implicitné je nastave-
na §itka 40 slov (tedy 320 pixeld).

Parametr <y> udavéd pocet ra-
dek bitové mapy, ktery bude
zkonvertovan. Implicitné to je
180 Fadek (pfi horizontéInim roz-
liSeni 200 pixell néco zabere

horni a dolni okraj okna), ale md-
Zete nastavit az 200 radek.
Zde je pfiklad:

PicToANSI  dh1:MyTitle.pic
dh1:MyTitle.txt 20 100

Z obrazku ,dh1:MyTitle.pic*
bude vytvoien soubor ,dh1:My-
Title.txt“, ktery bude zobrazen na
Sifce 160 a vySce 100 pixeld.

Dalsi priklad:

PicToANSI
dh1:MyTitle.txt

Soubory jsou stejné, ale tento-
krét je vysledkem obrazek o im-
plicitni velikosti 320 x 180 pixeld.
Vysledny textovy soubor lze zo-
brazit pfikazem Type. Zajimavé
je, Ze obrazky konvertované na
textové soubory Ize velice ucinné
komprimovat (kédy se opakuji,
takZe soubory maji vysokou re-
dundanci). Soubor o velikosti 33
KB Ize v archivu zkomprimovat
na 1000 az 4000 bytd.

Program Pic To ANSI je 9100
bytli velky, pro svou funkci vSak
jesté potiebuje v adresafi ,LIBS:*
knihovnu , iff.library“ verze 18.4
(samotny program Pic To ANSI
je vhodné umistit do adresare
,G:“, aby byl vZdy k dispozici).
Autorem knihovny , iff.library* je
Christian A. Weber. Tato knihov-
na je volngé Sifitelna a neni prili§
velkd - jen 2688 byt(. Tuto kniho-
vnu a soubor ,InstallLibrary®,
ktery usnadnuije instalaci knihov-
ny, naleznete na disketé s progra-
mem.

dh1:MyTitle.pic

Vlasta Kral

Hvézdicky v CLI - suchd, nicméné nazorna ilustrace PicToAnsi
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L Anewsl N Fish PD

Public Domain fada Fish je |
dnes jiz standardem. V Némecku !
sice existuje velké mnoZstvi dal- :
Sich PD fad, av8ak zna¢na ¢ast |
jejich obsahu je prevzata z disket |
fady Fish (zbytek tvofi PD hry,
obrazky a animacni dema). Rada
Fish je zvlasté zajimava pro
programatory (narozdil od nékte- |
rych jinych PD rad). '
Vzhledem k tomu, Ze ji dnes
tvoii vice jak 660 disket (a nové |
diskety stale pribyvaji), autor to-
hoto prehledu vybira jen nékteré
programy z nékterych disket.
Upozoriiuje hlavné na programy |
zajimavé pro programatory (PD
kompilatory, knihovny, atp.), ale i

doby jiz dospély do podstatné
vys§8ich verzi a pokud tomu tak
neni, zastaraly a pro soucasného

To nejlepsi z PD

FISH

267 - 377

by nemélo cenu - programy z té |

uzivatele Amigy nemaji Zadny vy- |

0d pfistiho Cisla budeme jiZ ta-
ké pravidelné uvefejiiovat nejno-
vejSi pririistky do série Fish, pfi-
CemZ tento vypis ,oldies” bude
soubézné s novinkami pokraco-

na jiné zajimavé utility.
Je jasné, Ze vracet se k tém

' znam. Jako hranice aktualnosti

pIné prvnim disketdm fish-série |

vibér Fish-Disk 267 |

byl tedy stanoven disk ¢. 267, od
kterého prehled zaCina.

vat tak dlouho, dokud Freda Fishe

| ,nedohonime®.

Vlasta Kral

Fred Fish, nejvétSi osobnost
v déjinach PD software.

vybér Fish-Disk 305

Diglib
Hardwarové nezavisla grafickd knihovna pro fortranské aplikace. VylepSena
verze PD knihovny sponzorované viadou USA. Tato knihovna je vyzadovana
&asti programového baliku Matlab.

Mackie
Program podobny PopCLI, umoziiuje vyvolat kombinaci klaves CLI. Zhasina
po urcité dobé obrazovku. Verze 1.3, update k verzi 1.2 z diskety 189, v¢etné
zdrojového kodu.

Matlab
Programovy balik (MATrix LABoratory) vytvoreny Aragonnskou narodni labora-
tofi pro vlastni potiebu a uvolnény jako PD. Poskytuje fadu vektorovych
a tenzorovych operaci, které Ize programovat pomoci jazyka maker nebo pfika-
zovymi soubory. K dispozici jsou funkce sinus, cosinus, tangens, vypocty troj-
Ghelnikovych matic, determinanttl, nasobeni matic, vypocet Hilbertovych matic,
vlastnich éisel a vlastnich vektorli, inverze matic, atd. Vysledky lze graficky
zobrazovat, balik je provozovatelny pod Workbenchem. Na disketé je i zdrojo-

vy kéd ve FORTRANU.

S Fish-Disk 288 |

DiskSpeed
Program pro testovani rychlosti diskovych a disketovych mechanik, automatic-
ky archivuje vysledky testl. Verze 2.0, update verze 1.0 z diskety Fish #251
s novymi viastnostmi a lep$im uZivatelskym interfacem. Na disketé je i zdrojovy
kéd v jazyce C.

Scripit )
Prikazovy jazyk simulujici praci s klavesnici a mysi. Scripit umoZznuje vykonat
automaticky cokoli, co Ize manuainé provést klavesnici nebo mysi pomoci sady
pfikaz. Obsahuje jak rekordér operaci mysi a klavesnice, tak i interpret prika-
z0. Je opatfen ARexx portem, coZz umoziuje ARexxu pracovat i s programy,
které nemaiji vlastni ARexx porty. Verze 1.20, bez zdrojového kédu.

vyber Fish-Disk 289

Atree
Utilita pro praci se soubory podobna Xtree MS-DOSu. Zobrazuje graficky stro-
movou struktur adresaril a umoziuje manipulace se soubory a adresafi. Naci-
ta struktury adresait do paméti, takze se mezi nimi mizete velmi rychle pohy-
bovat. Verze 1.7, bez zdrojového kédu.

LHArc
Archivaéni program (podobny programim Arc nebo Zoo) uzivajici LZHUF
kompresi pro tvorbu vysoce komprimovanych archivnich soubord. Verze 1.0
(kompatibilni s MS-DOS verzi 1.13), bez zdrojového kédu.

Treewalk
Pfikaz umoznuijici prohlizet a manipulovat se v§emi soubory stromové struktury
adreséart. Pomoci filtru“ je mozné vybirat jen nékteré soubory. K dispozici je
i zdrojovy kod.

Fenster
Program, ktery umozriuje manipulovat s okny a obrazovkami jinych programt
(mUZete je zavirat, ménit jejich velikost, gadgety, IDCMP pfiznaky, atd.) Verze
2.1, update verze 2.0 z diskety Fish #298.
Véetné zdrojového kédu v assembleru.

Lhwarp
Program pro archivaci disket, nacité jednotlivé stopy a komprimuje je Huffma-
novym algoritmem do souboru, z néhoz disketu opét zrekonstruujete. Verze
1.20, update verze 1.03 z diskety Fish #295. Bez zdrojového kadu.

Mackie
Program podobny PopCLI, umoZiiuje vyvolat kombinaci klaves CLI. Verze 1.4
- podporuje Shell a nové klicové slovo ,never”. Update verze 1.3 z diskety Fish
#267.

W viber Fish-Disk 311

Echo
Nahrada pfikazu Echo AmigaDOSu. Umoznuje jednodusSe nastavovat barvy
a pozici zobrazovaného kédu. Prikaz je plné kompatibilni s pfikazem Amiga-
DOSu i systému ARP - staré piikazové soubory funguji beze zmény. Verze
1.08c, véetné zdrojového kddu v jazyce C.

PKAZip
Kompresni program podobny programu LHArc (ekvivalent programu PKZip
MS-DOSu). Vytvari, prohledavé, extrahuje, testuje, modifikuje a tiskne kompri-
mované archivni soubory v ZIP forméatu. Program méa velmi dobry Intuition in-
terface. Verze 1.00, bez zdrojového kédu.

Udate
Udate je ndhrada pfikazu Date AmigaDOSu podobna piikazu Date UNIXu.
Udate muze zobrazovat datum a ¢as v libovolné barvé a automaticky prepina
mezi letnim a zimnim ¢asem. Verze 1.5¢, véetné zdrojového kédu v jazyce C.

vijbér Fish-Disk 312

LHArc
Archiva¢ni program (podobny programim Arc nebo Zoo) uzivajici vysoce efek-
tivni LZHUF kompresi. Verze 1.10, update verze 1.0 z diskety Fish #289. Tato
verze je 0 20-50% rychlejsi pfi komprimaci a o 17% pfi dekomprimaci. Soubory
jsou tfidény, pamét je lépe vyuzivana a byly odstranény nékteré chyby. Bez
zdrojového kédu.

TrackSalv
Program odstrarujici vSechny znamé chyby zafizeni ,trackdisk.device*. Kromé
toho implementuje nové volby do rutin tohoto zafizeni, napf. verifikaci pfi zapi-
su, simulaci ochrany proti zapisu, nacitani casteéné poskozenych sektort a vy-
piné klapani mechanik. Verze 1.0, véetné zdrojového kédu v C a v assembleru.
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vybér

Fish-Disk 314 ;

A68K
MC68000 assembler, ktery byl v roce 1985 napsan v Module-2 a v roce 1987
ho Charlie Gibb prepsal do jazyka C. Akceptuje Metacomco kompatibilni kéd
a generuje objektové soubory Amigy. Verze 2.61, véetné zdrojového kédu,
update verze z diskety Fish #186.

Zc
C kompilator podporujici standard Kernighana a Ritchieho. ZaloZeny na ST So-
zobon kompilatoru, ktery byl pfenesen na Amigu. Obsahuje kompilator, prepro-
cesor, linker, Include soubory a C runtime knihovnu (soubory komprimovéany
LHArcem). Verze 1.01, update k verzim z disket 171 a 193.

vgber Fish-Disk 316

Iff2C
Program konvertujici IFF ILBM obrazky do forméatu jazyka C. Verze 0.30, bez
zdrojového kédu.

IntuiSup
Sdilena knihovna, ktera rozsifuje moznosti Intuitionu. S fadou pfikladi pouziti
knihovny (napf. tvorba requesteru). Verze 1.15, bez zdrojového kddu.

Smarticon
Shareware program pro ikonifikaci textd. lkonifikuje zatim jen okna, ale i to se
hodi. Pfipoji k okntim novy ikonifikaéni gadget, ktery okno zméni v titul ve spe-
cialnim okné. Verze 2.0, update k verzi na disketé Fish #214.

viber Fish-Disk 318

Lhwarp
Program pro archivaci disket, nacita jednotlivé stopy a komprimuje je Huffma-
novym algoritmem do souboru, z néhoZz disketu opét zrekonstruujete. Verze
1.21, update verze 1.20 z diskety #Fish #305, bez zdrojového kédu.

PKAZip
Kompresni program podobny programu LHArc (ekvivalent programu PKZip
MS-DOSu). Vytvari, prohledava, extrahuje, testuje, modifikuje a tiskne kompri-
mované archivni soubory v ZIP formatu. Program ma velmi dobry Intuition in-
terface. Verze 1.01, update verze 1.00 z diskety Fish #311. Bez zdrojového ké-
du.

Xoper
Velmi dobry program pro sledovani a kontrolu systémovych aktivit. Zobrazuje
Tasky, porty, pferuseni, obrazovky, okna, atd. Zavira okna a obrazovky, od-
stranuje tasky, Cisti pamét, odstrariuje néktera GURU, atd. Verze 2.2, update
verze 2.0 z diskety Fish #274. Byly odstranény nékteré chyby a provedeny ma-
|6 zmény. Se zdrojovym textem v assembleru.

vibér Fish-Disk 326
CBDump

CLI utilita, ktera vytiskne do systémového tiskového vystupu obsah clipboardu.
Véetné zdrojového kédu.

Itb
Program konvertujici ikony do IFF obrazku (na $tétce - brush). Konvertuje nor-
malini i animované ikony. Verze 1.1, bez zdrojového kédu.

Snap
Utilita schopna prenaset text a grafiku z jedné ¢asti obrazovky do jiné ¢asti po-
moci clipboardu. Snap hleda automaticky soufadnice znak( a rozpoznava rliz-
né fonty. Verze 1.4, update verze z diskety Fish #274. Véetné zdrojového kédu
v jazyce C.

VSnap
Vylepsena verze utility Snap 1.3 schopna ukladat grafiku jako IFF ILBM obraz-
ky (,postranni vétev* utility Snap). V&etné zdrojového kédu.

viber Fish-Disk 327

Batchman
Program, ktery umoznuje spoustét prikazy CLI a pfikazové soubory pomoci
gadgetl. Lze z néj vytvorit jadro programu, ktery vola jiné programy pouhym
naklapnutim gadgetu. Verze 1.1, véetné zdrojového kédu v Module-2.

KeyMacro
Program pro tvorbu klavesnicovych maker (nezavisle na mapé klavesnice). Na
klavesu lze umistit az 8 maker, fetézce maker mohou emulovat i kurzorové
a dalsi zvlastni klavesy. Verze 1.0, véetné zdrojového kdédu v C a v assemble-
ru.

RexxHostLib
Sdilena knihovna, ktera usnadnuje praci s ARexxem. Podporuje i zpracovani
zprév ARexxu, coz umoznuje fidit ARexx i z takovych programu jako je Amiga-
Basic. Véetné zdrojového kédu.

Fish-Disk 329

DiskSpeed
Program pro testovani rychlosti diskovych a disketovych mechanik, automatic-
ky archivuje vysledky testl. Verze 3.1, update verze 2.0 z diskety Fish #288
s nékterymi vylepSenimi a lepsimi testy CPU a DMA. Véetné zdrojového kédu
v jazyce C.

vijbér Fish-Disk 331

Csh
Shell pro Amigu, ktery vznikl z verze 2.07 Shellu Matta Dillona. Verze 4.01a,
update verze 4.00a z diskety Fish #309 (byly odstranény nékteré chyby).
Iff2Ex
Program konvertujici IFF obrazky na spustitelné programy, Podporuje NTSC,
PAL, Interlace a Overscan. Verze 1.0, bez zdrojového kédu.
LhArcA
Rychlejsi klon LHArcu vyuzivajici Intuition. Potfebuje knihovnu ,arp.library*.
Verze 0.99a, bez zdrojového kédu.
NTSC-PAL
Utility, které umoznuji Amigam s Big Agnusem (1 MB Chip RAM) pfepinat mezi
NTSC a PAL rozlisenim. Verze 1.0, véetné zdrojového kédu v assembleru,

Fish-Disk 337

CManual
Tato disketa obsahuje kompletni manuél jazyka C pro Amigu. Popisuje progra-
movani obrazovek, oken, gadgetl, requestert, menu, spritl, atd. Manuéal se
sklada z vice nez 200 stranek kédu rozdéleného do 11 kapitol véetné vice nez
70 ukézkovych programi (na disketé je zdrojovy kéd i zkompilované progra-
my). Disketa je komprimovana, po dekomprimaci zabiraji manual a programy
tém& 3 normalini diskety. Verze 1.00.

Fish-Disk 339

PCQ
Volné Sifitelny kompilator Pascalu. Oproti standardu nejsou implementovany
pouze mnoziny. Verze 1.1c, update verze 1.0 z diskety Fish #183, znacné
zlep$ena a ctyfikrat rychlejsi. Véetné zdrojového kédu kompilatoru (je napsén
v PCQ Pascalu !) a ukdzkovych programd.

vyber Fish-Disk 340

NorthC
Kompletni vyvojovy systém pro programovani v jazyce C. ZaloZzen na kompila-
toru Sozobon, assembleru C. Gibbse a linkeru Blink. Verze 1.0, na disketé je
jen ¢ast zdrojovych texth.

Piplot
Knihovna funkci pro jazyk C usnadnujicich tvorbu védeckotechnickych graft.
Je kompatibilni s Lattice C. Podporuje konturové a 3D diagramy. Grafy Ize
zobrazit na monitoru nebo je mlzete ulozit do souboru. Verze 2.6, update ver-
ze 1.00 z diskety Fish #222. Tato novéa verze ma lep$i Intuition interface, pra-
cuje lépe s Preferences a ma implementovany nové viastnosti. Véetné zdrojo-
vého kédu.

Fish-Disk 341

P2C
P2C je program konvertujici zdrojové texty programi Pascalu do jazyka C.
Podporuje tyto dialekty Pascalu: HP Pascal, Turbo/UCSD Pascal, DEC VAX
Pascal, Oregon Software Pascal/2, Macintosh Programmers Workshop Pascal
a Sun/Berkeley Pascal. Rozpoznava i syntaxi Moduly-2. B&zné programy Ize
po konverzi normalné kompilovat C kompilatory. Verze 1.13, véetné zdrojové-
ho kédu.
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vybeér Fish-Disk 351
PDC

Kompletni kompila¢ni systém pro jazyk C - kompilator, assembler, linker, kni-
hovny, utility, definiéni soubory. Na disketé je i podrobna dokumentace. PDC
podporuje fadu ANSI ryst véetné vSech ANSI direktiv preprocesoru, prototypt
funkci a pfifazovani struktur. Kromé toho podporuje nékteré rysy Lattice
C (pragma direktivy, vestavéné funkce, predkompilované hlavi¢kové soubory,
atp.). Verze 3.3, véetné kompletnich zdrojovych textl.

Fish-Disk 353

uy’be'r.

AztecArp
Programovy balik (autor O. Barthel) pro podporu systému ARP kompilatorem
Aztec C 5.0. Originalni soubory firmy Manx jsou nelpiné a obsahuji zavazné
chyby. V&etné zdrojového kédu.

CompDisk
Programovy balik pro kompresi a dekompresi disket. Je rychly a snadno ovla-
datelny, ma ARP a Intuition interface. Véetné zdrojového kédu v jazyce C.

NorthC
Kompletni vyvojovy systém pro programovani v jazyce C. ZaloZzen na kompila-
toru Sozobon, assembleru C. Gibbse a linkeru Blink. Verze 1.1, update verze
1.0 z diskety Fish #340 (na disketé je opét jen ¢ast zdrojovych textl).

Fish-Disk 354

vgbér

FastBlit
Utilita zrychlujici operace Blitteru az o 60%. Verze 1.0, bez zdrojového kodu.

KeyMacro
Program pro tvorbu klavesnicovych maker (nezavisle na mapé klavesnice)
konfigurovatelny textovym souborem. Na klavesu Ize umistit az 8 maker, fetéz-
ce maker mohou emulovat i kurzorové a dalsi zvlastni klavesy. Verze 1.1,
update verze 1.0 z diskety Fish #325 - byly odstranény nékteré chyby. Véetné
zdrojového kédu v jazyce C.

MXMLib
Knihovna zkompilovana kompilatorem Aztec C 5.0. Obsahuje funkce, kterych
vyuziva program KeyMacro. Verze 34.14, véetné zdrojového kédu.

vibér Fish-Disk 355

ImageEditor
Jednoduchy graficky editor, ktery dovoluje kreslit symboly struktur Image
a spritl a uklada je ve formatu assembleru nebo jazyka C. M& malé naroky na
pamét, obrazek muze byt az 166 x 58 pixelu velky. Verze 2.4, véetné zdrojové-
ho kédu.

Loadimage
Program pro naditani a zobrazovani IFF ILBM obrazku, podporuje Overscan,
color cycling, PAL i NTSC. Umoznuje scrolling obréazku vétsich nez obrazovky
a tisk vyrezl obrézkl. Verze 1.11, update verze 1.9 z diskety Fish #281, véet-
né zdrojového kédu.

TrackSalv
Program odstranujici vechny znamé chyby (a jednu dosud neznamou) zafize-
ni ,trackdisk.device". Kromé toho implementuje nové volby do rutin tohoto zafi-
zeni, napf. verifikaci pfi zapisu, simulaci ochrany proti zapisu, nacitani ¢astec-
né poskozenych sektorll, automatické vypinani motoru a také vypina klapani
mechanik. Verze 1.3, update verze 1.0 z diskety Fish #312.V¢etné zdrojového
kédu v C a v assembleru.

RexxHostLib
Sdilena knihovna, kterd usnadnuje praci s ARexxem. Podporuje i zpracovani
zprav ARexxu, coz umoziiuje fidit ARexx i z takovych programti jako je Amiga-
Basic. Verze 34.12 rekompilovana pomoci Aztec C 5.0, update verze 1.6 z dis-
kety Fish #325 (nové verze je podstatné mensi). Véetné zdrojového kédu.

vgbeér Fish-Disk 359

DICE
Vynikajici vyvojovy systém pro programovani v jazyce C (autor Matt Dillon).
Obsahuje preprocesor, kompilator, assembler, linker a podptrné knihovny. Na
disketé je také editor - Dme. Je piné kompatibilni s ANS! standardem, ma fadu
optimalizaci kodu a umoziuje pouzivat autoinit rutiny. Verze 2.02, shareware,
bez zdrojového kodu.

TextPlus :
Textovy procesor pro Amigu v némecké a v anglické verzi. Je snadno ovlada-
telny. Verze 2.0, bez zdrojového kédu.

Fish PD

vyber Fish-Disk 365

Udate
Udate je nahrada pfikazu Date AmigaDOSu podobna piikazu Date UNIXu.
Udate mlze zobrazovat datum a c¢as v libovolné barvé a automaticky prepina
mezi letnim a zimnim ¢asem. Funguje i na MC68030. Update verze z diskety
Fish #311, vcéetné zdrojového koédu v jazyce C.

View80
Zajimavy prohlize¢ textt. Podporuje tfi rezimy scrollingu, kdyz nezadate nazev
souboru, otevie requester. Zobrazovaci okno se automaticky przptsobuje veli-
kosti obrazovky. Verze 1.1, véetné zdrojového kodu.

vybér Fish-Disk 366

IntuiFace
Program, ktery umoznuje mysi fidit nejdulezitéjsi funkce archivaénich progra-
mu Arc, Zoo a LHArc.

vgber Fish-Disk 371

PPlib
Knihovna usnadnujici vyvoj programi pracujicich s daty komprimovanymi
cruncherem PowerPacker. Verze 34.1.

PPmore
Nejnovéjsi verze programu pro zobrazovani textl. MiZe zobrazovat i texty
koprimované PowerPackerem. Verze 1.7, update verze 1.5 z diskety Fish
#334.

PPShow
Program zobrazujici IFF obrazky, ktery mize pouzivat i obrazky komprimované
PowerPackerem. Verze 1.2, update verze 1.0 z diskety Fish #334.

PPType

Program, ktery tiskne normalni ASCII texty i texty komprimované PowerPacke-
rem. Méa fadu zvlastnich funkci (napf. ¢islovani stranek). Verze 1.1.

vibér Fish-Disk 375

ParM
Alternativa utility MyMenu - umozriuje spoustét programy z vami konfigurova-
nych menu. Menu mohou byt instalovana do menu Workbenche nebo do viast-
niho okna. Verze 2.1, véetné zdrojového kédu.

TextPlus
Textovy procesor v némecké a anglické verzi. Verze 2.2 (update verze z diske-

ty Fish #359). Je pIné ovladatelny mysi, ma novy file requester a ikonifika¢ni
rutinu. Bez zdrojového kédu.

vybér Fish-Disk 376

AztecArp
Programovy balik (autor O. Barthel) pro podporu systému ARP kompilatorem
Aztec C 5.0. Originaini soubory firmy Manx jsou nelplné a obsahuji zavazné
chyby. Update verze z diskety Fish #353. Véetné zdrojového kédu.

Matrix
Program pro feseni soustav linearnich rovnic (maximalné 10 rovnic a sedm
proménnych). Verze 1.00, bez zdrojového kédu.

ToolLibrary

Knihovna grafickych (napf. pro tvorbu requestert) a matematickych funkci.
Verze 2.06, bez zdrojového kdédu.

vgbér Fish-Disk 377

lcon2C
Program pro konverzi ikon do formatu jazyka C. Ma ARP interface a podporuje
i ikony Kickstartu 2.0. Verze 1.2, véetné zdrojového kédu.

IE
Nova verze editoru ikon. Mlize vytvaret az 640 x 200 pixelt velké ikony a doka-
Ze je ukladat i ve formatu jazyka C. MliZze nahravat a ukladat IFF obrazky, au-
tomaticky rozpoznéva bitové plochy. Verze 2.0, update z diskety Fish #342.

PowerLOGO:
Programovaci jazyk vytvofeny kombinaci jazykd LOGO a Lisp. Nabizi vse-
strannost Lispu a jednoduchost jazyka LOGO. AZ na nékolik vyjimek je kompa-
tibilni se standardem jazyka LOGO. Verze 1.0.
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Lexikon

Nikdo jisté nebude popirat, Ze anglictina je

Amiga-lexikon nejen pro zacatecniky: Cast 1.

Jelikoz originalni lexikon, tak jak jej sepsal

pro pocitace nejdllezitéjsim jazykem. Pokud
si ovsem vezmete pro preklad textu tykajici-
ho se pocitact normalni anglicky slovnik, fa-
du termin( nepfelozite, protoze jsou sou-
Casti specifické terminologie. To plati zvlasté
pro Amigu a proto vznikl tento slovnik (ne-
bo lexikon, chcete-li) ,amigismu”, ktery jed-
notlivé terminy popisuje a vyklada....

exikon

Vlasta Kral, dospél k takovému mnozstvi
pojmu, ze uz jej nebylo mozné pouzit pro
casopis ani jako serial, bila vytvorena speci-
alni nemilosrdné zredukovana verze, jejiz
prvni ¢ast mate nyni pred sebou. Obsahuje
zhruba 1/5 pojmu puvodniho lexikonu, ktery
nyni vyjde jako kniha v cené 69 Kds. Pro ty,
ktefi si lexikon objednaji zaroven s predplat-
nym casopisu, je ur¢ena cena 49 Kcs.

AbsExecBase

Vektor skoku na knihovnu ,exec.library”. Je to jedna
z ,Citlivych” adres Amigy. Programy ziskdvaji infor-
mace 0 pozici systémovych rutin pomoci této adresy,
proto jeji prepséani vede ke zhrouceni systému. Je to
jedna z mdla absolutnich adres Amigy.

ADKCON v$ak nesmite zménit, protoZe tyto bity jsou
pouzivany pro fizeni disketovych mechanik.

Big Agnus
Prvni ECS varianta ¢ipu Agnus, umoZziuje adresovat
1MB Chip RAM.

pocitae to znamend, Ze po€itat musi programem
sam sebe inicializovat. Amiga 1000 k tomu pouZzivala
Kickstart disketu a disketu Workbenche. Ostatni Ami-
gy maji Kickstart v paméti ROM, inicializace tam pro-
biha po provedeni testli z paméti boot ROM.

ACBM

Zkratka pro ,Amiga Contiguous Bitmap“. Za ,sebou
lezici* plochy bitové mapy Amigy. Narozdil od IFF
standardu jsou v paméti Amigy a v souborech Amiga-
BASICu jednotlivé bitové plochy zpracovavény a ukld-
ddny oddéleng. Konverzni programy pro oba formaty
naleznete napfiklad na disketdch rady Fish.

bitmap (bitova mapa)

Cést paméti, v niZ se nachézeji bity pfifazené bodim
obrazovky. Na Amize se ovSem hovofi o bitovych plo-
chach (bitplane), protoZe obrézek je tvoren z ,vrstev®.

bridge board

(TéZ bridge card). Oznaceni PC karet pro Amigu 2000,
které ji Cini kompatibilni s pocitaci IBM PC. Nézev po-
chézi z toho, Ze jako most (bridge) spojuje konektor
(slot) Amigy s PC slotem.

Agnus

Agnus koordinuje pfistupy CPU a zdkaznickych Cipti
k paméti Chip RAM i Fast RAM. Mé na starosti takeé fi-
zeni DMA kanali. Obsahuje dal$i dva dileZité obvody:
blitter a copper, kterym Amiga vdéci za své grafické
schopnosti.

Bitmap Display

Blok dat pro obrazovku. MiZe sestévat az z osmi bito-
vych ploch (bitplane), avak hardware Amigy zatim
podporuje maximalné Sest bitovych ploch (v rezimu
HAM a EHB, jinak jen 5).

ARexx

2Zvlastni programovaci jazyk, ktery umoziuije fidit jiné
programy. (DPaint, CED aj.) Mnohé nové programy
maji pro ARexx specidlni porty, kterymi je ovlada.
ARexx je dosti mocny néstroj, ktery dovoluje vy$si in-
tegraci jednotlivych aplikaci. Pdvodné to byl komeréni
software, od Workbenche 2.0 je standardni soucésti
systému.

ARP

(Amiga Replacement Project). Néhrada firemnich pfi-
kazl CLI. Prikazy ARP jsou krat$i (byly napsany
v assembleru) a maji néktera dalsi vylepSeni. Verze
ARP 1.3 je plné komapatibilni s AmigaDOSem 1.3, ma
v8ak nékteré rysy, které Commodore zavedl aZ ve ver-
zi 2.0.

bitplane

Bitova mapa (bitmap) pro jednu vrstvu obrazku. Pocet
bitovych ploch ur€uje pocet soucasné zobrazitelnych
barev (colour register). Bitové plochy jsou zna¢né né-
rotné na pamét. V nejnizSim rozliSeni potrebuje jedna
bitovéd plocha 8000 byt(, coZ se pfi vysokém rozliseni,
nebo pfi zapojeni rezimu Interlace zdvojnasobuije. Ob-
razovka ve vysokém rozliSeni v reZimu Interlace o 16
barvach potiebuje 128 000 byti. Z tohoto diivodu ne-
Ize na Amize s 256 KB paméti (Amiga 1000) s tako-
vouto obrazovkou pracovat (zbyvé jen 30 KB vol-
nych). Uvedené hodnoty plati pro NTSC verze Amigy.
Verze PAL maji jeSté v&tSi naroky na pamét (0 25%).

Chip RAM

Pamét, k niz maji pfistup koprocesory. SlouZi jako pa-
mét pro grafickd a zvukové data, pro buffery, atd. Mu-
si zde byt umistény buffery DMA kandl(i, protoZe tyto
kandly jsou fizeny koprocesory. Star$i Amigy mohou
mit maximalné 512 KB Chip RAM. Novéj$i Amigy mo-
hou mit jiz 1 MB Chip Ram (jsou-li vybaveny koproce-
sorem Big Agnus), nejnovéjsi modely (Amiga 3000,
Amiga 500+) mohou mit aZ 2 MB Chip RAM.

ARPABET

Oznaceni souboru fonémovych kodu, které Amiga po-
uziva pri syntéze reci (speech synthesis). Toto ozna-
¢eni vzniklo kombinaci slova ,alphabet” (anglicky
abeceda) a ARPA, co? je agentura, ktera tento kod pu-
vodné vyvinula.

blitter

Jeden z obvod( ¢ipu Agnus (blitter = Block Image
Transferer). Obstarava rychly presun dat v paméti
Chip RAM (napf. premistovéani oken). Pomoci svych
tifi DMA kanalii muZe blitter provést s daty az 256 lo-
gickych operaci a vysledek operace uloZi svym Ctvr-
tym kandlem zpét do paméti (prikladem téchto opera-
ci je vypliovani obrazci rastrem). Kromé toho kresli
blitter €ary rychlosti 1 milion bod( za sekundu.

arp.library

Knihovna nezbytna pro funkci systému ARP, pro-
strednictvim include soubor(i systému ARP Ize tyto
funkce volat i z programil (znacéné usnadiiuji progra-
movani). Tuto knihovnu vyZaduje fada komerénich
i public domain program.

.bmap files

Zvlastni soubory, které AmigaBASIC potiebuje pro
pfikaz LIBRARY. Tyto soubory lze vytvofit progra-
mem ConvertFD z diskety Extras z .fd soubord
. UmoZnuji AmigaBASICu kontrolovat spravnost para-
metri preddvanych rutindm knihoven. Program Con-
vertFD mé nékdy problémy s konverzi .fd soubort
obsahujicich klicova slova AmigaBASICu. Na disketé
Fish #27 je vylepSena verze tohoto programu.

attached channels

Jednou ze zvlastnich vlastnosti zafizeni ,,audio.device*
je to, Ze muze své Ctyri zvukové kandly spojovat do
part (0/1, 1/2, 2/3) a kanal s vy$8im ¢islem (datovy
kanal) je modulovan kandlem s niz8im Cislem. Lze
modulovat amplitudu i frekvenci. Modulaéni modus
se fidi hardwarovym registrem ADKCON (adresa
&HDEFO9E) - modulaci ovliviiuje 8 dolnich bitii toho-
to registru. Bity 0 az 3 fidi amplitudovou modulaci, bi-
ty 4 az 7 modulaci frekvencni. Modula¢ni data jsou
zpracovévana pro oba mody jako 16bitové hodnoty,
pfi amplitudové modulaci vSak je pouZito jen 7 spod-
nich biti,-protoZze maximalni hlasitost ma hodnotu 64.
Omezeni na 16bitl je nezbytné, protoZze oba modu-
laéni mody mohou byt zapojeny soucasné - v tako-
vém pripadé jsou data pro modulaci vybirdna strida-
vé. Z AmigaBASICu (a podobnych jazykli) Ize modula-
ci realizovat jen pfikazy POKE. Hornich 8 biti registru

boot disk

Disketa (nebo pevny disk), ktera startuje systém. Ob-
vykle to byva disketa Workbenche, ale mize to byt
kterdkoli disketa, kterd mé instalovany boot sektory.
Pro Kickstart 1.3 a vy$Si se dnes jiz vSechny pevné
disky chovaji jako boot disky (nékteré pevné disky to
dokazi i s Kickstartem 1.2).

chusk

Blok IFF souboru, ktery obsahuje data urcitého typu.
Ctyfi hlavni typy jsou FORM, LIST, PROP a CAT. Také
je definovén ,,prazdny* blok.

Dale jsou definovany podtypy:

ILBM pro grafickd data, FTXT (formatovany text),
8SVX(osmibitové zvukové vzorky) a SMUS (hudebni
skladby). Tyto podtypy se jesté dale déli na nizsi typy
chunki:

ILBM: BMHD (bitmap header - hlavicka), CMAP (co-
lour map - mapa barev), GRAB (hotspot - aktivni bod
ukazatele mySi nebo Stétce), T (destination merge da-
ta - data pro smiseni s cilem), SPRT (data spriti),
CAMG (Amiga Viewport Mode - pouzité rozlideni
a graficky rezim) a BODY (standard data chunk -
vlastni data). Kromé toho existuji ,soukromé* typy
chunkd, napf. CRNG (colour range DPaint) a CCRT
(colour cycling range / timig Graphicraft) - datové
bloky pro cyklickou zménu barev (colour cycling)
v programech DPaint a Graphicraft.

FTXT: CHRS (znaky podle normy ANSI/ISO), FONS
(specifikace fontd), BODY (vlastni data)

SMUS: SHDR (score header - hlavicka skladby), NA-
ME (ndzev skladby), AUTH (autor), ANNO (anotace),
| (specifikace ndstrojli), TRAK (data), BODY (stan-
dardni data).

8SVX: VHDR (hlavicka), chunky NAME aZ ANNO (stej-
né jako chunky SMUS), ATAK a RLSE (parametry
Attack a Release obalové krivky), BODY (data).

Neustéle pribyvaji dalsi typy chunkd, zde jsou uvede-
ny jen ty nejcastéji pouZivané.

boot ROM

ROM pamét Amigy 1000, kterd provadéla testy
a nahréavala obsah Kickstart diskety. Amiga 500, 2000
a novéjSi Amigy 3000 maji uloZeny v paméti ROM
i rutiny Kickstartu, které jsou automaticky inicializové-
ny po testech systému.

copper

Zkratka vznikla ze slova ,coprocessor”. Jeden z obvo-
dt Cipu Agnus. Copper Fidi videosignal a je tedy zod-
povédny za vlastni zobrazovani. Sleduje obsah re-
gistru, jehoZ obsah odpovida prévé zobrazované vi-
deofddce a miize tedy ,v predstihu“ nastavovat nové
hodnoty hardwarovych registri, ménit polohu sprit,
posouvat okna nebo zprostiedkovévat data blitteru.
Copper umoziiuje softwarové rozdélit obrazovku na
oblasti pracujici s riiznym grafickym rozlisenim a rezi-
mem.

boot (strap)

Inicializacni rutina po€itace. Toto oznaCeni pochazi
z fraze ,to pull oneself up by one’s bootstraps“ (volné
preloZeno - ,vytahovat se za vlastni vlasy“). V pripadé

copper list

Seznam instrukei pro copper, v némzZ jsou obsazena
data pro zobrazovéni. Copper listy Ize ménit a vytvaret
i programove, coz dovoluje produkei zajimavych efektd.
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Po velkém tspéchu se Spelicas-
ting 101 a 201 vytvofila firma
Accolade dalSi hru ve stejném
systému. Jmenuje se Gateway
a je inspirovana slavnou knihou
Frederika Pohla ‘Brédna’. Prvni
testy dopadly vytecné.

Firma Electronic Arts (EOA) vyvi-
ji novou simulaci baseballu pod
jménem Michael Jordan in
Flight. Hra ma byt zpracovana
v pseudovektorové grafice s vel-
mi rychlou animaci. Pro ctitele
slozitych adventure-her pfipra-
vuje EOA hru Sherlock Holmes,
zpracovanou ve stylu Lucasfilm
Games. Ma se vyznacCovat vybor-
nou grafikou a autofi navic slibu-
ji i skvély pfibéh - no, uvidime...
Kromé toho se proslychd, ze
EOA vyviji jakési aktivity okolo
rady Bard’s Tale - ma-li se jed-
nat o pokracovani Ci o reedici,
neni znamo.

Firma Dynamix, pracujici pod Si-
erra On-Line, uvadi na trh Red
Baron Mission Builder (tedy
editor misi). Red Baronlv na-
slednik Aces of Atlantic se do-
¢ka dalSich kamaradd - RAF of
the Pacific a Aces over Europe.
Kromeé toho je ve hre i zcela novy
projekt Incredible Machine.

Firma Interplay chysta pokraco-
vani strategické hry Castles, kte-
ra se vyznacovala dobrym, avSak
nedotazenym napadem, a odby-
tym provedenim. Doufejme, Ze
Castles 2: Siege & Conquest ty-
to nedostatky napravi. Tésné
pred dokoncenim je i druhy dil

Vazeni ¢tenari,

zde, ve stredu Casopisu, se bu- |
dete pravidelné setkdvat s dva- |
nactistrankovou herni pfilohou |
AmiGame. Hlavnim ukolem této |
¢asti Casopisu bude informovat
vas 0 vSem novém a zajimavém |
na hernim trhu a usnadfovat i
vam tak vybér zabavy pro volné |
chvile, které se rozhodnete stra- |
vit u vaSeho pocitaCe. Proto bu- |
de vétSina stranek naplnéna re-
cenzemi - nepfili§ dlouhymi, in- |
formacemi - nabitymi  popisy |
novych her. Misto jim bude pfi-

OBSAH

déleno podle jejich kvality a zaji-
mavosti, ve vyjime¢nych pfipa-
dech tu najdete i popisy nékte-

| rych her starSich, o nichz jsme
| usoudili, Ze si zaslouZi vasi po-

zornost. To vSak neni vSechno -
v kazdém Ccisle najdete i ndvod

| dva k néjaké té poradné slozité

hre, stejné jako rubriku cheatl
a drobnych figli pro zoufalé. Co

' nového pro vds chystaji softwa-

rovi kouzelnici, to se dozvite
v aktualitdch pravé na této strance.
Preji vam prijemné pocCteni.
Za redakci

Tomas Adamec
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Rise of the Dragon 36

Tolkienovskeé trilogie ‘Pan prste-
nd’. Nezbyva neZ doufat, Ze Lord
of the Rings: Volume 2 (Two
Towers) bude ponékud méné za-
mlZeny a propracovanéjsi nez je-
ho predchiidce. Pro S$achové fa-
nousky pfipravuje Interplay Batt-
le Chess 4000, avSak pokud
nemate harddisk, nebude to nic
pro vas - bojové animace maji
zabirat mnoho mega... Radu no-
vych projekti firmy doplfiuiji jes-
té dvé klasické arkady - Clayma-
tes a Vikings.

Firma Koei, znama fadou svych
strategickych her typu Genghis
Khan, pfipravuje dva noveé tituly.
Liberty of Death je klasickou Ko-

| ei-strategii a tézi z napoleo-
| novské tematiky. Hrou Gemfire
| firma zabrousila do zcela jiné ob-

lasti zabavného software. Tento
novy projekt je prodchnut du-
chem AD&D a je podobny napf.
stafiCké The Faery Tale Adventu-

| re Ci systému ‘Pdna prstend’ od
| Interplay.

B Lucasfilm Games

| Firma Lucasfilm Games (nyni

Lucas Arts) neusind na vavfi-

| nech. Po Monkey Islandu 2 a In-

dym 4 (pro Amigu tésné pred

| dokoncenim) chysta Wing-X. Ma
| sejednat o simuldtor podle slav-

né trilogie Hvézdnych vélek (Star
Wars). Jako vSechny produkty
této firmy si i Wing-X jisté za-
slouZi vaSi pozornost.

Microprose

Firma Microprose, v posledni
dobé patfici mezi nejproduktiv-
ngjSi softwarové spolecnosti,
dokonduije jiz dfive inzerované ti-
tuly jako F-15 Strike Eagle 3,

pokracovani na strané 38
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Recenze

Je ticha, klidna noc. Mésicni
paprsky klouzaji po hladiné
klidného zalivu a u bfehu se
slévaji s odrazy svétla osameé-
Iého ohné na pobfezi. Kolem
ohné sedi tfi pirati - no, vlastné
spis jenom dva pirati, ten treti
mi tam néjak nesedi, vypada...
vypadd spiS jako Guybrush
Threepwood! Jo, je to opravdu
on. A praveé vypravi tém dvéma,
co si opékaji burty, svoji slav-
nou historku o porazce déabel-
ského LeChucka. Pirati jsou ho-
$i pfimi, ba neomaleni, a sté-
Zuji si, Ze tenhle pfibéh slySeli
uz mnohokrat. Copak nezna
Guybrush néjaky dalSi? A tak se
pan Threepwood ponékud na-
supené zveda a vyrazi za novym
dobrodruzstvim.

Poté, co porazil kapitdna Le-
Chucka a ziskal lasku krasné gu-
vernérky Melee Islandu Clove-
mor Elaine Marley (to bylo
v Monkey Islandu 1), vydal se
Guybrush Threepwood na Scabb
Island v nadéji, Ze tam narazi ale-
spofi na néjakou stopu po nej-
vétSim pokladu vSech dob, zva-
ném Big Whoop. Nové Guy-
brushovo dobrodruZstvi nakonec
nabralo necekanych rozmér
(celych 11 disket), nebot musel
pfekonat mnoho prekazek, mezi
nimiz ne na poslednim misté by-
la i peClivé pfipravend pomsta
kapitana LeChucka.

Le Chuck Revenge

Monkey Island 2

Opét na véas Ceka svét piratl,
takovy, jaky jste jej poznali na
Mellee Islandu. Potkdte i néjaké
staré znadmé, tieba bandu pfi-
stavnich povaleci (i s jejich kry-
sou) Ci kouzelnici voo-doo.
Stfetnete se s desitkami novych
(a skvélych) charakterd a ¢eka
na vas nepreberné mnozstvi bri-
lantnich dialogi. Mohu vés téz
ujistit, ze fada problém(, které
budete nuceni fesit, jsou skute¢-
né zcela jedinec¢né a opravdu ne-
mohly potkat nikoho jiného, nez
Guybrushe Threepwooda. Mon-
key lIsland 2 si pIné zachoval
svoji vybornou atmosféru a jedi-
necny humor, pfitomny ve formé
nejiemnéjSich narazek v textu az
po dlouho se rozvijejici absurdni
situace filmového charakteru.

Ty, které nadchnul jiz dil prvni,
»dvojka“ zaruéené nezklame. Ta-
dy mate jednu malou ukézku:

Guybrush se vydé za starym
moudrym poustevnikem, ktery
mu vSak odmita udélit jakoukoliv
dobrou radu, pokud neuhodne
jeho hddanku. Ta je (jak se zda)
velice jednoduchd - kdyZ v lese
spadne strom, jakou ma barvu?
Nejprve zkusite zelenou, bez
spéchu. Pak hnédou se stejnym
vysledkem. Pak dalSi a dal$i bar-
vy, které postupné ‘naskakuiji’ ve
vybérovém oknu, od zcela oby-

nace, jako napf. ,mési¢né bleda“
Ci tlety typu ,deep purple”, ,Ma-
cintosh grey*“... Po dobré stovce
nejriiznéjSich barevnych kombi-
naci (to byl zfejmé okamzik, kdy
cely tvlr¢i tym s dymem vycha-
zejicim z nosu i usi konstatoval,
Ze jejich predstavivost byla ko-
ne¢né vyCerpana) se na konci
vypisu barev kone¢né objevi po-
lozka - VSECHNY! A je to samo-
zfejmé pravda.

Co se tyce technického zpra-
covani, zaznamenala firma vétsi
krok vpfed, neZ bych byl kdy
ochoten pfipustit. Jisty zlom ve
vyvoji firmy demonstruje jiz
zména ndzvu z Lucasfilm Games
na Lucas Arts (jeSté mi to nejde
pres jazyk). Monkey Island 2

ukazuije, jak se ambice firmy pre-
sunuly na zcela novou droven -
jisté, hlavnim cilem ziistava dob-
ra zabava, Monkey Island 2 byl
v8ak vytvoren i jako umélecké
dilo. Je to znat na grafice - ta je
jednak technicky o néco lepSi
nez dfive, na mysli mam v8ak
predevSim pojeti zobrazeni, novy
druh pohledd, ktery svou varia-
bilitou opét pfiblizil systém
SCUMM klasickému filmu. Po-
dobné je tomu s hudbou (zajis-
tovéna zcela pfedélanym zvuko-
vym systémem), ktera je ted do-
sti pfesné sladéna s déjem na
obrazovce. | systém ovladani za-
znamenal zménu - pfedméty, na-
chdzejici se ve vaSem vlastnictvi,
jsou nyni zobrazeny nikoliv jako
napisy, nybrZ jako grafické iko-
ny. Zkratka - vyvojovy systém
SCUMM se dostal do treti gene-
race. A jsem velice zvédavy, co
bude dal (nemdm na mysli Indy-
ho 4, to uZ je stary znamy z Ca-
sopisti a mlady znamy z PC, ale
dalSi, zatim neohlaSené projekty
firmy). Vyvoj jde nezadrzitelné
vpred, hry pfestdvaji byt pouhy-
mi hrami. A firma Lucas Arts
pevné stoji mezi hrstkou téch,
ktefi v této oblasti piSi déjiny.
-tad-

Monkey Island 2

Lucas Arts 1992
adventure

Grafika @ Idea
Zvuk Atmosféra

L
6\\\“ \c::, ..o..

%' CELKOVE
HODNOCENI

Klady: Vyborna grafika i zvuk, skvélé na-
pady, propracované charaktery a bez-
chybné provedeni konverzace s nimi. Je-
dine&na atmosféra.

Zépory: ZI¢ piehazovani disket, zasekd-
véni hudby béhem nahrévani - autofi vy-
ditelnd potitali s harddiskem.

Disket: 11 s
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Eye of the
Beholder 2

Po slavném vitézstvi v Eye of
the Beholder se skupina hrdin(i
méla snaZit co nejrychleji unik-
nout z dosahu vdécné verejnosti
a ukryt se nékde v hlubokych
hvozdech spaseného krdlovstvi.
Neudélali to a to byla chyba. Ted
je totiZ Cekd Eye of the Beholder 2!

Jednoho letniho vecera byla
vaSe skupina dobrodruhd tajné
povolana do domu zndamého Ca-
rodéje Khedbana Backstaffa.

Slavny mag vypadal zachmurengé |

a vaznym hlasem vam vypravél

o0 vracejicim se zlu, které hrozi |

zniit celé mésto. O zlu, jehoz
stopy Ize sledovat az k chramu
Darkmoon. Zvéd, kterého Back-
staff povéril ziskanim blizSich in-

formaci, odeSel pred tfemi dny |
a dosud se nevrdtil. Backstaff se |
obaval nejhorsiho a byl presvéd- |

¢en, Ze zbyva jen velmi mélo ¢a-

su. Proto vam svéfil kouzelny |

amulet, ktery vam umozni kdy-
koliv se s kouzelnikem spojit,
a teleportoval vas do blizkosti
podezfelého chramu...

Oproti prvnimu dilu mGzeme
v Eye of the Beholder 2 zazna-
menat mnoho sympatickych vy-
lepSeni, ktera vétSinou nejsou
znat na prvni pohled. Grafické
i hudebni zpracovani totiz ani ne-
bylo moZné néjak podstatné
zlepSit (ackoliv i zde doSlo k jis-
tym dil¢im dpravam). Prvni za-
sadni zménou je rozsah hry - ce-
ka na vas vice sloZitéjSich skle-
peni, kromé  toho se
programatordm zachtélo ale-
spof obCas se vymanit z téch
nekonecnych chodeb a tak pfi-
dali i ,venkovni“ levely (napf.
prochdzku lesem). Rodinka slu-

Zebnikli zla se také podstatné
rozrostla - pribyla rfada novych,
inteligentnéjSich protivnik(,
mnohdy skute¢né bizardnich
a smrtelné nebezpeénych. Jejich
dabelska inteligence je nuti vy-
bafdvat na vds spoza rohi, ttogit
ve skupinach a provadét vypady
do zad - prosté si uzijete mnoho
dfive nepoznané zdbavy. Kromé
toho se podstatné zvysSila i inteli-
gence vasSich lidi a velmi brzy
poznite, Ze uz obCas mivaji
vlastni nazory a je tfeba umét
s nimi vyjit. Hra je vypravnéjsi
nez prvni dil, pfibyla spousta

| ,pfibéhovych vsuvek” a ,ndhod-

nych® setkani s extra-postavami,
at jiz na strané zla ¢i dobra. Cel-
kové Ize novy produkt firmy SSI
oznacit za velmi zdarily a jsem
ukrutné zvédavy na treti dil.
-tad-

Eye of the Beholder 2

SSI 1992
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Klady: Velmi péknd grafika, fadné ¢lenity
a rozpracovany piibéh, fada skuteéné in-
teligentnich postav, zajimavé obludy -
prosté AD&D na trovni.

Zépory: Téch je velice mélo - stéle by by-
lo mozZné vylepsit systém boje a trochu
zrychlit pfistup ke kouzlim.

Disket: 3

ZIi kouzelnici predstavuji pro dobrodruhy nepfehlédnutelné nebezpedi

Recenze

Elvira 2: The Jaws

of Cerberus

Elvira je osoba velice popular-
ni a jak znamo, popularita nemu-
si byt vzdy pfijemnd. Mimo pra-
telstvi mize pfinést i nendvist
a spoustu trabld. Ty na sebe ten-
tokrat podobu Cerbera, bajného
tfihlavého psa, straZzce podsvéti,
ktery uvéznil Elviru nezndmo
kde. Nejprve se zmocnil Elvifina
televizniho studia (!), vSechny
pfilehlé  budovy, katakomby
a hrbitovy zaplavil spoustou od-
pornych vyvalenych potvor a na
vas ted je, abyste to fesili.

Vyvojovy systém fy Horror-
Soft (vSimnéte si, Ze dnes uz
Zadnd poradnd softwarova firma
neda bez programatorskych edi-
tor(i ani rdnu) doznal dal$i zlep-
Seni. Bylo pfistoupeno k diisled-
nému pouZivani ikon, coZ je ne-
odmyslitelné spojeno s faktem,
Ze hra je kompletné ovladana
mySi, véetné pohybu, boje, mi-
xovani kouzel a manipulace
s pfedméty. VylepSen byl i hit-
point systém, ktery ted pracuje
s ohledem na anatomii lidského
téla (body - energie pro ruce, no-
hy, télo, hlavu...). Skvélym po-
mocnikem pfi vaSich dobrodruz-
stvich vam bude i radar, na némz
miZzete sledovat pohyby vSeho
Zivého (Ci nemrtvého, kazdopéd-
né vSak nepfatelského) ve va-
Sem okoli (zcela jisté to pracuje
na zékladé néjaké té magie...).

| A kdyZz uz mluvim o magii -

v systému kouzleni doSlo také
vzhledem k pivodni Elvife k pfi-
jemnym zméndm. Mate neustaly
pfehled o tom jakd kouzla umite,
co je k nim zapotrebi a jejich vy-
volani je otdzkou okamziku.

— 4

. Elvifina televizni studia - zatim je klid...

Elvira 2 je sice hratelnd z dis-
ket, presto bych véam doporucil
instalaci na harddisk. Hlavné
proto, Ze i po odstranéni ,dohra-
vacich ¢as(i“ je hra pomérné po-
je napf. prochédzeni katakomb
dosahuje rychlosti 1/6 Dungeon
Mastera (coZ neni nic moc).
Oproti dilu prvnimu Ize dale vy-
sledovat tyto zmény: 1) Pocet
mrtvych vzrostl ze tfi na sedma-
dvacet...tak teda ne, faktem ale
je, ze Cihala-li na vas v Elvire
smrt na kazdém kroku, v Elviie 2
¢ihd na kazdém kriicku. 2) Pod-
statné ztizeni souboji. 3) Ubytek
logiky 0 50%. 4) Zufiva zabezpe-
Covaci politika fy HorrorSoft
zplisobila, Ze kazdé druhé dvefe
ve hie, byt by vedly na toaletu,
obsahuji kédovy zamek a vy mu-
site nahlizet do manudlu.

-tad-
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Klady: Velky d&jovy zdbér, mnoZstvi kva-
litnich horrorovych scén, oproti prvnimu
dilu vylepSeny systém ovladani.

Zapory: Hra je dosti pomald a vylozené
téZka - mnoho Ukond je znatné nelogic-
kych. Pfehnand snaha po zabezpedeni
pribézné hru znepfijemiuje.

Disket: 7
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Recenze

Heart of China

Méte 1MB paméti, misto pro 9
disket a hromadu trpélivosti?
Pak je Heart Of China, nova
adventure od fy Dynamix, tou
pravou hrou pro vas.

Jste byvaly americky pilot
a v celém Hong Kongu vas nikdo
nezna jinak, nez pod prezdivkou
Lucky. Pravé jste se se svym
dvojploSnikem vratil z dovolené

v USA. Moc klidu si ovSem-

neuzijete. Hned po prvni projizd-
ce lodi okolo mésta vas zastihne
guvernér Lomax a ma pro vas
zajimavou (a velice nebezpec-
nou) prdaci. Pfed dvéma dny ¢in-
sky Slechtic Li Deng unesl jeho
dceru Kate a odvlekl ji do svého
sidla v srdci Ciny. Lomax po vés
chce, abyste Kate zachranil.
Kdyz se vam to podafi, obdrzite
200 tisic dolardi, ale ma to jeden
hacek, za kazdy den, ktery k to-
mu budete potrebovat, vam o 20
tisic odménu snizi. A da vdam pro
zaGatek také jednu radu: Ptejte
se v nedalekém hostinci po by-
valém ninjovi Zhao Chi, ktery
vam pry mize byt docela uzi-
tecny...

Ovladani hry je stejné jako
u predchozi hry firmy Dynamix
‘Rise Of The Dragon’. V&e je pro-
veditelné pomoci mysi, ale dale-
ko lepsi je pouZit kldavesnici. Po-
moci kldvesy TAB miiZete Sipkou
skakat z jedné polozky na dru-
hou, pomoci mezerniku (space)
danou polozku zvolite. Pomoci
ENTER se (pokud ovSem umite
anglicky) muizete dozvédét mno-
ho vice i méné dulezitych infor-
maci. O tom, co ktera polozka
znamend, vam mnoho napovi
i tvar kurzoru. V pravém dolnim

Zapadlé ulicky Hong-Kongu

rohu je mald postavitka. Poznate
podle ni nejen jakd osoba je ak-
tivni, ale i co md na sobé.
Naklapnutim postavy zjistite, co
pravé nese. Po zmacknuti klave-
sy ESCAPE se objevi menu, které
vam umozni uklddat pozici a po-
dobné.

Na Heart Of China vas pfijem-
né prekvapi perfekini grafika
(doporuéuji nastavit ‘detail level
na maximum) i hudba. Pokud
nevlastnite harddisk, hrozi vam
to nebezpedi, Ze kdyZ budete hru
hrat poprvé, dostanete od ne-
ustdlého vymériovani disket teni-
sovy loket. Tady moc nepomize
ani druha disketova mechanika
a nezbyde vam neZ doufat, Ze si
brzy zvyknete. Hra neni pfilis ob-
tiznd, sama vds déjem vede
a proto ji zvladne i méné zkuSeny
hrac.

-sir-
Heart of China
Dynamix 1991
adventure
Grafika 1ves | 1dea o2
Zvuk | | Atmosféra :o:
L
\\M -
€ \6 /a/:?
X' CELKOVE \ .’
HODNOCENI

Klady: Strhujici déj, spousta vyborné
prokreslenych obrézki, jednoduché a
privétivé ovladani, hra je pomérné lehka
a diky rychlému postupu se podoba filmu.
Zéapory: Kdo nemd harddisk, necht se
pfipravi na nadpriimérné ndrocnou 'dis-
kotéku'.

Disket: 9

Gobl

Chudak kral goblind je po usi
v potiZzich. N&jaky vtipalek si na
jeho majestat zasedl a pomoci fi-
gurky voodoo jej pfivadi do
mnoha trapnych situaci. Je jas-
né, ze state¢ny ndrod goblin(
néco takového nem(ize strpét.
Kralovska rada proto vybere tfi
zkuSené muze, aby vypatrali
a odstranili pfi¢inu krélovych po-
tizi.

Nasi goblini tvofi skute¢né se-
hrané trio - vZdyt byli vybrani
tak, aby spole¢nymi silami mohli
zvlddnout jakoukoliv situaci. Si-
ldk umi mlatit do vSeho mozné-
ho a provadét riizné sportovni
tkony, jako je $plh apod. Sikula
je zase urcen ke sbirani a pouzi-
vani nejriznéjSich predméti.
Kouzelnik pohrdé jakoukoliv fy-
zickou praci a vSechno se snazi
reSit vyhradné s pomoci svych
magickych sehopnosti. A jen na
vas zalezi, jakym zpisobem bu-
dou tito hrdinové pfekondvat
nejriiznéjSi nastrahy, kterymi se
cesty dobrodruhli z pohadko-
vych zemi jen hemzZi. Ono totiz
bojovat proti kouzlim (obvzlasté
tak zakernym, jako jsou temné
¢éary voodoo) neni Zadna legrace

| a vyZzaduje to také pouzit kouzel.
| K tomu Ize najmout Carodéje,

jenze ti si obvykle naporouci
v8echno mozné, honi vas od Cer-
ta k dablu a nakonec udélaji né-

| ¢0, co byste viibec nebyli ¢ekali

a co vam viibec nemusi byt pfi-
jemné...

Gobliiins predstavuji ponékud
netradiéni vyhonek ko$atého
stromu adventure. D&j se skldda
z rteSeni logickych a kombi-
nacnich problém( v jednotlivych

| vice i méné izolovanych mist-

A B

Nastrahy, problémy a potiZe &ihaji na trojici goblini vSude...

1ins

nostech. Ovladat mizZete vzdy
pouze jednoho hrdinu, mezitim
co zbyvajici dva stoji, hloupé
koukaji a kritizuji. VSe je kom-
pletné feSeno pres mys. Jako
kazda poradna hra nabizi i Gobli-
iins moznost ulozeni a opétného
vyvolani pozice - nikoliv zapisem
na disketu, nybrz formou kédd,
podobné jako tomu byva u kla-
sickych logickych her. Zpracova-
ni je velice dobré, jenom pohyb
mys$i a chize figur by mohly byt
trochu pfirozenéjsi. Co se tyce
atmosféry, obstoji Gobliiins na
jednicku (vlastné na Sestku).
| relativné malé déjové tiseky ob-
sahuji celou fadl dobrych for
i vyloZzenych kamenakl, vzdy
oprenych o peclivé propracova-
né a tudiz patfiéné plisobivé ani-
mované sekvence. Tahle hra za
trochu (?) vaSeho ¢asu opravdu
stoji.

-tad-
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Klady: Zcela origindini pfistup, vyborné
a neodtrelé fory, docela pékné grafika,
zvuk fe$en ponékud nezvykle, vysledek
je viak dobry.

Zapory: Hm, hmmm - skoro Zadné. Snad
jen systém ovladani by bylo moZno fesit
1épe (predevSim 'Eteni' mysi).

Disket: 3
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Shadowlands

Firma Domark se rozhodla
vstoupit do svéta AD&D her po-

nékud jinak, neZ je v posledni |
| nae...) atd. Musite se také sta-

dobé zvykem. Namisto klasické-

ho ‘dungeona’ séhla po dnes jiz |

nepfilis pouzivaném systému ro-

hovky (hra¢ sleduje déj Sikmo |

seshora a jeho pohled sméfuje
na rohy mistnosti a predmétii
tak, Ze vznikd dokonala iluze tre-
tiho rozméru). Tento systém, to-
lik oblibeny v letech 84-87, si
dnes mizete pfipomenout pouze
na osamélych (ale o to lepSich)
hrach jako je Cadaver od Bitmap
Brothers ¢i Escape from Colditz
a Wreckers fy Digital Image.
Shadowlands pouziva vétSinu

|

s fadou nejriiznéjSich potvor, fe- |

Sit rlizné méné i vice vousaté ha-
danky (otevirani dvefi, tajné spi-

rat o Zaludky svych muzi
a nezapominat ani na spanek.
Dale jsou tu jeSté dvé speciality.
Kazdy pfedmét v Shadowlands
md urCitou magickou silu, se
kterou miZete pomérné volné
disponovat a prevadét ji tam, kde
je ji tfeba. Magickd sila zaroven
uréuje Zivotnost predmétu. Dal-
§im fenoménem je svétlo - musi-

| te shirat vSechny pochodné, na

které narazite, jinak utonete ve

| vrazedné tmé. NejsilngjSim ry-

propriet zanru AD&D - od legen- | *THT SV Al sl
| tajemna hra stin( ve vasi bliz-

dy hry az po ty nejmensi detaily.

mocného kouzelnika (jak jinak)

a voje jeho kreatur, ohroZujici |

mir a bezpedi lidi. A pak je tu
parta CtyF hrdinG-dobrodruhd,
ktefi to tak nehodlaji nechat. Pr-
vy z nich je kouzelnikem (samo-
zfejmé ne tak dobrym jako vrch-
ni nefad), druhy neohroZenym
vélecnikem, dalSi pochézi ze sve-
fepého ndroda bojovnych skreti
(michani povoldni a ras...) a ne-

smi chybét ani knéz-léCitel a zna- |
lec mnoha nepfili§ mocnych, ale |
o0 to zajimavéjSich odvétvi kou- |

zelnického uméni. Na zaCatku
mate moznost ¢astecné ovlivnit
charakteristiky svych muzi - je-
jich silu, magickou silu, bojové
dovednosti a odolnost. Jakmile
sestoupite do kouzelnikovych

sklepeni, mlZete shirat a pouzi- |
vat nejriznéjSi predméty (zbra- |
né, nastroje, klice, jidlo), bojovat |

dean legter
hotry  coglog

sem hry je pravé jeji atmosféra -
kruh svétla kolem vasi skupiny,

Je tady Zlo, zt8lesnéné v postavé kosti a pak jen neproniknutelna

tma, z niz se ozyvaji podezrelé
zvuky a ve které mohou €ihat ti-
sicerd nebezpeci.

-tad-
Shadowlands
Domark 1992
role-adventure
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Klady: Prvni skute¢né kvalitné zpracova-
né AD&D systémem rohovky - vae moz-
nosti se blizi 'velkym* AD&D. Skvéla at-
mosféra diky vyzvednuti vyznamu svétla.
Zépory: Ovladani by mélo byt rychlejsi
i presnéjsi - takto musite pfi hie myslet v
tomto sméru vzdy o kriicek dopredu.

Disket: 2

art  mark  onthony

cound  motl turmeg

teque lomdon |

Tajemny podzemni svét, boj o ¢as, boj o svétlo - to je Shadowlands

Recenze

Deliverance

Komnata byla vysoka a na je-
jich kamennych zdech, vyklada-
nych podivnymi mozaikami, hra-
ly stiny pochodni. Z vysokych
zlatych sloup( shlizely sochy pi-

tvornych kreatur na vdleCnika, |

ktery se zvolna ubiral mistnosti.
MuZ byl neobycejné vysoky
a svalnaty a zpod barbarské
pfilbice se mu draly prameny
neudrzovanych vlast a hustych
vousi. Cast t&la mél krytu t&z-
kym pancifem a v ruce tfimal ve-
likou valeCnou sekeru. Pohybo-
val se opatrné a viditelné se sna-
Zil, aby jeho mohutné, t8Zké télo

pisobilo co mozna nejméné hlu-
ku. Ostrazité se rozhlizel kolem |

f sebe, pfipraven na ttok z jakéko-

HIHHY

a dabelskych mocnosti, starSich
vSeho, co kdy stvofila lidska ru-
ka. Bojovnikiiv postup byl néhle
preruSen, kdyZ se straSnym (de-
rem ohnal po podivné siluleté,
kterd si mihla kolem néj. A byla
tu dalSi a dalSi a obr jen nevéfic-
né ziral, jak ostfi jeho sekery
prolétava jejich tély, jako by to
byl vzduch. Vlasy se mu zjezZily
hriizou, avSak z jeho o€i ziral jen
vztek a nezlomné odhodlani.
Vtom se jeden ze stini zmateria-
lizoval a pfed barbarem stél po-
divny valecnik, ozbrojeny dlou-
hou halapartnou. Hrdina jen za-
hléd| nelidsky jas jeho o¢i a pak
se ostii jeho sekery pohrouZilo
hluboko do strdZzcova téla.
S uspokojenim sledoval, jak se
télo nezndmého zbortilo pod si-
lou tderu a se straSnym vykfi-
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kem zmizelo v krvavém oblaku
dymu. AvSak dal$i zhmotnéni va-
le¢nici se blizili a tak b&hem
chvile propukla strasliva fez...
Pokud si pamatujete na hru
Gods od fy Image Works, nebu-
de vam Deliverance pfipadat ni-
jak neznama. Neobsahuje zdale-
ka tolik skvélych napadd, ale co
do provedeni se Gods jisté vy-
rovnd. Grafika je skvéla, zvukové
efekty jen 0 néco horsi. Materia-
lizujici se vale€nici zdaleka ne-
predstavuji jediny origindlni na-
pad hry - na hrdinu Gto¢i spous-
ta skvéle vymySlenych pfriSer,
jako tfeba oZivajici vétve stromf,
meénici se v agresivni stromolidi,
ozivlé mosty (!) a mnoho dal-

liv strany. Vzdyt misto, na které | Sich. V poslednim (tuSim pdtém)
opovazlivé vniknul, bylo odjakZi- |

va rejdiStém podivnych bytosti |

levelu se hra zméni na stfileCku
(hlavni potvora se statutem boha
sidli mezi hvézdami...). Véfte, Ze
se nebudete nudit.

-tad-

Deliverance
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Klady: Velice pékna grafika, vyborné na-
pady (skvéle vymy3leni nepféatelé a po-
tvory), slusné zvukové efekty.

Zapory: Na kazdy level nékolik vybor-
nych ndpadd, které se pak ale stale opa-
kuiji. Animace by mohla byt lepsi, totéZ se
da fici o ovladdni.

Disket: 3

ik na své cesté Iaieinn?m hradem
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Epic

Planety slunce Maginellic jsou
ohroZeny vesmirnou katastro-
fou. Maji-li lidé, Zijici na svétech
v jeho blizkosti preZit, musi pod-
stoupit vSeobecnou evakuaci.
Casu je véak zoufale mélo...
Nakonec to dokazali - na cestu
se vydal konvoj 8000 vesmir-
nych lodi, eskortovany kFizniky
Galaktického namornictva. Lidé
zamifili naslepo do vesmiru tam,
kde doufali nalézt sviij novy do-
mov. Cesta vSak v jedné své fazi
pfetinala prostor, obsazeny bo-
jovnou rasou Rexxonand. Ti od-
mitli pfijmout ze strany lidi jaké-
koliv vysvétleni a rozhodli se po-
vazovat evakuaci za agresi,
namirenou proti jejich impériu.
Z cesty se stal zoufaly boj o pre-
Ziti - Galaktické namornictvo se
muselo postavit Ctyfikrat sil-
néjSimu protivnikovi...

A tady zaCina vase role - jako pi-
lot moderniho bojového ¢lunu
jdete od mise k misi a likvidujete
zakerného nepfitele. Boje se ne-
odehravaji jen ve vesmiru - nalé-
tavate i na planety, kde ostreluje-
te dilezité vojenské zdkladny
protivnika, a hra ma v zdsobé
prichystano dostateCné mnozstvi

novych prvkii a napadi, abyste |

se ani pfi delSim hrani nenudili.
Casem ziskate pro sv(j ¢lun lep-

Si zbrané - disponujete pak |

ohromnou palebnou silou, ktera
vdam umozni likvidovat i mno-
hem vétsi a na prvni pohled sil-
néjSi stroje soupere.

Epic neni jen nudné plnéni ja-

kychsi tkold - v8e je provazano |
piibéhem, s nejnovéjSimi uda- |
lostmi a plany veliteli jste pri- |

bézné seznamovani prostrednic- |

tvim filmovych scén. Celkové se
hra podeziele podoba slavnym

Evakuace ohroZené planety zacina

Wing Commanderiim fy Origin,
a je treba fici, Ze svého vzoru ne-
dosahla. Vytknout se mu da pre-
devSim nedostatek jakychkoliv
novych invenci ve zpracovani.
Epic je strohou syntézou dvou
systém( fy Digital Image - Ro-

bocop 3 a Retaliator. Simulace |

pfitom arovné Retaliatora nedo-
sahuje, filmové scény jsou sice
na stejné urovni jako v Roboco-
pu 3, avSak najdeme mezi nimi

takové, které jsou zcela zbytecné

a misty piisobi ponékud pouto-
vé. Vrcholem vSeho je fakt, Ze
Robocop 3 a Epic maji stejnou
hudbu - do nejmensiho detailu.
Celkové ve mé Epic zanechal do-

jem pomérné kvalitniho progra- 1

mu, na kterém je vSak trochu

prilis zndt, Ze byl uit horkou jeh-
lou, Ci jesté hiife, splacan (a ze
by to §lo provést Iépe) dohroma- |

dy z néceho, co uz bylo jednou
hotové.
-tad-

Ocean 1992
simulace
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Klady: Zajimavy pfibéh, pékné filmové
sekvence, pomérné dobfe zvlddnutd si-
mulaéni slozka programu.

Zapory: Nepfili§ origindlni pfistup ke
zpracovani, mnohé ¢asti hry jsou trochu
piili§ okaté inspirovany star§imi projekty
firmy.

Disket: 3

Space Crusade

,D0 (toku,” zavelel kapitdn
Ultra Marinak(, ,rubitci moji, na
né, na ztraty nehledte, ni¢eho se
nebojte.” Serzant druhé roty, ve-
litel Krvavych Andéll, vpadl do
prestrelky. OCouzeny skafandr,
poskozeny ochranny §tit, rozbita
laserova pusSka a zejména prazd-
nd feldflaSka naznacovala, Ze uz
ma pdr Sarvatek za sebou. Jeho
Ctyfi androidi jiz davno byli
proménéni v hromadku kovu
a biomasy, ale velitelovu sebe-
divéru to ani v nejmensim
nesnizovalo. ,Kdyz se z tyhle re-
Ze vyvliknem, urcCité nas Cekaj
dalsi frcky a nova parta robotd.
Imperdtor bude spokojen,” vy-
krikl kosmonaut z elitni jednotky
Imperidlni Pésti. S hukotem se
otevrely posledni dvere a za nimi
se objevil...

Firma Gremlin si jiZz mezi fa-
| nousky pocitacové zabavy ziska-
| la dobré jméno, takze jsme (jako
i velci obdivovalelé rychlého cer-
veného auta znaCky Lotus) byli
| zvédavi na dal3i kousek od an-
glickych sekaci. Tentokrdt se
pustili na pole témér neorané, na
vesmirnou hru ve vlastni roli
(RPG). Proc to slovicko témér?
Jiz pred dvéma roky zacal ve
vesmiru radit Buck Rogers se
svou partou (od SSI, prebornici
na RPG). A kdo hral na osmibi-
tech Laser Squad, tomu i Space
Crusade bude pfipadat az dost
| podobna.
. Cela hra nema nic spole¢ného
| se 7adnou stfileckou, je to kvalit-
| ni RPG se v&im vsudy. Cim mé

| vas velitel aspésnéji zvladnuto
vice misi, tim ziskava nejen vySsi
hodnost (tu by si mohl v posled- |
nich ,zabijackych” levlech stréit |
do drajvu), ale i vykonnéjsi ,ve-
leni* nad svym muzstvem. Na

zaCatku hry jisté nebude od véci
si vSechny dostupné ,,povyseni,
které na postavu béhem hry ce-
kaji, poradné prohlédnout a pro-
Cist. PrestoZe je nemUZete na za-
¢atku hry pro nedostatek zkuSe-
nosti  vyuzit, je  dobré
o dovednostech postavy védét
néco vice. Pro¢? ProtoZe na kaz-
dého z kapitan(i ¢eka jind odme-
na. Na velitele ,Cervenych” napf.
lepSi a odolnéjSi skafandr, ,Zluti*
zas vyuziji antigravitaéni prepi-
naC zbrani (umoznuje i se su-
perheavylaserkandny chodit jako
s détskou stfikaci pistolkou).

... hrozitansky robot, ktery mél
co délat, aby se otvorem prosou-
kal. Jeho rychla a pfesnd palba
byla i na veterany moc velké
sousto. Jen snad nékolik ohore-
lych bot a oCouzenych plechi
nasvédCovalo, ze se piratskou
lo d pokouSelo obsadit par ve-

~ smirnych dobrodruhd.

.”g.

Space Crusade

Gremlin 1992
RPG/strategie
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Klady: Vyborné atmosféra, moZznost hry
vice hracd, moznost uklddéni aktudini
postavy na disk, vyhledové dalSi datové
disky.

Zépory: Neni piné vyuZita 3D grafika, ne-
Sikovné provedeni volby zbrani, nizka in-
teligence poéitacového protivnika.
Disket: 2 (+ pfipadné datadisky)
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Conan
the Cimmerian

Dé&jové nejrozsahlejSim pro-

jektem fy Synergestic Software |

je zatim Conan Cimmerfan. Opro-
ti Spirit of Excalibur nabizi Co-
nan dvojnasobné mnozstvi déje
ve dvojndsobné kvalité, nicméné
hra ma mnoho svych ‘ale’...

V temné uliCce divokého més-
ta Shadizaru proti sobé stanuli
dva muzi. Vysoky barbar s télem

pokrytym pletenci svalii proti za-
| jemné pomald. Z disket si Cona-

kefnému zlodéji, ktery se pred
chvili pokusil napadnout obra
zezadu. ,Zemfi, ty zbabéla kryso,
pIna tlustych v§i!* procedil Co-
nan mezi zuby a vrhnul se do
itoku. KdyZ se vSak napfahl ke
straSnému seku, drticimu vSe ve

svém dosahu, zjistil, Ze zapo-

mnél vytdahnout mec z pochvy.
Rychle to napravil, avSak zlodgj
se zatim Cinil a opétovné nofil
sviij niz do barbarova bficha.
Conan si ted spodital, ze vzhle-
dem k ubytku energie uZ ani jeho
Sermifské umeni nic nevyresi.
Proto se chtél radéji takticky
vzdalit, av8ak zjistil, Ze nemuZze
odejit, aniZ by predtim zasunul
me¢ zpét do pochvy. To barbara
rozlitilo tak, Zze se mu v hlavé
rozsvitilo a on se okamzité roz-
hodl zménit své plany. Ano, zba-
vi svét horSiho zloducha, nezZ je
Carodéj Thoth-Amon. A tak jedi-
nym skokem vyskocil z obrazov-
ky monitoru @ mocnym uderem
utnul Michaelu Branhamovi hla-
vu. ,Zato, Zes pristéhoval Shadi-
zar k Tarantii!* usklibl se barbar
a zhnusené si odplivl na ostatky
nebohého programatora...
Nemyslete si, Ze bychom tako-
vy konec tvlrci hry Conan the
Cimmerian pfali. Jeho nové dilko

je jisté dctyhodnym projektem -
umozfiuje prolézat rliznd mésta,
chramy a katakomby, bojovat
s jednotlivci €i vést celé armady,
jednat s ohromnou spoustou lidi
a vibec podnikat tolik véci, Ze se
vam o tom ani nesnilo - ma vSak
vSechny znamé mouchy pouZité-
ho vyvojového systému. Jste-li
majiteli harddisku, hra je diky
nekone¢nému dohrdvani nepfi-

na prakticky zahrat ani nemizZete
- pfi kaZzdé nové scéné je treba
vymeénit vSechny Ctyfi diskety,
po jejichZ delSim prehazovani se
hra stejné zhrouti. Hudba je sku-
te€né barbarskd, ba pfimo hnus-
nd. Kochat se tedy mdzete jen
péknou grafikou, mnoZstvim dé-

je a tésit se na to, Ze nékdy né-

kdo zpracuje Conana alespon
o tfidu lépe.
-dort/tad-

Conan the Cimmerian

Synergistic Software 1992
adventure/strategie
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Klady: Veliky rozsah celého dobrodruz-
stvi, péknd grafika, oproti ‘Spirit of Exca-
libur* zrychlena animace.

Zapary: Pomalé nahrdvéni, hra aZ odpor-
né zdvisld na Dosu. Bez harddisku je Co-
nan takika nehratelny a i po instalaci je
dohravéni pomalé. ZamlZené oviddani.
Disket: 4
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Recenze

War in
Middle-Earth

Tolkiendv ,Pan prsten(“ pred-
stavuje jiz dlouho pokuSeni pro
tviirce poditacovych her. | firma
Synergestic Software se nechala
Tolkienovou trilogii inspirovat
a jejich ,Vilka ve Stredozemi*
byla prvni strategickou hrou, ve
které bylo pouZito tenkrat zcela
nového vyvojového systému,
ktery se dnes stal jiz klasickym.
Program pracuje ve tiech urov-
nich - mald mapa umoZiuje
rychle ziskat prehled o situaci
vSude ve Stredozemi, velkd ma-
pa slouZi jako hlavni vykonna
aroven, ze které mizete pfimo
ovliviovat déj, a filmova droven,
kterd je tim nejatraktivnéjSim, co
hra nabizi, umozfiuje rizné de-
tailni akony, jako napf. manipu-
laci s pfedméty, individudini boj
apod. Na této trovni muzete sle-
dovat jakoukoliv osobu/skupi-
nu/jednotku z bezprostfedni bliz-
kosti, hra vdm umoziuje detailni

dozemé. Ve své prvni ¢asti ma
hra prichut klasické adventure,
av8ak poté, co se daji armady
Sarumana a Saurona do pohybu,
méni se v takrka Gistou strategii.
Podari se vam zastavit Stin a zni-
Cit Prsten moci? Osud Stfedoze-

' mé a jejich obyvatel, tedy vSech

pohled na jakékoliv misto Stre- |

téch elfli, hobitd, ¢arodéjd (a sa-
mozrejmé lidi) je ve vaSich ru-
kou...

-tad-

War in Middle-Earth

Synergistic Software 1989
adventure/strategie
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Disket: 2

Spirit of
Excalibur

Pokud vas alespori trochu pfi-
tahuji pfibéhy, z nichZ dychd ta-
jemstvi a atmosféra starych ¢a-
s, neunikli vam jisté legendy
staré Anglie. V tom pfipadé by
vas mohla zaujmout i strategickd
hra ‘Spirit Of Excalibur’- opét od
firmy Synergestic Software. Ve
hre predstavujete mladého Slech-
tice, jehoZ dkolem je udrZet triin
a sjednotit zemi, které hrozi bez-
prostiedni ohroZeni v podobé
obCanské valky a najezd( pro-
radnych sousedi.

‘Spirit Of Excalibur’ vyuZiva
vyvojového systému, poprvé po-
uZitého ve ‘War In Middle-Earth’,
ktery umozZiuje vtésnat do pro-
gramu neuvéritelné mnozstvi dé-
je, grafiky i zvuku. Systém pra-
cuje obdobné jako u ,Valky ve
Stfedozemi®, s tim, Ze byly pod-
statné vylepSeny vaSe moznosti
na filmové drovni. Hra se nyni
(pfi zachovani svych strategic-
kych moznosti) vice pfibliZila

| adventuram AD&D, podstatné se

zlepSily vaSe moznosti komuni-
kace s okolim a tim i sloZitost
a propracovanost déje. K urci-
tym zlepSenim doSlo i ve zpraco-
vani, coz vSak mélo za nasledek
zpomaleni programu (citelné je
to znat na animaci) a casté
dohravani, které Cini hru hra-
telnou pouze po instalaci na
harddisk.

-tad-

Spirit of Excalibur

Synergistic Software 1991
adventure/strategie
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Agony

Firma Psygnosis se po velkém
boomu s Shadow of the Beast 2
ponékud odmicela. Ne Ze by pre-
stala pracovat, to ne, ale hry od
té doby vyprodukované se ve-
smés rfadily mezi druhoradé
a nepfili§ atraktivni (a to i vCetné
zajimavé se tvariciho Orka).

Prichodem Agony se vSak si-
tuace zménila. Nova stfileCka se
kvalitou zpracovani rovna obéma
Beastlim, a ackoliv jinak ji lze
s témito programy jen tézko
srovndvat, neoddiskutovatelné
patii spolu s nimi k nejuspésnéj-
$im projektim firmy.

Pfi vyrobé Agony prisly ke
slovu v§echny zkuSenosti, nasbi-
rané béhem tvorby obou ‘bestif’,
a vysledek je skutecné jedinecny.
K jemnému scrollingu plati
v pozadi byly pfidény dil¢i ani-
mace, které tento typ zobrazeni
privadéji takika k dokonalosti.
Hra je rozdélena do péti zon
a v kazdé na vas Cekd (mimo
pékného tvodniho obrézku) no-
vé prostredi a fada novych po-
tvor. Roli jejich nicitele obsadili

autofi sovou ze znacky Psygno-
sis, a ackoliv to zavani hroznym
nevkusem (sova, nicici protivni-
ky akumulovanym laserem...),
necha se to prekousnout. Ani-
mace je rychla, let strhujici, to
vée podmalovano velice slusnou
hudbou. Prosté - toho Casu se
Agony fadi mezi strileCkami
k naprosté Spici. Docela by mé
ale zajimalo, jak dlouho jesté bu-
de Psygnosis téZit z ispéchu Be-
asta a kdy si kone€né troufne na
néco opravdu nového.

-tad-

Psygnosis 1992
strilecka
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Pinball Dreams

Asi vSichni vite co si predsta- |

vit pod slovem pinball. Nebo ne?
Tak alespon strucné - je to po-
starSi typ zabavniho automatu,
ktery vdm po vhozeni Ctvrtdku
poskytne obvykle tfi ocelové ku-
licky, které pak mizete pomoci
dvou pacek udrzovat v pohybu
uvnitt specidlni skfiné s mnoha

kontakty, cestami, pastiCkami |

a jinymi serepetiCkami. Ty
véechny jsou svazany mnoha vi-
ce Ci méné slozitymi pravidly,
podle nichZ ziskdvdte body. Za-

vérecné skore zavisi na Sikov- |

nosti hrace - lemrousi ztrati ku-
licku po krétké chvili, mezitim co
tvrdi profesiondlové ji bez potizi
prohanéji po celé dlouhé minuty.

Pinbally patfi spiSe k forbe-
stim a kule¢niku nez do spolec-
nosti modernich elektronickych
automat(. Presto se jiz po dlou-

hou dobu objevuji vice ¢i méné |

zdafilé simulace téchto automa-
tl na domacich pocitacich. Pin-

ball Dreams predstavuje vrchol |
tohoto snazeni. Nabizi Gtyfi pro- |
stfedi (tedy Ctyfi rdzné automa- |
ty) - Ignition s motivem vesmiru, |

Steel Wheel s masinkami na pé-
ru, Beat Box coby diskotéku
a Nightmare s horrorovou at-
mosférou. Grafické provedeni je
skvélé, zvukové efekty o nic hor-
§i (vyborné predevsim v Night-
mare). Hlavni pfednosti Pinball
Dreams vSak zlstavd vyborné
propracovani jednotlivych auto-
mati - pravé ono jemné predivo
zékonitosti a souvislosti, jejichz
komplexnosti a sofistikovanosti
se mohou pochlubit jenom ma-
lokteré ‘real’ pinbally.

-tad-

Pinball Dreams

21st Century Entertainment 1992
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Disket: 2

Titus the Fox

Firma Titus je zvlastni pripad.
Ohlédneme-li se a nezaujaté po-
soudime jeji vytvory, musime
dospét k zavéru, Ze se speciali-
zuje na ptakoviny. Jeji produkty
pati takika vyhradné mezi arké-
dy i akéni hry. Trend dneSni do-
by, tedy heslo ,kdyz arkdda, tak
zatracené dobrd“ (které ovSem
razi pouze poradné firmy), se fy
Titus nijak nedotkl. Jeji kariéra
se sklada viceméné ze samych
propadaki (je zvlastni, Ze Titus

dodnes nezkrachoval) a image |

Titus 1992

sledni pokus firmy v tomto smé-
ru je skuteéné symbolicky - do
boje za pfizen zakaznikd vyrazil
sam firemni maskot, li5ak Titus.

Cekate-li néco nového a pie-
vratného, nevyhnete se zklama-
ni. Titus the Fox jakoby z oka vy-
padl zhruba rok staré ‘titusacké’
arkadé Moktar - firma evidentné
nejevila snahu novou hru ale-
spof néjak odliSit. Titus the Fox
vyuzivd stejny druh zobrazeni,

ovladani i animace - klasicka
arkada, pohyb zleva doprava,
spousty Spatné naladénych lidi,
ktefi se vam snazi vSelijak ubli-
Zit... Za plus mizeme oznacit po-
mérné dobrou grafiku (prede-
v§im zpracovani pohyblivych ob-
jekti) a spoustu dobrych gagi
a la Dysney. Celkové je v3ak Ti-
tus hrou nepfili§ zabavnou, bez
jakychkoliv originalnich napad,
takze po nepfili§ dlouhé dobé
vas nevyhnutelné zacne nudit.
-tad-
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Apidya

Je to nesStésti. Takové nestés-
ti. Ukrutny carodgj, vladce vSech

zlych sil co jich po svété je, si |
opét zased! na néjaky ty chuddky |
nevinny. Mlady péarek netusi, co |
na né zloduch chysta. A je to |
opravdu specialitka - roj o3kli- |
| jsem nevykoumal. Prosté ne-

vych syntetickych hmyzii napad-

ne spici slecnu a k smrti ji zdo- | Z elat
| Pokud se ov3em chcete vyradit

be. Marnd sldva, junak-ochrance

dorazil pozdé a ted mu zbyvd je- | ¢, e Vattl
| niho dne (zastrelit je), neni Api-
' dye tou nejhorsi volbou.

diné - pokusit se ziskat magicky
protijed. Luskne prsty, zakrouti

uSima - a razem je z néj velikd |

vosa. Rezba zagina!
Tak presné takhle vypada le-
genda k nové stfilece fy Taito

Apidya. JakoZto vosa se musite |
probit hmyzi Fisi, niit vSechno |

co se hybe, stfilet, strilet a stfi-

let. Na konci na vas samoziejmé |

cekd vrchni zloduch, tomu

vypréSite kozich a je to. Cestou |

uvidite spoustu docela sluSné
grafiky a poslouchatelnych hluki
- zpracovanim se Apidya fadi do
leh¢iho nadpriiméru, ackoliv nel-

ze zastfit, Ze jeji kvality jsou po-
nékud poutové - prosté takové,
které maji svij plivod u japon-
skych coin-op automat(. Rad
bych vds jesté upozornil na néja-
ké ty origindIni ndpady a vyji-
mecnosti, ale bohuzel, zadné

jsou, s tim uZ se neda nic délat.

a zapomenout na starosti vSed-

-tad-
Apidya
Playbyte 1992
strilecka
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Hugo 2

Jestlipak si jeSté pamatujete
na Huga Severana, legracniho
Certika s vrozenym odporem
k anglicting? Svédsti programa-
tofi se rozhodli potésit jeho fa-
nousky a Hugo vkro€il do nové-
ho pfibéhu. Ted uz nepobihd po
bludistich a neklepe spicim hra-
¢dm na obrazovky - situace je
ce totiz unesla Hugovu rodinu do
svého sidla na vr8ku vysoké ho-
ry. VaSim tikolem je dopravit na-
Seho hrdinu pomoci dreziny
k hofe (cesta je vSak plna preka-
Zek...) a dovést ho pres vSechna
nebezpeti az do Carodéjcina
doupéte (v této ¢asti hry pozna-
te, jak je téZké byt horolezcem -
byt svatecnim). Na vrcholku uz
Cekaji vasi zdecimovani blizni
a vy miZete volit mezi Gtyrmi
druhy pomsty (a nebo ne?).

Hra se skldda pouze ze dvou
arkadovych Césti, provedenych
ve skvélé grafice s velkym mnoz-

|

scének, vylepSeni a legracek
(provedenim se Hugo vzdalené
podobd animovanym pfibéhim z
dilny Dona Blutha - napf. fada

| ‘Space Ace’ &i ‘Dragon’s Lair').

stvim zvukovych efektii a spous- |

tou nejriiznéjSich ,dopliiovacich*

Hru Uuspé$né dokonCite béhem
patnécti minut, a ackoliv to tézko
miZeme povaZzovat za adekvatni
péti disketdm, které Hugo 2 zabi-
ra, nebudete zklaméni. Kéz by je-
nom Hugo mluvil anglicky, aby
i neSvédi mohli pIné ocenit
vSechno, co hra nabizi.

-tad-

Hugo 2 (Pa Nye Aventyr)

Silverrock Productions 1991
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Project X

Tak tohle je opravdu specialiti-
ka. Vesmirnd stfileCka Pro-
ject X fy Team 17 neni Zadné
ofezavatko - se svymi Ctyfmi
disketami patfi nejen mezi nej-
rozsahlejSi predstavitele her své-
ho druhu, nybrZ i mezi ty nejkva-
litn€jSi. Vasim dkolem je splnit
dosti sloZité poslani, nechte se
prekvapit jaké (ujistuji vés, Ze na
rozdil od vétSiny legend k stfi-
leCkdm alespon tato neohrozi va-
Se zazivani). Na zacCatku hry si
miZete vybrat svoji vesmirnou
lod' ze tfi nabizenych (téZka bi-
tevni lod, kfiznik a lehka prd-
zkumné lod), pak si jeSté zvolte
hudebni kulisu a hra zagina.

Project X pouZiva pohled ze
strany, tedy horizontaIni scrol-
ling. Jiz od prvniho levelu pro
vés tvlirci pripravili spoustu kva-
litni grafiky (misty sice neplivod-
ni, ze starSich her firmy, ale
oproti mnoha novym hram je
‘Zlodéjstvi’ Team 17 (nosné).
Zvuk nadchne opravdu kazdého
- mnozstvi a kvalita zvukovych

efekth nema obdoby (Pro-
ject X totiz disponuje lidskym
hlasem a mezi ukecanymi hrami
patii k tém nejukecanéjSim).
Systém ziskavani zbrani a vylep-
Sovéni vaSeho kordbu sice neni
origindIni, ale alespori je prove-
den bez chyby. Celkové Ize Pro-
ject X postavit na tiroven Agony,

| moznd i o néco vySe, a to uz né-

co znamena. Rozhodné plati, ze
kdyZz uz hrat néjakou strilecku,
tak at je to Projekt X!

-tad-
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Parasol Stars:
Rainbow Islands 2

Firma Ocean pfichazi s novym |
dilem série her pro nejmensi (ale |

nejen pro né). Po New Zealand

borném Rodlandu je tu Parasol
Stars.

Panacek z Rainbow Islands po
oblaccich a duze nejspis$ vyska-
kal az na planetu DeStnikovych
lidicek. Ano, presné tak. To je to-
tiz misto, kde zakladni vybavou

na ruku, na nohu, shazovat sou-
sedovic jablka Ci podrdzet ko-

' lemjdoucim nohy. Ale nejenom
Story, Rainbow Islands a vy- |

civilizovaného ¢lovéka neni kra- |

vata a ponozky, ale destnik. Diky
destnikim je tahle planeta spo-
kojena a Stastna. AvSak sousedni
svéty na tom nejsou tak dobre -
byly zaplaveny spoustou potmé-

Silych a zlomysinych postavicek |

a predmétd z animovanych fil-
mi. ReSeni je vSak na dosah ru-
ky - staci, aby kterakoliv z Sesti

planet vyslala své SOS a pomoc je |

na cesté.

Brzy zjistite, jak je deStnik di-
lezita véc (skoro jako rucnik). Na
deStniku se da sedét, lezet, opi-
rat se 0 néj, poveésit si ho na krk,

to - jste-li donuceni k boji, mize-
te jim nepfétele odtlacovat, napi-
chovat, odstrkovat, odmr§tovat
Ci klasicky mlatit po hlavé. To
vSe v povedené grafice se spou-
stou duhovych barev. A kdyby
vam bylo pfili§ horko, miZete se
klidné vydat do boje ve dvou.

-tad-
Parasol Stars
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King's Quest 1
Enhanced

Pohadkova fiSe Daventry za-
znamenala rekultivaci. Dobro-
druzstvi, ktera sir Graham zazil
béhem svého patrani po trojici
ztracenych kouzelnych predmétil
- symbolech kralovské moci - se
dockala nového uzndni. Americ-
ka velkovyrobna klasickych
adventure-her Sierra On-Line se
totiz jiz pred delSi dobou rozhod-
la nespoléhat pouze na novinky,

nybrz pokousi se vydélat jeSté |

néjaky ten peniz na starych
osvédcenych titulech. Na Amize
se jako prvni produkt tohoto Uusi-
Ii objevil pravé King’s Quest | En-
hanced, tedy ten viibec nejstarsi
starouSek, predélany vyvojovym
systémem SCI druhé generace.
Novy kabdt King’s Questu si vy-
Zadal Gtyri diskety, to vSak roz-
hodné neni diivodem ke kritice.

Naopak. Sir Graham se jiZ vice |

nebude prochézet mezi hranaty-
mi osmibarevnymi objekty, pro-
vazen nervy drasajicim pipanim.

Staré interiéry po predélani do
jemné grafiky vzbuzuji takové
sympatie, jako norské fjordy po
pilro€nim pobytu v severoces-
kém kraji. Podobné je tomu
i s hudbou a zvukovymi efekty.
Svét kouzelnik(i a kouzelnic, ob-
rii a obryi a samoziejmé i trpas-
lik(i a trpaslic ¢eka na to, abyste
jej znovu objevili.

-tad-

King's Quest 1 Enhanced

Sierra On-Line 1991
aaventure
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Rise of the
Dragon

\/ této hre predstavujete sou-
kromého detektiva, znamého
pod prezdivkou Blade. Pravé jste
se probudil po vCerejSim dlou-
hém flamu a jeSté ted mate za-
motanou hlavu z opia a nékolika
lahvi pochybného piti. Dejte si
sprchu. V koupelné také najdete
dvé uZitecné véci, schovejte si je,
budou se vdm pozdéji hodit. Ve
svém obyvacim pokoji, spoje-
ném s kuchyni, se oblecte. Jako
spravny detektiv spite s pistoli
pod hlavou. Odsufite polStar
a pokochejte se pohledem na
vas stary dobry With & Smes-
son. JeSté ho nechte odpocivat,
jeho chvile teprve prijde. Je na
¢ase podivat se na vas nervozné
poblikdvajici VidPhone. Béhem
noci tento diimysiny pristroj za-
znamenal tfi vzkazy. Vemte si te-
dy dalkové ovlddani a pfehrajte
sije.

Z prvniho na vas zdéSené zird
starosta Vincenzi. Mélem se
zhroutil, kdyZ se dozvédél tu no-
vinu. Jeho dcera je MRTVA! Na-
8li ji véera v jedné zapadIé ulicce,
stragné znetvorenou po pouZiti
drogy. Posila vam i jeji fotografii,
je to opravdu stradny pohled.
Povéfuje vas patranim po jejim
vrahovi. D4 vam pro zaCatek je-
den tip: néco by mohl védét jeji
pritel ,The Jake". V druhém
vzkazu se vam agent firmy pro-
najimajici auta snazi vnutit své
sluzby. A nakonec vdm vynada
vase pritelkyné Karyn. Jak by ne,

o R
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H We're all DOOOMED! P

zmeskal jste schiizku a ona se
musela v novych vecernich 3a-
tech divat na Ramba 12. Pro kli-
Ce, které jste si u ni zapomnél, si
méte pfijit k ni do prace, ale je-
nom v tom pfipadé, ze se vyku-
talite z postele pfed polednem.
Méte co délat.

Vypnéte VidPhone, nezapo-
meiite si vzit svou kartu a spé-
chejte za Karyn. Musite sjet vyta-

hem doli, zakoupit si v automa- |

tu jizdenku do City Hall a poCkat
na prvni viiz magnetického met-
ra. Na usmifenou kupte Karyn
kytici riizi, i kdyz vas to bude stat
pies 200 dolarii. Jdéte doleva
a po schodech nahoru, tam na~
razite na plvabnou sekretarku.
Déla vam nemistné ndvrhy, ale
vy musite mluvit s Karyn. Vase
pritelkyné z vds nema pfili3 ra-
dost, ale rGzim urcité neodola.
Dé si s vami rande v 7:30 v L’E-
toile. Nesmite to proSvihnout, to
by byl konec. Vrati vam dokonce
i klice od vasi skfifiky. Projdéte
kolem stanku s kvétindrkou do-
prava a podivejte se opatrné za
plot. Okénkem miZete vidét vnit-
fek tovarny, ve které se pilné

T3l 14:01

Sympaticky dédula a sympatické proroctvi

pracuje. Miizete si prohlédnout
i pojistky chlazeni. Jisté by to vy-
radilo celou tovarnu, kdyby se
s nimi néco stalo. V jednom
opusténém skladu najdete pfiveé-
tivého, Zlutého stafika. KdyZ si
s nim popovidate, zjistite, Ze to-
ho o vas a o vaSem pfipadu vi az
podezfele moc. Zapamatujte si
jeho néavrh a rychle se rozlucte.
Je nacase poohlédnout se po
tom chlapikovi, co vam ho dopo-
rucil starosta. Po desetiminutové
cesté do Pleasure Dome se
s nim v baru mlZete seznamit.
Mé pro vds mnoho zajimavych
informaci. Mezi nimi i jméno
a adresu prekupnika, odpovéd-
ného za smrt starostovy dcery.
Jmenuje se Chen Lu a bydli
v jedné z nejluxusnéjSich Ctvrti
v Los Angeles. Podivejte se za
nim. Na schodech k jeho bytu
potkite podivné vyhlizejiciho
chlapka s klapkou na oku. V byté
vas ¢ekd hroznd podivand, pre-
kupnik pravé umira na nasledky
uziti drogy. Podivejte se na jeho
VidPhone, samozfejmé Ze tam
nechal kartu. Vemte ji a rychle
pry€, za chvili tam bude policie.

Kartu nechte prozkoumat Karyn,
za prvé se dozvite adresu jeho
komplice Qwonga a zadruhé zjis-
tite, Ze ten jednooky byl nejlepsi
hrdlofez ve mésté.

Zajedte si domi. Ve skfifice
najdete tyCinku Cokolady, odpo-
slouchavaci zafizeni a nékolik
malych nélozi. Znovu zajedte
k prekupnikovi. Dvefe si otevite
pomoci karty, a podivejte se, kdo
mu volal. Dozvite se, kdo ho ne-
chal zavrazdit. Byl to zahadny Ci-
fian Hwang zndmy jako Bahu-
mat. V koupelné najdete polSta-
fek s drogou. V pokoji se
dotknéte oka draka, uvedete
v ¢innost tajny mechanismus.
Trezor oteviete pomoci prvni na-
loZe. Jej, to byla rdna! Vemte, co
je v trezoru a rychle pry€, nez
sem dorazi policie.

Ted si zajdéte nainstalovat od-
poslouchavaci zafizeni ve vile
pana Qwonga. Ten bardk vypada
jako pevnost! Tam se dvefmi ne-
dostanete. Podivejte se do kana-
lu, najdete tam zamcenou SkFif.
Pedlivé si prohlédnéte kresbu na
ni a otevite zamek pomoci nalo-
Ze. Jednotlivé kontakty pfipojte

Mapa Los Angels Bladeovy doby
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podle nékresu vzdy, kdyZ jsou
ru€iCky pristroje v zeleném poli.
Musite jednat rychle, ale s rozva-
hou. Qwongova linka je treti
odspoda.

Napadlo vas, Ze The Jake by
pro vas mohl mit dalsi informa-

kI, musite ho trochu zpracovat.
Ukazte mu polStafek s drogou.
Rekne vam, Ze droga se jmenuje
MZK a jeji pouziti je velmi jedno-

duché. Stadi si ji pritisknout né- |

kde na kiizi a mutace miiZe zagit.

74%{/ -5

tovarné, musite jim to preci pre-
kazit. Pres plot se dostanete
snadno, pokud jste si dobfe pro-
hlédli zabezpeCovaci zafizeni.
Dat ndloz na spravné misto je
celkem jednoduché, ale rychle se

: (PTG 1 schovat, to je néco jiného. Jen
ce? Mate pravdu. Aby vam je fe- |

tak tak jste to na posledni chvili
stihl. V poslednim okamziku véas
zahlédlo nékolik pracovnik( za-
vodu, jak se schovdvate mezi
dvé prazdné krabice. Ted po vds

| tvrdé pljdou dnem i noci.

Také vam sdéli, ze Bahumat chce |
zamorit touto drogou pitnou vo- |

du pro celé L. A. Datum kata- |
. néj ultimatum. Bud déte od to-

strofy je 3. 8. 2053, tedy za dva
dny. Karyn nechd polStarek pro-
zkoumat v laboratofi, o listiné
popsané ¢inskymi znaky vam

Hwang jedna rychleji, nez se
dalo ocekavat. Hned jak se do-
stanete domi, uZ tam méte od

hoto pfipadu ruce pry¢, nebo Ka-
ryn zemre. Den poté dostane po-

. dobny vzkaz i starosta Vincenzi.
vSak nic nefekne. Vzpominate si |

Bud' 500 miliond dolar( a zruSe-

T NEXT
F PREV |
F PLAY

Prvni setkani s VidPhonem, komunikacnim pfistrojem budoucnosti

jeSté na toho Sikmookého stari-
ka? Ten vam urcité pomiZze. Da
vam i nékolik uZiteCnych véci.
Podivny svazek papiru, rozlome-
ny kold¢, kamen Zivota a nepri-
stielnou vestu. To posledni si
hned oblecte.

Ted byste se mél podivat opét
za Karyn, mozna md pro vas né-
co nového. Opravdu, chlapci
z laboratore vam poslali nahrdv-
ku, zachycuijici plisobeni drogy.
To by mél vidét starosta. Po del-
§im rozhovoru se sekretarkou
vas k sobé pusti. Je velice zdé-
Sen tim, co se jeho dcefi stalo,
naléha na vas, abyste co nej-
rychleji chytil vraha. Doma na
vés Ceka dalSi vzkaz, pustte si ho
a nenechte se vyvést z miry roz-
hovorem Qwonga s Hwangem.
Zjevné jim jde jen o to, aby stihli
vyrobit drogu v terminu. Vemte
si zasobnik, pistoli a nabijte ji.
Bez véhani spéchejte k té staré

ni méstské policie, nebo smrt
vSech obyvatel L.A.

Konecné vam vold The Jake.
Chce se s vami sejit ve zficeniné
starého skladisté. Ze by to byla
past? Nemate ale jinou moznost,
nez tam jit. Je to tak, u vchodu
do skladu na vas jiz netrpélivé
Cekd nékolik Hwangovych lidi.
Nezbyvé neZ utéct. Dostal jste se
do slepé ulicky a vesta uz dlouho
nevydrzi. Za vami o sto Sest pali-
ci vojaci a pred vami tece kyseli-
na. NaStésti si na posledni chvili
v8imnete Cervené tyCe. Jeden
pofadny skok, presna stfela do
potrubi a uz miZete stfilet ze za-
lohy. Ani nevite, jak dlouho se uz
zabyvate stfilenim do téch bida-
kii, a uZ mate skoro vybity za-
sobnik. Najednou strelba ustane.
Opatrné vykouknete z Ukrytu.
V tom ucitite silnou ranu do hla-
vy. Snake, Hwanglv nejlepSi za-
bijak. Po dlouhém boji ho kone¢-

N
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Vznosna futuristicka architektura pfipominé davné katedraly

né slozite, kdyZ najednou ucitite
néci ruku na rameni. Otocite se,

zbran pripravenou k vystrelu. Na |

posledni chvili zjistite, Ze se na |

vas prisel podivat stary pfitel, |
The Jake. Da vam do ruky Sna- |

keovu kartu a samopal a poSle
véas k Hwangoveé tovarné. S nové
ukoristénou kartou je vstup do-

| vnitf malickost, horsi to bude

s priichodem kolem sekretarky.
Mate to ale Stésti, poznavate
svoji byvalou spoluzacku Lorrai-
ne. Jde to Iépe nez jste ocekdval.
Po kratSim rozhovoru vas pusti
dovniti dokonce dobrovolné.

V dal§i mistnosti je spousta
komplikované techniky. Deakti-
vujte nejdfive vSechny kamery
a dvefe, potom se miiZete pustit
do vypnuti laserovych brdn. Na-
jednou obrazovka blikne a poci-
tac chce pro vstup identifikaéni
kartu a kod. PouZijte kartu od
Sneaka, ale s kddem to bude téz-
§i. Vzpomerite si na ten rozlome-
ny kolac. Byl v ném prouzek pa-
piru s nesmysinymi pismeny.
Podle nich zadejte kod. Povedlo
se! Ted uZ jenom vypnout lasery
a hotovo.

B
Y

Poplach! Mohlo vam byt jas-
né, Ze se Lorraine pokusi zavdé-
Cit Séfovi. Pospichejte laserovou
branou k elektronickym dverim.
Odpalte je naloZi. Vidite Karyn
pfivazanou na zubarském kresle
s infuzni jehlou u krcni tepny.
Neni pochyb, Ze v nddobé na
druhém konci hadicky je MZK.
Z panelu za vami slySite rychlé
odpodcitavani. NemiiZete tomu
zabranit. V okamziku, kdy se
hlas dostal k nule, z jehly vytekla
kapka tekutiny. Karyn umird
straSnou smrti. Popadl vds ne-
smirny vztek. Znovu si nabijte
pistoli, a vzhiiru na Bahumata.
Strdze vas nemohou déle zadr-
Zet. Po kréatké prestrelce se do-
stanete aZ k plivodci toho vSeho,
Bahumatovi. Ten se pred vami ze
zoufalstvi zacne ménit. Zakratko
pred vami lezi svijejici se drak.
Pakochejte se pohledem na to
bidné stvofeni a milosrdné ho
dodélejte.

MiiZete byt na sebe hrdy, za-
chranil jste celé mésto. Pochvala
od starosty vas nemine. Vasi ra-
dost kali jediné to, Ze jste priSel
0 svou nejlepsi pritelkyni Karyn.

-sir-

A takto vypada diim, ve kterém detektiv Blade bydli
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dokonceni ze strany 27

B-17, Mantis a Darklands. Mezi
simulace, odjakZiva hlavni do-
ménu firmy Microprose, se jiz
brzy zaradi nové tituly Jump Jet
a Task Force 1942. Novy trend
ve vyvoji firmy, tj. vyroba her ty-
pu AD&D a adventure, zcela evi-
dentné neni prfechodnym jevem.
Dokazuje to projekt fantasy-hry
Challenge 5 Realms a sci-fi
adventure Rex Nebula, kterd se
ma do znaéné miry (jak zpraco-
vanim, tak atmosférou) podobat
slavné sérii Space Quest fy Sier-
ra On-Line. Posledni novinkou
ma byt hra Pirates Gold, téZici
z v posledni dobé tolik oblibené
pirdtské tématiky.

New World Computing

Firma New World Computing po
velkém dspéchu posledniho dilu
AD&D série Might & Magic 3
pfichdzi s dilem Gtvrtym, Might
& Magic 4: Clouds of Xeen. No-
vy program umoziiuje prevod
pozice z predchoziho dilu, znaé-
né byl vylepSen zvuk a zafazena
byla i celd fada filmovych’ scén.

Firma Origin vsazi na pokraCova-
ni ‘commanderovské’ série. Po
starém zndmém Wing Com-
manderu (1 a 2) a Strike
Commanderu pfichdzi Trade
Commander. Mé se jednat o hru
ve stylu Elite, tedy strategicko-
akéni vesmirnou simulaci s moz-
nosti obchodu, pinéni nejriznéj-
Sich misi...a jisté celou radou
dalSich véci, zname preci fantazii
lidi od Origin. UvaZuje se pry
i 0 Ground Commanderu, aplika-
ci stavajiciho vyvojového systé-
mu na simulaci tanku, neni to
vSak potvrzeno. Dal$i zpravy se
tykaji druhého velkého projektu
fy Origin, série AD&D Ultima.
Udajné je rozhodnuto, Ze série
Ultima (zatim sedm dilli) skongi
u Ultima 10. Vedlejsi ‘ulti-
movsky' produkt Ultima Under-
worlds se vSak nejspi§ docka
pokracovatele dfive - na Ultima
Underworlds 2 se totiZ jiZ horec-
né pracuije...

Firma Psygnosis opét ddvéa na-
déji fadé svych vytrvalych fa-

nouskl. Mimo nepfili§ zajima-
vych zprdv o sportovni hie
Olympian Carl Lewis Endorses
a ‘autickové’ hie Red Zone se to-
tiz zaGina hovofit o Shadow of
the Beast 3. BohuZel, Zadné bliz-
§i informace nejsou znamy, snad
prists...

Firma Sierra On-Line se mimo
pokracujicich konverzi starSich
her do nové grafiky (a zvuku)
usilovné zabyvé vyvojem novych
adventure. Asi nejzajimavéjsi
zpravou je, Ze se pracuje na Spa-
ce Quest 5. Skdlopevné rozhod-
nuti o zakondeni této série Gtvr-
tym dilem tedy vzalo za své; t&z-
ko to v8ak nékomu bude vadit.
Ddle se pracuje na King’s
Quest 6, na Quest for Glory 3:
Wages of War a na Eco Quest 2:
Lost Secrets of the Rainforest.

Firma SSI proZiva bouflivy vyvoj.
Tento chrli€ nejpropracova-
néjSich AD&D her zaznamenal
dalSi pokrok ve svém vyvojovém
systému, ktery se ted’ mlize po-
chlubit velmi péknou grafikou
a vylepSenym ovladanim. V ném
by mély byt zpracovany novinky
M (divné jméno...) a Shattered
Lands. Bohuzel, tieti dil slavné
‘krynnovské’ sdgy The Dark
Queen of Krynn je zpracovin
jeSté po staru. Kromé toho se
pracuje na Eye of the Beholder 3
a na dali hfe z nové zajmové
sféry fy SSI, z lodnich simulaci;
Great Naval Battles.

Firma Virgin Games pfichazi se
zajimavou novinkou. Programa-
tofi z Westwood Associated pre-
délali pomérné nezndmou sito-
vou (modemovou) hru The Le-
gend of Kyrandia do ‘normal-
niho’ tvaru. Zpracovanim jde
0 syntézu systému a la Sierra
a Dungeon Master (Eye of the
Beholder). Prvni obrazky vypa-
daji skvéle a zachova-li si hra ta-
kové mnoZstvi fantazie a skvé-
Iych napadd, jak tomu bylo u oné
sitové textovky, mame se na co
tésit.

E/ANIYd

Cheat-mddy ¢ Finty * Rady ¢ Triky ¢ Kédy

AGONY
Na Gvodni obrazovce hned po
nahrdni  programu  napiste

»FANTASY". V priibéhu hry pak
mizZete kldvesami F1 a F2 zapi-
nat horni a spodni ochranné me-
Ce, stisknutim F3 ziskdte lepSi
zbrail a po stisknuti kldvesy F4
i dalsi Zivot.

APIDYA

Stisknéte ,P“ (pauza) a napiSte
+ULRDABBA".

BATTLE ISLE

Tato povedené strategickd hra
ma maly haCek. Standardné je
zapnut mdd dvou hracd a abyste
mohli hrat proti po€itai, musite
znét pfistupovy kéd pro prvni le-
vel. TakZe ti, ktefi sv(ij originalni
manual nedopatienim ztratili
a tato informace se k nim nedo-
stala, méli smilu. Vézte tedy, Ze
tento kdd je ,,CONRA*.

CLIK CLAK

Pristupové kody leveld

Level 2- 3518 Level 3 - 6382
Level 4 - 8427 Level 5 - 2385
Level 6 - 5924 Level 7 - 1264
Level 8 - 7208 Level 9 - 6532

DELIVERANCE
Vyzkouseijte v pribéhu hry funk-
¢ni kldvesy...

DRAGONS LAIR 2: TIMEWARP
Shlédnout tuto hru jako kresleny

film vdm umoZni cheat-mod
,GET MORDROC DIRK".

EPIC

Kady pro jednotlivé mise

1 - Auriga 2 - Cepheus
3 - Apus 4 - Musca
5 - Pyxis 6 - Cetus

7 - Fornax 8 - Caelum
9 - Corvus

F-29 RETALIATOR

Napi§te ,THE DIDDY MAN"
(standardni testovaci mod fy Di-
gital Image). Neziskate sice ne-
omezené zbrang, zato vSak md-
Zete bezpe€né pfistdt pouhym
stisknutim ‘Enter’.

GOBLIIINS
Pristupové kddy k dalSim scé-
nam

1-VQVQFDE 2 - ICIGCAA
3-ECPQPCC 4 - FTWKFEN
5- HQWFTFW 6 - DWNDGBW
7-JCJCJHM 8- ICVGCGT
9-LQPCUJV 10 - HNWVGKB
11-FTQKVLE 12 - DCPLOMH
13- EWDGPNL 14 - TCNGTOV
15-TCVQRMP 16 - IQDNKQO
17 - KKKPURE 18 - NGOGKSP
19- NNGWTTO 20 - LGWFGUS
21 - TANGFVC

LEANDER

Cheatmdd je aktivovan po na-
psani ,LTUS", deaktivaci zajisti
kod ,ESPR*. Cheat umoZiiuje ta-
to vylepSeni: F2 - normalni stiel-
ba (nic moc vylepSeni...) F3 - dy-
ka F4 - dvé dyky F5 - silovy Stit
F6 - hromovy §tit F7 - levi §tit
postup do dal$ich leveld: 2 -
~ZXSP*, 3 - LVFT*

ROBOCOP 3

Stisknéte ,P“ (pauza), potom
pravy Shift a napiste , THE DID-
DY MAN* (i s mezerami). Ziskate
neomezenou energii, avSak po-
zor - tento postup je tfeba opa-
kovat na zaGatku kazdého posla-
ni (levelu).

TEST DRIVE 2

NapiSete-li u benzinové pumpy
,GAS®, pfenesete se do dalSiho
levelu.

THE KILLING GAME SHOW

Na obrazovce s napisem ‘GOOD
LUCK ... PRESS FIRE TO CONTI-
NUE’ stisknéte kldvesu Help
a objevi se mapa levelu.

TURRICAN 2

Na Gvodni obrazovce stisknout
‘Esc’ - objevi se hudebni menu.
Nyni stisknéte 1, 4, 2 a dvakrat
‘Esc’ - ziskate silné zbrané a ne-
konecny pocet Zivotd.

Upozornéni: Obecné plati, Ze
cheat-maédy jsou vytvoreny pro
anglické klavesnice. Méate-li kla-
vesnici némeckou, nezapomeiite
na zdménu ,Z“ a ,Y".

38 e 1/1992



KURZY

NeZ se objevil Workbench
2.xx, mél kazdy majitel Amigy
AmigaBASIC. To je relativné
dobry dialekt BASICu, ale brzy
pocitite, Ze to neni to pravé. Mu-
site se tedy poohlédnout jinde.
A urcité narazite na GFA-Basic.
To je v soucasnosti zfejmé nej-
lepSi BASIC pro Amigu (jiz sly-
§im mrugeni zastancd AMOSu -
jenze AMOS je pfiliS specialni
odriida BASICu, pro bézné pro-
gramovani je GFA-Basic prece
jen vhodnéjsi). Tento seridl se
pokusi vds s timto jazykem se-
znamit blize. Sice z vds neudéla
experty na GFA-Basic, ale pfinej-
menSim byste méli byt schopni
v GFA-Basicu vytvofit fungujici
program.

GFA-Basic je moderni progra-
movaci jazyk, ktery podporuje
strukturované  programovani.
0 tom si vice povime ve tietim
dilu. Zde stagi rici, Ze se v mno-
ha smérech vyrovnd Pascalu.
Nema sice strukturované datové
typy, ale ty bézny uzivatel nepo-
tfebuje tak asto. Je to vSak také
jazyk, ktery podporuje vétSinu
specifickych rysti Amigy a navic
to déld zplisobem pfijatelnym
i pro zacéatecnika.

BASICu se Casto vytykd, ze je
pomaly. V pfipadé GFA-Basicu
neni co kritizovat. Interpret je ne-
uveéfitelné rychly - pfedCi i nékte-
ré starSi kompilatory. Jenze pro-
gramy GFA-Basicu nemusi byt
jen interpretované, protoZe exis-
tuje i jako kompilator. A to je
opravdovy démon rychlosti,
zkompilované programy jsou né-
kdy rychlejSi nez programy pre-
loZené kompildtorem AztecC 3.6.

Jiz bylo feceno, Zze GFA-Basic
podporuje vétSinu ryst Amigy.
To se odrézi v rozsahu jeho pfi-
kaz(i a funkci (je jich okolo 300).
Je sice pravda, Ze neni snadné
zapamatovat si syntaxi tolika pfi-
kaz(l, avSak diky tomuto rozsahu
¢asto mazete jednim prikazem
proveést to, na co byste v jinych
jazycich potfebovali slozZity pod-
program.

GFA-Basic byl plvodné na-
psan pro Atari ST - byl to jeden

z prvnich modernich dialekt{ Ba- |
sicu (prvni verze je z roku 1986). |

Verze 3.0 byla pfenesena i na
Amigu a diisseldorfska firma
GFA Systemtechnik od té doby
podporuje oba pocitace.

Po interpretu verze 3.0 se ob-
jevil pro Amigu i kompilator.
Verze 3.5 (je samoziegjmé k dis-
pozici v interpretacni i kompi-
lani formé) pfinesla dalSi novin-
ku - zabudovanou maticovou al-
gebru. To je ovSem téma natolik

AMIC

GFA

N

Dil 1.: Editor a interaktivni rezim

Siroké, ze mu bude vyhrazen sa-
mostatny dil serialu.

GFA-Basic se stéle vyviji, fir-
ma ¢asto uvolfiuje nové subver-
ze, které maji opraveny chyby
predchozich verzi. V soucasnosti
je béZné nabizena verze 3.52, ale
to jisté neni posledni slovo fir-
my.

Nelze vSak zamlcet jeden vaz-
ny nedostatek - GFA-Basic zatim
neni pIné kompatibilni se systé-
mem 2.xx. Lze ho sice pod
Workbenchem 2.0 spustit, ale je
nestabilni (ostatné, AmigaBASIC
pod nim nefunguje vibec). Fir-
ma ale prislibila, Ze GFA-Basic
novému systému pfizpQsobi,
takZze mozna uz v dobé, kdy bu-
dete Cist tyto radky, bude na trhu
verze kompatibilni se systémem
2.XX.

Ale jiz bylo dost teorie. Nyni se
podivejme na interpret GFA-Ba-
sicu. Ten ma integrovany editor,
takze vytvarfi vyvojové prostredi
GFA-Basicu. A s tim byste se
méli seznamit nejdrive. VétSina
tohoto dilu se proto zabyva edi-
torem, k jazyku samotnému se
dostaneme az pristé.

Interpret GFA-Basicu spustite
bud ikonou, nebo z CLI pfikazem

gfabasic [jméno programu]

Otevie se nova obrazovka -

editor GFA-Basicu. Tam se pro- |
gramy piSi a upravuji. Editor

vak slouzi i jako ,Ffidici centrala® |

- programy se z néj i spousti.
Pokud v prikazové fadce zadate
nazev programu, bude tento pro-
gram automaticky nahran do
editoru.

Je tu jeSté jedna moznost -
programy GFA-Basicu mohou
byt ukladany s ikonou. Kdy? ta-
kovou ikonu dvakrat naklapnete
mys$i, bude automaticky spustén
interpret, ktery program nahraje.

V horni ¢asti obrazovky edito-
ru je liSta se dvéma radkami pri-
kazii. Ty se voli levym tlacitkem
mySi. Jsou zde soustfedény
v8echny diilezité funkce editoru.
Pfikazy mizete vyvoldvat také
kldvesnici.

Kromé toho je k dispozici i ob-
vyklé roletové menu. Zbytek ob-
razovky zabird vlastni editacni
prostor. Zde se program piSe
a upravuje.

Editor GFA-Basicu ma poné-
kud neobvyklé ovldddni, které
mnohé uZivatele odrazuje, ale Ize
si na néj zvyknout. Na druhé
strané ma tento editor fadu zaji-
mavych vlastnosti, které pod-
statné ulehcuji programovani.

PredevSim je pribézné kon-
trolovdna syntaxe. Syntaxi se ro-
zumi ,pravopis* programovaci-
ho jazyka - pfikazy Ize psat jen
ur¢itym zplsobem, podobné ja-
ko mate v ¢eStiné urcéeno, kde se

pise jaké i nebo y. Clovék oviem |

rozumi i gramaticky nespravné-
mu textu, pocitac vSak ne. Po-

vstup a vystup dat.

ploch, vektorova grafika.

a soubory s ndhodnym ptistupem.
algebra.

narnimi daty; podpora assembleru

shell kompildtoru.

Jizdni Fad kursu

V deseti dilech seridlu vas ¢eka a nemine toto:

Dil 1. - GFA-Basic jako programovaci jazyk; integrovany editor, inter-
aktivni rezim; zakladni pfikazy pro vstup a vystup.

Dil 2. - Datové typy GFA-Basicu; operatory a s nimi souvisejici prikazy;

Dil 3. - Struktury fidici béh programu - smy¢ky, podminky, procedury
a funkce; GFA-Basic jako strukturovany programovaci jazyk.
Dil 4. - Grafika v GFA-Basicu - zdkladni grafické objekty, vypliovani

Dil 5. - Animace v GFA-Basicu - sprity a BOBy; zvuk a fe¢ v GFA-Basicu.
Dil 6. - Podpora Intuitionu - obrazovky, okna, menu, requestery; spra-
va udalosti; prace s mysi a joystickem.

Dil 7. - Podpora AmigaDOSu; spréva soubortl - sekvencni soubory

Dil 8. - Nové prikazy GFA-Basicu verze 3.5 - kombinatorika a maticova

Dil 9. - Spoluprace GFA-Basicu se systémovymi knihovnami; préce s bi-
Dil 10. - Kompildtor GFA-Basicu 5 parametry kompilatoru a linkeru,
rozdily mezi interpretem a kompildtorem, program GFA-COM jako

Programovani

kud narazi na nespravnou synta-
xi, ohldsi chybu. GFA-Basic to
uZivateli usnadnuje - jakmile do-
piSete v editoru fadku a ukoncite
ji klavesou Return, zkontroluje
syntaktickou spravnost radky.
Pokud tam je syntaktickd chyba,
objevi se hlaSeni ,Syntax Fehler®
(GFA-Basic nezapfe némecky
pivod) a dokud chybu neodstra-
nite, nem(Zete pokraCovat. Diky
tomu vlastng nemizete napsat
syntakticky nesprdvny program.

V editoru se pochopitelné pre-
devSim piSe. Editor GFA-Basicu
podporuje systémové mapy kla-
vesnice, takZe nejsou problémy
s prehozenym ,y*“ ani s hledanim
interpunkénich  znamének na
neamerickych klavesnicich (a kdo
z nés nemd némeckou kldvesnici).

Text ovSem vétSinou budete
upravovat.  Kldavesami  Del
a Backspace miZete mazat zna-
ky, kterych se potrebujete zbavit.
Textem se samozfejmé také mu-
site néjak pohybovat. K tomu
slouZi klavesy kurzoru, pfipadné
kombinace téchto kldves s jiny-
mi klavesami. VSechny tyto pfi-
kazy najdete v tabulce na nésle-
dujici strance.

Velice Casto také potiebujete
vloZit novou fadku mezi radky jiz
napsané. To se obvykle déla kla-
vesou Return, ale editor GFA-Ba-
sicu si nepotrpi na konvence -
novou fadku vlozite kombinaci
Shift + Ins.

Editor v8ak ma jeSté jednu ve-
lice zajimavou vlastnost - kli¢ova
slova prikazli GFA-Basicu nemu-
site vypisovat celd. Staci napsat
jednoznacnou zratku a editor ji
sdm doplni. Kromé toho auto-
maticky prevadi kliCova slova na
velkd pismena a nazvy promén-
nych naopak na pismena mala.

Editor se také stard o upravu.
Sam nastavuje odsazeni fadek
v programovych strukturach tak,
aby to bylo prehledné. Text pro-
gramu je tak uporadan podle
udebnic strukturovaného progra-
movani, aniz byste se museli né-
jak namahat.”

Jestli znate editor AmigaBASI-
Cu, je vam jisté jasné, Ze se
s editorem GFA-Basicu nemiZe
méfit. Ale to jsme se zdaleka ne-
seznamili se v&im, co editor umi.
Dalsi duleZité pfikazy jsou sou-

| stfedény do pfikazové listy. Po-

divejme se na jednotlivé prikazy

- blize:

Save (Shift + F1)

Ulozi program, ktery se pravé
nachdzi v editoru. Pokud pro-
gram jeSté nema nézev, objevi se
file requester - objekt, ktery
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Programovani

Kombinace klaves
Ctrl + Home

GFA Basic - prikazy pro pohyb v editoru

Funkce

Presun na zacatek programu

Ctrl + End

Pfesun na konec programu

Ctrl + 8 (na numerickém bloku) nebo
Ctrl + PgUP

Posun o stranku vzad

Ctrl + 2 (na numerickém bloku) nebo
Ctrl + PgDn

Posun o stranku vpred

Shift + kurzor vlevo nebo
Ctrl + kurzor vlevo nebo
Ctrl + 4 na numerickém bloku)

Presun na pocatek radky

Shift + kurzor vpravo nebo
Ctrl + kurzor vpravo nebo
Gtrl + 6 na numerickém bloku)

Presun na konec radky

umoziiuje pohodiné zadavat
a vybirat nazvy soubori. File re-
quester je diilezity objekt, proto
je ve vloZzeném €lanku uveden je-
ho popis. KdyzZ program jiz nazev
md, bude plvodni soubor pfe-
psan. Nemusite vSak mit obavy,
plvodni soubor zlstane zacho-
van, pouze bude prejmenovén -
GFA-Basic ho opatfi pfiponou
.BAK. Novy soubor bude opatfen
pfiponou .GFA. Soubory takto
ulozené maji zvlastni format, kte-
rému rozumi jen GFA-Basic.

Load (F1)

Nahraje do editoru novy pro-
gram ze souboru. Pfikaz otevie
file requester, v némz si soubor
vyberete. Soubor musi byt ve
formatu GFA-Basicu. Plvodni
obsah editoru je timto pfikazem
vymazan.

Save,A (Shift + F2)

Podobné jako pfikaz Save ulo-
Zi program, tentokrat vSak ve
formé ASCII textu. ASCII soubo-
ry mohou zpracovavat i jiné pro-
gramy a je také potfebny pro
tvorbu moduli. Pfikaz vzdy ote-
vie file requester, kde zadate na-
zev souboru. Soubory jsou auto-
maticky opatfeny pfiponou .LST.

Merge (F2)

Nahraje do editoru program
uloZeny jako ASCII text. Program
opét vyberete ve file requesteru.
Narozdil od pfikazu Load vSak
zlstane zachovan plvodni ob-
sah editoru. Tak lIze k programu
pfipojovat dalsi bloky - progra-
mové moduly, z nichZ vytvofite
program jako ze stavebnice.
GFA-Basic ostatné moduldrni
stavbu program{ podporuje
i svou syntaxi a strukturou.

Quit (Shift + F3)

Timto pfikazem GFA-Basic od-
stranite ze systému. Protoze pfi-
tom bude ztracen i obsah edito-
ru, vyzada si GFA-Basic potvrze-
ni pfikazu.

Llist (F3)

Pokud je program rozséhly, je
pomérné tézké se v ném na mo-
nitoru orientovat. Radé lidi vice
vyhovuje titéna podoba. Mate-li
tiskarnu, Ize to zafidit timto pfi-
kazem - editovany program bude
vytistén.

New (Shift + F4)

Pokud jiz program nepotiebu-
jete, ale chcete s GFA-Basicem
pracovat dal, mlZete ho vymazat
timto pfikazem. ProtoZe je to de-
struktivni operace, vyZaduje edi-
tor potvrzeni.

Block (F4)

Pfikaz Block zobrazi na listé
piikazi nové menu, které umoz-
fuje operace s bloky textu. Blok
ovsem musi byt oznacen (k to-
mu slouZi dva déle popsané pfi-
kazy listy). Za blok GFA-Basic
povazuje sadu Fadek programu.
Mize to byt jedna fadka, ale také
cely program.

Nové menu na listé ma nasle-
dujici polozky:

Copy: zkopiruje blok na novou
pozici
Move: premisti blok jinam,
Write: uloZi blok do ASCII sou-
boru pro dalsi pouZziti
vytiskne blok na tiskdrné
Del: vymaze blok z programu
Hide: zruSi oznaCeni bloku.

BIkSta (Shift + F5)

Oznaci zaCatek textového blo-
ku, s nimZ pak m(zete pracovat
polozkami menu ,Block®.

BIkEnd (F5)

Uzavie blok textu, jehoZ poca-
tek jste nastavili pfedchozim pfi-
kazem.

Replac (Shift + F6)

Tento pFikaz umoziuje v pro-
gramu vyhledat urcity fetézec
a nahradit ho jinym fetézcem. Po
zvoleni prikazu se objevi v pfika-
zové listé vyzva ,Find“, za niz za-
date hledany retétec. Stisknéte
klavesu Return - objevi se dalsi

Llist:

vyzva ,Replace” - tam zadate fe-
tézec, jimz se bude nahrazovat.
Po stisku kldvesy Return bude
kurzor umistén na prvni vyskyt
fetézce. Kombinaci Ctrl + E feté-
zec nahradite novym fetézcem.
Dal$im stiskem kombinace Ctrl
+ E naleznete novy vyskyt hleda-
ného fetézce. Pokud kombinaci
Ctrl + E pouzijete jeSté jednou,
bude fetézec nahrazen. To miiZe-
te opakovat tolikrat, kolikrdt se
v programu pfislusny fetézec vy-
skytuje.

Find (F6)

Pokud pouze chcete v progra-
mu nalézt urdity fetézec, pouZijte
tento pfikaz. V pfikazové listé se
objevi vyzva ,Find“, za niZ zapi-
Sete hledany retézec. Po stisku
klavesy Return zacne editor feté-
zec hledat. Premisti kurzor na
prvni vyskyt nalezeného fetézce.
Chcete-li hledat déle, stisknéte
kombinace klaves Ctrl + L nebo
Ctrl + F.

PgUp (Shift + F7)

Pokud je program dostateéné
dlouhy, zobrazi tento pfikaz
predchozi strdnku (obrazovku)
programu.

PgDn (F7)

Zobrazi nésledujici stranku
programu.

(Shift + F8) Normal/Interl

KdyZ se v listé zobrazuje pfi-
kaz ,Normal“, pracuje editor
s vertikdlnim rozliSenim 256 pi-
xeld, takZe na obrazovce najed-
nou zobrazite 27 radek. Pokud
vam to nestaci, mlZete pfikaz
Normal pfepnout na pfikaz In-
terl. Editor se pfepne do rezimu
Interlace s vertikdinim rozliSenim
512 pixeld - na jednu obrazovku
se vejde najednou 54 Fadek.

Insert/Overwr (F8)

Kazdy sluSny textovy editor
pracuje ve dvou modech - v mo-
du vkladani znak{ a v modu pre-
pisovani. Implicitné je zapojen
pfikazem Insert modus vklddani
- nové znaky jsou vloZeny do
stavajiciho textu a text napravo
je odsunut.

Modus vkladani se pouZiva
nejcastéji. Pokud vSak nékdy bu-
dete chtit pfepsat stévajici text,
maZete  zapnout  pfikazem
Overwr modus piepisovani, kdy
nové znaky prepisuji znaky pi-
vodni - editor pak funguje jako
bézny psaci stroj.

Direct (Shift + F9)

Casto potfebujete vykonat jen
jeden pfikaz. V takovych pfipa-
dech je obvykle zbyte¢né psét

cely program - pouZijte interak-
tivni rezim. To je rezim, v némz
jsou zadavané pfikazy ihned vy-
kondny. Z editoru miizete inter-
aktivni rezim zapojit tfemi zpd-
soby - prikazem ,Direct®, kombi-
naci klaves Shift + F9 nebo kla-
vesou Esc.

Interaktivni rezim je natolik
dulezity, Ze mu zde bude vénova-
no vice prostoru, ale nejprve se
podivejme na dal$i pfikazy edito-
ru.

ClkOn/CIkOff (F9)

KdyZ spustite GFA-Basic, ob-
jevi se na pravém okraji pfikazo-
vé listy digitdlni Odaj o Case
s presnosti na 1 sekundu. Diky
tomu aspon vite, kolik je hodin,
kdyZ se ponorite do hlubin néja-
kého komplikovaného progra-
mu. Kdyby se vam ale hodiny
nelibily, snadno se jich zbavite -
prepnéte pfikaz na ,ClockOff*
a hodiny zmizi.

Pod hodinami se na liSté
zobrazuje jeSté jedno Cislo - Cislo
fadky, v niZ se pravé nachazi
kurzor.

Run (Shift + F10)

Tento pfikaz slouzi ke spusté-
ni vaSeho programu. Program
také miZete spustit v inte-
raktivnim rezimu pfikazem Run
a stejny pfikaz je i v roletovém
menu editoru.

Test (F10)

KdyZ program spustite, GFA-
Basic nejprve provede testy né-
kterych programovych struktur
(napfiklad smycek a podminek).
Pokud nalezne chyby, program
nespusti. Pokud chcete provést
jen takovyto test (bez spusténi
programu), pouZijte pfikaz Test.

Kromé prikazové listy ma edi-
tor GFA-Basicu i roletovd menu.
Ta duplikuji nékteré prikazy liSty,
ale naleznete tam i nové polozky.
Podivejme se na nékteré z nich.

Menu jsou dvé - ,,GFA BASIC
3.5 a ,Block". PoloZky ,Load",
Save, a “Run, jsou ekvivalenty
prikazi liSty. Polozky “Taskpri 0,
a “Taskpri 1, nastavuji prioritu
interpretu, coz ma vyznam pro
multitasking.

Dosti ddlezité je submenu
“Save Icon,, které ma tfi poloz-
ky: “Deletable, - uloZeny pro-
gram bude moZno smazat,
“Undeletable, - program bude
chranén proti vymazu a kone¢né
poloZka “Save Icon,,. KdyZ je tato
poloZka zatrzena, bude spolu
s programem uloZena i ikona.

Polozky menu “Block, jsou
ekvivalenty polozek prikazové
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liSty pro préci s bloky. Presto je
tu rozdil - bloky vytvorené po-
loZkami tohoto menu jsou ucho-
vavany v docasnych souborech
v RAM-disku, zatimco bloky vy-
tvarené prikazovou liStou jsou
ulozeny do paméti. Bloky z RAM
disku mohou pouZzivat i jiné pro-
gramy - jsou to normaini ASCII
soubory.

Nyni jiz vite, jak pracovat
s editorem. Ale fadu prikazi si
mZete ihned vyzkouSet v jiz
zminéném interaktivnim rezimu.

KdyZ zapnete tento rezim,
GFA-Basic otevie na obrazovce
Workbenche (nebo na obrazov-
ce, kterd je pravé GFA-Basicem
pouZivana pro vystup) nové ok-
no. V tomto okné miizete zada-
vat pfikazy, které budou ihned
vykondny. V interaktivnim rezi-
mu je v8ak mozné pouzivat pou-
ze jednofadkové prikazy. Kon-
strukce na vice fadek musite
psat jako programy v editoru.

Prikazova radka interaktivnino
reZimu se edituje podobné jako
v Shellu AmigaDOSu. Posled-
nich osm pfikazii je uloZeno
v bufferu (tedy ve vyhrazené ob-
lasti paméti). Klavesami “kurzor
nahoru, a “kurzor dold,, se mi-
Zete pohybovat timto bufferem.
Samotnou radkou se muzZete po-
hybovat klavesami “kurzor vpra-
vo,, a “kurzor vlevo,,. Na zacatek
radky se presunete kombinaci
kldaves Shift + “kurzor vlevo,,
kombinaci Shift + “kurzor vpra-
vo,, Sé rychle dostanete na konec
radky.

Celou prikazovou fadku sma-
Zete stiskem kldvesy Esc. Kdyz
tuto klavesu stisknete podruhé,
vratite se zpét do editoru. Do
editoru se muiZete vratit také pfi-
kazem EDIT.

V interaktivnim rezimu je sa-
moziejmé mozno pouZivat i pro-
ménné. Proménné jsou oblasti
paméti, do nichZ si GFA-Basic
uklada data. Pristupuje se k nim
prostiednictvim ndzvu promén-
né. GFA-Basic pouZivd promén-
nych nékolika typd - s nimi se
seznamite v pristim dile. Kdyz
vSak v interaktivnim reZimu po-
uZijete novou proménnou, GFA-
Basic bude vyZadovat potvrzeni,
Ze se jedna o novou proménnou.
Jakmile totiZz nadefinujete novou
proménnou, budou hodnoty
vSech existujicich proménnych
smazany. Existujici proménné
miZete v interaktivnim reZzimu
pouZivat bez omezeni.

VétSina prikaz(i ma samoziej-
mé néjaky vystup. Ten je zobra-
zovan v okné. Pokud je jiZ néjaké
okno otevieno, bude vystup

AMICH

smérovan do néj. Pokud jeSté
Zadné okno otevieno neni, GFA-
Basic automaticky otevie stan-
dardni vystupni okno.

Okno pro vystup je pouZivano
i pro vstup dat. Vstup a vystup
dat obstarava fada prikazd, ale
nejdllezitéjSi jsou dva pfikazy -
PRINT a INPUT.

Pfikaz PRINT je nejcastéjSim
prostiedkem pro vystup dat. Je-
ho zdkladni syntaxe je nasleduji-
Cl.

PRINT seznam_proménnych_a_konstant

Za prikazem PRINT uvedete
proménné a konstanty, jejichZ
hodnotu chcete vytisknout. Mezi
slovem PRINT a prvni hodnotu
miZe, (ale nemusi) byt mezera.
Lze v3ak zadavat i vyrazy - pak
bude ti$téna jejich hodnota. Pri-
kaz PRINT protom v inte-
raktivnim reZimu funguje jako
jednoduchd kalkulacka. Napfi-
klad prikaz

PRINT 12 * 6

vytiskne jako vysledek €islo
72. V pfikazu PRINT mizZete po-
uzit jakoukoli algebraickou funk-
ci a téch ma GFA-Basic pomérné
hodné.

Pfikaz PRINT mize najednou
vytisknout vice riiznych hodnot.
Ty ov8em musite néjak oddélit
od sebe. Oddélovace jsou tfi -
stfednik, ¢arka a apostrof. Hod-
noty oddélené stfednikem budou
vytidtény ihned po sobé, apo-
strof tiskne s odstupem jedné
mezery a ¢arka vytvori mezi hod-

File requester GFA Basicu

Nejvétsi East okna zabird zobrazova-
ci oblast. V té se vypisuje obsah urité-
ho adresére - soubory a podardresére.
Podadresédfe jsou oznateny hvézdig-
kou, v3e ostatni jsou soubory. Pokud
levym tlacikem mys$i naklapnete nazev
adresare, bude zobrazen jeho obsah.
Jestlize se budete chtit vratit zpét do
nadfazeného adresdfe, zvolte my§i
gadget ,Parent”,

Pokud levym tlagitkem mys$i
naklapnete nazev souboru, bude jeho
nazev véetnd (piné trasy zobrazen
v fédce pod zobrazovaci oblasti. To je
tzv. string gadget, do néhoz muzete
text t€Z zapisovat (pii ukladani soubord
se prévé sem zapisuje ndzev nového
souboru). String gadget zobrazuje zvo-
leny adresaf, pfipadné i soubor.

Obsahy adresér( jsou ¢asto velice
objemné a zobrazovaci pole ma omeze-
nou velikost. Aby pfesto bylo moZno
zobrazit cely obsah adresdre, je re-
quester na levém okraji opatien pro-
porcionéinim gadgetem - liStou, jejimz
posuvem se posouva v zobrazovacim
poli obsah adresére. Pro jemny pohyb
adresdfem muzete téZ poutZit Sipky nad
a pod proporciondlnim gadgetem.

Chcete-li zobrazit hlavni adresdr ji- ;

ného zafizeni, miiZete zvolit gadget pi-
sluSného zafizeni. GFA-Basic bohuZel

notami odstup 16 mezer. Nékolik
priklad(:

PRINT “542 = ;55 PRINT “Typ,,“Cena,
PRINT “Log(20) =, log(20)

Vysledkem bude toto:

572 = 25 Typ Cena Log(20) =
2.995732273554

Pfikaz PRINT automaticky
odradkuje, pokud za seznam tis-
ténych hodnot nezadate néktery
z oddélovadli. To znamena, Ze
dal3i prikaz PRINT bude tisknout
na nasledujici fadku.

VSimnéte si, Ze textové kon-
stanty musi byt uzavieny v uvo-
zovkach - GFA-BAsic by je jinak
povaZoval za proménné. Nume-
rické proménné se pisi normal-
né.

Namisto pfikazu PRINT m(ize-
te pouZit i zkratku - to se hodi
pravé v interaktivnim reZimu,
kdy obvykle chcete pracovat
rychle. Jako zkratku Ize pouzit
otaznik nebo pismeno “p, (to
v8ak musite vzdy oddélit meze-
rou od tisténych hodnot).

Pikaz PRINT ma jesté mnoho
jinych moznosti, ale to se do
dnedniho dilu jiz nevejde. V pfi-
§tim dile se seznamite s tim, jak
Ize vystup formatovat.

Vstup dat je neméné dilezity.
V interaktivnim rezimu ovSem
miZete data do proménnych
ukladat i pfimym pfifazenim. Na-
priklad prikazem

Programovani

uloZite do proménné ,a“ hod-
notu 5. Samoziejmé mizete po-
uZit i prikaz INPUT:
INPUT a

Syntaxe prikazu INPUT je na-
sledujici:
INPUT [“text,,, Jvari[var2],...,varN]]

Vidy musite zadat ndzev ale-
spofi jedné proménné (varX) -
do ni bude uloZena hodnota
Z kldvesnice. Proménnych miize
byt i vice, pak je musite oddélit
¢arkami. Pokud uvedete jen na-
zvy proménnych, GFA-Basic po
zadani prikazu zobrazi v aktudl-
nim vstupnim okné otaznik, za
ktery miizete zapisovat hodnoty.
(Jestlize jste v pfikazu INPUT za-
dali vice proménnych, musite
hodnoty oddélit ¢arkami nebo
stisky klavesy Return). Otaznik
neni pfili§ informativni, proto
mizZete v pfikazu INPUT zadat
vysvétlujici text. KdyZ text oddé-
lite od proménnych &arkou, otaz-
nik se neobjevi. Pokud jako
oddélovac textu a prvni promén-
né zadate stfednik, bude za text
pfipojen otaznik a mezera.

V interaktivnim rezimu neni
pfikaz INPUT tak ddleZity, proto-
Ze milzete hodnoty proménnych
zadévat i pfimo. V programech je
ovSem hlavnim prostfedkem
vstupu dat.

A typy dat a operace, které
s nimi mazZete provadét, budou
hlavnim tématem nésledujiciho
dilu.

a=5 -kral-
Zobrazovaci oblast requesteru
Titul requesteru
"Parent” :
gadget e "
| ({8086 wabizeni
Proporciondlni W MODULL,LST <
gadget PRI
ORRTTR
/ '\Zvolmf soubor G
Botvrzujici gadget (e stwing.pudevta) . edoet MBTaL 0%
gasto nezobrazuje viechna dostupnd  konkrétnim rsqusstém,l!ﬁobﬁz!(uiato :
zaffizeni (napfiklad pevné disky) - ty  gadget ,Load". Dalsi moZnostf je stisk-
musite zadat prostfednictvim string  nout ve string gadgetu kidvesu Return
- nebo Enter. A kone¢n& miZete soubor

gadgetu. e
- Mate-li zvolen soubor, miZete volbu

bud potvrdit, nebo zrusit. Volbu Ize po-
tvrdit tfemi zplsoby. Zaprvé miZete po-
uft potvrzujici gadget (ten je vidy vie-

vo). Text tohoto gagdetu je zavisly na

* 7avi, iz by byl svoln sutor.

Wbt plimo_tin, 7 o owledt

naklapnete levym tiacitkem my3
Jestlize si volbu rozmyslite,

pravy gadget ,Abbruch®. Ten

.

i
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Grafika

Seridl o poéitacové animaci a prostorové grafice

Umberto Eco o své posledni
knize prohlasil, Ze je tak tlusta,
aby uZ pfedem odradila ¢tenare
,C0 mu nestoji za to, aby jeho
knihu cetli“. Chtél bych témito
fadky docilit néceho podobné-
ho. Ne odradit od ¢teni, ale od
piehnané euforie a nadSeni
z prvniho kontaktu s pocitaco-
vou grafikou. Na jeji pidé je
kazidé dilo vysledkem peclivé
prace a néjaké té zkuSenosti.
VétSinou Vas okouzli néci vy-
tvor, jehoZ pracnost zpocatku
neumite odhadnout. Jako kazdy
obor na hranici femesla a ume-
ni té prace vétSinou vyZaduje
vice neZ jste na pocatku pred-
pokladali a k tomu, abyste kaz-
dou praci dokongili, ji potrebu-
jete délat s laskou k pocitaci,
ne z rozmaru. Ale to stejné mu-
site poznat sami...

Animace kontra DTP

Pokud bychom méli popsat
strukturu pocitacové grafiky jako
oboru, nelze pfehlédnout nejvy-

Obsah nejblizsich dilt

1) Co je to pocitacova grafika
- Animace kontra DTP

- Amiga a zobrazovani

- 3D grafika - svét snu

- Co je rendering

2) Exkurze do nového prostoru
- Prostiedi, pomticky, techniky
- Zkousime modelovat

3) Obrazky z jiného svéta
- Scéna, atelier

- Svétlo

- Pohyb

- Rendering

deo* a grafiku ,na papir” (pomi-
neme-li fakt, Ze velmi vyrazné

Hrajeme si
s grafikou

déli obor také kritérium umeéni/ |

remeslo). Kazda ma sva konkrét-
ni specifika a vyvoj. Pro grafiku
,na video" je typicka barevnost,
pomérné malé rozliSeni a vyuZi-

radek TV obrazu (576). Je-li na-
vic pevny i pomér stran obrazu
(4:3), vychazi srovnatelné rozli-
Seni ve vodororovném sméru
kolem 750 bod( na fadek. Chté-
li-li bychom toto rozliSeni pre-

ného obrazu. Lze to také kvalifi-
kovat jako prdci pfimo s cilovymi
daty. Naproti tomu papirova gra-
fika si od pocatku s sebou nesla
zplisob efektivngjSiho uloZeni

| obrazu - tak jak obraz vznikl; ulo-
| Zeni tahi $tétcem®. Ty se daji
vani pohybu. Jeji malé rozliSeni |
je prvotné dano pevnym poctem |

kroCit vice nez 2 krat, neprojevilo |

by se to jiZ na subjektivni ostros-
ti obrazu. Naopak vysoka barev-
nost a pohyb jsou vlastnosti pro
video vlastni a uZivatel co chvili
resi, jak se s nimi vyrovnat. Kaz-
dy pocita¢ ma totiz k dispozici
omezeny podet barev a jakykoli
pohyb s sebou zase nese velké
mnozstvi dat. V pfipadé grafiky
,na papir* je vétSinou vSechno
pravé obraceng. Zlstavaji jen
problémy s paméti. Vzhledem
k tomu, Ze rozméry tiskové plo-
chy mohou byt témér neomeze-
né, ze pocet bodl obrazu roste
s jejich druhou mocninou a je-
jich vysledna hustota je pfi kva-
litnim tisku zna¢na (bézné 2400
dpi = bodii na palec), miiZe si jen
malo pracovist dovolit zpracové-
vat pocitacem obrazy v barvé.

| nym pravidlem je, Ze se obraz |

V takovém pripadé by dat pfibylo |

az 24 kréat. Zminéné zakladni roz-
dily s sebou nesly i dominujici

formy uloZeni obrazu a z nich |

plynouci zplsoby zpracovani.
Barevny obraz s omezenym po-
¢tem bodii Ize vytvaret a uchova-
vat ,bod po bodu®, tj. barevné
popsat tolik bodd, kolik jich v da-
ném rozliSeni obraz ma. Tomuto

pristupu se v pocitacové hantyr- |

ce fikd ,pixel oriented” *), jelikoz
zkouma jednotlivé body vysled-

uloZit jako smérové vektory, tj.
odkud, kam a jakou krivkou byl
JStétec™ tazen. Odtud i jeji nazev
vektorové (vector oriented). Bu-

deme-li takto uloZeny obraz zvét- |
| Sovat, jeho matematicky popis |
| Citaové animace jsou pred pre-

umoziuje vycislit kfivku v libo-
volném poctu jejich bodd, tedy
i v libovolném rozliSeni. Podstat-

LVyCisli® az upIné nakonec, pro
znamé rozliSeni pozadovaného
vystupu. Prvni revoluéni aplikaci

time. Srovndme-li nyni tuto re-
prezentaci dat s predchozi -
s obrazy v jejich cilové podobg,
Ize analogicky fici, Ze vektorovy
obraz je ve svém zdrojovém tva-
ru. Zamyslime-li se nyni nad
problematikou video grafiky, vi-
dime, Ze vzhledem k poZadova-
nym 25 obrdzkim za sekundu je
zfejmé ,pixel oriented” obraz
mnohem pohotovéjsi, nez jeho
adekvatni vektorovy ,zdrojovy
tvar“. Proto obrazova data u po-

hrdnim pfipravena tak, aby jiz
nevyZadovala Zadné zbyteCné
operace. Naopak obsahuji navic

| informaci, jak mala ¢ast obrazu

této formy popisu obrazu byl po- |

pis pisma (vektorovy font). Jeho
vytvoreni dalo vzniknout typo-
grafickému oboru nazvanému
DTP - desktop publishing (vyda-
vatelstvi na jediném psacim sto-
le). Existenci DTP podporuje

dnes celd disciplina aplikaéniho |

softwaru mezi néjz patfi i vekto- |
rové malovaci programy, ke kte- |

rym se v tomto seridlu jeSté vra-

se proti minulému snimku zmé-
nila, aby nebylo nutné prekreslit
obraz cely.

*) pixel - americkd zkratka od
picture element, obrazovy bod

‘ Amiga a zobrazovani

Kdokoli se snaZi vytvaret na
pocitaCi obraz, narazi v nékterém
sméru na omezeni, ktera pocitac
klade. At jiZ shora - Ze nestaci

Priklad definice vektorového pisma
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rozliSeni a poCet batev, nebo
zdola - Ze je naopak zobrazeni az
moc jemné a kazda hrubsi retus
by na ném byla pfili§ yidét.
(V takovém pfipadé musime
velmi peclivé vybirat kreslici na-
stroje, aby jejich zasah do obra-
zu byl hladky.) U standardni
Amigy se vSak témér vyhradné
setkdvame s prvnim pripadem,
kdy jsme nuceni obchézet jeji
kompromisni grafiku tak, aby vy-
sledny obraz vypadal co mozna
nejlépe. (V profesiondlnéjsi pra-
ci se totiz nikdy nevyuZiva rozli-
Seni systému na jeho teoretické
hranici. PfindSi to pak jako vyho-
du rezervu kvality v pfipadé opa-
kovanych akci, zanasejicich zao-
krouhlovaci chyby. U Amigy se
bohuzel 100% vyuziti jejiho roz-
liSeni rovna pravé jeSté profesio-
nalné pouzitelné kvalité, natoz
s rezervou.) Aby naSe snaha byla
G¢innd, musime znat moznosti
i omezeni dostupnych zobrazeni.
Udélame si proto jejich strucny
prehled. Abych mél gisté svédo-
mi, doporucuji na tomto misté
Ctendfi laikovi preskocCit zbytek
kapitoly a nahlédnout do ni az
nékdy...

UloZeni obrazovky

Jednobarevny obraz je v Ami-
ze ukladan podobné tomu, jak jej

ostrost na svislych hranach

vidime - sousedni body na rad-
cich jsou i sousednimi bity v pa-
méti a obraz je uloZen tak, jak je
postupné Cten pfi vykreslovani
televiznim paprskem. Tyto bitové

fadky jsou v paméti srovnany do |

pomysIné roviny; odtud pochazi
jejich anglicky néazev bitplane
(plane = rovina). Pro barevny
obraz, kde je jeden bod kddovén
nékolika bity, je predstava o je-
jich uloZeni jen 0 malo néroCnéj-
Si: pfedstavme si, Ze nehledime
na dvojrozmérny obraz, ale na
tfirozmérnou strukturu, kterd je
presné v zakrytu. Sklada se

AMICK

Pseudo-3D obrazek (vytvoreno bez prostorového modelu)

z jednobarevnych obrazii za sebe
zaloZenych. Pak zakryt biti, tvo-
fici jeden bod takového obrazu,
reprezentuje hledany kod, popi-
sujici barevnou informaci o bo-
du. Obraz se potom sklada z vice
bitovych rovin - bitpland, jednot-
livé z nich obsahuji informace
o0 n-tych bitech obrazu.

Omezeni prevodniku

Amiga na video vystupu obsa-
huje 3-kandlovy D-A pfevodnik
s 16-ti droviiovymi vystupy. Po-
¢et bitd, jimiZ Ize definovat vy-
stupni stav je 3*log,(16) = 12.
Celkovy pocet kombinaci (= ba-
rev) je tudiz 2'? = 4096. Tento
pocet nelze zadnym zplsobem
objektivné prekrodgit.

Omezeni uloZenim dat

Obraz je ddle omezovan zpi-
sobem kddovani a uloZeni obra-
zu. Data v paméti jsou standard-

| né interpretovéna jako indexy
Ukazka ,HAMové chyby“ - ne- | : A . DSV
| registrech. Jejich fyzicky pocet je
| 32 a kazdy z nich jiz nese pfimou

v tabulce barev, v tzv. barevnych

12-ti bitovou informaci o RGB

| slozkach. Zobrazovani v tomto
| mddu se u Amigy oznacuje ,,nor-

mal“ (NRM). PrekroCeni poctu
32 barev je mozné pouze pridav-
nym kodovanim uloZeného obra-
zu, coz zavadi nékteré dalSi pred-
poklady na obraz. Hardware
Amigy ma zaintegrovany 2 typy
takovych kadd. Prvni z nich umi
vysledné hodnoty obrazu (za-
psané v barevnych registrech)
celoCiselné délit dvéma. Byl na-
zvan ,extra half brite” (EHB) a je-
ho pfinos neni pfili§ citelny. Je
to dano obvykle malou vyuZitel-
nosti odstinii poloviéniho jasu
(v praxi zhruba 4~8 z takto nové

|

vzniklych 32 odstin(). Divody?
Mnoho méné se liSicich barev
mivd po celoCiselném déleni
dvéma stejné polovicni odstiny
a navic barvy, o néz se rozsifi
plvodnich 32, nejsou témér
ovlivnitelné a ¢asto se do obrdz-
ku nehodi. Druhy zplisob kédo-
vani kombinuje vyuZivani prv-
nich 16 barevnych registrii se
zasahy do obrazu pfimo po ba-
revnych slozkdch. Nazyva se
podle zptsobu jakym definuje
RGB urovné ,hold and modify*
(HAM). Vzhledem k faktu, Ze na
zakodovani soucasného vyskytu
4096 barev by bylo zapotiebi 12
bit/pixel, je rezim HAM velmi Us-

| péSnym kompromisem. Vystaci

pfi svém popisu se 6 bity za ce-
nu mirné barevné neostrosti

| svislych hran. Pracuje se 16 ba-

revnymi registry a moznosti de-
finovat bod také jako naposledy
pouzitou barvu (vlevo leZici bod)
a jednu barevnou slozku zméné-
nou na definovanou hodnotu.
Takto Ize odkazovat cely radek

a vyjma palety 0, pouzité sou-

Grafika

¢asné v rameCku obrazu, nepou-
Zit vibec ostatnich registrd.
V registrech byvaji ulozeny pou-
ze hodnoty barev, vyskytujicich
se bezprostiedné napravo od
ostrych hran obrazu, a zbytek
ploch je definovan ,hold and
modify” - zapamatuj a pozménuj.
6 bitd, tvoficich bod obrazu, mé
tento vyznam: nejvySSi 2 bity ur-
Cuji rezim (00 - indexovand bar-
va, 01 - zména modré, 10 - zmé-
na cervené, 11 - zména zelené),
dolni 4 bity maji vyznam indexu
barvy v registrech, resp. pfimé
hodnoty korigované barevné
slozky. Rezim HAM lIze zapnout
i v 5-ti bitové obrazovce, kde je
chybéjici Sesty bit nahrazen nu-
lou. Takovy obraz mivd potom
v barevnych registrech potiebné
kombinace Cervené a zelené
s nejcastéjSim odstinem v mod-
ré a zbyvajici barevné tony vy-
tvafi korekci modré slozky. Po-
¢et moznych barev v tomto reZi-
mu je 256.

Omezeni shérnici

Pri vysokém rozliseni (HIRES)
je omezujicim ¢initelem i kon-
strukci dany mezni tok dat z pa-
méti do obvodu Denise, jenZ de-
koduje data z podoby, v jaké jsou
uloZeny v paméti, do hodnot slo-
Zek RGB. Ten ¢ini 4 bity za dobu
zobrazovéni jednoho hires pixelu
a redukuje tudiz zobrazovaci re-
Zimy pouze na NRM s maximal-
nim poctem 16 barev.

3D grafika - svét snii

Na otézku, jakymi slovy pred-
stavit tfirozmérnou grafiku ve
své podstaté, odpovédél pred le-

bod obrazu

bitplane 2

bitplane 1

bitplane 8

UloZeni jednotlivych bitii popisujicich obrazovy bod
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KURZY

Grafika

ty velmi vystizné podtitul progra-
mu Reflections: je to konfronta-
ce svéta snd a reality. V pravém
3D (ne na obrazku, ktery prosto-
rové jen vypadd) se pozorovatel
miZe pohybovat ,a divat” vSemi
sméry - vlastnost, kterd je k ne-
zaplaceni. Pfi b8Zném prohliZeni
tiirozmérnych objektl je totiz
zkoumame staticky, z rliznych
pohledd, a vlastni prostorovou
predstavivosti si ze zapamatova-
ného vytvarime kyZeny vjem -
pocit jsoucna objektu, toho Ze tu
je s nami a ted. Zkoumani reality
.S technickou pomoci“ mize byt
mnohem sugestivnéjsi. Prostor
Ize totiz pozorovat kontinudlné
a rychle pfitom ménit pohled;
pozorovatel v takovém pfipadé
nezapomind souvislosti. Pravé
takovy pohled je ten ,nezaplati-
telny* u 3D grafiky : mlze jim za
stejnou cenu zobrazovat objekty
v realném sveété prilis velké, ne-
bo naopak malé, vzacné. .. Zkrat-
ka vSe, co je ndm tézko dostup-
né. Za tuto vyhodu je nutno za-
platit - ,snést ze sna® vidinu
téchto objektd a popsat ji v po-
dobé srozumitelné pocitaci. Od
nataCeni napf. pozaru na lodi po-
moci jejiho modylku na rybnice
se pocitaové reSeni liSi tim,ze
ani ten model redlné neexistuje.
Je jim jen popis, Cistd informace,
stejné jako ten vas sen. Informa-
ce, zobrazitelna na monitoru,
promitnutelnd z filmu - chcete-li:
va§ sen, ktery mohou vidét
i ostatni. Otazkou, jaka vSak po-
stihuje i redlné modelovani, zi-
stdva vérnost origindlu. Hranici
mezi modelem symbolickym
a vérnym je asi nejlépe popsat
definici ,virtudlni reality” : zo-
brazeni prostoru Ize povaZovat
za virtudlni realitu tehdy, kdyz
pozorovatel prestava vnimat ne-
dostatky predkladaného prosto-
ru a uveéri jeho existenci.

Coje rendering

Samotny termin rendering se
da prelozit jako vyobrazovani.
Bohuzel takhle prelozeny je sro-
zumitelny zase jen pro ty, ktefi
védi 0 co jde (a védéli by to
ostatné i bez prekladu). Jeho
Uplny vyznam je hlubsi a z filozo-
fického pohledu jde o proces po-
dobny vyvolavani filmového ma-
teridlu. Je to souhrnny nazev pro
aplikaci vSech metod, jakymi lze

prevést na viditelny obraz jakou-
koli nepfimou datovou reprezen-
taci obrazu (napf. definovany
pohled v 3D modelu scény), ne-
bo provadéni operaci nad jiZ exi-
stujicim obrazem (zostfit obraz,
prolnout, zménit kontrast... vSe
co spadd pod tzv. image proces-
sing). Nas budou pfevazné zaji-
mat prdvé metody zobrazeni
3D objekti, kterymi Ize pofidit
fotografie“ naSeho imaginarni-
ho svéta. V podstaté veSkery
software, poskytujici 3D rende-
ring, realizuje uritou podmnoZi-
nu z nasledujicich moznych in-
terpretaci objektl a algoritmii je-
jich vyobrazeni.

V kazdém pfipadé jsou objekty
reprezentovany pouze svym po-
vrchovym modelem. Tvar byva
nejcastéji popsdn pomoci poly-
gonti, vymezuijicich téleso. V lep-
§im pfipadé dovoluji programy
pouZiti obecnych rovinnych po-
lygonti, vétSina vSak omezuje vy-
bér na konvexni, pfipadné pouze
na trojuhelniky. LepSi popis nez
polygony je popis kfivymi plo-
chami. Ty mohou byt bud' z tfi-
dy ,matematickych primitivid®,
coz jsou vétSinou riizné kvad-
riky *), nebo ze ,zdkaznickych*
kfivoploch, tvorenych splinovy-
mi funkcemi tzv. plati a za-
plat **), souhrnné ¢asto oznaco-
vanych zkratkou NURBS. Horsi
programy pouZivaji matematické
kfivoplochy pouze pro modelo-
vani a pred zobrazenim je preve-
dou na polygonaini.

/ e *

Klasicka uloha, vhodna pro ray tracing

Druhou slozkou popisu objek-
tu je definice jeho povrchu,
kterd obsahuje jednak informace
0 barvé, odrazivosti a prihled-
nosti, jednak o struktufe povr-
chu (jeho hladkosti, resp. zviné-
ni). O materidlu v objemu se po-
zorovatel dozvi pouze z definice
vlastnosti povrchu, resp. optic-
kého chovéni povrchového roz-
hrani. Vechny tyto vlastnosti je
mozné definovat také jako pro-
ménné po ploSe tak, Ze se k jed-
notlivym vlastnostem pfipoji
mapa, popisujici pribéh dané
slozky, pfip. funkce generujici
takovou mapu (tzv. procedural
shaders). Na tomto misté je
vhodné se zminit o technice po-
pisu struktury. Vychézi z faktu,
Ze pro osud dopadlého paprsku
je podstatny jeho dhel vici kol-
mici k povrchu. Tuto kolmici
***) pravé nékteré definiCni na-
stroje falSuji a dosahuji tim
vlastnosti povrchi jako oblost,
hrubozrnnost, viny. Pokud
k témto parametrim povrchu
pfiddme opét moznost jejich po-
pisu mapou nebo funkci, ziska-
me moznost snadno definovat
takové povrchy, jako vlasy, jaho-
da, kira, sloZené o¢i hmyzu...

*) prostorové dtvary sloZené
Z kuZelosecek, tj. kuZel, toroid,
elipsoidy, paraboloiay. ..

**) spline = krivitko; zdplata =
patch

***) v matematice se kolmice
k roviné povrchu nazyvd norma-
la

Gilem vytvareni modelu samo-
ziejmé neni model, ale vysledny
obraz. K tomu, abychom mohli
vidét do fiktivniho namodelova-
ného prostoru, potfebujeme mit
néjaky zobrazovaci algoritmus.
Nastésti jich je k dispozici hned
nékolik a 1iSi se sloZitosti povr-
chu, jaky jsou schopny zobrazit.
Se vzriistajicimi pozadavky na
vlastnosti algoritmu vzdy roste
¢as, potfebny k spocteni obrazu,
netimérné rychleji dosahované
kvalité, takze zvoleny algoritmus
je témeér vidy kompromisem
mezi pfanim autora a realnou
hranici doby vypoctu. Nejpod-
statnéjSim rozdilem mezi algorit-
my je, jak Casto pocitaji vzhled
povrchu. Toto kritérium je déli
mezi metody ,wire frame",
~painting“ a ,scanline”. Prvé me-
tody se vétSinou pouZiva pouze
pro pohledy v 3D editorech (pro
jeji rychlost). Jde o analogii dra-
téného modelu, u néhoz pouze
rozliSujeme, zda zakryva nevidi-
telné hrany €i nikoli. Algoritmy
typu painting uréuji vzhled zo-
brazovaného povrchu pouze
1x na kazdy elementarni polygon
a maji za nésledek hranaty
vzhled objektd, (jednotlivé poly-
gony po své ploSe nejsou stino-
vany). V pfipadé scanline algorit-
mi je pocitdn vzhled pro kazdy
bod obrazu zvIast a vysledny ob-
raz miZe dosahnout az fotorea-
listické kvality. Umoziuji napfi-
klad snadné zaobleni hladkych
predmétl pomoci interpolace
normaly mezi sousedicimi poly-
gony, nebo aplikaci map pro de-
finici  povrchu.  Nejbé&znéjsi
(a nejrychlejsi) z téchto algorit-
mU se nazyva scanline coheren-
ce. Neumoziuje v8ak spravné
zobrazit opticky slozitéjSi objekty
jako zrcadla a skla, nebo stiny
vrzené objektem. Na ty je potre-
ba sahnout po metodé zvané ray
tracing. Ani ta vSak neni dokona-
|a a neumoznuje napfiklad mék-
ké stiny za objekty a ovliviiovani

| nasviceni scény odrazenym svét-
¢ | lem. Existuji sice metody, které
| Tediityto pozadavky (tzv. radiac-
| ni metody; patfi mezi né napr.
| radiosity, raydiosity, reverse ray
| tracing), jejich vypocCetni naroky
| vSak dosahuji nerealnych hodnot
| anaAmize se prakticky nevysky-

tuji (zndm je zatim pouze pro-

gram pouzivajici reverse ray tra-
| cing - Radiance 2.0).

Na shledanou pristé
Jakub Dolezal
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Vylepseni prikazu ,text’ GFA-Basicu

SuperText

V GFA-Basicu mate dvé moz-
nosti tisku textu na obrazovce.
Mizete uzit bud standardni pfi-
kaz PRINT, nebo pfikaz TEXT.
Kazdy z nich ma své prednosti
a nedostatky. Pfikaz PRINT mi-
Ze text vypisovat jen na texto-
vych pozicich, zatimco pfikaz
TEXT dovoluje text umistit na li-
bovolny bod. Pikaz PRINT v8ak
umoZiuje pouZzivat v textu ANSI
sekvence pro zménu stylu a bar-
vy pisma, protoZe pouZiva zafi-
zeni ,console.device“. Naopak
piikaz TEXT tyto sekvence zpra-
covat nedokaze - uzivd totiZ
funkci Text(), kterd pracuje s da-
ty rastportu.

Casto vSak narazite na pote-
bu zobrazit na libovolné pozici
v okné text rtiznych styld. Co
s tim? Musite pouZit vhodnou
proceduru, zde je jedno z moz-
nych reSeni: @

Vidite, Ze procedury jsou
vlastné dvé - procedura ,deco-
de“ je pomocna procedura pro
dekdodovani ANSI sekvenci. Hlav-
ni procedurou je procedura ,,su-
pertext. Ma Ctyfi parametry -
Cislo okna, v némz bude text zo-
brazen, dédle soufadnice (x a y)
levého spodniho rohu prvniho
pismene textu a nakonec vlastni
text.

Procedura ,supertext” vyhle-
dava ANSI sekvence a déli zada-
ny text na &astecné fetézce s tex-
tem a na fetézce s ANSI kédy,
které pak preddva procedufe
»decode”.

Ta ma jen dva parametry - ad-
resu rastportu okna a fetézec
obsahujici vyseparovany ANSI
kdéd. Procedura ,decode” kod
analyzuje a podle vysledku ovliv-
fiuje rastport. Styl textu je mé-
nén funkci SetSoftSTyle(), barvy
se nastavuji standardnim prika-
zem COLOR.

Podporovany jsou tyto ANSI
sekvence:

ESC[Om
ESC[1m
ESC[3m
ESC[4m

normalni pismo
tuéné pismo
kurziva
podtrzené pismo

ESC[7m inverzni text
ESC[3xm barva popfedi (x = 0 az 9)
ESC[4xm barva pozadi (x = 0 az 9)

Procedura pfedpoklada, Ze se-
kvence je uvozena znaky ,ESC[“
a zakonCena pismenem ,m"“.
Jedna sekvence miZe obsahovat
i vice kodl oddélenych stiedni-
kem - syntaxe je tedy apIné stej-
na jako pro pfikaz PRINT, coZ
umozfiuje pouZivat normaini fe-
tézce bez dpravy. ANSI sekvence
jsou ostatné akceptovdny i piika-
zem LPRINT, takZe fetézec bude
na tiskarné vypadat stejné jako
na obrazovce (oviem s vyjimkou
barev, nemdte-li barevnou tis-
karnu).

Po zméné rastportu je pak vy-
psan vlastni text - pfikazem
TEXT na zadané soufadnice.
V fetézci ovSem mdzZe byt ANSI
sekvenci vice - procedura ,deco-
de” proto musi zajistit, aby €és-
te€né textové fetézce nasledova-
ly po sobé - ndsobi jejich délku
ve znacich aktudini Sitkou znaku
(tato hodnota je zjiStovana
z rastportu) a tuto hodnotu pfici-
ta k soufadnici ,x“. MiZete tedy
pouZit libovolny font, mohou
vSak nastat problémy pfi pouZiti
proporcionalniho fontu, kdy zna-
ky maji proménnou Sifku a hod-
nota ziskana z rastportu je pou-
ze primérna Sitka.

Pro analyzu fetézce je pouZita
funkce INSTR(), kterd je dosti
rychla, takze rychlost vystupu je
pfijatelnd i pro Fetézce obsahuijici
VvEtSi poCet ANSI sekvenci - zde
se vyhodné projevuje vysoka
rychlost GFA-Basicu. Vystup je

kvenci fetézec obsahuije.

UZiti procedury ,supertext”
demonstruje nasledujici kratky
program: @

Program vytiskne text jak po-
moci pfikazu PRINT, tak i s pou-
Zitim rutiny ,supertext” - vysle-
dek je v obou pfipadech stejny,
rutina ,supertext* ovéem mize
text umistit v okné na libovolnou
pozici (zde je to bod 100,100).

Viasta Kradl

Program

@

O PROCEDURE supertext(ni,x&,y&,tx$)
LOCALes$,code$,tmp$,fig!,beg&,loc&,locm&,cdin& tin& w&,rp%
rp%=LPEEK(WINDOW (n|)+50)
w&=DPEEK(ADD(rp%,60))
es$=CHR$(27)+"["
flg!=TRUE
beg&=1
DO
loc&=INSTR(tx$,es$,beg&)
IF loc&=0
tin&=LEN(tx$)-beg&+1
flgl=FALSE
ELSE
tin&=SUB(loc&,beg&)
ENDIF
tmp$=MID$(tx$,beg&,tin&)
locm&=INSTR(tx$,“m*“ loc&)
IF locm&<>0
cdin&=locm&-loc&-2
ELSE
CLR cdin&
ENDIF
code$=MID$(tx$,loc&+2,cdIn&)
beg&=ADD(locm&,1)
TEXT x&,y&,tmp$
decode(rp%,code$)
x&=ADD(x& MUL(W&,tIn&))
LOOP WHILE flg!
RETURN

! tvod ANSI sekvence

= U

! vyhledani zacatku sekvence

! vyhledani konce sekvence

! vlastni vystup textu
| dekédovani sekvence
| zad4tek dalsiho textu

PROCEDURE decode(rp%,code$)
LOCAL mask%,bcol&,fcol&,beg&,loc&,plen&,pcode$
fcol&=PEEK(ADD(rp%,25))
bcol&=PEEK(ADD(rp%,26))
mask%=PEEK(ADD(rp%,56))
beg&=1
DO
loc&=INSTR(code$,";",beg&) ! vice kodl ?
IF loc&=0
plen&=LEN(code$)-beg
ELSE
plen&=SUB(loc&,beg&)
ENDIF
pcode$=MID$(code$,beg&,plen&)
beg&=ADD(loc&,1)

SELECT pcode$

CASE "0" ! normalni styl
CLR mask%

CASE "1 | tuéné pismo
mask%=BSET(mask%,1)

CASE "3“ | kurziva
mask%=BSET(mask%,2)

CASE "4" | podtrzeny text
mask%=BSET(mask%,0)

CASE "7¢ linverzni text

SWAP fcol&,bcol&
CASE "30“,“31¢,“32",“33",“33",35",36",“37",“38",“39"
'barva popredi
fcol&=VAL(RIGHT$(pcode$,1))
CASE "40“,“41",“42",“43" “44","45" 46" “47“,"48" “49"
'barva pozadi
bcol&=VAL(RIGHT$(pcode$,1))
ENDSELECT
LOOP WHILE loc&>0
~SetSoftStyle(rp%,mask%,AskSoftStyle(rp%))
’ nastaveni stylu
COLOR fcol&,bcol&
' nastaveni barev
RETURN

Q O 0O 0 0 0 0O 0 o O 0 0 e 0O 000 Q0 0 0 .

Q-0 Q0 0O 0 0 0 0O 0 0 0 O Q 0 0 0 0 0 o O O

O
O

|
| () e8=CHRS(7)+T" O
| a$="text"+e$+"“1;3mbold“+e$+“Omnorm“+e$+“33;42mcolor*
’ PRINT a$

O supertext(0,100,100,a$) O
| >PROCEDURE supertext(n,x&y& ix$)
1 () >PROCEDURE decode(rp%,code$) O
L
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Programové volani ,alertu”

ALERT

3x jinak

S vystrahami typu Alert jste se
jiz urcité setkali - pred zhrouce-
nim systému se vétSinou zobrazi
vystraha (,oblibend“ GURU hlé-
Seni). Mizete je oviem pouZit
i ve svych programech.

Vystrahy vypadaji skutecné
varovné - pozadi je ¢erné, okraje
¢ervené a blikajici a systém se
zablokuje - dokud je vystraha
zobrazovdna, vSechny ostatni
operace jsou zastaveny.

Vlystrahy jsou zobrazovany
s vysokym rozliSenim (640 pixe-
IG), vy8ku vystrahy miZzete na-
stavit sami, méla by odpovidat
vySce zobrazovaného textu.

Existuji dva typy vystrah: typ
RECOVERY_ALERT a DEA-
DEND_ALERT. Vystrahy typu
RECOVERY_ALERT zobrazi za-
dany text oramovany blikajicim
okrajem a ¢ekaji na odpovéd uzi-
vatele. Podle toho, jaké tlacitko
my$i stisknete, vrati hodnotu
TRUE nebo FALSE.

Vystrahy typu DEADEND_A-
LERT také zobrazi text, av3ak
vZdy vrati hodnotu FALSE - jsou
to zasadovi pesimisté, ktefi ne-
davaji Zadnou nadéji na zotaveni.

Vystrahy se aktivuji touto
funkci:

DisplayAlert(AlertNum,String,Height)

Argument ,AlertNum® je celé
Cislo (typu LONG), které urcuje
typ vystrahy. Lze nastavit typ
RECOVERY_ALERT (0) nebo typ
DEADEND_ALERT (1).

Argument ,String“ ukazuje na
fetézec vystrahy. Tento fetézec
- je tvofen jednim nebo vice
podfetézci, jejichZz struktura je
nasledujici:

Podretézec zacina 16bitovou
X-0vou soufadnici, nasleduje
8bitova soufadnice y-ova,
coz je vlastné offset viiéi
spodni fadce textu.

Vlastni text zakonceny nulo-
vym bytem.

Podretézec zakonCeny by-
tem, ktery specifikuje, zda

nasleduje dalsi podretézec.
JestliZe je tento bit nenulovy,
existuje dalSi podretézec.
Nulovy byte oznaCuje po-
sledni podretézec.

Posledni argument (argument

Height) urCuje vySku vystrahy
v poctu videoradek.

Funkce DisplayAlert() vraci
bud hodnotu TRUE, nebo FAL-
SE. Je-li vystraha typu RECOVE-
RY_ALERT, zdvisi vysledna hod-
nota funkce na tom, jaké tlacitko
mySi stisknete (hodnota TRUE
odpovida stisku levého tlacitku,
hodnota FALSE tlacitka pravé-
ho). Pokud vSak je vystraha typu
DEADEND_ALERT, funkce vZdy
vrati hodnotu FALSE.

Ve vasSich programech prav-
dépodobné budete uZivat spiSe
typ RECOVERY_ALERT. A nyni
jiz slibované tfi zplisoby - v tom-
to pfipadé to je AmigaBASIC,
GFA-Basic a assembler.

Nejprve AmigaBASIC: @

Program zobrazi text ,Exam-
ple for an Alert a vyzve vas ke
stisknuti levého nebo pravého
tlacitka mySi. Stisknete-li nékteré
tla¢itko, program oznami, jaké
tlacitko to bylo.

V GFA-Basicu stejny program

vypada takto: @

A nyni assembler: ®

Tento program zobrazi vystra-
hu s textem , This is a Test" a vy-
zve vas ke stisknuti mysi. Vysle-
dek funkce DisplayAlert() neni
vyhodnocen, je ovsem uloZzen do

registru DO (jak je na Amize ob- | i

vyklé), takZe s nim mizete ddle

pracovat. Program byl zkompi- |

lovan assemblerem DEVPAC,

avSak je napsan tak, ze by s nim |

nemél mit problémy ani kompi-
lator SEKA. Program je velmi
kratky - ma pouhych 204 bytd
(assembler se nezapfe).

Vlasta Kral

/ O
/
. )
O DECLARE FUNCTION DisplayAlert& LIBRARY O
"Doplrite si vasi trasu souboru "intuition.bmap*
LIBRARY "intuition.library*
ReadString:
O READ Count O
FOR i=1 TO Count
READ xPos,yPos,Text$,ContByte
O Allstr$=Alisir$+MKI$(xPos)+CHRS$(yPos)+ Text$+CHR$(0) O
+CHR$(ContByte)
NEXT
O start: O
button&=DisplayAlert&(0&,SADD(Allstr$),50)
Eval:
(O IF button&=0 THEN O
PRINT "Right button pressed.”
ELSE
PRINT “Left button pressed.” O
END IF
Quit:
LIBRARY CLOSE
O END O
Text:
DATA 4
O DATA 144,15,“*** Example for an Alert ****“ 1 O
DATA 180,25, "Any text can be beneath®,1
O DATA 50,40,“Press left Button to Retry“,1 O
DATA 370,40,“Press right button to Abort“,0
® O
readstring:
©) READ count O
FOR i%=1 TO count ;
READ xpos&,ypos&,text$,contbytei
O allstr$=allstr$+MKI$(xpos&)+CHR$(ypos&)+text$+CHR$(0) O
N+CHR$(contbytel)
EXT i%
O start: O
button%=DisplayAlert(0,VARPTR(allstr$),50)
eval:
O IF button%=0 THEN O
PRINT "Right button pressed.“
ELSE
O PRINT "Left button pressed.“ O
ENDIF
quit:
(O END ) O
text:
DATA 4
DATA 144,15 “*** Example for an Alert ****“ A O
DATA 180,25,“Any text can be beneath®,1
DATA 50,40,“Press left Button to Retry“,1
@) DATA 370,40,“Press right button to Abort“,0 O
® O
O ; Alert Demo O
exec equ 4
O dalert equ -90 ;Offset pro funkci DisplayAlert()
openlib equ -408; Offset pro funkci O
;Openlibrary()
go:
O jsr lib ;Oteviit knihovnu Intuitionu O
move.| ibase,a6
move.| #0,d0 ;0 - Recovery Alert, 1 - Deadened
O lea string,a0 ;Textova struktura O
move.| #70,d1 ;Vyska v pixelech
jsr dalert(a6) ;Funkce DisplayAlert()
O . O
107
move. exec,ab
| O lea  iname,al O
| jsr openlib(a6) ;Oteviit Intuition
| move. d0,ibase
iname:
dc.b  ‘intuition.library“,0
even
O ibase: O
del O
;Textova struktura pro Alert
O string: O
dc.b  0,240,20,< This is a Test >',0,1
O dc.b 0,240,45,'< Press mouse >‘0,0 O
even
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ABICH

@

#include <exec/types.h>

#include <intuition/intuitionbase.h>

#include <intuition/intuition.h>

/* vloZi potfebné deklarace a konstanty */

struct GfxBase *GfxBase,

struct IntuitionBase *IntuitionBase;

struct IntuiMessage “message;

struct RastPort *rp;

struct Window *nwin;

struct Window *Actwin;

/* deklarace proménnych */

struct NewWindow nwindow=
{480,0,80,10,-1,-1, i
MOUSEBUTTONSIRMBTRAP,WINDOWDRAG,
NULL,NULL,“,NULL,NULL,NULL,NULL,
NULL,NULL,WBENCHSCREEN};

/* inicializace okna */

void close_all()

if(nwin) CloseWindow(nwin);

if(GfxBase) CloselLibrary(GfxBase);
if(IntuitionBase) CloseLibrary(IntuitionBase);
exit(0);

/* tato funkce zavre okno a knihovny */
main() /* hlavni program */

char line[10];

ULONG MessageClass;
USHORT code;

int x,y;

if(!(GfxBase=(struct GfxBase *)
OpenLibrary("graphics.library“,0))) close_all();

if(!(IntuitionBase=(struct GfxBase *)
OpenLibrary("intuition.library“,0))) close_all();

if(!(nwin=(struct Window *) OpenWindow(&nwindow)))
close_all();

/* otevreni grafické knihovny a knihovny Intutionu */
rp=nwin->RPort; /* rastport okna */

for(;;)

Delay(15); /* sniZuje zatéz CPU */
Actwin=IntuitionBase->ActiveWindow; /* aktudini okno */
x=Actwin->MouseX+Actwin->LeftEdge;
y=Actwin->MouseY+Actwin->TopEdge;

/* toto jsou viastni aktualni soradnice mysi */
sprintf(line,“%3d : %3d ",x,y);

Move(rp,5,8);

SetAPen(rp,2);

SetBPen(rp,1);

Text(rp,&line,10);

/* zobrazeni souradnic v okné */

if(message=(struct IntuiMessage *)GetMsg(nwin->UserPort))

MessageClass=message->Class;
ReplyMsg(message);
if(MessageClass == MOUSEBUTTONS))
close_all();
/* ukonci program, jsou-li stisknuta obé tlacitka mysi */

}
}
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start:
move.|
btst

a6,-(sp)
#6,$bfe001
bne  quit
move.l  4,a6
lea  dosname(pc),al
jsr  -408(ab)
move.l d0,aé
moveq  #6,d1
jsr  -144(a6)

quit:
move.|
rts

(sp)+,a6

dosname:

dc.b ,dos.library“,0
cnop 0,4

end

O O 0 O O O O

Program

Interaktivni sledovani pozice mysi

Kde je mys?

V fadé pfipad potiebujete
presné védét, kde se nachazi
ukazatel mySi - napfiklad tehdy,
kdyZ chcete presné srovnat své
ikony, ale pouZijete ho i jindy -
tfeba pfi navrhovani oken a re-
questerd ve svych programech.

Aktudlni soufadnice ukazatele
mySi Ize snadno zjistovat timto
malym programem: @

Program se spousti z CLI (ne-
bo Shellu). Po spu$téni otevre
malé okno na listé obrazovky
Workbenche, které zobrazuje ak-
tudlIni souradnice mysi. Toto ok-
no s liStou splyva, takze na prvni
pohled to vypadd, Ze soufadnice
zobrazuje pfimo lista. Okno v8ak
mUzZete premistit i mimo listu -
stejnym zplsobem jako jind ok-
na. Pokud budete chtit program
vypnout, stisknéte nad jeho ok-
nem obé tlaCitka mySi a chvili je
drzte.

Souradnice mySi jsou naéita-
ny pomoci polozek struktury
Window aktivniho okna a je k
nim pficitana aktudini pozice
horniho levého rohu aktudlniho

okna. Diky tomu jsou soufadnice
uddvany vzhledem k levému hor-
nimu rohu obrazovky Workben-
che (ten ma soufadnici 0,0).
Program tyto soufadnice neu-
stdle nacitd a zobrazuje. Lidské
oko ov8em pfili§ rychlé zmény
obrazu nedokaze postiehnout a
tak je zbyte¢né, aby se soufadni-
ce ménily Castéji nez po deseti-
nach sekundy. Program obsahu-
je radku

Delay(15)

kterd ho pozastavi na 15/50
sekundy. Toto pozastaveni o€i-
ma viibec nepostfehnete, aviak
zatizeni CPU timto programem
vyrazné poklesne (Xoper 2.2
udava zatizeni okolo 10%, zatim-
co bez tohoto pfikazu to bylo
okolo 25%). Hodnotu argumen-
tu funkce Delay() pochopitelné
miZete zménit.

Program byl zkompilovan po-
moci AztecC V3.6a, mél by vSak
byt beze zmén pouZitelny i pro
ostatni kompilatory. Je pomérné
maly - zabira jen 3948 bytd.

Viasta Kral

Test mysi v davkovych souborech

IsMouse

AmigaDOS nabizi pfikaz ASK
pro interaktivni komunikaci
v davkovych (script) souborech.
Prikaz ASK ovSem pracuje pouze
se vstupem z klavesnice, na my$
nereaguje.

Neni vSak problémem takovy
program napsat. Nasledujici pro-
gram ,IsMouse” reaguje na stisk
levého tlacitka mys$i. Pokud je pfi
vyvolani tohoto programu tlagit-
ko stisknuté, je vracen navratovy
kod 5, coZ je obdoba odpovédi
,Y* pfikazu ASK. JestliZe je tla-
Citko uvolnéno, je vracen kod 0 -
tedy ekvivalent odpovédi ,N“.

Program ,IsMouse” je napsan
v assembleru, zkompilovan byl
prekladatem Hisoft DEVPAC
verze 2, nemély by v8ak byt pro-
blémy ani s jinymi kompilatory
(pouze direktivu ,cnop“ je nékdy
nutné  nahradit  direktivou
,align®). A nyni jiz viastni vypis
programu: ®

Kompilovany kod je pouze 88
byt dlouhy, takze ho snadno
umistite do adresare ,C:“. Jeho
uziti demonstruje nasledujici
davkovy soubor:

IsMouse
If Warn

echo ,Button pressed”
Else

echo ,Button free“
Enalf

KdyZ tento soubor vyvoldte
(pfikazem Execute) a budete-li
soucasné drzet levé tlaCitko my-
$i, vypiSe se napis ,Button pres-
sed“, jinak se objevi hlaSeni
~Button free“.

Pfikaz ,IsMouse“ lze pouzit
napfiklad ve startup sekvencich -
miZete takto mysSi volit mezi
dvéma typy instalace systému
(napf. zapojeni Workbenche ne-
bo CLI).

Viasta Kral
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Test nejlevnéjsiho flickerfixeru pro Amigu 500

Multivision 500

Flicker fixery (pro neznalé -
hardwarové zafizeni, odstranujici
blikani v interlacu) sice nyni na-
bizi hodné firem, ale pokud jsou
pro véas rozhodujici finance (a
pro koho z nés nejsou?), nemate
velky vybér. Pro pétistovky totiZ
bez ohledu na cenu moc alterna-
tiv neexistuje. Po bliz§im pro-
zkoumani trhu zjistite, Ze existuji
vlastné jen dva bézné dostupné
flicker fixery - Multivision 500
a ICD Flicker Free Video.

Flicker fixer I1CD je pfijemné
mala desticka, stoji vSak témér
500 DM. Takze naSinec chté ne-
chté poSilhdava po té zbyvajici -
karté Multivision. Ta se nechd
sehnat za 280 DM, ale kdyZ bu-
dete mit §tésti, mizete ji pofidit
i za méné neZ 250 DM. Ovsem -
samotny flicker fixer je vam k ni-
¢emu - potfebujete jeSté moni-
tor. Kvalitni monitor, jinak se bli-
kani stejné nezbavite (takZe za-
pomeite na RGB-monitory).
Pred padr lety pfichazel v tvahu
jediné Multisync monitor - to byl
ovSem drahy $pés. Dnes je si-
tuace jind. VétSina soucasnych
flicker fixer( produkuje vystup
kompatibilni s monitory VGA.
IBM PC kompatibilni poéitace se
dnes jiZ prakticky s jinymi moni-
tory neproddvaji a diky obrov-
skym vyrobnim sériim PC po€i-
tacl se samozrejmé snizily i ce-
ny VGA monitor(i (obecné plati,
Ze jsou levnéjSi neZz klasickd
.ergébécka“. Nékteré firmy nabi-

zeji komplet Multivision + VGA
monitor za cenu okolo 900 DM,
ale i v Cechach miizete sehnat
VGA monitor okolo 8000 -
10000 K&s. Ja osobné mdm
k Multivision pfipojen monitor
Triscan (systém VGA Multiscan,
schopny automatického pfizpa-
sobeni se riznym frekvencim ve
vysSich pasmech) a tuto kombi-
naci vam mohu jen doporudit.

K Multivisionu 500 mizZete
VGA monitor pfipojit pfimo - ma
standardni D-Sub konektor s 15
vyvody. Lze pfipojit kazdy VGA
monitor, ktery podporuje mini-
malni obrazovou frekvenci 50 Hz
a ma fadkovou frekvenci 31.5
kHz. Mélo by stacit rozliSeni 640
x 480 bodi, ale dnes vétSina
VGA monitorli podporuje az
1024 x 768 bodl - a to je pro
Amigu vice nez postacuijici (roz-
dil cen oproti monitorim 640
x 480 je nepatrny a fada firem jiz
monitory s niz8im rozliSenim ani
nenabizi). Pokud jde o vybér mo-
nitoru, jedinym kritickym para-
metrem je minimalni obrazova
frekvence. Amiga obcCerstvuje
obraz 50krét za sekundu, ma te-
dy obrazovou frekvenci 50 Hz.
V&$ monitor musi tuto frekvenci
podporovat. VGA karty PC kom-
patibilnich  pocitacli  pracuji
v rozliSeni 640 x 480 pixelli se
70 Hz, a proto nékteré VGA mo-
nitory pracuji jen na vysSich ob-
razovych frekvencich. Takovy
monitor vam na Amize neni k ni-

Multivision - vievo verze pro Amigu 2000, vpravo pro Amigu 500

¢emu, protoZe nedokdZe syn-
chronizovat obraz.

Multivision 500

Prvni dojem z Multivisionu ne-
byl pfili§ pfiznivy. Nevzhledna
krabice, v ni karta, dvé diskety
a ,saldtovy“ manual z volnych
listli (pochopitelné némecky). Na
prvni pohled je vidét snaha uSet-
fit, kde se da. Flicker fixer sa-
motny je dosti velky. Kromé kar-
ty jezici se Cipy (mimo jiné je na
ni 384 KB videopaméti) obdrZite
jesté krabicku, podobajici se sta-
rému zndmému TV modulatoru.

Instalace karty do Amigy 500
vyzaduje rozebrani pocitace.
TakZe vyndat Srouby, odpojit kla-
vesnici, sundat kryci plech a mi-
Zete zacit. Na desce se vyjme ze
soklu Cip Denise a do néj vlozZi
karta. Na karté je dalsi sokl, do
toho vlozite vyjmutou Denisu.
Pak vezmete krabiCku a nasadite
ji na RGB port Amigy. Z krabicky
vede plochy kabel, ktery pfipojite
ke karté a instalace je hotova.
Jednoduché, nicméné je tu maly
problém: Kdyz Amigu opét
smontujete, musite kabel pfi-
skiipnout pod kryty. Mate-li jako
ja bratra modelére, je to dobré -
Sikovné ruce kryt trochu pfipiluji
a nemusite se mucit predstava-
mi, co vSechno se s kabelem dé-
je. DalSi problém predstavuje
vnéjSi modul - na RGB port se
jen nasazuje, nema zadné pri-
chytné Srouby. A to je chyba,
protoZze modul na portu sedi
dost Spatné. Chvili trva, nez ho
usadite a stejné je pak citlivy na
pohyb. To je zfejmé nejslabsi
misto celého flicker fixeru.

Ted jiz zbyva pouze pfipojit na
vnéjsi modul VGA monitor. Ko-
nektor je na levém boku modulu.
A to opét miiZe byt zdrojem poti-
Zi. Nékteré pevné disky pro Ami-
gu 500 totiZ presahuji vzad (na-
priklad harddisky SupraDrive).
Mate-li takovy disk, budete mit
s pfipojenim monitoru velké po-
tize. KdyZ je monitor tspéSné
pripojen, tfeba flicker fixer sefi-
dit. Cipy Amigy maji dost Siroké
provozni tolerance, takze kartu je
tfeba jim pfizplsobit. Na disketé

dodané s flickerem fixerem jsou
k tomuto Gcelu nahrany dva tes-
tovaci obrazky (nepfili§ ndpadité
nazvané testbild1“ a test-
bild2“.) Tyhle obrdzky zobrazi
v Interlacu jakysi zjednoduseny
monoskop, ktery dobfe indikuje
kvalitu obrazu. Karta se sefizuje
dvéma prvky - oto¢nym kon-
denzdtorem a potenciometrem.
Sefizeni neni pravé trivialni,
kondenzator a potenciometr jsou
velice citlivé prvky. Kromé toho
se musi sefizovat na zahraté
Amize - studend karta se chova
Uplné jinak. Pokud jde o mne,
sefizoval jsem (opét s pomoci
manualné podstatné zdatnéjSiho
bratra) nadvakrat. Navic je$té
jedna zkuSenost - karta flicker fi-
xeru je tak vysokd, ze se po-
tenciometr mlze dotykat stinici-
ho plechu v oblasti vyfezu pro
konektor klavesnice. To samo-
zfejmé obrazu na kvalité nepfida.
Nezbyva nez sahnout po klestich

a plech odchlipit...

Jak pravdépodobné vite, VGA
monitory nemaji Zzadné vybaveni
pro zvuk. OvSem Amiga bez zvu-
ku by nebyla Amiga. To samo-
zfejmé vyrobci flicker fixeru védi
také a tak je Multivision 500
opatfen integrovanym zesilova-
¢em, ktery umoZriuje pfipojit ob-
vyklé reprobedny. Z vnéjSiho
modulu vedou dva kabely
s cinch konektory, které vloZite
do audiovystupd Amigy. Bedny
pfipojite ke zdifkdm na pravém
boku modulu. Hlasitost zvuku se
ovlada otoCnym potencimetrem
na levém boku vnéjsiho modulu.
Bohuzel, Multivision 500 je opat-
fen ponékud vystfednimi zdirka-
mi pro zvuk - jack 2.5 mm neni
pfilis obvykly ani na Zdpadé (nic-
méné jsou sehnatelné i u nas).
Problém je jinde - zdifky jsou
pfili§ blizko u sebe, takze nezby-
vd, nez provést dalsi kutilsky za-
sah.

Ted uz vam chybi jen repro-
duktory. Na vykonu pfili§ nazéle-
Zi, zesilovac ma vykon 2 x 1 W.
Dulezit4 je ovSem impedance be-
den. Méla by byt 8 ohmi. To je
opét problém - vétSina béiné
prodavanych beden mé 4 ohmy.
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Nic se nestane, kdyZ pfipojite
4ohmové bedny - také jsem to
udélal. Zvuk vSak byl zatizen ne-
prijemnym Sumem. To se da ale
snadno vyreSit - staci ke kazdé
bedné pfipojit odpor 4 ohmy
a zvuk je podstatné kvalitn&;si
(odpory predstavuji investici 1
Kés, takZe se to vyplati). Cést vy-
konu se sice zméni v teplo, ale
hlasitost je stale vice nez dosta-
tecna.

Mimochodem, zjistil jsem, Ze
vykon 2 watti obas déla oprav-
du neuvéfitelny hluk. Nechcete-li
byt lyn€ovéani okolim, musite
sahnout po reguldtoru hlasitosti.
A opét narazite na jeden starono-
vy problém. Regulator je pomér-
né Spatné dostupny a navic veli-
ce snadno pohnete celym
nepfiSroubovanym vnéj$im mo-
dulem. KdyZ se modul posune,
obraz se lpIné rozhazi a vy mu-
site modul peclivé zasadit zpét,
aby se obraz dal do poradku.

Skongili jsme instalaci (uf!)
a ted jste jisté zvédavi, jak to
v8echno funguje v praxi. Jak
jsem jiz fekl, karta je hodné za-
visld na provozni teploté. Kdyz
Amigu spustim, je obraz zpo¢at-
ku nepfijemné rozkmitany. Po
minuté je to jiZ lepSi a za 5 minut
je v8e v poradku. Tohle sice tro-
chu vadi, ale na druhé strané
s Amigou ¢lovék obvykle pracuje
podstatné déle nez 5 minut.

Obraz je ovSem vynikajici a to
i v rozliSenich, ktera nepouZivaji
Interlace. To mé dva diivody. Za-
prvé flicker fixer pro Non-Interla-
ce rozliSeni pouziva techniku
double-scan - kaZdou fadku zob-
razi dvakrat. Diky tomu nevzni-
kaji erné mikroradky mezi radky
obrazu. Kdyz se podivate na oby-
¢ejny RGB monitor, uvidite je
tam. Zde nic takového neni.
K lepSimu obrazu samoziejmé
prispiva i kvalita monitoru. Stan-
dardni monitor Commodore
1084 mad rozestup bodi masky
obrazovky 0.42 mm. VGA moni-
tory maji masku jemngjsi - 0.31
nebo dokonce 0.28 mm (to je
mdj pfipad). Vysledkem je
opravdu jednolity obraz.

A Interlace? Ten vypada Gplné
stejné jako Non-Interlace rozlise-
ni (jen pismena jsou mnohem
mensi, ale to asi znate). Co se ty-
Ce barevnych Interlace obrazki,
chtél bych jen pfipomenout, Ze
asi viibec poprvé budete nelibé
nést malou kapacitu paméti
CHIP - to se v8ak netyka

AMICH,

hardwarovych Sikulii a majitell
Amigy 500+.

Ale abych jen nechvdlil. Flicker
fixer jako takovy md i své ne-
ctnosti. ProtoZe grafika Amigy je
fizena pres DMA stejné jako dis-
ketové mechaniky a disky, do-
chazi ke kolizim. To se projevuje
tim, Ze pfi pfistupech na disk ne-
bo na disketu mirné kolisa jas-
nost obrazu. Neni to nijak vyraz-
né a pokud neprovozujete aplika-
ci, kterd intenzivné pracuje s dis-
kem, nevadi to. Urgity problém
tu pak predstavuje i samotna
Amiga. JiZ jsem uvedl, Ze obra-
zova frekvence Amigy je 50 Hz.
Na to se da divat, ale pokud
pouZijtete hodné vyrazné barvy,
miiZe se projevit chvéni obrazu,
cozZ plati zvIasté pro bilé pozadi,
jaké méa Workbench 2.0 nebo Di-
rectoryOpus. Pokud v8ak mate
novy Big Agnus, nabizi vam
Multivision feSeni. Na dodéva-
nych disketach je program Sync
Master a novd verze Sync
Master Il. Tento program umoz-
fiuje zvySit frekvenci obcerstvo-
vani obrazu. OvSem néco za né-
co - program sniZi pocet video-
fadek. Obraz je tedy niz§i a Ami-
ga stihne vyslat za sekundu vice
obrazk(i. Tohle ovSem miiZete
udélat jen s obrazovkou Work-
benche. Prvni verze Sync Maste-
ru pracovala jen pod Kickstartem
1.3, nové verze snad funguije i se
systémem 2.xx (nemél jsem
mozZnost to ovéfit). Teoreticky
Ize nastavit frekvenci az 100 Hz,
ale to neni dpIné bez rizika. Tady
hodné zélezi na monitoru (mdj
monitor by mél fungovat az do
90 Hz). Tady je tfeba si uvédo-
mit, Ze obrazova frekvence je na
standardnim RGB monitoru stej-
na jako pfi pouziti flicker fixeru,
takZe to této karté vycitat nema-
Zete (pravda, existuiji flicker fixe-
ry, které pfi normainim rozlieni
maiji frekvenci 70 Hz, ale ty jsou
patficné drahé).

MozZn4 vite, Ze Amiga ma mezi
svymi grafickymi médy volbu
Overscan, kdy je pro grafiku po-
uZit i b&Zné nevyuZzity okraj obra-
zovky. Amiga preda DMA kandly
normélné urcené pro nékteré
sprity rastrové grafice a tak lze
doséhnout rozliSeni aZ 768 x 598
bodl. Multivison toto rozliSeni
pIné podporuje. Pod Kickstartem
1.3 Ize v8ak Overscan poufZit jen
omezené. Bez probléml Ize
s Overscanem pracovat napf.
v Deluxe Paintu Ill a IV, naproti
tomu s obrazovkou Workbenche
jsou potize. ReZim HAM je zcela

bez problémlG - Multivision
zobrazuje vSech 4096 barev (to
nékteré starsi flicker fixery ne-
umoziuji). Vibec je softwarova
kompatibilita vynikajici. Zatim
jsem nenarazil na program, ktery
by s Multivisionem nefungoval.
Nemusite se obévat ani o hry -
a barvy jsou skute¢né nadherné.

Co tedy Fici na zavér? Pokud
je$té nemadte barevny monitor,
zauvazuite o flicker fixeru. Ziska-
te kvalitni obraz a budete moci
pracovat i v Interlacu. Pravda, je
to o néco draZsi, ale ne zase
o tolik. SeZenete-li VGA monitor
za rozumnou cenu, je to jen asi
0 50% draz$i nez normalni RGB
monitor. A VGA monitor ma uni-
verzalngj$i pouZiti nez monitor
1084 (k Amize 3000 ho jiz tieba
miZete pfipojit pfimo - ta m4 to-
tiz flicker fixer pfimo na desce.
A pokud se udrZi pokles cen,
mozna jednou na ,velkou Ami-
gu“ dosdhnete).

Pro majitele pétistovek, kteri
nechtéji do svého hardwaru in-
vestovat veSkerou hotovost, je
Multivision pfijatelnym feSenim.
Nizké cena je sice vykoupena ur-

ce (obraz ponechan v neinterlacované

Test

¢itymi technickymi kompromisy,
ale s témi se da Zit. A na kutilské
dodélavky je Cesky Clovék zvykly.
Za souCasné situace na trhu
predstavuje Multivision 500 nej-
schidnéjsi feSeni. Trh ovSem
nestoji a tak mozna jiz za rok bu-
de vdechno jinak - ale takovy uz
je Zivot (zvlasté ten pocitacovy).

Vlasta Kral

Obsluha

"

Vykon

Originalita

Osvojitelnost @

B

W
SN2
%Y CELKOVE
HODNOCEN(

- %%W;"* = a: 5

s e s

11992 ¢ 49



HARDWARE

Test

O kouzelnych krabickach, kterym se rika

Freezery

Je vam nékdy pfi programo-
vani nebo hrani her horko? Kup-
te si freezer! Freezer (neboli tip-
deska) je krabicka pfipojena na
expanzni port pocitace, ktera ob-
sahuje debugger s nékterymi po-
mocnymi utilitami. Ma vlastni
pamét ROM i RAM, ¢imz je ab-
solutné nezavisla na paméti Ami-
gy. S pocitacem sdili pouze pro-
cesor, DMA a ostatni Cipy, je-
jichZ registry pfi preruSeni pro-
gramu uschovd do svého buffe-
ru, takze po ndvratu program
probihad dale, jako by se nic ne-
stalo (pokud jste néco v monito-
ru ,nenabofili*). V praxi to vypa-
da tak, Ze zmacknete ,mrazici*
tlacitko na desce a ocitnete se ve
vlastnim svété freezeru, odkud
muzZete s programem, ktery na
va$i Amize pravé bézi (stoji), dé-
lat opravdu vSechno.

Pro Amigu existuje nékolik ty-
pil freezeri, jmenujme napfiklad
StopBus, Nordic I, X-Power
a snad nejznaméjsi Action Rep-
lay I-1ll. Jejich ceny nejsou pro
naSince nejnizSi, pohybuji se
okolo 200 DM. Ale tomu, kdo
uvidi tipdesku v ,akci, na prvni
pohled tahle krabiCka uCaruje.
UZitecnd bude pfedevsim pro ty,
ktefi se radi ,hrabou” v paméti
a v programech (neocenitelna
pomf(icka pfi ladéni). Kartu vSak
vyuZzije i takovy ,lamac joystic-
ki“, ktery o strojovém kddu ni-
kdy neslySel. Freezery totiZ vétSi-
nou obsahuji zazraCny potacek,
jimZ se da to€it, a zddla-li se vdm
hra pfili§ rychla, mlZete siji ply-
nule zpomalit az zastavit. To
vSak neni v8echno, karta obsa-

huje i jind ,Siditka“ na hry, tento-
krat programova. Mate-li mélo
Zivoti, dokdZe vam jejich poCet
vhodné ,upravit“(to plati i o ener-
gii), k dispozici byvé i dodatecny
autofire atd. Samoziejmé, Ze se
najdou i gameule (Cti gejmule),
které se takto pfechytracit neda-
ji, vidy to v8ak muZete alespon
zkusit. Pokud vam vadi, Ze hra
nema moznost uschovani pozi-
ce, mlZete si pomoci uloZenim
celé paméti na disketu. Po na-
hrani zpét do ,Skatule” pokracu-
jete pfesné v tom misté, kde jste
uloZili pamét na disk. Libi-li se
vam obrazek, miZete si ho z pro-
gramu ,,vypUjcit* (pokud neni ni-

jak softwarové upravovan tj. vice |

obrazovek pfes sebe, nestan-
dardni uloZeni bitpland atd.). To
samé plati o hudbé (freezery vét-
Sinou umi ,krast* moduly ze
soundtrackeru apod.). Kromé to-
ho ma kaZdy freezer k dispozici
sviij viastni vice ¢i méné doko-
naly systém (samozfejmé primo
vychazejici z Amiga-DOSu), obo-
haceny o spoustu riiznych utilit
a Sikovnych funkci, které délaji
freezer skvélym pomocnikem
i pfi té nejvSednéjSi praci. Pak
miZete pomoci freezeru forma-
tovat a kopirovat diskety, kontro-
lovat obsah svych diskd, kopiro-
vat, pfesunovat a mazat soubo-
ry, prosté vSechno to (ne-li jeSté
vic), na co musite jinak nahrévat

okno GCLI ¢i Shell. Doufejme, Ze |

se schopnosti freezeri stanou
inspiraci pro konstruktéry poci-
tacl a Ze firma Commodore ne-
bude stat stranou.

-dort- |
| pocitat). Co mate nyni na vybér:

...a jalkk se mrazi nejlevnéji

X-Power

X-Power je jednim z mnoha
freezeri. Za cca 200 DM (na
Amiga Berlin ‘92 100 DM) ho za-
koupite v barevném umé-
lohmotném obalu od videokaze-
ty s navodem v podobé diskety
(sympatické je, Ze kdykoli si ne-
vite se ,Skatuli“ rady, zvolite
v hlavnim menu freezeru pfislus-
nou funkci, vloZite tuto disketu
a poradite se, co dal). Samotny
X-Power vypada znaéné odpudi-
vé - vylisek krabicky, chrénici sa-
motnou desku, snad uz nemiize
byt horsi. Nejenom, Ze jeji Césti
na sebe vilbec nesednou, ale sa-
motné rozméry krabiCky cartrid-
ge vilbec neodpovidaji para-
metrim Amigy. Jedind $ance,
jak freezer pouZit, je dpIné jej
z krabicky vyndat a pripojit jej ja-
ko nechranénou desku.

Hned po instalaci do expan-
zniho portu podcitace (,ten veliky
vlevo*“) a zapnuti poéitaCe vas X-
Power zaéne pomoci tfi LED di-
od informovat : Cervend - freezer
aktivovan, zelend - zpomaleni,
Zluta - vytizenost procesoru. Ma-
lym pfepinaem na boku se zapi-
na zpomaleni Amigy, jehoZ mira
je Fizena malym potenciometrem
na vrchni strané. Zde se také na-
I6za to hlavni - Eervené action-
tlacitko. Po stisknuti action se
vam na levé strané obrazovky
vypiSe prehledné hlavni menu,
zbytek zabiraji informace o kon-
figuraci vaSi Amigy (pokud
ovSem nestisknete tlacitko v ne-
vhodnou chvili, jako napriklad
pfi startu systému, pak se Amiga
,zasekne“ a vam nakonec po
mnohém stisknuti oblibenych
tlacitek Cntrl+L Amiga+P Amiga
nezbyde nic jiného, nez vypnout

GRAPHICS; utilitka na ,vytaho-
vani“ obrazk(i z paméti a riizna
kouzla s nimi, SPRITES; utilitka
na ,vytahovani“ spritli a jejich

| skromnou editaci, SOUND; uti-

litka na ,vytahovéani“ vSeho, co
sly$ite (obsahuje automatické
vyhledavani sampli a moduld),
DOS; obsahuje ty nejpotiebnéjsi
pfikazy DOSu, MISC; obsahuje
spoustu drobngéjSich, ale velmi
uziteénych utilit (maker cheat-
mad(, vymazani celé paméti, na-
staveni autofire pro joystick,
zména kldvesnice atd.), EX-
PORT; zde je mozno uloZit na
disk bud celou pamét, anebo jeji

¢ast, a to na rozdil napf. od Acti-
on Replay v AmigaDos formatu,
IMPORT; tady se vam nabizi
moznost nahrat pamét zazname-
nanou na disk nejen X-Powerem,
ale i StopBusem a Nordicem I,
MONITOR; velmi podafeny mo-
nitor, ktery by potfeboval jen
mirné rozsifit dosavadni pfikazy,
X-COPY; po automatickém vy-
mazani paméti odstartuje znamy
kopirdk X-Copy V3.4, EXIT; auto-
matické navraceni vSech dilezi-
tych plvodnich vektor( na sva
mista a pokraCovani ve ,zmraze-
ném" programu.

V porovnani s nejzndméjSim
freezerem Action Replay Il ma
X-Power prehlednéjsi a jedno-
dussi ovladani, protoZe Action
Replay je koncipovan jako jeden
debugger s jedno a dvou-
pismennymi pfikazy, lépe prove-
dené rippery grafiky a zvuku
a konecné, uklada na disky sou-
bory ve formaru DOSu. Ostudné
provedeny a vlastné nepouzitel-
ny obal X-Poweru se sice nedd
s profesionainé provedenym Ac-
tion Replay Il srovndvat, ale
jste-li ochotni tuto zasadni vadu
na krase ignorovat, ziistava vam
zhruba stejné schopny freezer za
nizsi cenu.

A jésté jedna poznamka - ac-
koliv ma byt X-Power ,priichozi*
(je mozné za néj zapojit dalSi
hardwarova zafizeni), nesnasi se
napf. s fadi¢i Multi Evolution -
v ndvodu se vSak udavd, Ze byla
lispésSné testovéna s harddisky
fy Commodore.

-dort-

Gameworks Ltd. 1990

freezer

(¢ ¢! | obsiuna (22|

Vykon

o @)
(oo

Osvojitelnost | seq

L 4
]
4

Originalita

1
N ¥ \G g

<Y CELKOVE
HODNOCENI

Klady: Nizka cena, pfehledna menu, ry-
chlé a jednoduché oviadani pomoci kur-
zorovych Sipek ¢i mysi.

Zapory: Zpracovanim naprosty poloto-
var, chcete-li X-Power pfipojit, musite jej
vyjmout z plastikové krabicky. Nedoko-
nalé grabbery, nendvratna instalace XCopy.
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Amiga a p
teletextu

Jak nejspis vite, Ceskosloven-
ska televize nabizi jiz nékolik let
bezplatnou sluzbu - Teletext. Za-
tim byl problém s dekodéry, pro-
toZe starSi televize je pochopitel-
né neobsahovaly a nova barevna
televize s dekodérem vychazi od
osmndcti tisic vySe. Navic infor-
mace zistavaji na obrazovce
a jakdkoli operace s nimi je prak-
ticky nemoznd, pokud si je ne-
chcete z obrazovky ru¢né opsat.

Pritom feSeni je jednoduché -
dekodér si primérné schopny
amatér postavi sdm a napsat ob-
sluzny program také neni pro
(schopného) programatora pro-
blém. BohuZel ne kazdy ma ¢as
a chut stravit spoustu hodin
s péajkou v ruce a mnohonéasob-
né déle s assemblerem a ladit
a ladit. V Némecku proto nékolik
firem dodédva hotové dekodéry,
pochopitelné véetné programu.

Mezi nejlevnéjsi patfi dekodér
od firmy PrintTechnik (250 DM).
Dekodér se pfipojuje na paralelni
port. Musite také pfipojit zdroj
videosignalu, ze kterého se in-
formace dekdduji. VétSinou se
pouziva videovystup televize. Vy-
tozZe pro pfijem barevného obra-
zu je potreba dostate¢ny odstup

v konstrukci, které sice pfistroj
zlevni, ale zaroven zhorSuji jeho
technické parametry. Mimoto
vétSina Cernobilych televizi tento
vystup ani nema. Zajimavé je vy-
reSeno napdjeni - k dekodéru se
dodava zvlastni redukce, kterou
zapojite mezi konektor pro moni-
tor v Amize a kabel k monitoru.

Dodavany program je pomeér-
né jednoduchy, bézi i na Amize
bez rozSifeni paméti a svou
funkci pIni bezchybnd a pomérné
rychle. Po spuSténi se nahraje
stranka 100, kterd obsahuje tida-
je 0 obsahu stranek. PoZadova-
nou stranku nahrajete tak, ze
prosté napiSete jeji Cislo. Také
miZete listovat dopredu a doza-
du klavesami + a -.

BéZnou vadou dekodérl byva

/lMIG HARDWARE
L Anewsh N Obecné

O prijmu teletextu u nds i v zahranici

TeleTxt-V1.82
P100

The Children's
e Channel

o '’
123 Qoep

w 4 b

110 TV Guide

111

112

|

maticky preCte kromé zvolené |

stranky i stranku nasledujici
a kazda jednou nactena stranka
uz ziistdvd v paméti a je tedy
k disposici okamZité. Vzhledem
k tomu, Ze stranka ma asi 1KB,
neni problém mit najednou
k dispozici desitky aZz stovky
stranek. Pokud se vam v8ak ne-

U Js ¢ . | chce pfi préaci Cekat, aZ se poza-
signalu od Sumu, a mimoto se |
nepouzivaji riizné kompromisy |

dované stranky nactou, je mozné
zadat do souboru Cisla vsech
stranek, o které méte zajem. Za-
timco vy se zabyvate nécim uzi-
te¢nym, program uklada vybrané
stranky do paméti. KdyzZ je ho-
tov, miZete si vSe precist bez

zbyte¢ného zdrzovani. Program |

Anglicky teletext, pfijimany pomoci Amigy a programu TeleTxt

|

také podporuje ARexx, takze je |
mozZné i programove ovladat ¢in- |
nost programu. Ukdzkovy ARexx- |

ovy program dokonce najdete na
dodavané disketé.

Program umozZiiuje také ulo-
Zeni nactenych stranek na diske-
tu jak ve vlastnim formatu, tak
jako IFF obrazek a ASCI| text ne-
bo Ize stranku pfimo vytisknout.
Pokud vSak nemate na paralel-
nim portu pfepinac, nepfijemné

| se vam tisk zkomplikuje preha-

nizka rychlost. Program si auto-

zovanim konektor(i (dekodér je
taktéZ pfipojen na paralelni port).

Sub

_auto
P direct €

Kromé tohoto dekodéru je na
trhu nékolik drazSich typi - Tele-
video MK2 nebo T_Dec. Maji po-
dobné vlastnosti a moznosti, ale
cena je citelné vySsi.

Teletext patfi mezi nejpruznéj-
§i informacni systémy - zmény je
mozZné provadét prakticky oka-
mZité. V soucasné dobé obsahu-
je Teletext stovky stranek, na
kterych najdete, kromé jiného,
predpovéd pocasi, program tele-
vize, informace o kultufe a spor-
tu, politice a ekonomice, recepty

P512

%

Loni

rijem

TOPAS

a mnoho dal$iho. Pokud se vam
tedy zda nabidka lakava, nic vam
nebrani si dekodér opatfit.

Pokud se rozhodnete pro
koupi dekodéru v zahranici, je
dobré vzit v dvahu ndsledujici
fakta:

CST vysild pochopitelné text
s hacky a ¢arkami, které hardwa-
rové ¢asti v podstaté nevadi, ale
obsluzny program je vétSinou
nerozlusti. Proto je tfeba, aby
bylo mozné ukladat data i v ne-
rozkédované podobé, nebo ale-
0 zpiisobu pfenosu najdete napf.
v roCence Amatérského Radia
1989.

Na zavér je nutno dodat, Ze
bohuzel nejsou jesté zcela usta-
lena Gisla televiznich fadk, ve
kterych se teletext v riiznych ze-
mich prenasi. Dekodér se vétsi-
nou pfizpdsobi, ale nelze na to
spoléhat. BohuZel se to da tézko
ovéfit v misté prodeje. Proto uvi-
tame veSkeré vaSe zkuSenosti
s pfijmem Teletextu, rdznymi de-
kodéry a dodavanym software.

-tl-

Pozndmka: Podle nezaruc¢ené
informace se md i u nds vyrdbét
dekodér pro PC. Pokud by také
pracoval pres paralelni port a ne-
byl prili§ drahy, neni tak velky
problém napsat obsluzny pro-
gram i pro Amigu a doddvat ho
samostatné.

M1 :
CST-TEXT 512 25*05‘\228_20_03 36

JAHEADKARLIM

JAHODN KOV

touto dobou za@ala

n,hle: -opadvat poupata
Jjahodntku. M@he 2za to asi

dvoumilimetrov> brou@ek

kviltopas Jjahodnftkov-.
Sami@ka naklade do pouplite va jt@ko, pak
nahryzne stopku a v uvada jtctm poupliti
se vyvt jt dal+4t brouk.Kviitopas zni@%

asi

80% i,rody Jjahod.Proto je nutn— pro-

v—s5t preventivn?$ postaik‘y.dobn,kdya
se objev4 prvnt +*kody Jje ji'; ochrana

nel@inn',. Jako preventivnt pafgrayky
pouhi jeme p#tpravky Th N 35 E

EC, WP nebo

Acte

nebo

Takto vypada Cesky teletext na neupraveném zahraniénim prijimaci
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PRO ZACATECNIKY

Programovani

Programovaci

ProtoZe mam urcité zkusenosti
s programovacimi jazyky, byl
jsem pozadan o ¢lanek, ktery by
obecné pojednaval o programo-
vacich jazycich pro Amigu. Ujal
jsem se toho, av8ak kdyz nyni pi-
§i, hlodaji ve mné pochybnosti -
je viibec mozZné toto téma odbyt
jednim ¢lankem? Odpovéd neni
jednoznacna. Kdybych se progra-
movacimi jazyky mél zabyvat po-
drobné, nestacila by ani celd kni-
ha. A tak tento ¢ldnek mize byt
pouze nelplnym prehledem -
rozhodné se nemiZe zabyvat
vSemi ,exoty“ mezi programova-
cimi jazyky a i o téch nejdileZitéj-
Sich produktech muZe poskyt-
nout jen zakladni informace. Tak,
to bychom méli (z nejpravdépo-
dobnégjSich kritik jsem se ,,vyzul®)
a pojdme rovnou k véci.

VétSina programovacich jazyki
je k dispozici i pro Amigu, nabid-
ka je ovSem prece jen menSi nez
napfiklad pro MS-DOS. To md
vSak vice pficin neZ jen to, Ze se
jednd o men§i trh. VétSina uZiva-
telll Amigy nejsou programétofi -
neni divu, kdyZ vétSina programil

je tak snadno ovladatelna diky |

Intuitionu. AvSak to, co je vyhod-
né pro uZivatele, pridélava praci
programdtordm - jak pfi navrhu
aplikaci, tak pfi tvorbé programo-
vacich jazykd. Grafické uZiva-
telské rozhrani se programuje
obtiznéji nez klasicka textova roz-
hrani. A je samozfejmé, Ze pro-
gramovaci jazyky musi tvorbu ta-

GFA-BASIC Editor

Cast 1.: Basic a assembler

kového rozhrani podporovat. Ta-
ké by mély umoziovat vyuziti
vSech grafickych a zvukovych
moznosti Amigy.

Pro prehlednost budou nyni
popsany riizné programovaci ja-
zyky oddélené - kazdd kapitola se
bude tykat implementace jedno-
ho jazyka nebo skupiny podob-
nych jazyka.

BASIC

Jazykem vétSiny zacinajicich
programatoril je stale jeSté Basic.
Tento jazyk ovSem neni standar-
dizovén, takze se
implementace velmi lisi. Plvodni

jednotlivé |

Basic byl vyluéné interpretacni |

jazyk, dnes vSak jiZ existuje i fada

Amigu je rozsahld, vyznam
ovSem maji jen nékteré imple-
mentace.

Prvnim predstavitelem této
skupiny je AmigaBasic. V dobé
svého vzniku to byl docela dobry
jazyk, ale dneSnim pozadavk(im
jiZz nevyhovuje. Amigu vyuziva jen
¢astecné - neni napfiklad scho-
pen vlastnimi prikazy otevfit ob-
razovku v rezimu HAM nebo EHB.
Chybi mu také nékteré dalSi diile-

,jl Save [Save,Al
| Load IMerge IL
ocnlny cisel o
/=1 T0 18
PRINT A B

EXT i%

ist IBIock |
0

S 1%%iY

uit T New TBIkSta IR
BlkEnd|

1r8cfl Run 18 4& 2;
n

GFA-Basic - rychly, schopny, seridzni

Zite prvky - podminéné smycky | Basic Compiler. Ma viastni inte-

mohou byt jen typu WHILE...

WEND, funkce mohou byt jen |
jednofadkové a procedury nelze |
volat rekurzivng. Naslo by se to- |
ho jesté vice. Nepfilis dobry je |
i editor AmigaBasicu - vibec |

neumoznuje vyhledavani a nahra-
zovani fetézcl a editace je poma-
I4. ZvIaSté mizernd je editace pfi-
kazové fadky v interaktivnim rezi-
mu - ma tytéZ editacni schopnos-
ti jako CLI Workbenche 1.2, tedy

skoro zadné. Editor neposkytuje |

file requestery, takze i nahravani

a ukladani souborti je velmi ne- |
pohodIné. NaStésti je v Amiga- |

Basicu mozné pouzivat systémo-
vé knihovny - diky jim lze vyuzit
i dalSich moZnosti Amigy. Pokud

kompilatorti. Rodina Basicii pro | 19€ 0 rychlost, je znat, ze se jedna

0 intepreter.
Hlavni vyhodou AmigaBasicu

je, Ze ho dostanete s kazdou Ami- |
gou (i s manudlem). To zfejmé je |
také hlavni pricinou toho, Ze v za- |

hrani¢nich Casopisech stdle na-
leznete hodné programii v tomto
jazyku. AmigaBasic vSak napsala
firma Microsoft a jiz o néj zfejmé
nejevi zdjem. Jazyk ustrnul na
verzi 1.2 a nic nového se nedéje.
A co vic - s Amigou 500+, ktera
md standardné Kickstart a Work-
' bench 2.04, jiz AmigaBasic nedo-
| stanete, protoZe tento

jazyk |

s Kickstartem 2.xx nefunguje |

spolehlivé.

Pro AmigaBasic samoziejmé
existuji i kompilatory. Prvnim
z nich byl AC/Basic firmy AbSoft.

| Verze 1.2 nebyla zcela spolehliva,

| tento

méla problémy hlavné se zvu-

kompildtor

jazyky pro Amigu

pak byla oteviena az pfi béhu
programu - knihovna ovsem mu-
sela byt instalovdna v systému,
coz ztéZovalo prenos a distribuci
programi.

DalSim kompilatorem je HiSoft

grované prostredi a je kompati-
bilni s AmigaBasicem. Obsahuje
vSak fadu dalSich prikazii. Vytvo-
fené programy jsou relativné
rychlé a i prijatelné dlouhé. Ani
tento kompilator vSak nepracuje
zcela bezchybné. Distribuovana
byla verze 1.0, o vyS&i verzi ne-
mam Zadné informace.

Skute¢nym bolidem na trhu
Basicli je GFA-Basic diisseldorf-
ské firmy GFA-Systemtechnik.
Nyni je na trhu béZné k dispozici
verze 3.52 (interpret i kompila-
tor). Tento jazyk se sice syntaxi
liSi od AmigaBasicu, je vSak
implementovan i na Atari ST (tam
se objevil nejdfive) a firma ho
prenesla i na procesory Intel
(existuji verze pro MS-DOS, 0S/2
a PC verze Unixu). Na Atari ST
i na Amize je to jeden z nejpopu-
larnéjSich jazyki, na PC se zatim
jeSté neprosadil tak Siroce - kon-
kurence zavedenych jazyki je na
tomto segmentu trhu velka.

GFA-Basic toho umozniuje
hodné. Siroce podporuje struktu-
rované programovani - v tomto
sméru ho Ize srovnat s Pascalem.
VlyuZiva vétSiny moznosti Amigy,
md napfiklad pfikaz Fileselect,
jimZ otevrete file requester. Od
verze 3.5 nabizi tento Basic prika-
Zy pro operace s maticemi a pro
kombinatoriku - to je konkurence
pro Fortran. Rychlost provadéni
téchto operaci je pfitom pozoru-
hodna. Velmi snadné je uzivani
systémovych funkci, interpret

| dokonce provadi i Castecnou
kem. Matematické operace vSak |

zrychloval. |

Hlavni nevyhodou AC/Basicu byla |
| dosti nezvyklé ovlddani, ale je

velikost vytvorenych program.
Tento kompilator totiz tvofil sa-
mostatné programy tak, Ze k nim
prilinkoval celou runtime knihov-
nu. Samozfejmeé, ze pak i malé
programy mély desitky kilobyti.
| Bylo také mozné program
zkompilovat bez knihovny a ta

kontrolu syntaxe zdkladnich sys-
témovych funkci.
Editor GFA-Basicu ma sice

komfortni. Soubory se samozfej-
mé vybiraji pomoci file requeste-
rti, v editoru Ize hledat a nahrazo-
vat fetézce, naleznete tam i ope-
race pro praci s bloky. Zvlastnos-
ti editoru je moznost skryvani
procedur a funkci. Syntaktické
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PRO ZACATECNIKY

True BASIC

ln(’ws

Bar Charts

MAT READ prob
CALL bars(tltles,pxob)
NEXT chart

DATA Northeast,

DATA Southeast, .22,

é'aé
6, SB,'
6, .5
9,

3
442
.56,
36 038 6]
49, 67, |

DAIA Southuest,
A Hest, .44,

SuB lms(tltles,pl ob())

FOR i_= Lbound(prob) to Ubound(prob)
color 1 else SET color 3

IF prob(i)<.5 then SET
BOX

1= ?,1+ .4, .0881,prob(i)
ac|
OX LINES i-.4,1+.4,.0881,prob(i)

SET color "

PLOT TEXT at .9, .8: title$

True Basic - jeden z nejdivnéjSich basict viibec

chyby jsou kontrolovany hned pfi
zadavani radky, coz uSetfi hodné
¢asu pfi ladéni programu (Ami-
gaBasic tuto kontrolu provadi az

po spusténi programu. Z vlastni

zkuSenosti mohu potvrdit, Ze to
je obrovsky rozdil). Interpreter
GFA-Basicu je neuvéfitelné rych-
ly, av§ak kompilaci mlZzete do-
sdhnout dalSiho zrychleni pro-
grami. Pak se miZe méfit
i s kompildtory jazyka C.
Kompilator je pIné kompatibil-
ni s interpretrem. Vytvoreny kod
je rychly a také jeho délka je pfi-
jatelnd. Produkovany kod je sice
del$i nez kéd C kompilator(, ve
srovnani s jinymi kompilatory
Basicu je vSak primo kompaktni.
Vyhodou GFA-Basicu je to, Ze
ho firma stéle podporuje. Inter-
pret ani kompildtor sice stéle ne-
jsou zcela bez chyb (ale to neni
Zadny program), firma je vSak
pribéZzné odstranuje. | s Kick-
startem 2.0 ma GFA-Basic jeSté
urcité problémy, avSak firma pfi-
slibila, Ze se tim bude zabyvat.
GFA-Basic je zajimavé alterna-
tiva a ma zfejmé zajiSténou bu-
doucnost. Pokud se bude firma
vénovat zlepSovani tohoto jazyka
tak jako dosud, bude to vazna
konkurence i pro ,zavedené“ ja-
zyky - trh Basic( ovlada jiz ted.

Existuje ovSem jeSté rada dal-
Sich ,exotickych“ Basich. Napfi-
klad FBasic, coz byl jeden z nej-
rychlejSich kompilatord. Za rych-
lost ovSem také zaplatil - spiSe
nez Basicu se podobal jazyku
C (vyZadoval explicitni deklarace
proménnych, atd). Dnes jiZ z trhu
vymizel.

Zvlastni “odriidou Basicu je
AMOS. Ve verzi 1.3 existuje jako
interpreter i jako kompildtor. Ten-
to Basic je pomérné dobre struk-
turovany, zvlasté vsak vynika pri-
kazy pro animaci a préci s grafi-

kou a zvukem v IFF formétu. Spo-
lu s programem je doddvano
i mnoho pomocnych utilit, na-
psanych samoziejmé v AMOSu,
které znacné usnadnuji tvorbu
samotného programu. Napf. po-
moci Menu-editoru si miiZete na-
definovat kompletni uZzivatelské
rozhrani, pomoci animacniho
editoru nadefinovat pfislusné
animace apod. Kompildtor je na-
psany také v AMOSu a stejné ja-
ko AC/Basic linkuje k programu
celou runtime knihovnu, takZe
vytvoreny kdd je relativné velky.

| Je to zajimavy jazyk, ktery se jisté

uplatni pfi tvorbé herniho soft-
ware, demo program( a riiznych
grafickych a animacnich aplikaci.
Existuje i verze pro PC a ST, coz
by mohlo byt do budoucna zaji-
mavé z hlediska pfenositelnosti
programi. O vzriistajici oblibé to-
hoto jazyka hovofi i zakladané
AMOS-kluby.

Zajimavy je i BlitzBasic. Je
rychly a v mnohém podobny
AMOSu, ale podle recenzi v ¢aso-
pisech se AMOSu nevyrovna. Za-
tim se pfili§ nerozsifil.

Pro Uplnost je tfeba pfipome-
nout i TrueBasic. Tento jazyk byl
pseudokompilovany (tvéfril se ja-
ko interpret, avSak program byl
pred spuSténim upraven). Jeho
hlavni nevyhodou bylo, Ze nevyu-
Zival moznosti Amigy. TrueBasic
byl totiZ implementovan na vétsi-
né osobnich pocitacd (Amiga,
Atari ST, Apple MaclIntosh a PC)
a byl navrZen tak, aby programy

| byly pIné pfenositelné. TrueBasic
| je dnes historii.

Existuji i public domain Basicy,
obvykle velmi primitivni. Casto
v8ak autofi uvoliuji i zdrojovy
kod téchto interpretrli, coz mize
byt zajimavé pro nékteré progra-
matory.

Jak to tedy s Basicy vypa-
dd? Osud AmigaBasicu zavisi na
tom, jak se rozSifi Kickstart 2.04
a také na tom, zda bude pro novy
systém upraven. Pokud ne, jeho
hvézda pohasne. GFA-Basic ma
ziejmé budoucnost zajiSténou.
AMOS zfejmé takeé ziska své pfiz-
nivce. Ostatni na tom budou nej-
spiSe Spatné a je otdzka, zda se
objevi néjaké prekvapeni (pfilis
pravdépodobné to neni).

To by byl Basic. Co tu mame
dale ? Napriklad assembler.

ASSEMBLER

V Basicu se programuje snad-
no. V assembleru vétSinou ne.
Navic je zavisly na pouZitém pro-
cesoru. Amiga ma nastésti vyni-
kajici procesor MC 68000, ve
srovnani s procesory Intel se
procesory rady Motorola progra-
muji podstatné pohodingji. Pres-
to assembler neni jazyk pro kaz-
dého.

Assembleri je jiz pro Amigu
celd rfada. Nejstarsi je ziejmé as-
sembler firmy Metacomco, ktery
jiz dnes asi nikdo nepouZiva. Ne-
mél integrované prostfedi a ke
kodu musely vzdy byt linkovany
rutiny knihoven, aby program byl
spustitelny.

Dalsi byl assembler SEKA, kte-
ry proSel fadou rliznych mutaci
Ma sice integrované prostredi,
avSak jeho editor je mizerny. Kro-
mé toho neumoZnuje praci
s Include-soubory, takze se pfilis
nehodi pro systémové progra-
movani. Ma také dosti odliSnou
mnemoniku, takze pfenos pro-
gram(i neni zcela bezpracny.

Na trh s assemblery se vydala
i firma HiSoft. Jeji assembler
DEVPAC existuje jiZ ve verzi 3.02
a je docela ‘dobry. Ma integrova-

Devpac Aniga i

Programovani

né prostredi s intuitivnim ovlada-
nim a nabizi prakticky vSe, co se
74da od dobrého assembleru. La-
di se v ném docela dobre. Je to
jeden z nejlepSich assemblerd,
které bézné sezenete.

V némecké oblasti je dosti roz-
§ifen i assembler PROFIMAT fir-
my DATA Becker. | ten ma inte-
grované prostredi, ale dnes se
objevuje na trhu jen mélo.

Svilj kompilator predstavila
i firma GFA-Systemtechnik. Po-
dle recenzi v Casopisech neni
GFA-assembler pfili§ kompatibil-
ni s jinymi assemblery.

Casopis AmigaDOS (naklada-
telstvi DMV) propaguje assem-
bler ASM-One a firma Maxon
(o ni jeSté uslySite ve spojitosti
s dal§imi jazyky) nabizi hned dva
assemblery - Kick-Ass a Maxo-
nAssembler. Kick-Ass je assem-
bler pro Kick-pascal, ale Ize ho
uzit i samostatné (ostatné Kick-
pascal byl vyvofen pravé timto
assemblerem). MaxonAssembler
je rozséhlejsi integrovany vyvojo-
vy systém. Nemam s nimi sice
bliz8i zkuSenosti, avSak produkty
firmy Maxon byvaji kvalitni.

V public domain oblasti se
prosadil  hlavné  assembler
A68000k, ktery ¢asto byva sou-
¢asti jingych PD projektl. Nemd
sice integrované prostredi (vold
se z CLI), ale pro jednodussi pra-
ci postacuije.

Jak vidite, na trhu assemblerii
je velky vybér. Mdj osobni tip je
DEVPAC, ale mozna si vyberete
néco jiného.

Vlasta Kral

Pokracovat budeme pristé - na
radeé je pascal, C a modula.

Editor version 3.82p
by Keith Wilson
Copyright © 1992 HiSoft
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Zprava o lokalnim antivirovém centru v Praze

Ptite se o co se vlastné jed-
na? Chcete-li se dozvédét néco
vice o vzniku a ukolech lokélniho
antivirového centra, musite se
prenést alespofi na chvili do
Dénska. Odtud totiz pochazi Erik
Lovendahl Sorensen alias Spee-
dy Gonzales, neidnavny bojovnik
s viry a tvirci virli na Amize i PC.
Tento muz zaloZil skupinu ¢itajici
pres 200 €lend z celého svéta,
véetné mezindrodné zndmych
programatoril a datovych exper-
tl (pati mezi né napfiklad i vdm
dobfe zndmy Nico Francois,
tvlirce komprimovaciho progra-
mu Power Packer). Skupina ne-
pretrzité pracuje na zamezeni vi-
rové nakazy napfiklad tim, Ze
podporuje programatory antivi-
rovych programd. Vysledkem je-
jich spolupréce je i skutecnost,
Ze nékteré antivirové programy
na disketé The New Superkillers
rozeznavaji pres 150 virQ.

Sam Speedy Gonzales je patr-
né nejvétsim sbératelem virl na
Amize. Jeho shirka ¢ita pfes 250
rliznych virli, které jsou oviem
shirany pouze pro analyzu a ob-
novu antivirovych programd.
Speedy piSe ¢lanky o virech do
nékolika znamych €asopisi pro
Amigu, v nichZ se snazi pomahat
virovym obétem a brojit proti Si-
feni vird.

A jesté jedna zajimavost. Z pfi-
spévkl ¢lenl skupiny a dalSich
odptrct virG vzniklo konto, ur-
¢ené jako odména informato-
riim, ktefi pomohou pfi dopade-
ni a odsouzeni programatora vi-
ru. Bude-li takovy nehodny pro-

Quit | Read BB | Write BB | (% DFe:

Safe Hex International

gramator odsouzen, ziskd infor-
mator odménu 1000 USD. Sku-
pina se zajima i o kontakty na
osoby, které utrpély diky rliznym
virdm vétsi finanCni djmu a kte-
rym by mohla pomoci ziskat je-
jich penize zpét prostrednictvim
soudu.

Tak s timto antivirovym bojov-
nikem jsme v kontaktu a jediné
za jeho podpory mohlo vznik-
nout i antivirové centrum v Pra-
ze. A nyni k ¢innosti naSeho anti-
virového centra. Jak vds jiZ asi
napadlo, nasim hlavnim tkolem

¢itaGich Amiga. A v Cem tento
boj bude spocivat?

1) Antivirové centrum bude
preklddat vechny ¢lanky tykajici
se virll a antivirovych programii

EJDF1:  )OF2:

Install |_f_i __>_l|ﬁnti-”irus 5.8 @ Peter Stuer
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o] Check Files Settings

__| Skip directories

__| Check crunched executables

__| Enter directories interactively
(7 Add filenote to infected files
_) Delete infected files

_) Rename infected files

__| Ruto-remove read-protection
__| Ruto-skip read-protected files
__| Handle viruses automatically

| Report file check results
_ | Report file types

Check files I

Silna trojka z ,,The New Superkillers® - BootX,...

je boj proti virové nakaze na po- |

Safe Hex Interna
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nost

a bude je postupné publikovat
v tomto ¢asopise. VétSina téchto
¢lankd bude pochdzet pravé od
Speedyho.

2) Antivirové centrum se bude
snazit, samozfejmé s vasi pomo-
ci, shromazdovat nové viry, pro
které je treba vytvofit antivirovy
program a které je mozno zaslat
Speedymu do jeho rozséhlé shir-
ky. Také za timto ucelem bude-
me psat inzerdty a drobné ¢lanky
do Casopis.

3) Antivirové centrum bude
pomdhat v§em uZivatelim Ami-
gy s virovymi problémy, se¢ bu-
de stacit se silami (bliZe viz. dalsi).

4) A nakonec to nejdileZitéjsi
a pro vas jisté nejzajimavejsi.
Antivirové centrum je oficidlnim
distributorem antivirové diskety

L Tl Bk

Breain files

...Zerovirus lll...

tional

The New Superkillers. Nyni jiZ vi-
te, Ze tato disketa je vysledkem
spoluprdce virovych expertl
z celého svéta, vedenych Speedy
Gonzalesem, a Ze 7adnd jind anti-
virova disketa ji z tohoto dlivodu
nem(ze v nejmenSim konkuro-
vat. Disketa by méla byt obnovo-
vana 12 krat do roka, vzdy s nej-
a jejich poslednimi verzemi. Na
disketé bude kromé souboru
antivirovych programi a pomoc-
nych utilit i jejich kompletni
a vzdy nejcerstvéjsi dokumenta-
ce v cesting! V8echny programy
na uvedené disketé jsou Public
Domain nebo Shareware, Cili
jednoduse feceno volné Sifitelné.
Neznamend to ovSem, Ze by
snad nebyly profesiondini a kon-
kurence schopné proddvanym
produktiim. Jak poznate na prvni
pohled, uz jejich vzhled je mnoh-
dy profesiondlni (plasticky, jako
ve WB 2.0) a vykon vés prekvapi
jesté vic. Mezi nejzndméjsi z nich
patfi ZeroVirus, ktery ovsem di-
ky neplaceni shareware pfispév-
kil nyni trochu zaostava napfi-
klad za super antivirovym pro-
gramem BootX. Disketu miize
antivirové centrum prodavat za
symbolickou cenu odpovidjici 3
USD, ale jeji skute¢na cena v ko-
rundch jesté neni definitivné sta-
novena (urcité nebude presaho-
vat ekvivalent 3 USD, tedy cca
90,- K¢s). Pripadny vytéZek sot-
va staci pokryt naklady na dalSi
¢innost antivirového centra,
a bude spiSe drobnym zadosti-
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ucinénim za usili vénované pre-
klad@im a boji proti viriim.

Z uvedeného pro vés tedy vy-
plyvaji nasledujici moznosti:

* Méte-li problémy s viry a po-
tfebujete radu nebo pomoc, staci
napsat na nize uvedenou adresu
a antivirové centrum se vam ne-
prodlené pokusi pomoci. Mate-li
nakazenou disketu néjakym vi-
rem a nevite si s nim rady, bude
nejlepsi napsat popis jeho pfi-
znaki (jak se projevuje, jak jste
k nému pfisli) a spolu s nakaze-
nou disketou vSe zaslat na adre-
su antivirového centra. My se
pak pokusime zjistit v em je
problém a disketu vam samo-
zfejmé, v lepSim pripadé vyléce-
nou, vratime. Celd akce vas bude
stét v pfipadé Uspésné diagnozy
pouze poStovné tam i zpét, v pfi-
padé nedspéchu pouze poStovné
tam, nebot nazpét vam disketu
zaSleme na vlastni ndklady;

» Mate-li zdjem o disketu The
New Superkillers s ¢eskou doku-
mentaci, staci zaslat objedndvku
na adresu antivirového centra
a disketa vam prijde na dobirku.
Pro distribuci budou ureny pa-
trné diskety noname, tedy
neznackové. Chcete-li mit antivi-
rové programy na vasi, treba
kvalitnéjSi disketé, zaSlete ji spo-
lu s objednavkou a cena diskety
nebude do dobirky samoziejmé
zapoctena;

* Chcete-li s antivirovym cent-
rem navazat kontakt za celem
vymény zkuSenosti, jste-li exper-
ty na viry a antivirové programy,
mate-li nové viry, které byste
chtéli zaslat na nasi adresu nebo
pfimo na adresu Speedy Gonza-
lese, jste-li obétmi vird a znate
néjaké virové pfipady z vaSeho
okoli nebo jste Cetli néjaké ¢lan-
ky o virech v mistnich ¢asopi-
sech, znéte-li snad pfipad, kdy
byl u nds nékdo postizen ¢i
soudné stihdn za Sifeni virQ, ne-

Horkbench Screen

Virus Checker Requesten

vahejte a napiste! Urcité nebude-
te litovat!

A jedno velmi dileZité upozor-
néni. Jak jiz bylo feceno, progra-
my na disketé The New Su-
perkillers jsou public domain ne-
bo shareware. Zejména pro pro-
gramy typu shareware plati, Ze
programatofi spoléhaji na vasi
solidnost a budete-li jejich pro-
gram pouZivat, ofekdvaji dopo-
ruenou finanéni odménu uve-
denou spolu s adresou vzdy
v pfislusné dokumentaci. Je tre-
ba si uvédomit, Ze sestaveni
opravdu kvalitnich programil
stoji programétory obrovské Usi-
Ili, nékteré z programi staly své
tviirce vice jak 2000 hodin tvrdé
prace! Vime jak je zejména v na-
Sich krajich obtizné apelovat na
city, které maji néco stat (vétsi-
nou navic tvrdou ménu). Ale vy-
skytne-li se program, se kterym
jste opravdu spokojeni a ktery
vam ,sedne“ a vy nemiiZete ze
zfejmych diivod(l zaslat progra-
matorlim néjakou financéni Gast-
ku, pokuste se jim alespoi podé-
kovat pohlednici nebo dokonce
drobnym suvenyrem, ktery je
vzpruzi do tvorby stdle vy-
konngjSich program@. Kromé
dobrého pocitu, Ze jste pomohli
v boji proti virlm muZete navic
ziskat nové pratele, ktefi jsou
vétSinou Spickovymi odborniky
v oblasti Amigy a mohou vam
poskytnout spoustu kvalitnich
informaci.

Tolik tedy na tvod o lokdlnim
antivirovém centru v Praze, které
teprve zacina se svoji Cinnosti.
Pristé se jiz budeme vénovat
konkrétnim virim a antivirovym
programtim.

Docasna adresa

Antivirového centra v Praze:

Safe Hex International
c¢/o Daniel Mika
Komornicka 12
160 00 Praha 6
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Hardwarovy virus-protector

Tvrde na viry

Aby zlistaly utajeny, pouzivaji
viry ke své Cinnosti predevsim
Casu, kdy néjaky program pracu-
je s disketami. V té dobé vzdy
sviti kontrolka drivu, nezavisle
na tom jaka operace (Cteni nebo
zapis) pravé probihd, a virus se
mlZe na disketu neruSené zapi-
sovat, nebo provadét jinou zlo-
volnou ¢innost aniz by nestastny
uzivatel cokoliv tusil. A budte si
jisti, Ze kazdy pofadny virus se
na disketu zapiSe pfi prvni pfile-
Zitosti, kterou mu poskytnete,
coZ se mu ovem (jak uvidite da-
le) mize stat osudnym!

Antivirové programy vyhleda-
vaji viry podle riiznych pfiznaki
jejich vyskytu. S bootblockovymi
neni problém, Ize je snadno po-
znat diky pozménénému boot
blocku. S linkovymi je to uz téz-
§i. Ty jsou vyhledavany podle
pfiznaki pro kazdy z nich zcela
specifickych. Kazdy antivirovy
program tedy miZe rozpoznat
jen ty z virdl, které jiz existovaly
v dobé jeho vzniku; pro které byl
vytvofen. Kdyz se v8ak néjaky
novy virus objevi, musi se nejpr-
ve patficné rozSifit mezi uZivate-
li, neZ narazi na nékoho, kdo na
ochranu proti nému vytvori pro-
gram. Doba, kterd mezi tim uply-
ne, je dost dlouhd na to, aby byl
kazdy antivirovy program zasta-
raly uz od okamziku svého vzni-
ku. Situace je zhorSena navic
tim, Ze mnoho programid se
k uZivatelim dostdva v kompre-
sované formé. A zde uz konéi
veskeré nadéje antivird.

Jak je vidét, situace neni riizo-
va. Neskladejme vSak zbrané
a pokusme se najit feSeni. Co
tfeba prostfedek, ktery rozpozna
vSechny viry - ty, které jiZ jsou,
i ty, které teprve budou vytvore-
ny. Nevéfite, Ze je néco takového
mozné? Myslite, Zze se viry od
sebe priliS 1i8i? Mate pravdu, na
riznorodosti vir(i také pohorely
klasické ochranné prostredky,
presto maji viry jednu spoleénou
vlastnost a co vic, nemohou se
bez ni naprosto obejit. Je to za-
pis na disk, ktery musi nutné
provadét kazdy virus. Ostatni
programy sice také na diskety
zapisuiji, ale jenom viry to prova-
déji tajné v dobé, kdy se s diske-
tou ma dit néco jiného.

No a méme to. JenZe tyto pfi-
znaky je tfeba neustale sledovat,
aby byla obrana u¢innd, a vy-
skytnou-li se, provést okamzité
patficnd opatfeni. Jak je vidét,
software zde asi pfili§ nepomize
- neustdla ¢innost néjakého pro-
gramu by s sebou ziejmé pfina-
Sela nemalé problémy. ReSeni je
tedy tfeba hledat v oblasti
hardwaru.

Vérte nevérte, néco takového
uz néjakou dobu lispéSné existu-
je. Novinka nese nazev Hardwa-
rovy virus—protector a umozni
vam nejjednodussi moznou ces-
tou sledovat €innost disketovych
jednotek, o které poskytne mno-
ho cennych informaci. Je to ma-
Ié zafizeni, které pfipojite k Ami-
ze pomoci konektoru pro externi
disketovou jednotku nebo za po-
sledni z nich. Od této chvile bude
neustéle v innosti a po celou
dobu, kdy bude zapnut pocitac,
bude sledovat veSkery zdpis na
disk.

Viry v8ak nejsou vasim jedi-
nym nebezpecim. O data ulozend
na disketach Ize pfijit velice
snadno i jinak. Staci jen ve vhod-
ny okamZik vyjmout disk z diske-
tové jednotky. Udélate-li to totiz
pfi zapisu, v misté s kterym se
pravé pracovalo vznikne chyba
a celd stopa prestava byt Citelna.
VétSinou prijdete jen o nékolik
soubord. Strefite-li se v§ak do
okamZiku, kdy probihd zéapis do
Ctyricaté stopy, kde je uloZzen mi-
mo jiné i root adresar, stava se
disketa nedosovou a pfichazite
tim o v8echny jeji soubory. Zcela
v souladu s Murphyho zakonem
se do této stopy zapisuje aZ dpl-
né nakonec, kdyz jste nejvice ne-
trpélivi a uz to vypadd, Ze zapis
kazdou chvilku skon¢i.

Co vSak délat, kdyZ se napfi-
klad vas systém rozhodne ode-
brat do Vé&nych lovist a zapo-
mene po sobé zastavit motor
disketové jednotky. | nékteré hry
maji tu nepfijemnou vlastnost,
Ze ponechavaji disk celou dobu
roztoceny, takZze nemate tuSeni,
kdy se s nim opravdu pracuje.
| v téchto situacich pfijde vhod,
dokaZete-li rozpoznat zda se na
disketu zrovna nepiSe.

-top-
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Obecné

Modemy, BBS-ky. elektronicka posta, sitove hry...

stupte do sveta

informaci!

Méate doma pocitac? Pravdé-
podobné ano, protoZe jinak by-
ste asi necetli tyto radky. Nebo
se ho alespofi chystate koupit.
Vyborné, ted uZ staci jenom
opatfit si tajuplny pristroj zvany
modem, sehnat néktery z komu-
nikaénich programd, pfipravit
rodinu na prudké zvySeni tele-
fonniho G€tu a zadit. Mizete
vstoupit do svéta, o kterém se
vam doposud moznd ani nesnilo
- do svéta informaci.

Prvni soupef, se kterym se
pravdépodobné setkate aZz popr-
vé vytoCite telefonni Cislo, bude
systém, oznaCovany tajemnou
zkratkou BBS (Cti bi bi es, nikoliv
bi bi si - to by byla jina historie).
Budete s nim muset vybojovat
tuhy a nelitostny boj. A nenechte
se ukolébat nadgji, ze nékde pre-
dem ziskate ndvod, ktery by vdm
néjak napovédél. Kazda BBS je
totiz téméfr, ale ne zcela UpIng, ji-
nd. Ndvody samoziejmé existuji
skoro na vSechny, jenze se ukry-
vaji v hlubindch BBSkovych
harddisk( a probojujete-li se az
k nim, zpravidla je jiZ dale nepo-
trebujete.

Nezoufejte vSak predcasné,
tak zIé to zase neni. Doposud
kazdy modemovy nadSenec to
dokdzal, pro¢ byste to nezvladli

i vy. (Pokud to nedokdzal, nestal
se modemovym nadSencem
a tedy skutecné plati vyrok v prv-
ni vété predchoziho souvéti).
V Zadném pripadé vSak neuskodi
trochu si tajemného nepfitele
priblizit. BBS je zkratka. Zname-
na Bulletin Board System, tedy
néco jako nepristrelnd deska
nebo nasténka, rozstfilend na
cucky. Ne, nechme toho, tento
nazev Ize do CeStiny jen velice
obtizné prelozZit. Ve skute¢nosti
by to bylo snad néco jako infor-
macni systém, ale nejlepSi bude,
kdyZz se misto krkolomného
prekladu pokusime o vystizny
popis.

Bulletin Board System je tedy
systém, kam mohou uzivatelé
volat svym modemem z termina-
lového programu, pfipojit se,
Gist a psat zpravy (MESSAGES)
a z kterého mohou ziskdvat
(DOWNLOADovat), nebo na néj
nahravat (UPLOADovat) soubo-
ry. Je zpravidla tvoren pocitacem
s velkym harddiskem a mode-
mem, opusténym v temné mist-
nosti bez oken, kde smutné Ce-
ka, aZ se slitujete a zavolate mu.
Kdyz k tomu dojde, tvari se tupé
a déla presné to, co jste mu na-
psali, tedy v Zadném pfipadé ne
to, co byste po ném chtéli.

[3 Prograny] Henu (64 nins. left): d

Hlunber of Dounloads
lunber of Uploads
Todays Bytes Available; 14

1 34477 (98738k total)
34463 (1377016k total)
10063407

LT[ ode s dotinioad

File name: rendvoud,lzh
Status: Receiving binary file...
Blocks: 33

Bytes: 33792
Elapsed: 80:02:47

Errors: @
Last err: (none)
Xfer rate: 202
Directory: DF1:

Znoden Batch Download Estimate:
3 files, 181k bytes, 12 nins 52 secs

LAST CHANCE?!

Znoden; Ready to Send
Goggaol-x to Cancel

NComm - nejpouZivanéjsi komunikacni program pro Amigu

File size: 59973
Expected: 80:04:56
Tineouts: 8

(Enter) to Start, (G)oodbye after transfer, (R)bort?

88

Prvni, co na vas BBS pfichys-
ta, je prihlaSovani do systému
(LOG IN - ,Cesky* zaLOGovani).
BBSky jsou v drtivé vétSiné pri-
pad(i verejné systémy a maji tu
vyhodu, Ze se v nich mlZete za-
registrovat jako uzivatelé pfi prv-
nim zavoldni a ne obihdnim riz-
nych aradd a vyplfiovdnim mno-
ha formuldrd. VétSinou je jejich
pouZivani (alespoil zatim) bez-
platné, uz se v§ak u nds objevuji
i komeréni BBS. Vas uspéch Ci
neuspéch pfi navazani spojeni (v
tom pfipadé dspéch Telekomu-
nikaci, protoZe zaplatite dalsi ko-
runu) zavisi silné na tom, jak si
budete v§imat co po vas systém
vlastné chce. Ctéte pozorné tex-
ty, které uvidite na obrazovce,
teoreticky by vas mély bez ajmy
na duevnim zdravi dovést ke
zdarnému konci. Ve vetSiné pfi-
padi budete nejprve vyzvani
k dvojimu stisknuti néjaké klave-
sy - nejspise ESCape. Tim
spustite BBS a ta po vds bude
chtit jméno a heslo. Nékteré BBS
poznaji nového uZivatele tak, ze
vaSe jméno nenajdou ve svém
seznamu, jiné vas vyzvou, aby-
ste zadali NEW (novy) a na sku-
tecné jméno a heslo se vds opta-
ji teprve pozdéji. V druhém kole
vam pfipravi kfizovy vyslech,
kde z vds vyzdimou kdejakou in-
formaci, ale kdyZ vydrzite aZz do
horkého konce, stanete se pra-
voplatnymi uZivateli, coz je jisté
sladka odména. Nez vasi euforii
ukonGi prvni telefonni dcet, bu-
dete uZ nejspiSe uzivateli mnoha
BBS. Casem se ale vSe uklidni

| a vy se patrné zaméfite jen na
| nékteré vybrané, které zaCnete
| intenzivné vyuZivat. Na kazdé

BBS se setkdte se stopami Cin-
nosti zéhadné osoby zvané Sy-
sOp (systémovy operdtor). To je
Clovék, ktery BBS spravuje a od
kterého mozete ziskat spoustu
informaci, kdyZ si nevite rady.

Jste-li pfipojeni k néjakému

" Bulletin Board Systemu, mizete
| se zabyvat vétSinou témito Cin-
| nostmi: psanim a ¢tenim poSty,

vyménovanim soubor( a pfimou
(interaktivni) komunikaci s jiny-
mi uZzivateli. BBS jsou organizo-
vdny po takzvanych konferen-
cich (AREAs), do kterych jsou
roztfidény zpravy nebo soubory.
Jsou to ve své podstaté adresare
harddisku BBSky. V3imnéme si
nyni vy$e zminénych zékladnich
¢innosti blize.

Prvni z nich je takzvana elek-
tronickd posta (E-MAIL). Jejim
prostiednictvim mizete psat
zpravy jinym uZivatelim pocita-
¢ové sitd. Pro soukromé dopisy
jsou vyhrazeny specidlni konfe-
rence - vétSinou se jmenuji NET-
MAIL a LOCAL. Je mezi nimi ur-
Gity rozdil. Lokalni konference se
pouziva k psani uzivateliim stej-
né BBS, NETMAILem miiZete po-
slat zpravu daleko do svéta. Kro-
mé soukromé posty zde najdete
i dalSi konference, oznacované
souhrnym nazvem ECHO-MAIL.
Jsou to zdjmové diskusni skupi-
ny. Miizete v nich psét jednotli-
vym uZivatelim, ale i vSem
(ALL), zpravy jsou pak Cteny os-
tatnimi, ktefi vam na né mohou
odpovidat. Tyto konference maji
sva pravidla, ktera je vhodné do-
drZovat. Psani zprav mimo dané
téma (takzvanych OFF-TOPIC
zprév) nepatfi k pravé oblibenym
¢innostem. ECHO-MAIL konfe-
rence pokryvaji tematicky Siroké
spektrum v8ech moznych (i ne-
moznych) zajm(, neni tedy po-
tfeba svérovat se vefejnosti se
svymi problémy okolo nastaveni
modemu v konferenci COOKING.
Pro  pfipad trudomysinosti
s nahlym vyskytem absti-
nencnich pfiznaki, kdy je nutné
rychle polaskat kldvesnici, vam
poslouzi area HYDE-PARK, kde
se Ize svérit snad dplné se vSim.

Dalsi ¢innost, jiz se mizZete pfi

| spojeni s BBS obirat, je vyména
| soubord. Ty jsou stejné jako

zpravy elektronické poSty rozdé-
leny do areas, podle toho, o jaky
druh softwaru jde. Za noci stré-
venych u modemu se setkate
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s oblastmi plnymi GIF i IFF
obrazk(, hudebnich moduld, uti-
lit, her a viibec spousty riiznych
programi pochybného pivodu
v mnoZzstvi, 0 némZ se vam ani
nesnilo. Kdysi, ale je to uz hodné
davno, mi nékdo fikal, Ze na BBS
se vyskytuji jen public domain
a shareware programy. K dispo-
zici jsou i spousty rliznych texto-
vych soubor(, predstavujici pri-
mo neskutecné nahromadéni in-
formaci. Pfed Casem jsem napfi-
klad potkal Alenku v FiSi div(
v anglickém origindle...

Treti ze zakladnich Ginnosti je
pfimd komunikace s ostatnimi
uzivateli. Je sice velmi atraktivni,
ale bohuZel zatim malo rozsite-
nd, protoze vétsina BBS v Cesko-
slovensku ma pouze jednu tele-
fonni linku. Presto vam vzdy z0-
stava k dispozici alesponi jedna
obét - SysOp. Staci zvolit funkci
CHAT a BBSka na néj ochotné
zafve: ,Vstavej pacholku, nékdo
si chce pokecat!” nebo néco
v tom smyslu, jak miZete ¢ist na
Své obrazovce. Kromé této funk-
ce, pfi niZ si povidaji dvé osoby,
se nékdy vyskytuje i moznost
poradat telekonferenci. To uZ je
mnohem mocnéjsi nastroj. Mize
se ji zi¢astnit o néco vice lidi; je-
den z nich je takzvany modera-
tor. Jeho praci je pfidélovat jed-
notlivym ucastnik(im slovo, ne-
bo je i umiCet, je-li to nutné.

Tohle vSechno se vam doko-
nale postard o zabavu na mnoho
hodin tydné a nové objevené
hromady dat zcela jisté zaplni
vaSe harddisky a diskety, jestlize
na nich je$té néjaké misto mate.
Ziskate mnoho novych znamych,
S nimiz se tfeba nikdy v Zivoté
neuvidite, prestoZze je budete
dobfe znat. A ani to neni vSech-
no, co na vas Cekd. Na nékterych

The Hissile Friga

M:M-fitted Herchant Cruiser. T
eed and range of the Herchant but can carp

Commanding a Frigate neans that yo

s': i
the firepower.
cannot

starship

AMICH

BBSkach si mizete k tomu vSe-
mu jeSté zahrat pocitacové hry.
Nenabidnou vam sice skvélou
grafiku jako hry, na které jste
zvykli, a jediny slySitelny zvuk
bude soused, s nimz sdilite lin-
ku, busici na dvere v rozhoféeni
nad tim, Ze nemiiZe telefonovat.
Misto toho vam ale BBS umozni
néco, na co jsou bézné hry zcela
kratké. Kdo to sdm nevyzkousi,
neuveri jak hru proméni, kdyz
misto proti fiktivnim soupefiim
(poCitaCi) hrajete proti svym
skute¢nym znamym. Pro pfiklad
nemusime chodit daleko: Dun-
geon Master je urgité skvéla hra,
se skutecnym Dra¢im doupétem
se vSak da jen téZko srovnavat.
Prostiednictvim BBSkovych her
mizZete byt vesmirnym obchod-
nikem nebo piratem ve hie Trade
Wars 2002 (viz obrazek), drs-
nym, radioaktivnim spadem
oSlehanym vojékem, bojujicim
proti mimozemstanim snazicim
se uchvatit Zemi v Operation
Overkill 11, nebo nécelnikem bo-
jovného kmene v Ansi Warriors,
nebo.... Nebo také mizete byt
neStastnikem, prchajicim pred
nasledky nezaplaceni titinského
telefonniho dctu ve skutec¢ném
Zivoté.

Tak to by snad jako Livodni za-
svéceni do tajemného svéta mo-
demovych fand(i (nebo fanatikii)
stacilo. Jak je vidét, ¢eka toho na
vas mnoho. A jesté néco. Mozn4,
Ze jste o nékolik odstavcil vySe
zadali tuSit, a podotykam Ze
spravné, Ze BBSky spolu mohou
byt propojeny do rozsahlych po-
Citacovych siti. VétSinou tomu
tak opravdu je a s jednou z nich
se urCité setkate hned béhem
svych prvnich modemovych
kréicki. Ale o tom snad az priSté.

ake advantage of much o
equipnent
advantages nake up fop

Tomas Penc
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the prinary ship outfitted to carry the deadly Photon

Hissile.

These

weapons of disruption _can turn

Ports, Planets or other Ships into defenseless weak-

- ; lings in a_flash.

Hhen used in the hands of Pirates,

the P-Hlissile can be deadly indeed?

Basic Hold Cost: 6,888
ain Drive Cost: 1,008
jonputep Cost 18,888
Ship Hull Cost : 11,088
hip Base Cost : 28,808

Translarp Dpive
Max Fighters Per Rttack

Maxinun Holds:

je ax.

Long Range Scan?
lanet gcanner\?
Photon Missiles?

?

Ho
2,088

in (2=List) ?

ADAM 2.1inka

Udaje z katalogu kosmickych lodi hry Trade Wars 2002

Obecné

Seznam ceskych BBS

Pro viechny, ktefi se tieba stali cerstvymi majiteli modemu a ted'si marné lédmou hla-
vu kam s nim (zavolat), pfinasime nasledujici tabulku, ve které snad najdete ve, co
do zatatku muzete potrebovat. Moznd nebudete jesté znat kouzelné slovo FIDO,
s tim si ale hlavu nelamejte, v pfiStim Cisle o ném otiskneme ¢lanek.

Fido Jméno Obsah Misto Telefon Poznamky
420/12 A1 FEL BBS area Pra  2-3322031  9600,CM,MNP,V42b
420/100 ADAM hra Pra  2-6911258 9600,CM,PEP
421/16  AEC BBS (McAfee) - Brn  5-749889  14k4,CM,DS
420/6 AGB Point 1 - Pra  2-2323804 14k4,17-07,DS
420/6x  AGB Point 2 - Pra  2-2314962 14k4,17-07,DS
ALWIL BBS 1 - Pra  2-7822550  2400,CM,MNP
ALWIL BBS 2 - Pra  2-7822050 2400,18-08, MNP
420/28 ASKON BBS - Pra  2-3164709  2400,19-06
ATESO Soft BBS - InN  428-28444  2400,14-05V
420/31 BBS of EOS - Pra  2-2872082  2400,CM,MNP
421/43  BBS of SME - Ost  69-5943676¢ 2400,CM,MNP
420/18  C Polyversum - Pra  2-724069  9600,CM,PEP
CAD Studio - CBu 38-24817  2400,17-08
CENTRALNET - Pra  2-7865250  2400,CM,MNP
423/72  Chemopetrol - Lit 35-2994781 9600,CM,MNP,V42b
420/22x Chip 2 CSFR - Pra  2-227727 14k4,CM,DS
420122  Chip CSFR - Pra  2-2351843  14k4,CM,DS
42114 CSVM - Brn  5-746535  2400,CM,MNP
DAQUAS - Pra  2-744390  2400,18-08V,MNP
423/60 Digitech BBS - HKr  49-672229  2400,CM,MNP
420/37 DS BBS - Pra  2-7814128  2400,CM,MNP
DTP Studio - Pra  2-846391 2400,09-21
420/50 Econnect - Pra  2-802908 9600,CM,MNP,V32
First West BBS - Tch  184-3893  2400,CM,MNP
421/42  Gepa Home System - Opa 653-215090 2400,CM,MNP,V42b
GOLD BBS - Pra  2-3323922  2400,CM,MNP
420/33 HUZ CSD - Pra  2-21625239 9600,CM,MNP,V32
421/10 ICS - Brn  5-24145 2400,CM
423/51 IGN Board - Pch  338-21235 2400,CM
Infima BBS 1 - Pra  2-3122745 2400,CM,MNP
Infima BBS 2 - Pra  2-3122746  2400,CM,MNP
Infima BBS 3 - Pra  2-3122741  2400,CM,MNP
420/34 Info System Amavet - Pra  2-802907 2400,19-08, MNP
423/50 ). Hradec - JHr  331-23125  2400,CM
Kaucuk BBS 1 - KnV  205-713850 14k4,CM,DS
Kaucuk BBS 2 - KnV  205-713851 14k4,CM,DS
KonSort - Pra  2-438685  2400,CM,Vv42
420/14  LEC's MegaSTorage area Pra  2-842424  9600,01-12,MNP,V32
421/20 Microdata - Brn  5-27720 2400,17-08V,MNP
420/29 MTTU PCBoard BBS - Pra  2-7142787 9600,CM,MNP,V32
420/24  MuFFiK BBS hra Pra 2-530672 9600,CM,CSP
od 7/92 M-Soft Amiga,hraPra  2-7914773  2400,21-07, MNP
420/35 MV-Soft SOSTBBS - Pra  2-4729326 2400,19-23
NETSOFT BBS - Ost  69-215557  2400,CM
NOVA BBS - HKr  49-613357  2400,20-07V,MNP
421/30  Packet Chaos BBS - Kro  634-21352  2400,CM,MNP
420/38 PORT BBS - Pra  2-893234  2400,21-09V
423/42 RM - Plz  19-220678  2400,CM,MNP
420/23.67 Sandokan BBS Amiga Pra  2-2679482 2400,21-07, MNP
423/70  SCP - Ust  47-65434  14k4,CM,DS
420/23  SportlS area Pra  2-353320  14k4,CM,DS
421/33  SWS BBS - Slu  67-32537  2400,22-18V,MNP
421118 Terra Computer - Brn  5-571112 2400,CM
421/41  TH'system BBS - Ost  69-234014  14k4,CM,DS
Toni BBS - Ltm  416-3258  2400,21-10V,MNP
42115 TRAM BBS - Brn  504-942337 9600,CM,MNP,V42b
421/12  Tricolor Line - Brn  5-745249  9600,CM,MNP,V42b
TriNet BBS 1 area Pra  2-804203  2400,CM,MNP
TriNet BBS 2 area Pra  2-804208  2400,CM,MNP
TriNet BBS 3 area Pra  2-804280  2400,CM,MNP
TriNet BBS 4 area Pra  2-804300  2400,CM,MNP
TriNet BBS 5 area Pra  2-804500  9600,CM,DS
VAKUS - Pra  2-545733  2400,CM,MNP
Fido: adresa v siti FIDO
Obsah: area BBS obsahuje areu pro Amigu
Amiga BBS orientovana pfimo na Amigu
hra na BBS bézi néjaké BBS-hry
Misto: Pra - Praha Ust - Usti n/L KHo - Kutna Hora
Brn - Brno Pch - Prachatice  Kro - Kromériz

NMe - N.Mésto n/V  Lit - Litvinov HKr - Hradec Kralove
Opa - Opava Ost - Ostrava KnV - Kralupy n/V
CBu - C.Budéjovice JnN - Jablonecn/N Ltm - Litomérice

Plz - Plzend Slu - SluSovice

Poznamky: CM nepretrzity provoz 0-24h

bez CM BBS je aktivni jen v urcitou dobu, kontaktuj SYSOPa
XX-yy provoz od xx do yy (bez zaruky)

xx-yyP provoz pouze v pracovni dny od xx do )éy

Xx-yyV provoz v prac. dny od xx do yy a volné dny

V32,V42,MNP,HST,PEP charakteristiky modemu
DS U.S. Robotics HST Dual Standart (MNP,V32b,V42b)
CSP CompuCom Speed Protocol (MNP,CSP)

Vzhledem k tomu, Ze nékteré informace v tabulce uvedené se ob¢as mohou ménit,
omluvte prosim pripadné nesrovnalosti.
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Strucné

AT-Once a mys -
zadny problem!

Na Amize patfi my$ k nejuzi-
tecnéjSim periferiim, ovSem na
pocitadich PC mnohdy neni vi-
bec pfipojena a proto s ni ope-
raéni systém pfili§ nepocita. Nej-
pres shérnici specidlni kartou ne-
bo pres seriovy port (je-li volny).
ATonce standardné emuluje pra-
vé tento typ mysi.

Mysi pro PC doddvd celd fada
vyrobcd. Mezi nejkvalitngjsi patfi
firma Microsoft, jejiz zplisob pfi-
pojeni emuluje také ATonce. Né-
kolikandsobné levnéji mliZete se-
hnat mysi dalSich vyrobci. Mezi
nejlevnéjsi a u nds nejrozSirené;si
patfi my$ firmy Genius.

Instalovani je velice jednodu-
ché. Musite ovéem mit pfisluSny
ovladac, ktery se doddva s mysi
pro PC. MiZete pouZit napfiklad
ovlada¢ pro Genius Mouse, ktery
se automaticky pfepne do modu
Microsoft. Ten se dodava ve
dvou souborech:

GMOUSE.COM - rezidentni
ovladag, Ize nastartovat kdykoli
béhem prace, ale ve spojeni
s dal$imi residentnimi programy
miZe zpisobit komplikace. Tento
typ ovladace je vhodny pro pro-
dukty firmy Borland, kde druhy
typ nefunguje bezchybné.

GMOUSE.SYS - ovladac, ktery
se instaluje do souboru CON-
FIG.SYS. Tam staéi jen pfidat
tento fadek:

DEVICE=A:\GMOUSE.SYS

(Pokud bootujete z diskety,
v jejimz hlavnim adresafi se sou-
bor GMOUSE.SYS nachézi, jinak
zadejte misto ,A:\" pfisluSnou
cestu k nému)

Pri startu se pak vypiSe copy-
right a bude nainstalovan ovla-
dac. Z hlediska systému je tento
ovlada¢ vyhodngjSi, ale nékteré
programy ob&as na chvili ,za-
mrznou“ (napf. TurboPascal 6.0).

Vzhledem k tomu, Ze ne kazdé
PC ma pfipojenou mys, nevyuZi-
vé vétsina programii jejich vlast-
nosti. Nékteré prevadéji pohyb
myS$i na kursorova tladitka, ale
mnoho program( si mysi vibec
nevsima. K FoxBASE+ se dodava
kratky programek, ktery tuto
moznost emuluje pro vétSinu
z nich. Levé tlacitko potom emu-
luje stisk klavesy F3, pravé Enter.
Pro uzivatele Amigy dost nezvyklé.

To ale neznamena, Ze pro PC je
my$ zbytecnd. Programy jako
Norton Commander nebo Turbo-
Pascal se mySi ovladaji velice pfi-
jemné. Mimo to pokracuje roz-
mach Windows, podpofeny ko-
merénimi dspéchy nové verze
3.1, a tady se bez mysi uz vibec
neobejdete.

K Genius Mouse se také doda-
va soubor MOUSE.DOC, ve kte-
rém je struény popis, jak vyuzit
my$ ve svych programech, do-
konce i z Basicu.

Dve poznamky
k GFA-Basicu

Nékteré méné znamé prikazy
editoru:

Ctrl + P ... pfesune text od pozice
kursoru do konce Fadky do buferu

Ctrl + O ... vloZi text z buferu na

pozici kursoru

Ctrl + Z ... skok na konec souboru

Ctrl + R ... 0 stranku zpét

Ctrl + C ... o stranku vpfed
Upozornéni: Tyto pfikazy byly

vyzkouSeny metodou pokus-

omyl. Nemusi tedy fungovat zce-
la bez problém.

Chyba v pfikazu QSORT/ SSORT

Nékdy pfi vzestupném tfidéni
pfikaz QSORT a SSORT tfidéné
fetézcové pole smaze. Stava se to
zejména u rozsahlejsich poli. Po-
moc je jednoducha. Setfidte pole
sestupné a pak prohodte pofadi
véech jeho prvki - vzdy dvojice -
prvni a posledni, druhy a pfedpo-
sledni atd.

NEWCON: misto CON:

Zafizeni ,NEWCON:“ ma mno-
hem lep$i editacni moznosti nez
,CON:“. Chcete-li se ,CON:“ oken
jednou providy zbavit, mlZete
zarizeni jednoduSe nahradit.

Do startup-sequence pfidejte
tyto fadky:

Assign CON: remove Mount CON:

Kromé toho musite do soubo-
ru ,Mountlist“ v adresafi ,DEVS:"
doplnit toto:

CON: Handler=L:Newcon-Handler
Priority=5 Stacksize=1000 #

A to je vSechno. Tento ,Spas”
vas bude stit 7 KB paméti,
ovéem v fadé pripadd vam ulehgi
praci.

AmigaBasic vSak ani takto ne-
donutite pouzivat zafizeni ,NEW-
CON:*“ - ten totiZ otevira ,.conso-
le.device* pfimo a vase snazeni
viibec nezaregistruje (mhzete se
mu pomstit - pouZivejte misto néj
GFA-Basic).

Read/Write Error

Objevi-li se na vasi disketé ne-
bo harddisku tato chyba, je obvy-
kle soubor nepouzitelny. To je
zvlasté neprijemné, pokud je tex-
tovy nebo databdzovy.

Chyba je ovSem jen v jednom
sektoru, takze by bylo mozné
alespofi Gast souboru zachranit.
Prikazem Copy ho ovSem nezko-
pirujete, protoze Intuition cilovy
soubor smaze, jakmile neni zdro-
jovy Citelny.

Pomiize vam prikaz Type:

type <soubor> [to] <cilovy_sou-
bor>

Objevi se sice opét systémovy
requester s hldSenim o chybé a
kopirovani  bude - pferuSeno,
avSak cilovy soubor ziistane za-
chovan a néco se do néj obvykle
zkopiruje.

Takto mizete zachranit ales-
poii €ast zniCeného souboru.

Dvakrat prikaz Copy

Kdyz v MS-DOSu kopirujete
soubor do aktualniho adresare,
staCi zadat

COPY <soubor>

Pokud stejny pfikaz pouZijete v
AmigaDOSu, vypiSe se chybové
hldseni. Ale i AmigaDOS umi jed-
nodu$e kopirovat do aktualniho
adresare - namisto jeho nazvu
staCi zadat dvojici uvozovek:

copy <soubor> "

Kdy?Z kopirujete soubory v MS-
DOSu, zlistane zachovédno jejich

plvodni datum. AmigaDOS vSak
opatfi zkopirovany soubor datem
zkopirovani. To nékdy vadi (na-
priklad pfi archivovani soubori).
Prikaz Copy vSak umi s datem
pracovat i ,MS-DOSovsky*:

copy <soubor> <cil> clone

Klicové slovo clone zachova
datum zdrojového souboru. V
souboru Shell-startup je i alias
~xcopy“, které kopiruje se zacho-
vanim data:

alias xcopy copy [] clone

Vyuzijte prikaz List!

Prikaz List Workbenche 1.3
neslouZi jen k prohlizeni adresérl
- d4 se s nim délat mnohem vic.

Chcete-li napfiklad nastavit
v§em souborltim uréitého adresa-
fe dneSni datum, nemusite to dé-
lat ruéné. UZijte tento pfikaz:

list >ram:exefile #? \format=
setdate %S today*

Pfikaz vytvofi v RAM-disku

soubor ,exefile” , ktery obsahuje
vSechny potfebné prikazy:

setdate <soubor1> today
setdate <soubor2> today

éétdate <souborN> today

Ten muzZete spustit prikazem
Execute a datum vSech soubori
aktuédlniho adresare bude zmeé-
néno.
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Vazeni dealeri
a distributori,

i VaSe prodejny se mohou stat vyhleda-
vanymi zdroji tolik chybéjicich informaci
pro uZivatele pocitacli Amiga. Nabizime
Vam distribuci naSeho magazinu i nasi lite-
ratury za velmi vyhodnych podminek. To-
téZ plati v pfipadé, Ze se specializujete na
prodej hardware - celd nabidka nasi firmy

je Vam k dispozici.

Mate-li zajem o bliz8i informace, obratte

se na nds pisemné na adrese
Box 729, 111 21 Praha
nebo telefonicky na Cisle
02/252890

AMICH

vizen

zde, takika na konci ¢asopisu, budou pra-
videlné umistény ,zpravy z redakce” - jakysi
tvodnik, obsahujici zpravy a postiehy véeho
druhu, od rdznych aktivit nasi redakce pres
aktudini informace z ¢eskoslovenského poci-
tacového Zivota po predstavovani novych fi-
rem, naSich zkuSenosti s nimi a s trhem, kte-
ry tvofi. Najdete zde prosté ve, co se néja-
kym zplisobem dotykd naSeho casopisu
a Ceského amiga-svéta viibec, a o ¢em si
myslime, Ze by vas mohlo zajimat. A jelikoZ
toto Cislo Amiga News je prvni, chtéli by-
chom se vam na tomto misté nejprve pred-
stavit - fici, pro€ a s jakym zamérem vznikl
tento Casopis, co od néj miZete Cekat a jaké
mdame vyhlidky do budoucnosti.

Pocitae Amiga jsou dnes po PC-kompati-
bilnich a Apple MaclIntosh tfetim nejrozire-
néjsim systémem. Bouflivy vyvoj software
a predevsim hardware naznacuje, Ze se Ami-
gy nachazeji ve svém zlatém véku. Tomu od-
povida i poCet Casopist a knih, tedy infor-
macni zakladna, kterd ve svété kolem tohoto
projektu fy Commodore vznikla. V Ceskoslo-
vensku se pocitatovy trh teprve utvaii - pro
pocitate PC pomérné rychle, jak si to vyZa-
dalo jejich masové nasazeni v priimyslu, (fa-
dech, obchodni sféf'e apod., pro Amigy zna-
telné pomaleji, ale pfece - prvni kroky jiz byly
ucinény. S pfichodem dealer(i a rozvinuti je-
jich sluzeb do skute¢né masového méfitka
vstupuje éesky Amiga-svét do nového obdobi.

V okamziku, kdy je trh utvoren, vyvstava
i potfeba existence ¢asopisu. Profesiondlni-
ho informa¢éniho média, schopného vnimat
a reflektovat vyvoj trhu v celé jeho §ifi, pri-
praveného zajistovat pro vérejnost kompletni
zpravodajstvi, stfizlivé a spolehlivé testovani
vyrobki, zkrdtka informacni servis na trovni.
Zéarovefi ma takovy Casopis predstavovat
rovnoceného, vzdy pohotového partnera pro
jiz existujici i nové vznikajici firmy, spolupra-
covat s nimi a i¢inné tim napomahat rozvoji
trhu, pficemzZ je nutné, aby si zachoval svoji
nestrannost i urcity nadhled, dovolujici mu
do jisté miry prispivat k vyvoji v danné ob-
lasti. Na trhu pocitacd PC jiz toto funguie,
u Amigy tomu tak zatim nebylo. A zaplnéni
této mezery bylo hlavnim podnétem pfi for-
movani projektu Amiga News.

N&$ Casopis byl od pocatku tvofen (v du-
chu vySe vyjmenovanych zésad) jako ¢aso-

Zpravy z redakce

spondr

pis pro narocné. Jednak v tom smyslu, Ze
bude pIné uspokojovat ty ctenare, ktefi se
nékterou z mnoha oblasti prace s pocitacem
zabyvaji blize ¢i pfimo profesiondlng, prede-
v8im v3ak v tom smyslu, Ze bude vZdy na ta-
kové lrovni a takového razeni, aby kazdému
Ctendri, at jiz zaatecnikovi i pokrocilému,
dal vice, neZ kolik do néj vioZil - penéz, svého
¢asu, své pozornosti.

Nyni by bylo vhodné, abychom Vds sezna-
mili s ,Casovym planem*“, tedy nejbliz§i bu-
doucnosti Amiga News. Bylo stanoveno, Ze
do konce roku 1992 vyjdou dvé &isla - jedno
v fijnu, druhé v prosinci. Od ledna 1993 pak
zaCne Amiga News vychazet jako regulerni
mésicnik. Dvoumésiéni vyrobni Ihita prv-
nich dvou Cisel byla vysledkem peclivé uva-
Zeného rozhodnuti, vychazejiciho z nékte-
rych nepfehlédnutelnych faktii. Plivodné by-
lo sice rozhodnuto cely projekt odstartovat
az v okamziku, kdy bude v8e perfektné vy-
zkouSeno a zajeto (jako ,zarucené bezpecny"
termin byl stanoven leden 1993), avSak na-
konec bylo lakadlo teprve nedévno naplno
rozjetého amigistického trhu natolik silné, Ze
jsme neodolali nutkani ,byt hned ze zagatku
pfi tom“. K tomu se pfipojily i isté racionl-
ni diivody - ukazalo se, ze nékteré casti vy-
robni masinérie je mozné skutecné spolehli-
vé testovat aZ za chodu (tykalo se to prede-
v8im distribuce, také navazovani kontakti
s nékterymi organizacemi se vyznacovalo jis-
tou téZkopédnosti). Proto tedy berte nas
urychleny vstup na trh jako projev snahy fe-
Sit v8echny pfipadné problémy hned v zarod-
ku a co moind nejrychleji zabezpedit
bezproblémovy rozvoj ¢asopisu v prostredi,
které zatim k takovym snahdm neni pravé
nejpfivetivéjsi.

Tak - v8echno dillezité (?) jiz bylo feceno.
Nyni uz Vam chceme pouze podékovat, Ze
jste docetli az sem, a pozadat Vis, mate-li
ndladu ¢i pfimo citite potfebu néjak se
k Amiga News vyjadrit, nevahejte a napiSte
nam. Pfedpokladédme, Ze v pfistim ¢isle bu-
dou redakéni stranky z vetsi ¢asti zaplnény
Vasimi dopisy a naSimi reakcemi na né. Tési-
me se na shledanou v prosinci.

Za redakci

Petr Sajner
Tomas Adamec
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Zpravy z redakce

Predplatne

aneb Nas predplatitel - nas pan

Rozhodujicim faktorem pro
dal$i rozvoj casopisu (zvySeni
poctu stranek, barva apod.) je
pocet prodanych vytiskd. Stan-
dardni feSeni je prenechat distri-
buci CGasopisu profesiondl(im.
V soucasné dobé, kdy je v pod-
staté rozpadla distribucni sit, to
v8ak prakticky neni moZné. Nej-
vétSim distributorem je PNS. Je-
ji téméf monopolni postaveni
vSak zplisobuje, Ze jeji sluzby se
méni spiSe k hor§imu a oCekavat
od pfipravované privatizace néja-
ké podstatné a hlavné rychlé
zmény, by bylo asi iluzorni. Navic
se jiz v PNS ozyvaji hlasy o ome-
zovani distribuce novych ¢asopi-
sti. Je jasné, Ze Casopisy, zabyva-
jici se pocitaci se pro svij ome-

zeny okruh ¢tendrl nejspi§ do-
stanou na fadu jako prvni. Jedi-
nou $anci pocitacovych ¢asopisi
jsou tedy predplatitelé. Je prav-
da, Ze si tim pfidélavame praci
(baleni, posilani poStou apod.),
coz u PNS odpadd, ovsem mélo-
kdo vi, Ze tfetina ceny Casopisu
jde pravé na zaplaceni sluzeb
PNS. Mnohem radgji bychom ty-
to nemalé finanéni prostredky vy-
uZili na dalsi zkvalitnéni ¢asopisu.
Predplatitel bude tedy u nés tvor
hyckany. Jiz v prvnim Cisle jsme
pfipravili velké mnoZstvi rliznych
slev, ve kterych budeme pokra-
¢ovat, a pfipravujeme i dal3i zaji-
mavé akce (Skoleni, zajezdy
apod.).

Vase redakce

Amiga News Disk #1

Ke kazdému Gislu Amiga News
pripravi nase redakce specialni
disketu - News Disk. Tato disketa
bude obsahovat vSechny v ¢aso-
pise popsané PD a shareware
programy v jejich plivodni autori-
zované podobé, vypisy vSech
program{, uvefejnénych v rubri-
ce Programovani, pfipadné i de-
moverze testovanych komer¢nich
programi. Zbyde-li potom na
disketé jesté néjaké misto, mlze-
te se téSit na rizné maliCkosti
(zvlast kvalitni hudebni moduly,
obrézky, programatorské legréc-
ky...). Na$i snahou je nabidnout
vam ke kazdému Gislu ¢asopisu
aktudlné popisovany software ve
velkém mnoZstvi a za nizkou ce-
nu. Cilem této aktivity je dostat se
na urovef anglického trhu, kde
kazdy Casopis vychdzi zdrovei
s disketou (nebo dvéma), a acko-
liv je mozné objednat si ten ktery
¢asopis bez diskety, nestava se
to prili§ €asto.

V prvnim gisle Amiga News
tento zdmér velké koncentrace
kvalitniho software nebylo mozné
dost dobfe dodrZet. Na viné je
dabelsky chytry - a obludné dlou-
hy - wiconify, ktery zabral takika
celou disketu. Pro jeho dosti slo-
Zitou instalaci byla volena forma
souboru .dms, tedy celd disketa
wlconify, zapakovand progra-
mem DiskMasher (ti, ktefi DMS
neznaji, necht nezoufaji - na dis-
keté jej najdou spolu s podrob-
nym navodem na jeho pouZziti).
Déle se na disketé nachazi stary
dobry PicToAnsi a jako ur¢ité od-
$kodnéni posledni verze zndmé-
ho viruskilleru VirusChecker.
Kromé toho je na disketé nahran
kompletni seznam PD-servisu fy
Amiga Info a instalace eské kla-
vesnice a fontu standardu KOIS8.
Pro predplatitele byla cena disku
stanovena na 24,- K¢s, ti, ktefi si
disketu objednaji az dodatecné,
zaplati 39,- K¢és.

Amiga Show Kolin 1992

8. az 11. rijna

Casopis Amiga News organi-
zuje zajezd Clend redakce a spra-
telenych du$i na podzimni vysta-
vu Amiga Show v Koliné nad Ry-
nem. Je pravdépodobné, Ze v au-
tobuse jeSté budou néjakd volnd

mista. Pokud se Vam tedy toto
¢islo Amiga News dostane do ru-
ky véas a budete mit zajem zu-
Castnit se této akce, méte jeété
§anci - blizsi i

telefonu 02/252890.

ktera by
mu a struc
vaného softv
Protoze se nd
¢lanku podili jé@
daktori (ktefi na
pohled vypadaji ja
smrtelnici), vysledké
subjektivni nazor. Ka
noceni provedl nékdo¥
padlo by to pravdépd®
trochu jinak.

| pfesto se ale v bodovém
hodnoceni snazime ,trefit” co
nejvérnéji a rozhodné nebude-
me zadnym vyrobkdm ¢&i pro-
duktiim védomé nadrzovat ¢i je
poskozovat. Objektivita je pro

Vyrobce a rok vyroby

Vykon:
Hodnoti schop-
nosti testované-
ho vyrobku, je-
ho postaveni

Nazev produktu

Cygnus Editor Pro 2.12

. nas samoziejmosti, je alfou

omegou novinarské prace.
elou tabulku si prohlédnete
a rozdil od mnoha jinych
které hodnoti vyrobky
Sti na procenta ¢i ales-
noho stupnit, jsme
odu hracich kostek.
m pro jeji prehlednost.
iduchym algoritmem |Ize
dvest pocet ok na ¢iselnou
pdnotu a ziskame tak stupnici

"1 a3 6. Tak jako pfi vech hrach

v kostky'- Sgst j€ nejvice a tedy
i nej ) Isme nazoru, ze hod-
nocani inn vice nez de-
set stupnis  , jzhledem k ne-
presngxﬁ e sho Usudku stej-
né z é. A stejné - kostky

jsou Qli)via“y

Typ produktu

Obsluha:
Hodnoti systém
ovladani pro-

/duktu, tedy to,

jak je ovladani

P ” 7 . .
mezi jinym soft-  Pvon Sheliifa efektivni a
ware/ hardware - Juser friendly”.
stejného druhu. /Originalita [;:] Osvojitelnost | seq

\\“ (, /.7 \

Originalita: \ ) o." Osvojitelnost:
Hodnoti plvod- & HO(E:)IIE\JLKOVI\FI o Hodnoti, jak
ni népady a no- s \ snadno ¢i tézce

vé pristupy ke

si uzivatel na

zpracovani da-
ného typu soft-
ware/hardware.

Klady: Vyborné ovidddni, pohodind a
brychld prace se soubory, texty pifmo
prenositelné kamkoliv (ASCII), vysoka
rychlost zobrazovéni i vyhledavéni, snad-
né konfigurace, Sikovna informaéni lita,

novy produkt
(na jeho pojeti
¢i ovladani) zvy-
ka.

malé hardwaroveé naroky.
Zapory: Chyba ve funkci format, nestast-
né pojeti funkce wordwrap.

Celkové hodnoceni: Znamka, kterou
testovany produkt obdrzel od nasi re-
dakce. Neni pouhym vysledkem (pri-
mérem z) piedchozich ¢tyf polozek,
nybrz vyjadfuje skute¢né komplexni
dojem z testovaného produktu.

Zde jsou shrnuty nejdulezi-
téjsi prednosti a nedostatky
testovaného produktu.

Cenik inzerce

Zadni strana obalky A4 - 3000,- *1/2-1800,-
(A4 barevna, kridovy papir): 1/4 - 1000,- » 1/8 - 600,-
10000,- Kés ' gt

7 Inzerci pfijimame budto ve for-
?arevné reklama na prt’lni (VIU' mé komp|etnich podk|adl‘:| pro
Zend barevnd Ad): jeji vysazeni v redakci, nebo jako

1 A4 - 18000,- » 2 A4 - 22000,

hotovou predlohu (ve VaSem
3 A4 - 30000,- ® 4 A4 - 34000,-

vlastnim zajmu v co mozZnd nej-

Vnitfni strana obalky lep$i kvalité). BIiz8i informace
(A4 CB, kiidovy papir): ziskate na adrese redakce:
5000, Amiga News

BéZna stranka Box 729 11121 Praha
(vnitfek Easopisu, CB): tel. 02/252890
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KNIHY NAVODY NA DISKETACH

AMIGA - UZIVATELSKA PRIRUCKA:
(250 stran) - Zakladni literatura, ktera
by neméla chybét Zzadnému uzivateli
Amigy. Kniha by méla v piné mife
nahradit zakladni literaturu dodava-
nou k Amize (Amiga DOS 1.3 Be-
nutzerhandbuch a A500 Benutzer-
handbuch) a obsahuje mnozstvi do-
dateénych informaci. Vhodné pro za-
catecniky i pokroCilé. Cena - 149
Kés.

Maijitelim nasich ptvodnich manudll
na disketé (WB 1.3 nebo A500) po-
skytujeme slevu ve vysi 40% ceny -
pfilozte k objednavce originalni dis-
ketu (zasleme spolu s pfiru¢kou
zZpét).

TIPY A TRIKY: Velké mnozstvi uzi-
teénych tipl a trikd, otdzek a odpo-
védi, které Vam umozni co nejlépe
vyuzit vykonu AMIGY. Soubor dvou
knizek je doplnén disketou s ukazko-
vymi programy.-170 Kés

PAGE SETTER: Navod k nejrozsire-
néjsimu DTP - 50 K&s

CROSS DOS: Komplexni fedeni po-
uzivani dat formatu MSDOS - 15 Kés

DELUXE PAINT IlIl: Velmi obsahly
popis grafického a animaéniho pro-
gramu, velké mnozstvi riznych rad
a trikii, zmény u DP IV - 125K¢és

FLOPPY KURS: Popis struktury dis-
ku, ovladani v assembleru a mno-
hem vice - 79 Kés

SONIX: Kompletni popis, spoluprace
s MIDI, rizné rady aj.-95 Kés

KICK PASCAL: Kompletni popis
préace s nejlepsim pascalem pro AMI-
GU. Disketa s ukazkovymi programy
+ kniha (160 stran) - 140 Kés

AMIGA PROFI: Obsahly popis Ami-
gy z hlediska systémového progra-
movani v jazyce C.Kniha (450 stran)
+ disketa s mnozstvim pfiklad( - 250
Kés

GFA BASIC: V knize je kompletné
popsan nejvykonnéjsi Basic pro Ami-
gu, ktery se vyrovna jazyku C. Jedna
se 0 soubor vice publikaci - u¢ebnice
GfaBasicu, popis interpretru a com-
pilatoru, referenéni pfiruc¢ka. Na pfi-
lozené disketé je velké mnozZstvi
ukazkovych programl popsanych
v knize. - 250 Kés

ASSEMBLER 68000: Podrobny po-
pis programovani v assembleru na
AMIZE Kniha + disketa s pfiklady -
165 K¢s.

MAXIPLAN 1.9: Obséhly navod k ta-
bulkovému procesoru - 95 Kés.

PROTRACKER: Kompletni popis
jednoho z nejlepsich hudebnich pro-
gramU. Soucasti dodavky jsou dvé
diskety s programem, néstroji
a ukazkovymi skladbami. Cena 79
Kés. Pro vazné zajemce dale nabizi-
me soubor 10 disket s velkym mnoz-
stvim néstrojli v cené 249 Kés.

Literatura je nahrdna na disketdch DSDD spolu s prohliZecim programem,
ktery umoZiiuje vypis textu na tiskarnu

AMIGA BASIC: Kompletni popis
standardniho basicu - 99 Kés

SUPERBASE PROFESSIONAL: Popis
nejvykonnjési databaze pro Amigu,
umoziujici import a export DBase-
souborll - 99 Kés.

HERNI BALIK: Navody k riznym za-
jimavym hram: Joan of Arc,Terror-

pods, F/A-18 Interceptor, Silent
Service, Defender of the Crown,
S.D.l., Starglider Il., Test Drive,The
Faery Tale Adventure, Chesmaster
2000, Carrier Command - 59 Kés

AMIGA HARDWARE: Podrobné po-
pisy ovladani coprocesorl,zvuk. ka-
nalu, grafiky, vstuptl a vystupd, popis
systémovych registrl aj. - 99 Kés

SOFTWARE

INFO PRINT: Specialni CS tiskovy
program, ktery tiskne text diakriticky-
mi znaménky v kvalité Draft i NLQ.
Program neni pfimo zavisly na typu
editoru (Wordperfect, TXED, Note-
pad, Microemacs...). Soucéasti do-
davky je i kompletni systém pro psani
CS textu - fonty, definice klavesnice
a textovy editor. Cena - 195 Kés.

DISKMASTER 3: Program pro kom-
fortni praci s diskem (kopirovani, ma-
zani, prohlizeni souboru, prohlizeni
obrazka, prehravani skladeb, zabu-
dovany antivirovy program, diskcopy

ANTIVIROVY BALIK 2.X: Nejnové;jsi
verze nejlepsich antivirovych progra-
mU. (BootX, Virus Checker, Zerovi-
rus apod.). Disketa je diky naSemu
zapojeni na svétové pocitatové sité
neustale aktualizovana. V soudasné
dobé rozpoznaji tyto programy vice
jak 200 virt, jejich pocet v8ak roste
exponencialné, proto je aktualizace
vice nez nutna. Pfipojen je popis
chovani a indikace nejc¢astéjsich vird.
Cena - prvni disketa 99 K¢s.

Update service: Predplatite-li si pra-
videlny (mésiéni, ¢tvrtletni apod.) up-

date, je cena kazdé nasleduici diske-
ty 35 K&s + 5 Ké&s postovného. Déle
je mozno zaslat nam starsi verzi dis-
kety + 4x5 Kés ve zndmkéch.

a diskeditor...) Program + ¢esky na-
vod - 49 Kés.

STAR TREK: Dvoudisketova hra na
motivy slavného filmového serialu.
dvé diskety + ¢esky manual - 79 Kés

PRIPRAVUJEME PRO VAS

AMOS BASIC: Kompletni popis specidlniho Basicu, vyborného pro grafické, hudebni a animacni aplikace a specidlné pro tvorbu her. Jazyk s budoucnosti.
AMIGA UTILITY: Kompletni popis vice jak 30 nejzajimaveéjsich utilit,které Vam znac¢né usnadni praci s Amigou. (mj. napf. CSH, DiskX, Browser Il a mnohé
dalsi). Ke knize jsou pfipojeny tfi diskety obsahujici popisované programy. Cena véetné disket 159 Kés.

Vase objednavky, dotazy a pfipominky zasilejte na nasi adresu: AMIGA INFO ¢ BOX 729 ¢ 111 21 PRAHA nebo telefonicky 02-252890
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INZERTNi KUPON

pro jeden bezplatny soukromy inzerat

AMIGA NEWS DISK 1

* Nezapomeiite zvolit rubriku, do které ma byt Vs inzerat zafazen

« Prosime, piéte ¢itelné - VELKYMI PISMENY

Tento kupon slouzi k ob;ednénl Amiga News Disku 1 pro ty L‘tenéie
naseho Casoplsu. ktefi nemaji diskety predplaceny zdroven s ¢asopisem.

Jméno | | | [ g Jméno ‘7 | I .
PFijmeni | | g PFijmeni ; :
Adresa | l I l E Adresa

Telefon | | I | i

STANDARDNI OBJEDNAVKOVY KUPON

]

HEMEEe

PREDPLATNE AMIGA NEWS

* Pomoci tohoto kupdnu si mizete objednat dalSich 3est &isel Amiga

Prijmeni ’ I

|
|

BESERRE

News za pfedplatitelskou cenu 159,- Kés, tedy 26,50 za jeden vytisk.

EEA

|

e Zaroven s asopisem si mGzete predplatit i News Disk s nejnovéjsimi
utilitami, hudebnimi moduly, obrazky, fonty a programy popsanymi v

EAREEE

|
| ||
| |

Easopisu za predplatitelskou supercenu144,- Kés za 3est &isel, tj. 24,- Kés
za kus.

Slouzi k rychlému objednani literatury, software, hardware, PD
a pfipadné i zbozi ze zasilkové sluzby za uvedené ceny.

OBJEDNAVKOVY KUPON PRO PREDPLATITELE

Jméno

SAHE

o Staci, kdyz na adresu redakce odeslete kupdn s Vasi adresou a za§krt«-
nutym zpusobem pedplatného. Jakozto nejjednodussi a pro Vas i pro :
nas nejptijatelnéjsi doporucujeme zplsob prvy. : :

Jako pfedplatitel Amiga News ziskavate tyto vyhody: Shvy na
veskeré produkty a zbozi fy Amiga Info, tj. pGvodni literatury, software

prijmeni | | | | |

a hardware firmy, stejné jako zbozi, obsazené v zésilkové sluzbé (Str
63). Sortiment a kvalita sluieb poskytovanych flrmou Amiga lnfo,

Adresa I

stéle zlepguje a rozrusté

Lo

Kupén odeﬂete na adresu reda .

Predplatitelé Amiga News ziskavaji na ostatni produkty fy Amt%a Info na-
sleduijici slevy: Hardware - 2%, literatura - 8%, PD-disky - 10%, zboZi ze za-

silkové sluzby - 0,5%.

‘ Amiga News * Box 729
pl'ipadné mis kontalmdte na tolefonnim éisi }

o - oo o




AMIGA NEWS DISK 1

Jednorazova objednavka 1ks Amiga News Disku 1 v cené 39,- K¢s.

» wiconify - nejrozsahlejsi ikonifika¢ni systém pro Amigu

* PicToAnsi - program pro pievod ¢b grafiky do ANSI

e Virus Checker - nejnovéjsi verze jednoho z nejlepsich antivirG
» Seznam PD Fady Fish (aktualni nabidka fy Amiga Info)

* Kompletni instalace (fonty + keymap) standardni ¢estiny KOI8

V3echny programy jsou PD &i shareware, dodavény jsou vzdy v ptvodni

HARDWARE
RozﬁiﬁENi PAMETI 0,5 * Vypinatelna, autokonfiguraéni, moz-
MB nost budouci instalace hodin
* Volné sokly pro rozsiteni az na 1.8

* 1.8 MB s moznosti postupného roz- ~ MB

Sifovani
« Nejvyssi kvalita a spolehlivost
* 1 rok zaruky formou pfimé vymeény!
¢ Interni karta pro AMIGU 500 - me-
gabitova technologie CMOS = nizka

* AMIGU rozsifite az na 2.3 MB RAM
(1.8 MB z nasi desky+512 KB
z AMIGY) :

« V dodavce je specialni GARY adap-
tér

spotieba * Nejiednodussi mozné instalace,
Z24dné péjeni atd.
Velikost rozsiteni v MB Vhodné pro Kickstart Cena
1.3 1.2
0.5 + + 1999, -
1 + - 2590,-
1.5 + - 3222,-
1.8 + o+ 3860,-

4 OBVODY 4X256 KBITU (0.5 MB)
vhodné pro tato rozsifeni - 640 Kcs
(obvody jsou vhodné i pro karty jinych
vyrobcl a nékterych hardisk)

0.5 MB s vyhledem do budoucna
Pllmegové rozsifeni na bazi vyse
uvedené karty za pouhych 1590 K¢s.
Neobsahuje GARY adapter a sokly =
jednodussi instalace i nizs8i cena,
v budoucnu mozno desku dovybavit
a rozsifit az na 1.8 MB!!!

RADIC AT-BUS

V nejblizsi dobé Vam budeme moci
nabidnout dlouho oéekéavany fadi¢
pevnych diskli s rozhranim ATBus.
Budeme dodavat jednotlivé fadice
i kompletni sestavy. Pfedpokladana
cena by neméla prekrocit 3000 KCs.

HARDWAROVY VIRUS PROTECTOR

Elegantni feseni ochrany proti virm.
Kontroluje zépis na disketu a zapis
do BOOT bloku. Investice, kterd se
urcité vyplati. Je dodavan bez krabic-
ky (jako KIT). Pripojuje se na ko-
nektor pro externi disk. jednotku, ne-
bo na konektor pfipojené disketové
jednotky. Cena 290 K¢s.

HIGH SPEED STEREO SOUND
SAMPLER

Digitizer zvuku umoznuijici kvalitni sni-
mani riznych zvukovych efektl (na-
stroje, hlasy...) napf. z magnetofonu
¢i mikrofonu. V cené je disketa se
software a dokumentace. Sampler
bez potizi spolupracuje s programy
typu Audiomaster a Audition. Cena
1290 Kés.

Bez PD programu se dnes jiz bézny uzivatel Amigy neobejde. Absolutni Spicku
v tomto oboru tvofi PD fada AmigaLibDisk, znamé;j$i spiSe pod ozna¢enim Fish
disk. Z této fady pochézeji i takové skvosty jakym je napf. NComm 2.0, ktery
pouziva téméF kazdy uZivatel modemu. Rada Fish se rozrostla az na neuvéfi-

telnych 700 disket a nic nenasvédéuje tomu, Ze by Fred Fish minil prestat.

Pocet disket

Cena za jednu disketu

1 59 Kés

2 49 Kés

5 a vice 45 Kés

10 a vice 39 Kés

20 a vice 35 Kés

50 a vice 29 Kés
TOP TEN

nejprodavanéjsi FISH disky za posledni obdobi

1. CMANUAL (456, 457) - z t&chto
dvou disket vznikne rozpakova-
nim ¢&tyfdisketovy supermanual s
mnozstvim ukézkovych programu
- sveléll!

2. DICE (491) -
jazyka C

3. LHA (593) - archivaénia pakovam
program

perfektni kompilator

4. ANALY RIM (593, 594) - Spread-
sheet
5. CHEAT SHEET (456) - lahidka

pro hrace - 150 trikd k hram

6. P2C (341) - Konvertor Pascal
(turbo) —> C, jen tak mimocho-
dem je pfipojen jako ukazka
zdrojovy text interpretru BASIC!!!

7. CSH (309) - Absolutné dokonalé
prostiedi Shell. Kdo to jednou vy-
zkousel, ten jiz nic jiného nepou-
Ziva.

8. DISK SPEED (288) -
disku + zdrojovy kod

9. GRAFFITY (610) - Demoverze
schopného grafického programu
s moznostmi DPAINTU.

Zrychleni

10. SOLITAIREX (448) - PD hra

* Kompletni seznam Fish-diskl, nabizenych firmou Amiga Info, naleznete na
Newsdisku #1.

* Stojite-li specialné o urdity program na tom kterém disku a v objednavce uve-
dete jeho jméno spolu s heslem ,nejnovéjsi verze“, posSleme Vam nejvyssi exis-
tujici verzi i v pfipadé, Ze jesté nebyla inzerovana.

e Mate-li vazny zajem o néktery z PD-programi, neobsazeny v na$i nabidce
fady Fish, pokusime se zprostfedkovat jeho ziskani.

AMIGA INFO HARDWARE SERVIS

Technici z nageho vyvojového a servisniho stfediska Vam ochotné provedou odbornou opravu Vasdi Amigy &i pfisluSenstvi . Mimo oprav poskytujeme i dalSi riz-
né hardwarové sluzby - napf. zabudovani 1 MB Chip RAM do pocitact s volnymi pozicemi na motherboardu Amigy aj. Objednat se mizete kazdé utery a &tvrtek
mezi 18. a 19. hodinou na telefonnim &isle: 02/6910526.

Vase objednavky, dotazy a pfipominky zasilejte na nasi adresu: AMIGA INFO ¢ BOX 729 « 111 21 PRAHA nebo telefonicky 02-252890

v

(kompletni) podobé i s dokumentaci.

Jméno
Piijmeni

Adresa

Zvolte si zpisob pFedplatného:

PFislusnou ¢astku jsem poukazal sloZzenkou typu C na adresu re-
dakce a prikladam kontrolni ustrizek.

Pfenecham starosti s vyplnénim slozenky Vém a proto mi zaslete
pristi ¢islo formou dobirky s cenou celého predplatného.

Zasilejte mi kazdé cislo zvlast formou dobirky, zvysené po§tovne
hradim.

DVDE_‘JD

INZERTNIi KUPON

pro jeden bezplatny soukromy inzerat
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Spolu s ¢asopisem mi zasilejte i pravidelny News Disk.
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Amiga Info
P. O. Box 729
111 21 Praha
tel. 02/25 28 90

HI'LY

- B )

o

* Vechny uvedené ceny jsou ceny s dani
o Zéruka 1 rok, pozéruéni servis zajistén
¢ Objednané zboZi dorucime do tfi tydn(i

PEVNE DISKY - A500

PASKY DO TISKAREN

GVP 52 MB,64 KB CACHE, 11 ms, az 8Mb Ram 17090
AMIGA 500 14570 GVP 105 MB,64 KB CACHE, 11 ms,az 8Mb Ram 23100
AMIGA 500 PLUS 16640 + GVP PC emulator 286/0.5 MB/ 16 MHz 12920
AMIGA 600 HD 23420 1 MB RAM pro HD GVP 2550
Star LC 24-10 10950 GVP SCSI fadi¢, moznost az 8 mb RAM 6990
DMC 20+ 4490 +52 MB Quantum 14990
NoNam 5" DD 17 +105 MB Quantum 19990
ame 3, 90 +200 MB Quantum 36990
TURBOKARTY
e GVP 68030, 68882, SCS adic, a7 16 MB RAM
AMIGA 500, 512 KB 14570 25 MHz, osazeno 1 MB RAM 23100
AMIGA 500 PLUS, 1 Mb 16640 40 MHz, osazeno 4 MB RAM 41630
AMIGA 600, 1 MB, zabudovany TV modulator 16060 50 MHz, osazeno 4 MB RAM 57840
AMIGA 600, 1MB, 20 MB HD 23420 +HD QUANTUM 52 MB +9030
AMIGA 2000, 1MB Ram 29790 4+ HD QUANTUM 105 MB +13890
AMIGA 3000-25, 2MB RAM, 50 MB HD 92630 +HD QUANTUM 240 MB +25010
AMIGA 3000-25, 2MB RAM, 100 MB HD 101610 A3000 G-FORCE40, 68040, 28 MHz, 22 Mips I!l ~ 74730
AMIGA 3000T-25, 5 MB RAM, 100 MB HD 128540 1 MB RAM pro G-FORCE (mozno a2 8 MB), 40ns 9210
AMIGA 3000T-25, 5 MB RAM, 200 MB HD 149490
AMIGA 3000 UX-25, 5 MB RAM, 100 MB HD, UNIX 167460
A520 televizni modulétor 1050 L LD L P S
A 1011 Externi floppy 3,5 4790 MID! interface 490
GVP stereo dig. Sound Sampler 2730
CDTV
CDTV, 1MB, 550 MB CD ROM, TV moduldtor 26790 MONITORY
Infra mys$ 2840 C 1084 Stereo color monitor 11630
Trackaball Controler 4340 C 1085 Stereo color monitor 10170
Genlock 7030 A 2024 15* monochrom monitor 9130
Scart . . .y 1790 C 1950 Multiscan color monitor 20350
A 1411 externi disketova jednotka - cema 5530
Lemmings for CDTV 2460 S
Snoopy for CDTV 2460 JOXSTICEY
Tie Break for CDTV 1790 QS 101 169
My Paint for COTV 1650 QS 102, autofire 259
CDTV+klavesnice,infra mys, disketova jednotka 35760 QS 111A, mikrospinace, autofire 329
C 1084 barevny monitor pro CDTV - ¢ernd barva 12080
Cco64
L ALELULS, Commodore C 64 Il 4420
A2032 PAL video modulétor 2700 VC 1530 Datarecorder 880
A2300 Genlock 8830 VC 1541 Il Floppy Disk 5150
A2320 Flicker Fixer 10480 VC 1802 Il Color monitor 8380
Real Time Digitizer VD 4, 4096 barev 19410 Mouse C 1351+disk+podlozka 1100
Real Time Digitizer VD 2001, 16 mil. barev Final Cartridge Ill 1480
ocrv 28130 Cartridge Pac Man 125
Impact Vision 24 , Cartridge Defender 125
Real Time digitizer, 24 bit Frame Buffer, Cartridge Jungle Hunt 125
1.5 Mb RAM, genlock, Flicker eliminator 68300 Kryt na klavesnici 269
Genlock video-Center 1, S VHS, Zoom 33860
ARI XE
PC KARTY - A2000, A3000 ATARI 800 XE L 1240
A2088 XT karta/0.5 MB RAM/360 FD/Dos 4.01 10410 XC 12 Datarecorder 1200
A2286 AT kanal1 MpﬂAMH .2 Mb FD/Dos 4.01 14810
A2386 SX - nejnovejsi AT karta pro A2000/3000 23790 TISKARNY
ROZSIRENI PAMETI Star LC 20 A4/9j 7250
A2058.8 MB RAM Karta po A2000, osazeno 2 M 8830 o ;gaA/?Z]Qj/color e
A501 0,5 MB RAM + hodiny 1920 ;
Star LC 24-10 A4/24; 10950
A501+ 1 MB RAM pro A500+ 4300 Star LC 24-200 A4/24i 13500
DMC 20 2MB RAM pro A500+ 4490 !
- Star LC 24-200 Ad/24j/color 15950
DMC 20 2MB RAM pro A500 s hodinami 4980
; Star LS 04 laser, 1MB, 300 DPI 35990
Obvody SIP 9bitx1MB 1784 4
Epson LX-400 A4/9j 7950
Obvody DIP 4x256k 160 :
Obvody ZIP 1MB pro A3000 2990  EPsonLX-850 Ad/gj 11950
Epson LQ-200 A4/24j 12990
KOMUNIKACE Epson LQ-570 A4/24; 19800
A2065 Ethernet CARD 11820 HP Laser Jet lIP-Plus 43950
AS 225 TCP/iP Software - Ethernet 4040 HP Laser Jet llIP 59950
Modem CM-2400, MNP 5, V42 Bis 7760 HP Laser Jet Ill 95900

Epson FX 800/850, LX400/800/850, MX 80 120
LQ 400/500/550/800/850/850+

Epson FX 100/1000/1050 150
Epson LQ 1000/1050/1050+ 157
Epson DFX 5000/8000 775
Citizen 120D/124D, SWIFT 9/24 122
Citizen ProDot 9/24 120
Citizen ProDot 9x 149
Citizen Swift 9x/24x 312
NEC P2/P6 155
NEC P3/P7 208
NEC P6+/P7+ 1
Star LC10/LC20 99
Star LC 24-10, LC-15, LC 24-15, FR-15 142

AUTOMATICKE PODAVACE

Star LC 20/200/24-200 3250
EPSON LX 400/800/LQ 200/500 3790
SOFTWARE
Deluxe Paint Il 3500
Deluxe Paint IV 3990
Real 3D Profesional 12450
Imagine 2.0 9850
Deluxe Video lIl 4450
Superbase Prof. 3 8150
Kick Pascal 5950
Oktalyser + Soundmaster 1950
Populous 495
UNIX VREL. 4.0 26490
DISKETY
Noname 5,25‘DSDD 8,90
Noname 5,25‘DSHD 15,50
Noname 3,5‘DSDD 17,90
Noname 3,5‘DSHD 29,90
Verbatim 5,25‘DSDD 16,90
Verbatim 5,25‘DSHD 27,50
Verbatim 3,5‘DSDD 25,50
Verbatim 3,5‘DSHD 51,90
Nashua 5,25‘DSDD 16,50
Nashua 5,25‘DSHD 28,50
Nashua 3,5‘DSDD 26,50
Nashua 3,5‘DSHD 43,50
Cistici disketa 3,5* 159
Cistici disketa 5,25 159

BOXY NA DISKETY

10x 3,5 59,50
40x 35" 231,50
50x 3,5 231,50
80x 3,5 255
100 x 3,5 299,50
10x5,25" 59,50
60 x 5,25* 243
100 x 5,25" 272,50
RUZNE
Podlozka pod my$ 95
(S samolepky na klavesnici 35
Filtr pfed monitor 14“ sitovy 465
Filtr pfed monitor polarizacni, sklenény, zemnény 1290
Drzék papiru na monitor s dlouhym ramenem 185
Kabel Centronics 1,8 m 9
Kabel Centronics 5 m 178

Stojan pod tiskamu 321



DMC 20 je interni pamétové rozsiteni 2 MB uréené pro vSechny potita-
¢e AMIGA 500 a AMIGA 500+. Umoiiivje konfigurovat pridanou paméf
jako chip ram podle moinosti Vaseho obvodu Agnus (tj. 1 MB pfi Agnus
8372 resp. 2 MB pii 8375) a lze jej nainstalovat bez obtiii i do pocita-
¢ s dodatecné doosazenou zdkladni deskou na 1 MB. V provedeni pro
A 500 dale obsahuje zdlohovany obvod redlného éasu. Komplet se skld-
dd z karty paméti, adresového manageru, diskety se softwarovou pod-
porov a kompletnim instalacnim popisem. Je doddvano i v konfiguradi,
kterd umoini doosadit nova provedeni A 500 na model 500+.

Vlastnosti jednotlivych verzi DMC 20:

DIC 20 (pro viechny Amigy 500) DMC
W IMB chip ram W slucitelnost 9, 0
s osazenjm 1MB na zéklodni desce {mtalacni disketa
B v piipadé konfigurace do prosto- e
rv leticiho od $CO (1 3/4 MB) lze
vyuiit i zbylych 1/4 MB W obsah-
je zdlohovany hodinovy obvod
B podpora viech verzi kickstarty
| podporu relokovatelnych moduli :

kickstartu 2.0 W pnkh opravujici chyby pii obsluze

P paméti W cena : 4980 Kis

DMC 20+ (pro Amigy 500+)
tfe @ 2 MB chip ram B patch opravujici chyby pii
wli  obsluze paméti M cena : 4490 Kis

-I 17 DMC 20+ upgrade (pro nové Amigy 500 osazené jii
| i3 Agnus 8375)
;1% W doosazeni pomocného adresového managery
Amigy 500+ M 2 MB chip ram M patch opravujici
chyby pii obsluze paméti M po spusténi modulu kickstartu 2.0 pocitac
shodné konfigurace s A 500+ rozsifenou o 1 MB M cena : 5010 Ks
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Na dobirku doddava Lepton s.r.o.
Nad cihelnou 16, 147 00 Praha 4




