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Obchodni adresa / objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

LITERATURA

UZivatelska pfirucka Il pro
v§echny typy Amig od
A500 a A1200 aZ po A4000 (po-
pisuje systémy 1.3 aZ 3.0)
Zdkladni literatura, kterd by ne-
méla chybét Zddnému uZivateli
Amigy. Kniha by méla v piné mi-
fe nahradit zdkladni literaturu do-
ddvanou k Amize a obsahuje
mnoZstvi dodatecnych informaci.
Vhodné pro zacdtecniky i pokro-
Cilé.

Cena 250,- K¢

AMOS BASIC

Jeden z nejproduktivnéjSich
programovacich jazyki pro
Amigu. Kompletni vyvojové
prostredi pro tvorbu graficky,
hudebné a animaéné zaméie-
nych aplikaci. Rychlosti, roz-
manitosti pfikazii a snadnou
obsluhou pFevySuje ostatni kon-
kurentni programovaci jazyky.

Cena zahrnuje disketu s progra-
movym systémem a rozsdhly
manudl.

Cena 219,- K¢

Sada disket k AMOS Basicu

Obsahuje 5 her programovanych
v Amosu a jednu disketu s utili-
tami.

Cena 199,- K¢

Komplet s AMOS Basicem a kni
hou

399, Ké

PROTRACKER

Podrobny ndvod na kompono-
vdni hudby v nejrozsitenéjsim
hudebnim programu pracujicim
s internimi zvukovymi obvody
Amigy.

Cena 69,-K¢

FLOPPY KURS

Hardwarovd pfirucka pro kaz-

dého, popisujici programovani

disketovych jednotek (OFS) od

funkci operacniho systému aZ po

primé programovdni hardwaru
Cena 79,-K¢

GFA Basic

Amigu. Jednd se o soubor vice
publikaci - uc¢ebnice GFA Ba-

sicu, popis interpretru a com-
pildtoru, referencni prirucka. Na
pfiloZzené disketé je velké
mnoZstvi ukdzkovych programii
popsanych v knize.

Cena 250,- K¢

Maxiplan 1.9

Obsahly ndvod k tabulkovému
procesoru.

Cena 95,- K¢

CASOPIS AMIGA
NEWS 1,2,3,4,...

Casopis uréeny uZivatelim
Amigy

Cena 29,- K¢

LITERATURA NA
DISKETACH

Amiga Basic

Komplexni popis standartniho
Basicu.

Cena 99,- K¢

Superbase Professional
Popis nejvykonnéjsi databdze pro
Amigu.

Cena 99,- K¢

Amiga Hardware

Podrobné popisy ovilddani kopro-
cesorti, zvukovych kandld,
grafiky, vstupd a vystupd, popis
systémovych registra aj.

Cena 99,- K¢

HARDDISKY

Pro Amigu 1200, 600
(montaz 800,- K¢).

Hardisky nejriiznéjsich velikostr
od 20 MB aZ po 420 MB, v ceno-
vém rozpéti 2950,- aZz 12197,

K¢ vcetné montdZe.
Aktualni ceny Zddejte
telefonicky.

K pripojeni harddisku k A 500 a
A 500 Plus nabizime Alfa Power

se zabudovanymi pozicemi pro
osazeni az 8MB RAM.

Cena 3950,- K¢

+ cena harddisku pro A1200

SOFTWARE

INFO PRINT
Specidlni CS tiskovy program,
ktery tiskne text s diakritickymi
znaménky v kvalité Draft i NLQ.
Program neni piimo zavisly na
typu editoru (Wordperfect,
TXED, Notepad, Microemacs,...).
Soucdsti doddvky je i kompletni
systém pro psani CS texti -
fonty, definice kldvesnice a tex-
tovy editor.

Cena 195,- K¢

PCQ PASCAL Compiler 1.2b

Nejrychlejsi Pascal pro Amigu,
vhodny pro systémové pro-
gramovani, 150 KB velky manual
v anglictiné, desitky prikladd.

Kompatibilni se vSemi verzemi
operacniho systému.

Cena 79,- K¢

ACE v1.02 BASIC Compiler

Pro kaZdého, kdo chce v Basicu
programovat samostatné pro-
gramy, nezavislé na interpretru,
spustitelné z workbenche nebo
CLI. Kompatibilni se systémem
1.3, 2.04 a vyse. Pro stiedné
velké a vetsi programy potiebu-
jete poéitac¢ s alespon 1MB
paméti.

Obsahuje 175KB anglické doku-
mentace.

Cena 79,- K¢

AGA => VGA
Nejjednodussi reSeni pro pripo-
jeni VGa monitoru k Amize.
Indedini feseni zajistujici velmi
kvalitni obraz ve vétSiné uZiva-
telskych programi a nekterych
hrdch. Instalace probihd napros-
to automaticky prakticky bez
zdsahu uZivatele.

Cena 79,- K¢

ANTIVIROVY BALIK Il

Zaméren specidlné na Amigy se
systémem 2.04 a vys$im -
obsahuje nejnovéjsi verze pro-
gramii Virus Checker a VirusZ 1.

Cena 99,- K¢

STAR TREK
Dvoudisketovd hra na motivy
slavného filmového seridlu.
Diskety + ¢esky manudl.

Cena 79,-K¢

99%

Software na této disketé Vdm
zaruc¢i kompatibilitu Vaseho
A1200 se softwarem na A 500 a
A 500 Plus. Jsou zde programy
Jjako SKICK, DEGRADER atd.

Cena 69,- K¢

SOUNDMASTER SET

Spi¢kové hudebni programy

Octamed, Sonic Arranger,...
Cena 99, - K¢

SOUNDMASTER SET MODULY 1
Sada moduld k hudebnim pro-
gramum na 5ti disketdch.

Cena 199,- K¢

SOUNDMASTER SET MODULY 2

Dalsi perfektni moduly pro
Amigu.

Cena 199,- K¢

DTP Cliparts pack 1
Sada vice jak 4000 obrdzki pro
DTP na 8 disketdch.

Cena 250,- K¢

DTP Cliparts pack 2

Dalsich asi 4000 clipartd.
Cena 250 ,- K¢

ATV - vyuka psani na stroji
Program pro vyuku psani na
kldvesnici véemi deseti prsty.
Jeden z nejlepsich programii
toho typu na trhu.

Cena 199,- K¢

GAME SET1+2

Xmas Lemmings, Doctor
Who,Croak, Family Solitaire,
Pacman 87

Cena 99,- K¢

SOFTWARE

GAME SET 3 + 4

Humans, Tykkipeli, Minen,
Greed, Chess, Boulder Bash,
Mega Ball, Missle Command.

Cena 99,- K¢
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Vitam Vas v dalsim &isle
casopisu Amiga News.

Zajisté jste poznali neéjaké zmeé-|
ny na casopisu, predeviim pl-
nobarevné provedeni obalky a
kvality ¢asopisu AN 3/94. Snazi-
‘me se drzet sliby, které jsme da-
i jak Vam, tak sami sobé. Kazde
¢islo AN piinese né&jaké to vy-
lepseni. Je smutné a viastné i cel-
kem samoziejme, Ze tento
tasopis je zavisly predevsim na fi-
nancich. Vydavat ¢asopis jenom
na zakladé nadseni a zajmu re-.
daktoru ¢i pfispévovatell nejde.
‘Casopis je zavisly na reklamé a
na distribuci. Proto jsme se obra-
tili na velké distributorské firmy,
pfedevsim na Prvni novinovou
spole¢nost a TRANSPRESS, jez
operuji po celém uzemi Ceské
‘republiky, zda nemaiji zajem 3ifit
‘tento ¢asopis Amiga News. Po-
dafilo se. Doufam, ze tento ¢aso-

AMIGHN
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AMIGN

GURU TEAM

- JAK TO BYLO DOOPRAVDY...

Copak se Vam vybavi pfi vysloveni Guru Team? Ze nic? To tedy Amigu urtité nemate moc dlouho! Tém ostatnim
se totiz ihned objevi pred otima disketovy magazin GURU, nékdo taktéZ rad vzpomene na ti§tény ¢asopis Amiga Star.
BohuZel, Zadny z nich k dneSnimu datu (Eervenec '94) nevychazi. Ptate se prot? Casteénou odpovéd naleznete v
Amiga News 2/94, kde byla otisténa recenze na GURU. VSe vychazelo aZ do zatatku roku 1993 pod hlavickou firmy
Eurofarm. Setkal jsem se jiz s mnoha lidmi (pfevazné z Prahy), ktefi tuto skupinu odsuzovali se slovy "shrabli moje
prachy za predplatné GURU a nepfislo mi nic, pficemz stdle vychazeji a na moje urgence nereaguji!". Jak to ale bylo
doopravdy, to nam za chvili objasni sami nepravem kritizovani tviirci. Z jarniho ReSetkani se mi totiZ podafilo odvézt
nato-Ceny tficetiminutovy rozhovor. Cilem tohoto lanku je tedy informovat vSechny zajemce o GURU, ktefi nevédi
co se déje, v neposledni fadé také predstaveni samotné skupiny Guru Team. Rozhovor probéhl se £leny Peterom
Macsédnszkym a Ladislavem Horkym, znamych spiSe pod pfezdivkami Machex a Lagya.

Amiga News: Zacnéme ziej-
mé nejocekavanéjsi otazkou,
jak se véci maji s GURU a

s firmou Eurofarm?

na tom mél asi rozpad statu.
Zivot Eurofarmu se totiZ nezak-

vat v Casdku, aby se zaplatilo
pfedplatné. Ze ndm daji kom-

' pletni hardware apod. a pfejde
AMIGA STARem v souvislosti |

jakoby vSecko na nds, resp. nasi

| firmu, kterou zaloZzime a bude
Guru Team: Bylo to tam |
vcelku zajimavé. Nejvétsi podil

ladal viibec na Amigéch, nybrz |
na slimacich, Amiga Star a GURU |

vlastné pouze sponzoroval.
Jakmile se rozpadl stat, da se fici
Ze se rozpadl i Eurofarm. Vznikly
problémy s dodédvkou, clem a
podobn&, nebof tim byly
pretrhany obchodni kontakty.

vychdzet Guru a bude vychazet
Amiga Star. Oni jako Ze ano, ale
po 14 dnech fekli Ze to prosté
nejde a kdesi cosi a tim se vSe
tiplo.

Amiga News: A firma jesté

. existuje?

No a pobocky, které mél na |

tizemi Cech se trhly, zagaly délat
na viastni triko a Eurofarm se tim
poloZil. S nim jsme se poloZili i
my, nemohli vratit predplatné a
nam jesté dluZi do dneSniho dne
penize za predlofisky rok.
Nejdfive existovala takova
myslenka, Ze vznikne menSi firma
a Gasdky pljdou naddle. To ndm
4 mésice balamutili, resp. ja se
jim ani nedivim. Sami nevédéli
na ¢em vlastné jsou.

No a jednoho dne pfiSel zas-
tupce firmy se slovy "konec, tady
se to bude rusit, vSechno tu
sebereme.” Takto jsme vlastné
prisli o hardware, na kterém bylo
doposud v3e tvorené. Tim padem
jak to padlo, bylo samoziejmé
neredlné chtit po lidech dalSi
pfedplatné.

Dopadlo by to slovy "Jd mam
zaplacené u néjaké firmy Guru a
oni po mé chtéji dalSi predplat-

ne...".

Amiga News: Jak tedy
dopadla cela véc s piedplat-
nym u Eurofarmu? Bylo ale-
spon néco lidem vraceno?

Guru Team: Prévé Ze nikomu

nic! My jsme dale chtéli pokraco- |

Guru Team: \ soucasné dobé
jako s.r.o. v likvidaci, a to jiz od
data 15.2.1993.

Cena byla pro rok 1994 stanove-
na na 95,- korun. K této sumé
jsme dospéli dikladnou kalku-
laci ndkladl. Timto byl také

| stanoven urtity limit, od kolika

predplatitelli se ndm vyddvani

| vyplati. Zminény letak tedy obsa-

Amiga News: Jak se vyvi- |

jela cela véc dal?

Guru Team: Rozhodli jsme se
cely roénik GURU 1993 dotah-
nout jako Public Domain (Cili vol-
né kopirovatelny) na viastni triko,
nebot ndm Zidn4 jind moZnost
nezbyla. Nékterym, co jej méli
predplacené jiz u nds, bylo GURU
zasildno. V pfipadé ostatnich se
potom kopirovalo od zndmych,
mohli si jej nahrét tedy i pred-
platitelé u Eurofarmu. Tahnout
v8ak na vlastni triko AMIGA
STAR bylo naprosto neredlné,
tudiz posledni ¢islo vySlo
zatatkem roku 1993 jesté pod
Eurofarmem. Cely roénik GURU
byl "dotazen" s touto mySlenkou.

S poslenim Cislem tedy pfiSlana |

fadu zasadni otazka.

Jak s GURU pfisti rok?

V podobném duchu jiz nebylo
mozZno pokracovat. Ve jsme
délali prakticky zdarma, doslé
pfispévky nebylo moZno z
finanénich divod{ honorovat,
bylo jich tedy pomalu. Na pfelo-
mu 1993/1994 jsme na vlastni
naklady rozeslali letaky, které méli
informovat lidi o na$i situaci.
Zaroveii bylo vyddvani GURU na
neurcitou dobu pozastaveno.

hoval jeSté nezdvaznou objed-
navku. Pokud by se nutny pocet
zdjemcti dosahl, byly by vSem
rozeslany sloZenky a v3e by se
znovu "rozjelo". K naSemu podivu
se prihlasil pomérné slusny pocet
lidi, ktery jsme ani neCekali.
Opravdu si téch lidi velice
cenime, Ze ndm tolik divéruji.
Presto vSak jeSté nebylo
dosaZeno onoho minima.

(pozn.red.: K vyddvdni ale zase
nechybi tolik zdjemcd, aby neby-
lo redlné. Pokud mdte tedy o
GURU Zzdjem, netfeba s objed-
ndvkou vahat, ziskané informace
se Vdm bohaté vyplati!).

Pokud by se letos v§echno
opravdu rozjelo, mame pfipraven
hardwarovy kli€. To jenom aby
si ho zase neobjednalo par lidi a
od nich si to nezkopirovaly celé
Cechy i Slovensko, ktefi nikomu
nepfispéji ani vindrou.

Amiga News: Da se tomu
rozumét i tak, ze kdyby byl
vétsi pocet piedplatiteld,
mize se sniZit i cena GURU?

Guru Team: Samoziejmé,
jenomZe se musi opravdu
patiicné prekroCit onen limit,
ktery doposud nebyl dosaZen.
Potom se i nam to vyplati délat, i
kdyZ na tom neni blihvi jaky zisk,
ale mdme alespofi na postu, na
benzin atd. a €lanky se daji
potom pfipadné i honorovat.

A néjakého sponzora, jenZ by
byl ochoten do toho néco vrazit...
ne Ze bychom nehledali, ale ani
bysme zfejmé nikoho nenasli.
Ono totiz sponzorovat diskmag je

néco jiného nez cokoli dalSiho.
Zde nelze umistit reklamu firmy
lidem tolik na oci a pocet ¢tenari
je omezen. Ale myslime si, Ze i

. kdyby to neSlo ddle, to historické
' poslani jsme splnili-byli jsme

prvni. Ne, Ze bych byl ted néjak

| namysSleny, ale podafilo se ndm

tu domdci amiga-scénu néjak
zformulovat, dalo se to néjak do

' kupy. My jsme vlastné rozjeli
| rubriku DEMO-DEPQ a myslim
| si, Ze mnoho coderd v soucas-

nych demoskupindch se ucilo na
zakladé GURU. Takze i kdyZ neb-
ude, tu naSi praci jsme si odved|i.

Amiga News: Pojdme se
ponorit jeité do minulosti,
do dob jeho vzniku. Co nam
o tom povite?

Guru Team: Tak s tim ndpa-
dem jsem pfiSel jd (Lagya). Tady
Machex si dopisoval se spoustou
lidi, dokonce snad i s Jugoslavii,
aZ se mu jednou do ruky dostala
disketa s madarskym GURU.
Rikdm "to je bomba, madarsky

| GURU, to bysme mohli vydévat

tady diskmag, Ze bysme zacali
nejdfive pFekladat a pak by se to
néjak rozvinulo'. Tedy jsme je
nakontaktovali, oni jako jasné,
vSecko v pohodé. Mohli jsme
tedy prekladat Clanky, ovladaci
program apod. a na oplatku oni
zase naSe, Cili takovéa vzdjemna
spoluprace. Mimochodem bylo
zajimavé, Ze se ta sekce rozsifila
vice-vySlo dokonce i GURU rak-
ouské, ale.tam to moc dlouho
nevydrzelo. VySlo tedy prvni &is-
lo, kde zhruba 80% ¢lanki bylo
od nich, stary ovlddaci program
(ktery mimochodem délal prob-
Iémy s novéjSimi systémy 2.0).
Postupem ¢asu jsme si zacali
budovat kontakty, takze zaCaly
postupné prevlddat ¢lanky nase.
Nakonec jsme se zkontaktovali
se skupinou Vectors, kde ndm
Jofa napsal novy ovlddaci pro-
gram a zhruba od 5.¢isla preslo
vse tplné do vlastnich rukou.
Zajimavé je i to, Ze to madarské
GURU dodnes vychdzi. Mezitim
presli do papirové podoby,
opravdu pékné, sto-strankové,
polovina stranek barevnych. D4
se fici, Ze v této superpodobé
prezivaji diky rubrice PC-hlavné
na hry, které jsou v podstaté
spoleéné jako na Amize, Atari ST
apod. Jako diskmag tedy uZ
nevychdzeji, pouze jednou za rok

4 e 3/1994
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maji takové setkani, pfi jehoz
pfileZitosti jej vydaji naplnén
obrazky, hudbou apod.

Amiga News: A Guru Team
dnes?

Guru Team: KdyZ jsme vyda-
vali GURU a AMIGA STAR, tak
jsme byli prakticky tfi. To byl
Machex, Lagya a jesté jsme méli
jednoho kdmoSe Tibora Kovace
(Tibko). Zrovna jak se to svalilo s
Eurofarmem, Tibko se pfizenil
kamsi do Levic, prodal Amigu,
Zena ho zaméstnala na 100%.
Co jsem (Lagya) bydlel jeSté tam
v Hurbanové, tak jsme to s
Machexem vydavali jak se dalo.
Nato jsem se z osobnich diivod(i
musel pfestéhovat zpét do
Znojma. Cili jsme zilstali dva a
je tomu tak aZz do dneSka, je z
nds takovd mezindrodni grupa.

Amiga News: Tvorite tedy
jesté néco?

Guru Team: Tak pfispivame do
Exitu (recenze Amiga News 2/94),
tedy zejména ja (Lagya). Potom
tvofime pro firmu Amium jejich
informacni buletin, spiSe odbornéji
pojaty. Pripravovali jsme tedy néco
do leto$niho roéniku GURU, budou
z toho asi tak max. 2-3 Cisla, jako
Ze jeSté existujeme, pravdépodob-
né jako Public Domain. Jesté ale
chvili pockame, jestli se ndhodou |
po vyddni tohoto ¢ldnku neohlasi |
vice predplatitel. Materidly pofad |
mame, dokonce jesté zbylo a jed- |
na se vesmés o nestarnouci téma-
ta. Pro mé byl vzdycky nejvétsi
problém psat na hry. To se muse-
lo ihned uverejnit, protoZe jakmile
se to dalo aZ do dalSiho Cisla, mél
to popsané ihned Tronik ve svém
(cenzured) AMI a vypadalo to, jako
kdyZ jsme to opsali od néj a ne on
od nés. To je tedy naSe literdrni
tvorba. Potom kazdy déld, co mu
dovoluje okolni prostiedi. My jsme
se Zivili animacema pro kabelové
televize, sdzenim néjakych for-
muldrd a tabulek apod. To proto,
aby se GURU loni prosté uZivilo,
aby jsme méli alespoii na takové |
zakladni véci jako diskety pro |
prispévky.

Amiga News: Mate jesté
néjaky specialni vzkaz, ktery
byste chtéli étenaram sdélit |
zavérem?

Guru Team: No kdo by mél o
GURU zdjem, staci opravdu jenom
napsat, nemusi posilat penize. My

AMICN

jej zahrneme do databanky a jak-
mile se nasbird urcity pocet, v3e se

| miiZe rozjet. Stejné tak kdo by mél

zajem pispivat s ldnky, které by
mohly zajimat ostatni lidi, af oprav-

| du posle. No a jakmile opravdu

nastane situace s dostatkem |

¢tenarli, mizeme si dovolit tyto

Clanky i honorovat. Takové druhd |

nase hldska zni, Ze hodné amigist,

taktu si nevS§imd cen produkti,
které zde jsou. Takeé to neni laciné
a PC-Ckari to za to daji! TakZe se
nemohou divit diskmagu za 95,-
korun. Jednak je téch amig méné,
a miiZzou byt jako viibec radi, Ze to
po 4 roky vychazelo za 30 korun.
To mé na tom mrzi, Ze si toho

vvvvvv

kdyZz na jednom z dfivéjSich
ReSetkéni prodavali oxeroxovanou
stranku AMIGA STARu za 2
koruny. Pitom 48-stréankovy orig-
indl za 19 korun byl levngjSi nezZ ta

PICI

Jako dal$i mi na jarnim ReSetkani padla za ob&{ proslula Eeska skupi-
na PICI. Rozhovoru se tiéastnili 2 jeji Clenové, a to Buh a Ventor, jeZ se pfi
ném vzajemné dopliiovali. Pojdme tedy rovnou k véci.

Amiga News: Tradicni otaz-
ka-€lenové. Kolik Vas je a jak

| se jmenujete?
ktefi pfichazeji s PC-Ckama do kon- |

codingem. Grafiku tvoii Ventor, hud-
bu potom Chaos, Cracknel a Tracker,

| ten uz pro nds ale dlouho nic nedg-

lal (naposledy hudbu do Laxative).

Amiga News: Jaké Vase
produkty mohli dosud étena-

ho zatim grafika, k tomu se navic
objevil DOOM na PC a od té do-

. by to jaksi upadlo. Na DOOM
Pici: Takze takové zlaté jadro tvo-

fim ja (Buh) a Sir Dan (stai kamard-

- di), oba se v nasi skuping zabyvdme

Amiga zatim opravdu nemd. Mé-
lo se jednat o hru komeréni, ur-
¢enou pro zdpadni trh, jeji
demoverze méla byt hotova na

| ReSetkani v fijnu “93, dokonceni

| Fi na svych monitorech spat- |

rit?
Pigi: Prozatim mdme na své-
domi nékolik dem, prvotina byla

| nazvana INTRODUCTION, potom

opravdu zamyslet. Potom se nes- | A 2
| a dva music-disky nazvané LAX-

ATIVE a PERSONAL COLLEC- |

méji divit, Ze diky témto blbym

vztahdim, zkopirovat co mdzu, diky |
4 02, 4y | o,

nim ty lidi zabijou! A podle naSich
zkuSenosti, ja jim to nepfeju, ale
takhle skonéi vSichni. Kdyz oprav-
du neméd za sebou nékoho silného,
kdo je ochoten to podporovat.
ProtoZe zisk Gasdku se projevi aZ za
pil roku, kdyZ se projevi!

Co tedy z mé strany dodat.
Doufdm, Ze byly ve véci predplat-

. kazdy vidi (pozn. nedokonéené |
* | hled na PC?

ného zodpovézeny vSechny nejas- |
nosti. Také je treba si uvédomit, Ze |

na disketu se vejde daleko vice
informagci nez do tisténého Casopisu,
tedy se tim znacné kompenzuje na
prvni pohled vysoka cena 95,- korun.
Se souhlasem Guru Teamu zvere-
jiiujeme nasledujici adresy:

Pro zdjemee z Cech a Moravy:
Guru
Vinohrady 23
66902 Znojmo
Cesk4 Republika
Pro zdjemce ze Slovenska:
Guru
P.0.Box 63
94701 Hurbanovo
Slovensko
Adresa v otdzkach nevrdce-
ného predplatného:
Eurofarm s.r.o.
v likvidaci
Hurbanovskd 64
94656 Dulovce
Slovensko

-Za Amiga News rozmliouval
RADUZ-

kopie. To by se méli nad sebou | jsme udélali VIBRATIONS, kte-

rému je nyni jiz zhruba 1,5 roku

Amiga News: A co pripra-
vujete?

jsme plénovali do konce roku,
ale bohuZzel se to jaksi nepovedlo.

Amiga News: Bude tato hra
dokoncena?

Pigi: Jé to vidim asi Spatné,

' spiS se vrhneme na néjakeé bitpld-
| nové stiilecky v perfektnim pro-

vedeni, v tom by se PC dalo
dohonit.

Amiga News: V ¢em je tedy
podle Vas Amiga pozadu?
Pigi: PoGetnim vykonem. Ten

| se opravdu v pfipadé Amig pro

Pici: Demo HYSTERIA, ne- |
| mam k tomu jinak co fict, af ho

demo jiz bylo mozno shlédnout
na ReSetkani a obsadilo 1.misto
Vv SOutézi).

Amiga News: Kdy bude
upiné dokon¢eno?

Pici: Tak to nevim, pfedevsim
nemam rad terminy. Abych ale
fekl pravdu, uZ se to dost dlouho

| vlece.

Amiga News: Pracujete jes- |

té na nécem dalsim?

Pici: J&Sté gamesy. Zacali
jsme délat hru ve stylu Wol-
fenstein s tim rozdilem, Ze je vek-
torovd. Rychlost, rychlost,

| rychlost, vSe je psdno v assem-
| bleru. Abych jesté dodal, vSe dé-

lame pravé v assembleru. Ne, Ze

- bych ostatni neuznaval, ale ta-

| kovéto véci se asi v nitem jiném |
opravdu psét nedaji. Nicméné na |

té gamese jsem (hovofi Buh)
v podstaté nechal celé loriské

| prazdniny s tim, Ze to mél do-

déldvat Sir Dan. Ten mél v§ak
zaCatkem zafi dopravni nehodu

| a s obCasnymi pauzami dosud

| lezi v nemocnici, takze jsme to |

| tenkrat pozastavili. Neni do to-

domadci pouZiti nemiiZe rovnat
486. No, presto mozna vyzkousi-
me udélat hru ve stylu DOOM na
Amigu, protoZe vim jak na to...

Amiga News: A celkovy po-

Pici: Programoval jsem na PC
v assembleru a je mi z toho do-
cela Spatné. Prosté nechdpu, jak
miZou lidi délat na PC-Cku v as-
sembleru, nechdpu, jak mohlo
vzniknout tolik software. PC-scé-
na mé nijak vice nezajimé, ale
mam dobré kamarady ktefi déla-
ji dema na PC, maji ale désné
potiZe, neni to prosté to, co na
Amize. Ten dema¢ chodi tfeba
jen na nékterych kartach, na né-
kterych se Skube, nékde zase
chodi moc rychle apod.

Amiga News: Nékteri ami-

| gisté si jisté viimli Vaseho
| zajimavého nazvu. Presto se

takto nejmenujete od zaéat-
ku. Co vas vedio k témto zmé-
nam?

Pici: S pivodnim nazvem jsme
zatali mit problémy na vefejnosti,
proto se ten novy piSe jiz bez dia-
kritiky, aby byl lidem snesiteln&jsi...

Amiga News: A jak hodno-
tite Amiga News?

Pici: Hmm, no ¢etli jsme ho.
Myslim si, Ze zejména pro ty za-
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AKTUALITY

Catky je to opravdu dobré. Osob-
né ho tedy jako coder moc nepo-
tfebuiji, ale vzpominam si také na
zaCatky svoje. Pro nds se vSak

vice hodi diskmagy (tj. disketové |
magaziny), protoze na disketé

mizou byt uloZeny i zdrojové
programy a kapacita je také vét-
§i.

Amiga News: Podle ¢eho
jste se ve svych zacatcich nauw-
¢ili programovat?

Pici: Tak to mGZu fict presné.
Amiga Info-Assembler 63000,
pouZival jsem také publikaci Po-
stavte si virus, mél jsem takeé od-
nékud ofocené tabulky ze
zahrani¢nich publikaci, v nepo-
sledni fadé mi navic pomohlo
par lidi.

Amiga News: Vas nazor na
domaci scénu?

Pici: Ale jo, nd§ software si
muZzeme finanéné dovolit, pokud
neni néjak predrazen. Pokud se
mame v3ak vyjddfit k hrdm které
se zde prodavaji, tak ty bychom
pro jejich kvalitu vydali pouze ja-
ko Public Domain.

Amiga News: Co byste rekli
zavérem?

Pici: Af se vSichni vykaslou na
néjaké hrani her. Téch lidi, co ta-
dy tvoffi kvalitni software je porad,
i pres urcity priristek malo. Com-
modore si v soucasné dobé také
nestoji s finanéni situaci nejlépe
a byla by Skoda, kdyby soucasné
kvili nedostatku kvalitnich pro-
grami Amiga upadla. Aby hlavné
pokracovala ve své vyvojové fadé
a aby se to u nas konecné néjak
pohnulo. Také bychom chtéli do-
porucit diskmag Exit (viz recenze
v Cisle 2/1994), at tam vSichni
piSou a podporujou to. Hlavné
bychom timto chtéli vyzdvihnout
jako nejlepSi nasi skupinu Vec-
tors, ktefi to zde vlastné vSechno
také organizuji. Opravdu by bylo
dobré, aby se Exit dostal i do
normalnich prodejen, ¢imzZ by jej
zaCalo Gist vice lidi.

Opé&t mi nezbyvé nez pozdravovat
vSechny &leny Pici a doufam, Ze se
opét uvidime na dalSim ReSetka-
ni.

-Za Amiga News rozmiouval
RADUZ-

AMIGN
'DIVISION

| dostal kvalitni software.

Kazdy amigista jiz urgité spatfil néjaké demo. Ne, nemam ted na mysli
demo hry, ale nekomeréni dema prezentujici mozZnosti Amigy a jejich
programatorii. At se jedna uZ o dema vektorova, obrazkova &i hudebni, kaz-

dy z nas si je jisté rad prohlédne. | u nds, jako ostatné v kazdém staté, kam
se dostala Amiga existuji skupiny nadSencii, ktefi se jejich tvorbou zaby-
vaji a mnohdy se po nabiti zkuSenosti zaginaji poustét i do tvorby ko-
merénich her a programii. Je tedy velice pravdépodobné, Ze se Vam
nékteré z téchto dem dostalo do mechaniky, aniZ byste védél, Ze jej vytvo-
fila doméci skupina. Hesla a ndpisy jsou nezfidka anglicky a takovy nazev
Division mnohym amigistim také nic nefekne. Snad v Zadném na$em ko-
meréné zaméreném Amiga-casopise jsem vSak o téchto skupinach nena-
Sel ani zminku. VZdyf tato scéna pfeci k Amize neodmyslitelné patfi!
Mnohé ¢tenare tedy (doufdm) dema zajimaiji, stejné tak jako informace o je-
jich tviircich a pinim zde zaroveii slib z &isla 2/1994. Jako prvni pfichazi

k ,,vyslechu” skupina Division.

Amiga News: Mohli byste
se ttenarim néjak blize pred-
stavit?

Division: Skupina Division
momentdIné &ita 6 lidi, ja (Frog-
ger) délam spolu s Coboldem
grafiku, codefi jsou Tiger a Defor,
hudbu délaji Spitfire a Cheese-
guy.

Amiga News: Viechny cte-
nafe v této chvili jisté zaji-
ma Vase dosavadni tvorba,
proto bych poprosil o jakysi
souhrn Vasich aktivit od sa-
motnych prvopocatku.

Division: \ minulosti jsme mé-
li k dispozici rlizna dema z nasi
i zahranicni scény, kde nds zauja-
ly efekty v redlném Case, grafika,
hudba apod. natolik, Ze jsme se
pomalu zacali poustét do tvorby
vlastni. Tenkrdt bohuZel nebyly
k dispozici Zddné konkrétni ma-
nualy, méli jsme k dispozici viast-
né jenom literaturu od Amigalnfo
a prokousdvat jsme se museli
vSelijak. Momentainé se tedy ori-
entujeme vice na scénu, tzn. na
tvorbu demonstracnich progra-
md, slideshow (dema uréend pe-
devSim k prezentaci obrdzkii),
musicdisky apod. NaSe prvotina

byla nazvéna HARD FUCKED |

DEMO, coZ bylo tpIné malé jed-
nosouborové demo na pomérné
nizké trovni. Pak pfislo na fadu
celodiskové demo MORBID

VISIONS, které jiz mélo néjaky

spad a pribéh. Nyni, po dalSim
zhruba pdlro¢nim plisobeni ma-
me za sebou dal$i projekty jako
napf. slideshow TEMNY
ZABLESK, na ném7 jsem se gra-
ficky podilel ja spolu s nasim dpl-
né novym é&lenem v Division
Coboldem. Jako zatim posledni
vyplod, ktery jsme vypustili do

svéta je demo s nazvem HYPER-

| SPACE, coz je opét dalSi kriicek

0 néco vyse. V neposledni fadé
jsme také zaloZili diskmag OKO
(blize viz Amiga News 2/1994),
nebot si velice dobfe pamatujeme
na naSe zaCatky prakticky z ni-
¢eho a jiz nechceme, aby ti, co se
podobnou cestou nyni pomalu
ubiraji také zacinali tak jako my.
Chceme tim dosdhnout toho, aby
méli néjaky zaklad, na kterém
mohou ddle stavét.

Amiga News: Zde na jar-
nim ReSetkani jste v demo-
soutézi ziskali s produktem
HYPERSPACE druhou cenu,
takze se Vas musim zeptat
na Vase pocity.

Division: Mdme z toho samo-
ziejmé radost a myslime si, Ze
toto misto bylo zaslouzené. Pfi
shlédnuti dema od skupiny Pici,
jeZ se umistilo na prvni piicce
jsme opradu zirali. Je opravdu
velice pékné a m{Zu fici, Ze se Pi-
ci zaslouZili o to, Ze bysme mohli
prorazit i na zahranicni scéné. Za
to jim tedy touto cestou dékuje-
me, protoZe to je jeden z dildi na-
Seho déni na Amiga-scéng.

Amiga News: Doslechl jsem
se, Ze pripravujete takeé i tvor-
bu her. Mizete tyto zpravy
potvrdit?

Division: Skute¢ng, nyni po
takovém zacatku na Amiga-scéné
jsme se rozhodli rozsifit nas soft-

| warovy trh, ktery zatim ve své

podstaté dosud neexistuje. Po-
kud pro to ale vespolek néco
udélame, tak by existovat mohl.
V soucasné dobé délame ko-
meréni hru, kterd bude na vrcho-
lu naSich moznosti a budeme se
opravdu snaZit o co nejlepsi pro-

vedeni. Mdm tim na mysli pfede-
v§im to, aby prosté za cenu, kte-
rou za ni dotyény dd opravdu

Amiga News: Pravé jste ur-
Cité napnuli mnoho amigis-
ta, ktefi stale ¢ekaji na

| opravdu kvalitni, ryze ¢eskou
. hru. Zajimaly by mne v pripa-

' drobnosti

dé moznosti jeSté blizsi po-
jako termin
dokonéeni, zaméreni...
Division: Jméno bude znit VE
STINU MAGIE, hra by mohla byt
hotova mozné jiz na podzim, jed-
na se ale o velice orientacni ter-
min. Bude to klasicky dungeon,
ovSem s mnoha tpravami, jako

' napf..... hmm, ale nechte se pre-

kvapit-ja myslim, Ze si na to
vSichni radi pockaji, ale bude to

| zcela dplné néco nezvyklého, co

urcité prekvapi.

Amiga News: Posledni otaz-
ka se tyka doby Vasi pusob-
nosti. Jak dlouho se tedy jiz
vénujete této cinnosti?

Division: Pfesné to nepovim,
ale priblizné je tomu rok a pl.

JelikoZ je vSak uZ po druhé hodi-
né a ucastnici ReSetkani kvapné
opousti budovu, posledni véty roz-
hovoru rychle dokonEujeme na uli-
ci. Zbyva mi tedy jiz pouze popfat
mnoho podobnych dspéchii a do-

| brych napadi.

Za Amiga News rozmiouval
RADUZ

Setite ¢as i penize
a potésite nas.

Kontakt:
tel.: 02/ 64 30 766
Na Vysledku 11/8
140 00 Praha 4

\ /
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SOFTWARE

S néstupem Wokbenche 2.0 |
a tim i vektorovych fonti se obje- |
vuje také novd generace progra- |
mi uréenych pro praci s textem. |
Tento druh programii v sobé kom- |
binuje prvky textového editoru a sy- |
stémd DTP. V praxi to znamend, ;
Ze oproti klasickému ,textaku“ (ja- |
ko je tfeba CygnusEd), ktery umoz- |
fiuje VEtSinou pouze préci s textem, i
umi tyto programy vklddat do tex- |
tu i grafiku a provadét s ni, ale
i s textem, rliznd ,kouzla“ (zmen$o-
vat, zvétSovat, otdcet, zrdcadlit
apod.), i kdyZ v menSim rozsahu
neZ profesiondini D TP (napf. Page
Stream).

Jednim z téchto programi je
i FINAL WRITER, mladsi bratr zné-
mého FINAL COPY I1. Nejprve bych |

. ;}‘&Wk%ﬁmw

AMIGH,

se rad zminil o hardwarovych poza-
davcich programu. Zatimco starsi
FINAL COPY Il, jenZz mé jen o néco
méné funkci, se spokojilo s 1 MBy-
te RAM a Workbenchem 1.3. PoZa-
duje vylepSeny mladSi sourozenec
jiz minimalné 1,5 MByte RAM,
Workbench 2.0 a 2 disketové jed-
notky (Sikovné ¢eskeé ruce ,seSmi-
kaly“ uZ program tak, Ze funguje
i s jednim drivem), proto doporu-
Cuji pro vaznéjsi praci Amigu 1200
vybavenou harddiskem a rozSite-
nou pameti.

FINAL WRITER vdm umoZziiuje
pro kazdou Cast vaSeho dokumen-
tu (hlavicka, titulni list, obsah, hlav-
ni text) nastavit individudlni
parametry, uloZit je a v pfipadé edi-
tace zvolené ¢asti je jednoduse vy-
volat. Nastavit si mlzZete vSe
potrebné: velikosti stranky a okra-
ji, pocet odstavcli (maximalné 6),
hustotu fadkovani, zarovnavéni tex-
tu (vlevo, vpravo, vystredit), styl,
velikost a typ fontu. KdyZ uz mluvi-
me o fontech je nutno Fici, Ze pro-
gram umi pracovat se tfemi
forméty fonti (vSechny jsou vekto-
rové). Js ou to formdty: NimbusQ -

vlastni format firmy Softwood
(fonty doddvané s programem),
Adobe Typ 1 - nejrozSitené;si for-
mat (pouZiva se na PC a MAC, na
Amize s nim umi pracovat napf.
Page Stream nebo Pro Page)
a Agfa Compugraphic - pouzivd je
Workbench 2.1 a vy$si.

Jak jsem se jiz zminil, Ize doim-
portovat i grafiku (obrdzky) a to ve
formédtech IFF-ILBM (napf. z DPain-
tu) a EPS (oproti jinym progra-
mdm umi FW vytisknout EPS

obrazky i na obycCejné tiskdrné, tzn.
na neposcriptové). U importova-
nych grafickych objektl Ize nasta-
vit zplisob jejich zobrazeni, velikost,
pozici v textu a zpisob jakym je
bude text ,obtékat” - zleva nebo
zprava (bohuZel kombinace obou
neni moznd, takZze pokud chcete
mit v textu obrédzek ,obtékany*
z obou stran, musite zvolit vice tex-
tovych slou pcti). Program pracu-
je v modu WYSIWYG (tzn. co vidim
na obrazovce, to dostanu na papi-
fe) a s grafikou pracuje jako DTP,
tzn. jako s objekty, které Ize oviddat
mySi (pohybovat s nimi, ménit je-
jich velikost atd.), mimo to Ize mé-
nit velikost zobrazeni na monitoru
v rozsahu 25 - 400%. Ovlddani je
jednoduché a prehledné. VSechny
nejpouzivangjsi funkce jsou sous-
tfedény do dvou ikonovych list
v horni &ésti obrazovky (vrchni lis-
tu Ize volné editovat). Pro omezeny
rozsah ¢ldnku nelze pochopitelné
popsat vSechny funkce tohoto vy-
borného programu, takze zdvérem
nezbyva nez konstatovat, ze FINAL
WRITER patfi k nejlep$im progra-
mdm svého druhu a Ize jen doufat,
Ze takovych programi vznikne jes-
té vice.

-oscar-

Moznd jste jiZz spatfili v obcho-
dech, které se zabyvaji prodejem |
vyrobkd firmy Commodore (napf.
Amiga Info), pestie pomalované |
krabice nesouci na svém boku nd- |
pis DESKTOP DYNAMITE. Ti od-
vstoupili do obchodu a vyzvédéli
na prodavacich co tato krabice skry-
va. Tém, ktefi tu odvahu neméli, to
prozradim ja. Nejednd se o Zddnou
novou hardwarovou bombu na ba-
zi Amigy, nybrz o obyCejnou Amigu
1200 vybavenou kromé zdkladni-
ho software i programovym bali-
kem nesoucim onen ndzev |
DESKTOP DYNAMITE. w

Co tedy dostanete za cenu zhru- |
ba 0 1000 K& vy$Si, nez je cena |
obycejné Amigy 1200? Nebude to
Zadny Public Domain, jak by se
z ceny mohlo zdat, nybrZ piné pro-
fesiondlni programy, kde cena né-
kterych z nich se pohybuje kolem
180 DM. Gesky zdkaznik md tak po-
prvé moznost si zdroven s koupi
pocitaCe pofidit levné a legdiné po-
trebny software. V baliku jsou obsa- |
Zeny dvé hry - DENNIS a OSCAR,
tiskovy program (néco jako Turbo-
print) DIGITA PRINT MANAGER
(o ném moznd v dalSich Cislech),
graficky program DELUXE PAINT
IV AGA (myslim, Ze netfeba pfed-

Ami Write 1.0
AGA & Digita
Werdwerth

| stavovat) a koneCné textovy editor

DIGITA WORDWORTH. DIGITA

WORDWORTH je prakticky shodny |

se star§im programem od stejné
firmy a to AMI WRITEm 1.0 AGA.
Ndsledujici popis se tykd obou, ne-
bot se od sebe lidi jen pozméng-
nym designem  obrazovky
a hardwarovymi néroky. Star$i AMI

| WRITE si vystagil s 1 MByte RAM

a Workbenchem 1.3., WORD-
WORTH je Sit jiz pfimo na miru
A1200, a proto potiebuje ke své
préaci minimalné Workbench 3.0.
Ovladani programu je jednoduché

(klasické roletové menu) a prehled-

| né. VSechny nejpouzivanéjsi funkce

jsou soustiedény do ikonového me-
nu (bohuzel nejde editovat), které je
umisténo v levém hornim rohu
obrazovky. Ve vrchni ¢ésti obra-
zovky je vypinatelné pravitko se za-
rdzkami, jenz dznacuji okraje
stranky, pozici tabeldtoru a odsaze-
ni odstavce, a které Ize nastavovat

mySi. Toto uspofddani sice plné
odpovidd ergonomickym poZzadav-
kiim (dle poslednich vyzkumii je
pozornost uzivatele nejcastéji upfe-
na do lev ého horniho rohu obra-
zovky), ale z praktického hlediska
neni nejlepsi. lkonova lista totiz zu-
Zuje pracovni plochu, ve které Ize
potom jen obtizné zobrazit celou
§ifi zpracovavaného dokumentu.
Program md v3echny funkce, které

Project  Edi

Form:
ol Wiy

Document

md spravny textovy editor mit. Kro-
mé toho umi do textu vklddat i gra-
fiku, kterou lze importovat ve
formatech IFF-ILBM, PCX (format
pouZivany na PC) a EPS (obréazky
v tomto formatu Ize tisknout jen na
poscriptovych tiskdrnach). Fonty
Ize pouzit ve formdtu Agfa Compu-
graphic (CG fonty ve Workbenchi
2.0 a vy38im) a pri tisku Ize kombi-
novat CG fonty s normalnimi Ami-
ga bitmapovymi fonty nebo fonty,
které jsou obsazeny v ROM tiskadr-
ny. Program splfiuje prakticky v3e,
co se od néj ocekdva a v rozsahlém
srovnavacim testu némeckého Ami-
ga Magazinu byl hodnocen jako tre-
ti nejlepsi, hned za programy FINAL

WRITER a BECKERtext 1.

Utilities

-oscar-

‘Wordworth

William Wordsworth was born on the 7th April 1770 at Cockermouth in
Cumberland, England. He grew up in the beautiful lake district
that was later to provide inspiration for much of his poetry and
philosophy. His early boyhood was marred by the tragedy
that was to accompany him throughout life. When he was just
eight years old his mother died, followed by his father five
years later. From a young, age, he was very aware that the
way in which he lived would have a profound influence
upon his creativity. He later put many of his
experiances into the largely autobiographical poem, The

Prelude, reco

sing, that this was an unconventional

method of writing poatry: "A thing unprecedented in

literary history that a man should talk so much about himself."

Strong

contemporary opinion held that to use poetry to describe normal, everyday

occurrences was to demean the form.
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CAD

V minulém ¢isle naSeho ¢aso-
pisu jsme prinesli zpravu, Ze fir-
ma Maxon uvedla na trh
MaxonCAD verze 2.5. Jelikoz
u nds nebyla zvefejnéna recenze
ani na jednu z predchozich verzi,
rozhodli jsme se tento nedostatek
odstranit a otestovat zatim po-
sledni verzi programu dostup-
nou u nas a to MaxonCAD verze
2.0.1. Tento kol pfipadl mné,
protoZe (jak Séfredaktor bystie
usoudil) jsem v MaxonCADu na-
kreslil celou diplomovou préci,
a proto s nim mam urgité zkuSe-
nosti, které se vdm pokusim pre-
dat. Rozsah tohoto c¢lanku

neumoznuje hlub8i sezndameni |
s programem, takZe v pfipadé |

zajmu o podrobnéjsi popis piste

do redakce a my se pfipadné po- |
kusime ndvod vydat formou seri- |

alu.
programu.

disketdch, z nichz jedna obsahu-
je vlastni program a druha pfikla-

Nyni jiz k vlastnimu |

dy ukdzkovych vykresi spolu se |

Sablounou pro graficky tablet.
Program doporucuji nainstalo-
vat na harddisk, pfiemzZ instala-
ce je snadnd a bezproblémova.

MaxonCAD chodi bez problémi |

na vSech typech Amigy, ale po-
tfebuje min. 1,5 MByte RAM. Pro

""""" praci doporuduji
A1200 s harddiskem, rozSifenou
paméti a VGA monitorem, aby
bylo moZno vyuZit klidného obra-

zu pfi vysokém rozliSeni (pro- |

gram podporuje vétSinu obr
azovych mddu). Po startu pro-

AMIG

Maxon
CAD
2.0.1

gramu se objevi obrazovka Ma-
xonCADu a zdlezi na vas chce-
te-li zaGit novy vykres ¢i nahrat
stary (MaxonCAD umi importovat
i exportovat data ve formatu DXF,
coZ je formdt pouZivany napf. na
PC v programu AutoCAD). Volbu
provedete (jak je na Amize zvy-
kem) v prvnim roletovém menu.
Pfi volbé nového vykresu se vds
program zeptd na jeho ndzev
a méfitko, pfi nahravani starého

na vas vybéhne normalni file-re- |

quester.
Na tomto misté bych se rad

zminil o ovladani MaxonCADu.
Program Ize ovlddat jak mySi tak |
klavesnici. MySi kreslime, vybi- |

rame povely z roletovych menu
nebo z ikonového menu a vybira-
me ji i objekty na pracovni plo3e.
Objekty vybirdme tim, Ze na né

N

po jejichz aktivaci se v pravé po-
loviné zobrazi ikony pomocné.
Ptiklad: naklapnu-li ikonu zobra-
zujici kruznici, v pravé poloviné
se objevi ikony zobra zujici zpi-
sob jejiho zadani (bodem a polo-
mérem, tfemi body atd.). Ve
spodni ¢asti menu jsou ikony
slouzici pro volbu typu a tloustky
kreslici Cdry.

Vlastni kresleni se odbyva
v pracovnim okné pfipominajici
okna Workbenche. V pravé
a spodni ¢asti okna jsou lity

| a Sipky pro pohyb zobrazovaného

umistime kurzor mysSi a stiskne- |
| me pravé tlaCitko. Viechny do-
MaxonCAD se nachézi na dvou |

stupné povely jsou umistény
v roletovych menu a jsou dostup-
né i z klavesnice, kdy kazdému
povelu odpovidd kombinace dvou
kldves. Nejcastéji pouZivané prika-
Zy jsou umistény ve svislém vypi-
natelném iko novém menu.

V horni ¢4sti menu jsou ikony
slouzici pro vybér objekt(i a bod,

pod nimi ikony ovladajici zobra- |

zeni rastru a osového krize. Nd-
sleduje ¢ést s ikonami pro viastni
kresleni, kétovani, Srafovani
a editaci vykresu, pficemz v levé
poloviné sloupce jsou zobraze-
ny tzv. hlavni ikony charakteri-
zujici dannou Cinnost (kresba ¢ar,
kruznic, obloukd, kétovéni atd.)

Ukazka konkurenéniho programu DynaCADD 3.0

vyfezu. V levé ¢ésti jsou symbo-
ly (zhora dold) pro regeneraci
celého vykresu, regeneraci ak-

| tivni vrstvy, zobrazeni celého vy-

kresu, zvétSeni &i zmenSeni
pohledu a kone¢né symbol pro
vybér vyfezu, ktery chceme zvét-
$it. V horni ¢ésti okna jsou dvé
pole. V levém jsou zobrazovany
soufadnice kurzoru, Ize je zadédvat
pfimo jejich naklapnutim mysi,
a v pravém popis pravé vykona-
vané ¢innosti. Oken miZe byt
otevieno nékolik s rliznymi vykre-
sy, pficemz je mozné pomoci
funkce ,duplikat® kopirovat ob-
jekty mezi nimi. Vedle vytvareni
zakladnich objekt( je jejich edita-
ce dal$im vyznamnym pracov-
nim nastrojem CAD program.
MaxonCAD nabizi vechny dile-
Zité editacni moZnosti: pfesun,
rotace, zména velikosti, zrdca-
dleni, kopirovéni, natahovani,
ofezavdni atd..

V MaxonCADu, tak jako v ji-
nych CAD programech, miizeme
umistovat objekty na riizné rovi-
ny (vrstvy). Ty si Ize predstavit
jako priihledné, sobé leZici listy.
Kazdy objekt nebo jeho ¢ast mi-
Ze byt umistén na libovolnou ro-
vinu, pro kterou Ize nastavit
riznou barvu. MiZeme tedy na

do jedné vrstvy umistit zakladni

vykres, do druhé Srafovani a do

tieti tfeba koty. To pfispivé k pe-
hlednosti, zvIasté pri editaci vel-

. kych vykresii. Objekty je moZno

mezi vrstvami libovolné prend-
$et, pricemzZ je mozZno zapnout Ci

. vypnout zobrazovani urcité vrstvy

nebo danou vrstvu udélat viditel-
nou, ale nepfistupnou pro editaci.
Prikazy pro praci s vrstvami se
nachdzeji ve druhém roletovém
menu. Pro snadngjsi kresleni vdm

| MaxonGAD umoZziuje zapnout Si

osovy kfiZz nebo zvolit jeden ze
dvou druhdi pomocnych rastri.
Prvni z nich je pevny (tzn. Ze
vzddlenost bodil v rastru je pevné
stanovena a se zménou velikosti
pohledu se neméni), druhy je dy-
namicky (vzdalenost bodi na
obrazovce je stejnd nezdvisle na
zvoleném stupni zvétSeni ¢ zmen-
Seni pohledu). K programu je ta-
ké mozno pfikoupit knihovny jiz
preddefinovych sougésti dodava-
né firmou Maxon, nebo si vykres
Gasto pouzivané sou€dsti (napr.
matice nebo Srouby) uloZit jako
symbol do-vdmi definované kni-
hovny. Pro tuto ¢innost slouzi
tfeti roletové menu. Pochopitelné
bude chtit va§ vytvor néjakym
zplisobem dostat z poditace ven.
K tomuto ucelu vam MaxonCAD
nabizi vystup na ploter nebo tis-
kdrnu. Ddle je moZnost vykres
vyexportovat ve formatech IFF-
ILBM, TIFF nebo postscript. Tim
bych asi zakongil kratkou recenzi
nejlepSiho CAD programu pro
Amigu (tfikrat ve své kategorii
zvolen programem roku). Nékte-
fi mozna namitnou, Ze Dy-
naCADD je lepSi, protoZe oproti
MaxonCADu nabizi moZnost pré-
ce i v 3D, ale MaxonCAD ho
predéi svoji hlavni viastnosti a tou
je rychlost. Na obycejné
A500 s 4 MByte RAM béhal Ma-
xonCAD rychleji nez DynaCADD
na A1200 s 11 MByte RAM.

-oscar-
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ANIMACE

Svétio

‘npws

| dynamickych obrdzk(, které se méni urcitou

Co by to bylo za wytvor, kdyby imagindrni |

svét v raytracové grafice nemél svétlo. Pomys-

by v 3D programech udélat jdou, ale program |

vés 0 tom brzy informuije.

Svétlo je jeden z nejdiileZitéjSich faktorli kaz-
dého kresliciho programu. Vlastné svétlo doda-
vé obrédzku sviij 3D vzhled. Svételné zdroje
mohou byt velijaké. Svétlo miZete nastavit
tak, aby napodobovalo Slunce. Pochopitelng, ze

rychlosti a v urcité posloupnosti. UZ si asi nékdo
z vés vsiml riiznych reklam v televizi vytvérenych

lete tfeba na to, kdyby v naSem rediném svété | ARG M. BoCRicist, Ous6n animzcs: J6 1axe
pestalo svitit Slunce. Nanestésti takovéto chy- | V54 boa Hoflybile asamoiannaAfole:

buje diskusi. Ja se budu zabyvat procesem ani-
mace.

Miuvime-li 0 animaci, myslime animované
obréazky. V mnoha pfipadech jsou animované

| obrazky postavy a pozadi, které nékdo nakres-

feny svételny zdroj. Takovy kvalitni program |
nebyl a myslim si, Ze ani nebude vyroben, pro- |

toZe napodobit energii svétla je ndramné sloZi-

té. Ale kdyby jste hledali svij svételny zdroj |

nékde na obrazku, tak najdete jenom bod, kte-

svételné zdroje mohou byt i vaSimi objekty,
kdyZ jim tuto funkci nastavite. Vyrobit redinou

Zarovku neni jen tak jednoduché. Svétlo ma |

svou intenzitu a jasnost, také barvu a jiné fakto-
ry.

Je také mozné udglat svétlo, které bude mit
své vlastni specifické vlastnosti. Napfiklad mi-
Ze byt svétlo kulové - to znamend, Ze svételny
paprsek se bude od tohoto typu svétla vzdalo-
vat stejnomérné vSemi sméry. Poté svétlo val-
cové - kde svételny paprsek se pohybuje ve
vélcovém ltvaru na obé strany. U tohoto zdro-
je je pochopitelné nutné nastavit smér svétla.
Dalsi je svétlo kuZelové - ma podobnou vlast-
nost, jako svétlo vélcové, ale primér svételné-
ho kotouce roste se vzdalenosti od zdroje. Je
mozné, Ze nékteré programy umoziuji tvorbu

Ii a pak nafilmuje kamerou nebo videem. Anima-
tor musi namalovat tisice obrazkd, aby ziskal

i T BS | nékolik minut animace. Aby postavy pIné oZily,
vlastnosti slunce nebude mit Zadny vami vytvo- y posiavy p y

jsou dotvareny zvuky, hudbou, pohyby rtdi. Ani-
mace vytvarené pocitatem operuji s geometrii,
pohybem emblémii a riiznych objektil prosto-
rem na omezené, predem zadané cesté. To vSe,

POC ITACOVA
ANIMACE

maci. Na renderingu zdvisi kvalita a pocet barev
na obrazku. Programy umoziuji zménu typu
renderingu. Jednotlivé typy se od sebe liSi pré-
vé kvalitou, ale hlavné rychlosti jakou bude ob-
razek nebo animace vykreslena. MiZete si vybrat
¢ernobilé vykresleni draténého modelu (BW wi-
re) nebo stinovaného (BW shade), dale barev-
ny dratény model (CO wire) nebo stinovany
(CO shade), nebo konstantni nastaveni svétla za
kamerou (Lampless), nebo rychlé nakresleni
(Scanline), kdy program nepogita prihlednost

| objektu nebo zrcadlivost a nakonec pravé nakre-

dopInéno pohybem kamery, dalo vzniknout no- |

o ix . % oo 1 vému typu obrazu - pocitaGovému obrazu.
1y je pravé zdrojem svétla. Je pochopitelné, Ze yp .

Animace mohou béZet riiznou rychlosti

(mnoZstvi obrézki za sekundu). Kvalitou slab-

| §ianimace béZi od 8 do 12 obrazkii za sekundu.

Kvalitni animace bézi rychlosti 18 az 24 obraz-
kil za sekundu. Ale jsou i profesionaini animace,
které béZi v rychlosti 30 az 50 obrazkii za sekun-

sleni (Full Trace), kdy program poditd prakticky
v8echno, co jste jednotlivym obijektiim zadali.
Pricem?Z rychlost nakresleni klesé v fadé, jak
jsem vam ji tady napsal. 1. BW wire - drétény,2.
CO wire - dratény,3. BW shade - stinovany,4. CO
shade - stinovany,5. Lamples (svétlo za kame-
rou),6. Scanline,7. Full Trace.

Nékdy je lepSi nakreslit si obrdzek v rychlém
kresleni pro orientaci a teprve findini vytvor na-
kreslit ve Full Trace kde se 1 obrazek miize kre-

| sliti nékolik desitek hodin. Ten, kdo by se chtél

du, oviem tady 1 sekunda animace pfipadd na |

1.5 MB nebo i vice dat na vaSem pevném disku.

Animace miiZe byt bud - Piim4 Digitalni Ani- |
n g | natom co do rychlosti lep3i neZ Real 3D, ale na-

mace - (DDA). Tento typ animace je pfimo kon-
struovén na pocitaCe typu AMIGA, ktery md

| schopnost vytvofit a pfehrat animace ulozené

i jinych svételnych zdrojd, ale tyto se mi zdaji |

nejobecngjsi.
U nékterych programii (tfeba Imagine) je
moZné také nastavit dalSi parametry svétla. Tre-

ba, aby vrhalo stiny nebo se vzriistajici vzdéle- |

nosti klesala intenzita svétla.

Je jasné, Ze pouze procviCovanim a experi-
mentovdnim docilite takové zkuSenosti, Ze uz
budete védét jak nastavit intenzitu reflektor( u au-
tomobilu nebo u pouliéniho svétla Ci zarivky.

Pohyb

Kazdy z vas, kdo pozorné Cte tyto Fadky asi |

jednou zatouZil po vytvoreni své vlastni anima-
ce. Myslim si, Ze bych vam mohl ujasnit nékte-
ré V&ci.

Co to je vlastné animace ? Animace je sled

v paméti RAM. Tato metoda ma sva rizika jako
tfeba kvalita obrazu nebo rychlost pocitace.

Druhy typ animace je - Jednoduchd Ram-
covd Animace - (SFA). Vyhoda je 24-bitovd
obrazovd technologie a pouZiti filmu a videa.
Hlavni nevyhodou je vSak cena.

Pravé vétSina programd umi uklddat DDA
animaci jako tfeba Imagine, Re-
al 3D, Reflections, Maxon Cine-
ma 4D, Fastray, Sculpt 4D a jiné.

Je jeSté moZné animovat pou-
ze kameru (vici objektdm) nebo
animovat pfimo objekty (zména
tvaru, rotace atd.), ale o tom né-
kdy priste.

Dostédvame se do konce, kdy
uz chceme vidét nas vytvor nebo
animaci a je tu otdzka co, jak,
proc€ ... rendering.

Je to graficky vystup, ktery
pouzivéte k vyrobé obrézki a ani-

animaci a raytracingem Zivit, doporucuji nese-
tfit na hardware, kdyZ je to nutné, tak koupit
i drazsi, ale kvalitngjSi stroj.

Z vlastni zkuSenosti vim, Ze tfeba Imagine je

opak Real 3D ma vynikajici moduly pro vypocet
skla, zrcadla nebo chromu a tudiz vysledny
obraz je lepsi.

Slovo na zavér:

Pracujte, zkouSejte a experimentujte, a kdyby
se vam podarilo udélat néjaky pékny obréazek ne-
bo animaci, mizete je poslat k ndm do redakce
Amiga News.

Pokracovdni pristé. Wintersoft
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HARDWARE

IG

V4

ne-w-s

%

AGNUS 8373, 8374

(dokonceni z predchoziho Cisla) |

VySe uvedené skuteCnosti se 3
jasné odrdzeji ve schématu Ami- ’
gy. Dalsi jasné patrny rys je do- |
dateénd integrace plivodniho |
feSeni z béZnych integrovanych |
obvodt do specidinich Cip(, aby
pred slovo poéitac bylo mozno
v pfipadé Amigy dat pfedponu |
mikro. Proto jsou funkce obvodu
do jednotlivych &ipli rozloZzeny
na prvni pohled nepochopiteing |
a rozhodné nelze sjednocovat |
jednotlivé ¢ipy s koprocesory. |
Tim se dostdvame k popisu Cipl |
v Amize.

VIDEO HYBRID
(390229-01, -02
nebo -03)

Rychly hybridni D/A pfevod-
nik vytvarejici analogové slozko-
vé barevné signdly (R, G, B) a
Gernobily videosignal.

CIA (8520)

Kombinace paralelniho a séri-
ového stykového obvodu a €a-
sovace pro mikroprocesorovy
systém 6502 nebo MC6800. Po-
pis jejich vyuZiti si vyzada zvIast-

| nf kapitolu.

(8370, 8371,
8372 nebo
8375)

Prevod sbérnice mikroproce-
soru na sbérnici koprocesort, fi-
zeni sbhérnice koprocesord
a paméti RAM.

|
FAT AGNUS }
|
|

GARY (5719)

Pomocny adresovy dekodér
pro AGNUS (urCuje rozmisténi
paméti a registrd v Amize), syn- |
chronizuje reset s pfistupem do |
paméti a fidi sbérnici mikropro- |
cesoru, dale pak zajistuje vysild-
ni identifikace pro disketovou |
jednotku DFO.. \

ROM (315093-
01, -02 nebo -
03)

Pamét ROM verze 1.2, 1.3 ne-
bo 2.0 s Sitkou slova 16 biti,
prvni dvé verze maji kapacitu
256kB, posledni 512kB.

6570-036

Jedno&ipovy mikroprocesor
v kldvesnici. Pfenasi data o stis-
ku a uvolnéni tlaGitka a vytvari
povel pro reset pocitace.

Komunikace mikroprocesoru
s jednotlivymi ¢astmi Amigy pro-
bihd po dvou sbérnicich. Prvni
z nich prislusi mikroprocesoru
a prenos dat po nf probihd neza-
visle na ginnosti koprocesord.

| Pres tuto shérnici mdze mikro-

PAULA (8364)

Ridf prerusovaci systém véet-
né programové vyvolanych pre-
ruSeni, obsahuje pfijimac |
a vysila¢ pro sériovy kandl (RS
232), separator a generdtor dat
pro styk s disketovymi jednot- |

kami, vstupy pro proporciondini |
joystick a D/A pfevodniky pro |
zvukovy vystup.

DENISE (8362
nebo 8373) |

| procesor pristupovat do paméti
| ROM, I/0 obvodii CIA a do obvo-
| du AGNUS, ktery ve spolupraci

s obvodem GARY zprostredkuje
pfistup na sbérnici koprocesoril
nebo do svych registril. Déle jsou
pies tuto sbérnici pfipojena ta

| vnéjSi zafizeni, kterd jsou pfipoje-
| na na systémovém konektoru na

levém boku Amigy.

Druhd sbérnice je spolec¢na
vS§em koprocesordim a je na ni
pfipojena pamét RAM. Té je pfi-

| zplisobena adresové ¢ést této

sbérnice, kde pfenos adresy pro-

| bihd ve dvou fazich, jak to od-

posuvny registr pro vystup |
obrazu a registr palet (znatng |
zjednodusené feceno), déle pak |
vstupy smérli z mysi a joysticku. 1

povidéd pfistupu do DRAM.
Prednost ve vyuZivani této sbér-
nice maji obvody zobrazovaci,
dale pak zvukovy vystup a pienos

dat s diskové jednotky. Na po-
slednim mistg je zde zprostiedko-
vani pfistupu mikroprocesoru.
Z toho je patrné, Ze pfi Casté ak-

procesor ¢ekat na uvolnéni
shérnice (a paméti RAM) i v pfi-
pade, Ze jeho Cinnost s kopro-
cesory nijak nesouvisi. Tento
pfipad v praxi nastava jen pfi zo-
brazovacich rezimech s velkym
po&tem mozZnych barev. Pfistup
do paméti pfes tuto sbhérnici je
dvakrat rychlejsi, neZ vyZaduje
mikroprocesor. Proto se mize
stfidat s ¢innosti koprocesorti
v poméru 1:1 bez Gjmy na ry-
chlosti. PFi bézném pouZiti Ami-
gy u ¢tyrbarevného zobrazovéni
je efektivni rychlost mikroproce-
soru asi 0 5% nizsi, neZ odpovi-
dd stavu bez brzdéni
koprocesory. Av3ak v pfipade,
Ze zvySime poCet moznych ba-
rev na maximum, zbyva naopak
pro ¢innost mikroprocesoru asi
10% €asu.

Amiga umoZriuje pfimo pfipo-
jit 1IMB (A500+ a nova verze
A500 2MB) paméti RAM
a s drobnymi dpravami 10MB.
To se ovSem tykd pripadu, kdy
pamét RAM pfipojujeme na sbér-
nici koprocesord. Z tohoto mnoz-
stvi je v8ak pro koprocesory
pfistupnd jen ¢ast dana verzi ob-
vodu AGNUS a to 0.5MB pro
8371, 1MB pro 8372 a 2MB pro
8375. Zbytek RAM je pfistupny
pouze pro mikroprocesor, avak
pravidla pro Cetnost pfistupu jsou
v celé RAM stejnd. Z toho vyply-
vd, Ze pfi slozitych zobrazova-
cich rezimech se zpomali nejen
pfistup mikroprocesoru do ¢asti
spoleéné s koprocesory (nazy-
vand ,,Chip Memory*), ale i do

| zbytku pro koprocesory nepfi-

stupného, oznacované nelogic-
ky ,Fast Memory“ (v systému
verze 2.0 jen ,,memory*“.

VySe uvedené problémy

| odstraiiuje RAM pfipojend na

shérnici mikroprocesoru, bud pfi-
pojené pies systémovy konektor
na levém boku Amigy nebo jako
deska mezi mikroprocesorem
a jeho pouzdrem. Pomocné ob-
vody pro jeji pfipojeni jsou v8ak
$iné pfipadli nevyvazi rozdil v ce-
né zrychleni po ita e. Proto byvaji
tyto obvody slucovény s podob-

né sloZitymi interfejsy pro jed-
notky pevnych diski. V tomto
piipadé je pouziti pfimo pfistup-

| né RAM rentabilni.
tivité koprocesori musi mikro- |

Jednotliva zafizeni jsou v adre-
sovém prostoru mikroproceso-
ru rozloZena takto:

000000-07FFFF

OFFFFF, 1FFFFF) ... RAM spo-

| le¢nd k koprocesory (Chip Me-

mory)

200000-9FFFFF ... prostor pro
vnéjsi RAM

A00000-BFFFFF ... registry
dvou obvodii CIA

C00000-DBFFFF ... zde miZe
byt Fast Memory nebo registry
koprocesort

DCO000-DDFFFF ... registry
obvodu rediného ¢asu

DEOOOO-DFFFFF ... registry ko-
procesort

E00000-EFFFFF ... prostor pro
ROM vnéjsich zarizeni

FO0000- F7FFFF ... prostor pro
konfiguracni ROM vnéjsich zarf
zenf

F80000-FFFFFF ... ROM

Prostory pro registry jsou ne-
lUplné dekddované, tzn. mnoho-
krét se v celém vyhrazeném
prostoru opakuji. Spravné jsou
umistény takto (ostatni opako-

| vané vyskyty nejsou zaruceny

a nemaji se pouZivat):
BFD000-BFDF0O0 s krokem po
100... CIAB
BFE001-BFEFO1 s krokem po

| 100...CIAA

DG0O000-DCOO3F s krokem po
4 ... obvod redlného asu

DFFO00-DFF1FF ... kaprocesory

Zde by bylo na misté pozna-
menat, Ze veSkera paméf registry
/0 zafizeni jsou v Amize pod kon-
trolou systému a jakékoliv jejich
neodborné ovliviiovani miiZe vést
k jeho havérii. V pfipadé registrl

| koprocesorii se tak miiZe projevit
| iGteni, nebot nékteré registry slou-

| Zi pouze pro zdpis dat a étenim do

nich ulozime nedefinovanou hod-
notu danou momentalnim stavem
na sbérnici. Obecné tedy plati, Ze
bez dostatecnych znalosti nesmi-
me hodnoty z registri ani Gist !
Za dekddovani jednotlivych

| prostor{i odpovidd obvod GARY
| a proto byvé v Amize nejcastéj-
| §im objektem Uprav, spocivaji-

cich vétSinou v manipulaci s jeho

| vstupnimi signdly.

-red-
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Motorola 68060

Firma Motorola vyvinula opét
lepSi mikroprocesor. Je jim pro-
cesor Ctvrté generace s mnohymi
vylepSenimi a hlavné vyssi frek-
venci. Novy CPU mé superskalar-
ni konstrukci a umoZfiuje
i vypocet se snizenymi ndroky
na energii, jak je v dnesni dobé
médou (v Americe byly dokonce

vy€lenény finance na podporu |

vyvoje pocitacti s nizkou spotre-
bou). Na Cipu se naléza dvojita

cache (po 8 KB) nezdvisld jed- |

notka fizeni paméti (memory ma-
nagement wunit - MMU)
podporujici strankovani paméti,
dédle matematicky koprocesor
(FPU - floating point unit) a dal-
§i cache.

Vlysoka rychlost mikroproce-
soru je dana hlavné jeho interni
Harvardskou konstrukci, paralel-
nim zpracovanim instrukci, po-
uZivanim prefetche - schopnosti
zpracovdvat nasleduijici instrukci
jesté nez byla dokondéena prede-
$14 - a vySSi frekvenci, nez u niz-
Sich modeld.

DalSiho urychleni bylo docile-
no zvétSenim caches na 2 x 8 KB
(zvlast pro data a zvlast pro in-

strukce), vylepSenim koproceso- |

ru - ted je kompatibilni s normou

VSechny ostatni problémy jsou

| vyreSeny tak, Ze se po inicializa-

IEEE a zaji$tuje i velmi sloZité |

operace s plovouci desetinnou
Cérkou (odtud také FPU). Nor-
ma IEEE je nejznaméjsi ze vSech,
co byly kdy vytvoreny a pochazi
ze zkratky Institute of Electrical
and Electronics Engineers (listav)
- jisté jste si této zkratky vSimli
v ndzvech matematickych kniho-
ven.

Novy CPU je pIné kompatibil-
ni az k prvnimu procesoru MC
68000. Jedinou vyjimkou je in-
strukce zjistujici obsah SR (sta-
vovy registr - status register),
kterd pracuje na 68000 jinak, nez
na vy$8ich modelech. Od 68020
je to totiZ privilegovand instrukce
a v piipadé jejiho voldni se musi
procesor nachdzet v modu su-
pervisoru. ProtoZe od uvedeni
na trh prvniho €lena dvaatficeti-
bitovych mikroprocesori rodiny
Motorola ubéhlo hodné ¢asu, by-
ly provedeny jeSté dalSi drobné
zmeény, majici vliv na funkci podi-
tate pouze pfi programovani

chlost.

ci nachdzi ve stavu, ktery in-
strukéné odpovida MC 68000
- tzn. jsou vypnuty cache pamé-
ti, MMU atd. Naprosto kompati-
bilni je novy CPU s 68040 a 50.

A ted blize k nejdilezitéjSim
¢astem mikroprocesoru: - FPU
nabizi kompatibilitu s drivéjSimi
typy - 68881 a 68882. Instrukce
zpracovava paralelné s hlavnim
procesorem, ¢imZ se prace uryc-
hluje.

Pro snizeni naroki na elektfinu
jde softwarové vypnout. - MMU
jsou dvé - oddélené, jedna pro in-
strukce, druhd datova. Obé maji
svou cache pamét, nazyvanou
ATC (address translation cache).
MMU slouZi k dvéma ciliim:
umozfuje virtualizaci adres (po-
skytuje pocitaCi moZnost préce
s virtudlni RAM o velikosti tfeba
500 MB) a na ochranu paméti
a /0 devices. Funguije tak, Ze
kazda adresa generovana mikro-
procesorem - tzv. logicka - je
preklddana na fyzickou - tzn. na
takovou, kterd skutecné odpovi-
da urgitému mistu v paméti, na
disku atd.

Adresova Sitka mikroproceso-
ru je shodnd s predchazejicimi
typy - rovné 4 GB. Se vstupnimi
a vystupnimi zafizenimi pracuje
CPU jako s tisekem paméti (me-
mory maped devices), a proto je
nutné nékteré Casti adres pro né
rezervovat.

Pfi zapojeni MMU je RAM roz-

délena na stranky, se kterymi se
pracuje jako s nedélitelnymi cel-
ky (mohou ale mit riznou veli-
kost!) - cache mikroprocesoru
jsou velmi dilezZité pro rychlost:

| studie ukézaly, Ze systém s vel-

kou hlavni paméti a rychlou ma-
lou cachi pracuje pfiblizné stejné
rychle, jako by méla celd RAM
stejnou pfistupovou dobu, jako

| mala cache. Hodné procesoro-

vého Casu se totiZ stravi ve
smyCkdach, které jsou kratSi nez
2 KB - coZ je pravé velikost jed-
noho samostatného lseku ca-
che. Ta se da v pfipadé potieby
softwaroveé vypnout, coZ opét pii-

L | znivé ovliviiuje kompatibilitu.
v assembleru, zlepSujici ale ry- |

pokracovani pristé

Floppy kurs

pravodce po disketové jednotce poditact
AMIGA 500, 1000, 600, 1200, 2000, 3000, 4000

AMIGA
F Ioppy kurs

PROTRACKER

obséhly pravodce prostfedim znamého hudebniho
programu

ke mleo e
UL CRel

Vendelin Tuma
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Silmarils

Firma Sirmarils pfichazi s dal-
Sim pokracovanim své populdr-
ni série ISHAR. Novy dil nese
pravdépodobné nazev ISHAR 3:
THE SEVEN GATES OF INFINITY.
Ovladani ziistalo nastésti stejné
a grafika je stéle skvéld. Ve hre
bude velké mnoZstvi postav
i kouzel, kone¢né pry i detailni
mapy s automapingem. Soucas-
né s timto projektem pfedstavu-
ji Silmarils dal$i lahtidku a tou je
sci-fi adventure ROBINSONS
REQUIEM.

Sensible
Software

Po velkém tspéchu pfedcho-
zich verzi a s blizicim se svéto-
vym Sampiondtem prichazeji
Sensible s dalSim z fady svych
fotbalovych simuldtor(i nazvanym
prozaicky SENSIBLE WORLD
SOCCER. Mimo tuto hru pfindSe-
ji dal3i sportovni simulaci s jas-
nym nazvem SENSIBLE GOLF.
Obé hry pochdzeji od stejnych
tviirch, takZe grafika je podobna
jako u jejich ostatnich vytvori
(napf. Megalomanie, Sensible
Soccer nebo Cannon Fodder).

Attic

Je tu dalSi dil trilogie Das
Schwarze Auge. Grafika se zlep-
Sila, takZe vypada (plné fantas-
ticky. Skvéle propracovany
automaping a hlavné preména
3D pohybu z klasického DM na
pohyb ala Ambermoon. Hra je
zatim hotova jenom pro PC a tak
doufame, Ze verze pro Amigu
bude brzy nasledovat.

CORE DESIGN

Core chrli v posledni dobé jed-
nu hru lepSi nez druhou. Posled-
nimi jejich projekty jsou
vertikdIné scrolujici stfilecka
s ndzvem BANSHEE a dalSi ak¢-
ni hra v isometrickém pohledu
(Core v ném nasli v posledni do-
bé zalibeni - viz Darkmere nebo
Heimdall 2) jménem SKELETON
KREW o které je zndmo, Ze to
md byt jakysi mix mezi hrami
Alien Breed a Chaos Engine. Obé
hry jsou zatim planovany pouze
pro Amigu 1200 a CD32.

Software 2000

Firma, jejiz cestu lemuji vyhrad-
né ispéSné projekty, se po vzoru
jinych vrhla na zpracovavani literar-

/1MIG
L Anewsh \

Vazeni ctenafi,

protoze se domnivame, ze hry neodmyslitelné patfi
k pocitacdm Amiga, navazuji zde na dobrou tradici za-
lozenou kdysi ddvno mym predchiidcem Tomasem
{Adamcem a vy se tak opét budete stretavat, pravdepo-
‘dobné na téchto mistech, s herni rubrikou. Pocet stran
nasi rubriky se bohuzel snizil, v souladu se snizenim po-
fCtu stran celého ¢asopisu, z dvanacti na osm. Hlavnim
Inasim cilem bude informovat vas o viéem novém a za-
jimavém na hernim trhu pro Amigu. Proto bude vétsi-
'na stranek opét naplnéna recenzemi novych her.
Obcas zde najdete i popisy her starsich, o kterych
{u nas nebylo doposud nic napsano, nebo takovych,
ijenz byly testovany pouze ve verzi pro PC. Domnivame
|se totiz, a neni to pouze nas nazor, ze hram pro Ami-
igu je v nasich tzv. ,hernich” ¢asopisech vénovana pfi-
;Iii mala pozornost, a ze u her, jenz jsou hodnoceny
Evyborné v PC verzi, nemusi totéz platit v provedeni pro
§Migu a opatné. Neznamena to, Ze se nebudete set-
‘kavat s navody (i tipy a triky, ale byli bychom radi, kdy-
by byly, tak jako v minulém Ccisle, dilem vas ¢tenaid.
Uverejnéné prispévky pochopitelné vhodnym zplso-
‘bem odménime. V aktualitach na této strané se dozvi-
'te co nového pro vas chystaji softwarové firmy, pficemz
?uvedené informace jsou bez zaruky a mlze se také stat,
7 vzhledem k zatim dvoumési¢nimu intervalu mezi jed-
énotlivymi Cisly, bude v dobeé vydani jiz fada z avizova-
fnych novinek na trhu. Kromé aktualit zde naleznete
i zebritek nejuspeésngjsich Amiga her v Anglii. Radi by-
?chom viak uvadeli predevsim ctenarskou hitparadu, ale
to Jjiz zalezi jen na tom, zda nam budete zasilat tipy na
‘vase nejoblibengj3i hry. Proto nevahejte a piste. Dou-
fam, ze se vam nase rubrika bude libit a pieji vam pri-
fjemné pocteni.
Za redakci Karel Kadparek

Anglicka hitparada
1. CANNON FODDER Sensible Software

2. MANCHESTER UNITED P.L.CH. Krisalis

3. PREMIERE MANAGER Il Gremlin Grap-
hic 4. FRONTIER (ELITE Il) Gametek

5. BENEATH A STEEL SKY Virgin Games
6. CHAMPIONSHIP MANAGER 93 Domark
7. SKIDMARKS Acid Software

8. SENSIBLE SOCCER 92/93
Sensible Software

9. The SETTLERS Blue Byte
10. SYNDICATE Bulifrog

nich pfedloh. Prvnim dilem z pla-
nované série na motivy romant
Karla Maye je adventure DER
SCHATZ IM SILBERSEE (Poklad
na Stribrném jezere). DalSimi hor-
kymi novinkami jsou podnikatelska
strategie s grafikou v komiksovém
stylu - PIZZA CONNECTION a pa-
vodni némeckéa RPG ve stylu sta-
rych her od SSI s ndzvem DEATH
or GLORY. Jako reakci na tspéch
konkurencniho projektu Anstoss
pripravuje firma Software 2000
n ovy BUNDESLIGA MANAGER
v poradi jiz tfeti s podtitulem HAT-
TRICK. Hra by méla obsahovat
kromé 1. a 2. némecké ligy i ffi
nizsi soutéZe, 1800 némeckych
a 720 evropskych hrach a pres
400 klubd. Hru budou opét moci
hrat az Ctyri hraci, pro které jsou
pfipraveny vedle ligy i rizné turna-
je, evropsky a svétovy Sampionat.

Renegade

Po hie FLIGHT of the AMA-
ZON QUEEN, coz byla adventure
ve stylu Lucasfilmu, se Renegadi
vraci k akénim arkadam. Jejich
nejnovéjsi dilko ma nést nazev
RUFF,n'TUMBLE. Grafika vypada
vyborné a verze pro CD32 ma mit
dokonce Dolby-Surround zvuk.

U.S. Gold

Firmé U.S. Gold se podafrilo zis-
kat vyhradni prdva na zpracovani
svétového Sampionatu ve fotbale.
Jejich vytvor nese nazev WORLD
CUP USA 94 a je urcen pro vSech-
ny konsole a domaci pocitace. Hru
uvidite z ptaCi perspektivy, ale zve-
fejnéné snimky nejsou nic moc,
takZe se nechme prekvapit.

Impressions

Anglicka firma Impressions
planuje dvé nové hry. Prvni
z nich je DETROIT, jak uz ndzev
napovida, strategie z prostredi
americkych automobilovych fi-
rem. Druhd je bojova hra s naz-

vem BREACHES.

Acid Software

Po velkém tspéchu se svymi
malymi auticky ve hie SKID-
MARKS planuji Acid Software
novy projekt jménem SIBWING.
Mélo by se jednat o vektorovy
letecky simulator, ktery ma byt

| opét naprogramovan v Blitz Ba-

sicu, jenZ se tolik osvédGil pravé
v pfipadé SKIDMARKS.
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Bubba,n‘Stix

Kratce po skvélém, ale jinak
rychlostné zna¢né ,,odflaknutém*
Indiana Jones 4, oficidlné pro-
hlasila dnes jiz znaéné namysle-
na firma Lucas Arts, Ze s dalsi
vyrobou adventure na Amigu
kondi, a Ze se zaméiuje hlavné na
PC.

Tato oblast her se zddla byti
u Amigy v beznadéjném komatu,
ale na$tésti tak netrvalo dlouho
a jiny softwarovy gigant, firma
Psygnosis, vytvorila 10-ti disko-
vého Innocenta, jenZ byl na drov-
ni, ale ke v§i smile se na ném
podepsal jeden zaporny prvek,
o kterém aZ pozdgji. Nyni ndm
pfinaSeji Revolution Software
(tvirci slavného Lure of
Temptress), za pomoci svéto-
znamych Virgin Games, novou
adventure Beneath the Steel Sky
(Pod ocelovym nebem), jenZ by-
la netrpélivé ogekdvadna hlavné
na PG, a proto je vice neZ pot&si-
telné, Ze se nejdrive objevila ver-
ze na Amigu, jenz je opravdovym
z4zitkem!!! A jelikoZ se na tvorbé
podilel slavny autor komiksovych
seridli Dave Gibbons, hra sama
jiz od zagétku pidsobi original-
nim dojmem. Prvni ¢ast intra
(a tedy i ndzev hry a firmy!!!) je
vkreslena do barvité vyvedeného
comiksu (pfiloZzeného k oficidlni
verzi), jehoz konec potom plynné
navazuje na intro hry, které jinak
oddélené vypada jako vytrZzené
Z kontextu...

Hra zacind ve vaSi domovské
pousti (o které si alespori mysli-
te, Ze je va3im domovem), kam je
vrtulnikem vyslano specialni ko-
mando s jedinnym dkolem: chy-
tit a dopravit vas do nedalekého

centrdlniho mésta planety, do
Union City. PFi pfistavani (to jiz
ve skvélém intru hry) ndhle ale
dochdzi k poru$e a nasledné ha-
varii, pfi které se vdm podafi
$fastné utéci do nedaleké tovar-
ny (tak to alespofi vypadd, pozdé-
ji se ale dozvite, Ze vSe, i havérie,
bylo peclivé napldnovéno..).

Zde jiZz zaCinate vy jako hrac,
a to jako detailné vykreslend po-
stavicka, ve fantastické grafice,
jenz vynika skvélou rychlosti, tak-
Ze je pfimo pozitkem si tuto ad-
venture zahrdt (animace se
nezpomali ani pfi pohybu nékoli-
ka postav najednou!!) a kdyz
k tomu pfipocteme jeSté vyborné
zvukové efekty, mame zde hru,
jaka zde jeStd nebyla. Hra mé do-
konale propracovany dgj, dialogy
jsou vtipné a ovlddani krasné jed-
noduché (a jednoduchost je pra-
vé asi hlavnim zdporem hry,
protoZe kdyZ se podivdme na po-
¢et disket: 15!!!, je d&j moznd
trochu kratky.

Sice se zde také hodné mluvi,
ale i zakladni znalost anglictiny by
vam méla bez problémd sta€it,
takze v pohodé dohrano za 2-3
dny).

Nézornd ukazka, co dokdze do-
bfe naprogramovand hra pfimo
na Amigu a ne jen pouhd konver-
ze, jako byl napfiklad Innocent...

Proto viem viele doporuCuiji
vydat se po obrovském mésté
piném ndstrah a intrik, které vas
bezpecéné dovedou k obrovskému
spiknuti centrdiniho poditace
jménem LINC proti lidstvu a cel-
kové vie zakonéi znagné prek-
vapivym, ale dobrym koncem...

-key-

Jisté mi vétSina z vas trvale
vlastnicich osobni poéita¢ po-
tvrdi, jaké problémy nastavaji
v okamZiku, kdy vas naprosto
necekané zaskoGi skupinka pra-
tel, ktefi timto modernim zazra-
kem nedisponuji.

Sém jsem byl pred ¢asem po-
staven pred podobny problém,

kdyi mé naVétiV"i pféte'é z dale- : nos a smé"’c" se Usta (tedy VEtsi-

kého severu (pocital samoziejmé
nemajici) a ja zaCal zoufale pro-

| hledavat své krabice s disketami,

ale tituly jako Ambermoon, Fron-
tier, €i Civilization (nds pafany
uvadgjici v nadSeni) nemély pros-
té nadéji na tspéch.

Podobnych titulli stéle pribyva-
lo, a kdyZ se jiz zddlo, Ze jako
hostitel zklamu, Ze mé hleddni
bude marné, tu jsem néhle s vy-
kfikem barbara Conana drticiho
posledni zbytky nepfétel, vylovil
hru, jenz mné mnoho nefikala,
ale u obyvatel severu zaznamena-
la prekvapivy tspéch...

0 jakou hru 8lo?

Bubba,n‘Stix od firmy Core
D... ano, teprve v tomto okamZi-
ku jsem si vzpomnél na skvélého
Chuck Rocka a jeho povedeného
potomka, ktery kazdého tloukl
kyjem do koule zvané hlava.

Nyni se tedy na trhu objevil

| Bubba,n‘Stix, coZ je projekt, kde

Core pokracuiji po cesté, kterou
zapoCal pravé Chuck Rock a tedy
se logicky jednd o 2D droviio-
vou chodicku, kterd na prvni po-
hled nemize pFinést
pocitaovému svétu jiz nic no-
vého, ale...

Bubba je opravdu roztomily
chlapik v monterkové kombinéze,
kterého si ihned oblibite, protoZe

jeno komické pohyby, (Sklebky
a smrtelné jeceni, opravdu ne-
maji mnoho konkurence.

Ah, mdlem bych zapomnél na

| jeho kamardda Stixe, coz je $té-
| tec. Stétec? Ptéte se jistd nyni

a j& Fikdm ano. Cervend tycka se
zelené chlupatym koncem, jenz
navic obsahuje dvé veseld ocka,

nou, kdyZ jednou Bubba omy-
lem hodi Stixe do elektrického
pole, dostane z toho takovy 3ok,
Ze se musi opravdu dlouho vzpa-
matovavat). Je to opravdu zvlast-
ni dvojice, navic kosmonauté,
a proto jiz viibec nemiZe pre-
kvapit, Ze prdvé jim se podafilo
»pristani“ na nepfili§ préatelsky
obydlené p laneté. Ukol je tedy
jasny, projit 5 drovni, najit kos-
modrom a ,vypijéit“ si novou
lod. MoZnd to zni jednoduSe, ale
neni! Po prvni zahfivaci Grovni,
kterd ma trochu prekvapivy ko-
nec, vas Cekaji dale jiz jen ob-
rovské, masivni tseky, kde se
opravdu zapotite, ale kupodivu
ne jen zufivym likvidovanim tisi-
ci nepfétel. V Bubba,n‘Stix je
hlavni divod kladen na vase
mozkové zavity a véite mi, Ze hra
je v tomto sméru velice naro¢-
na!!! Proto Zadné stfileni z rych-
lopalnych zbrani, Stix, va$ jediny
pomocnik, Gasto vyiesi zapekli-
tou situaci lépe nez sebepriiraz-
néjs§i stiela, a kdyZ k tomu
pfipoéteme dobré zvuky a krasné
roztomilou grafiku komiksového
typu, madme zde hru, kterd ve své
kategorii patfi k tém lepSim
(i kdyZ je t8Zkd, je dobie hratel-
na').

-key-
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BURNTIME

Vlysoky hrad na strmé, nepfi-
stupné skale zahalen do téZkych
oblaki nicivé zloby débelskych
boh, to byl jiz nékolik mésicil
naprosto vSedni obrdzek pro chu-
dé a bezbranné obyvatele nedale-
ké vesnice, jenz museli zlo trpét,
ale zlo jiZ nechtélo déle trpét je.
A proto nastal Gas Darkmere, Cas,
kdy dabelsky kouzelnik a pan hra-
du, vyvolal hrozivého démona
v podobé obrovského jeStéra, jenz
byl stvofen na niCeni a zabijeni,
cozZ vzapéti poznala celd zem...

Nikdy temné sily nefddily jako
v tento €as a nikdy neodvdadély
tak obrovské legie mrtvych, aby je
vzapéti vratily jako démonickd
stvoreni nezmérné sily, kterd jen
dopomohla k rychlému zotroceni
okolnich kraji! JenZe ani nejhor-
Si zkdza nedokdZe predhonit po-
plaSnou zprévu, a proto ¢im vice
armada désivych oblud postupo-
vala, tim pustéjSi a prazdnéjsi kra-
je nachdzela, kdo mohl, uprchl...
VSichni opustili své domovy,
smrt, Ci dabelska muka v otroctvi,
volba byla snadna, ale i kdyZ se
v8e zddlo byti tou nej horSi nocni
mirou a zlo bylo zdéanlivé nepfe-
mo¢Zitelné, jeden muz presto zlis-
tal!!! Timto muzem byl dobry
Master kouzelnik Maltar, jenz pro
své znacné nadpfirozené schop-
nosti byl pfimo vyvolen vratit po-
mér sil dobra a zla opét do
rovnovahy. Proto si nechal seslat
magicky me€ z nebeské vyhné,
ale jelikoZ sam nebyl bojovnikem,
obratil se na svého dobrého prite-
le Gilborna, jenz pfimo touZil po
hrdinském ¢inu...

Nemusel byt pfemlouvén dlou-
ho, vzal mec, a i kdyZ to byla na-
prosta sebevrazda a on to védél,
kupodivu nepozorovén dorazil az
pod hrad do vesnice, kde mélo
zlo sviij pocétek a tedy tam mélo
i skongit. Gilborn od zbylych ves-
nicant ocekdval vSemocnou pod-
poru, ale necekané narazil na
tvrdy odpor. Démoni jim vzali vét-
Sinu déti a nikdo jiz nechtél pred-
chozi hriizy zazivat znovu, coz
Gilborn chdpal, ale vzdati se neho-
dlal. Sam se vydal na strmou pout
k hradu a nakonec v legendarnim
souboji porazil hlavniho jes téra,

coz byl pro zlou silu natolik velky
Uder, Ze musela ustoupit. Mir se
opét snesl na kraj a Gilborn se
stal vSemi milovanym krdlem. Po
¢ase pojal za chot mladou, kras-
nou divku, jenZ mu brzy zplodila
syna jménem Ebryn. Po dlouhd
Iéta byl v zemi klid, kdyZ tu nahle
panovnik zmizel a z nedalekych
temnych hor a jeskyni se vyhr-
nuly obrovské houfy Orki. Nad
hradem se opét stahla mracna,
dabelsky kouzelnik se vrétil a zlo
také... Ebryn, jako mlady, nezku-
Seny a hlavné osamély panovnik
nemohl zlu Celit a jen se smut-
nym pohledem sledoval, jak se
mu jeho zem pfimo pred ofima
hrouti. Nemohl délat nic, kdyZ tu
ndhle se ze tmy vynofil jeho otec
Gilborn a s poddvanym kouzel-
nym mecem pronesl k jeho ohro-
menym sluchiim dlouhou fec.
»..vezmi tento me€ a najdi Malta-
ra. On té teleportuje ke hradni
vesnici a zbytek je jiz na tobeé...
PriSel Cas Darkmere!!!* Takto né-
jak zacind obrovskd legenda v tex-
tové masivnim intru nové hry od
skvélé firmy Core Design,
Darkmere. Tento projekt mél by-
ti hotov jiZ na podzim roku 1992
a mluvilo se o ném jako o pokra-
Covani vyborného Heimdalla od
stejné firmy, ale jak se nakonec
ukdzalo, nebylo spinéno jedno ani
druhé.

Darkmere je horkou zéleZitosti
letoSniho jara a nema Zadné vaz-
by k jiné hre, i kdyz... | kdyZ jsou
sprdvnd slova, protoZe misto slo-
Zitého popisovani hry samotné
staci fici jen jedno slovo: Cadaver!
Ano, Darkmere je udéldno stej-
nym stylem a také prakticky stej-
nou grafikou jako legendarni
Cadaver od famdznich Bitmap
Brothers, a i kdyZ jsou si obé hry
velice podobné, moznd pravé pro-
to jsou obé tak neuveéfitelné skve-
16. | zvuky jsou perfektni, a kdyz si
navic uvédomime, Ze je to vlastné
RPG, i kdyZ trochu vice akéni,
jedna se o naprosto Spickovou
hru. Skvéle Core, tohle je vas ab-
solutni vrchol (neni, jesté zde ma-
me pro vds néco o chloupek
lepSiho...)!!

.key.

Zasnézené vrcholky hor s pri-
zratnou vodou v jezernich zrca-
dlech v okolnich ddolich
a chladny vének nesouci se po-
kojnymi, a Zivotem kypicimi ves-
nicemi, ladné Cechrajici husté
lany zdravého obili rozsahlych
rovin.

To byl denni obrazek a Zivot
jedné mirumilovné planety, ztra-
cené kdesi v hlubokém vesmiru
nekonecnych dalav, jenz zafrila
jako perla klidu aZz do té doby,
kdy pfisel BURNTIME, stejno-
jmenny to novy némecky pro-
dukt opét od trochu méné znamé
firmy MAX DESIGN E.S. Prisel
Cas Ohné a dosud kvetouci zem
se pfeménila v otrdvenou poust
a radiaktivni dést si zacal poma-
lu, ale jisté vybirat svoji krutou
dari na nevinnych obgétech. Z pe-
rly se béhem okamziku stala ne-
Ziva planeta posetd lebkami
a kostmi mrtvych... Pfipomind
vadm to néco? Ano, méte pravdu,
co jiz knih a filmii bylo vytvofeno
jako varovani pred jadernou kata-
strofou, a protoZe je to varovani
velice vdzné, nemohlo se vyhnout
ani poCitacovym hram.

BURNTIME od Max Design pl-
né vystihuje toto poslani varo-
vat a to ve stylu na pomezi
strategie a RPG s prvky adventu-
re.

Po pékném intru a skvélé, at-
mosféru piné vystihujici hudbé,
jenz vés bude stdle se ménici do-
provazet po dobu celé hry, se
ocitnete v zakladnim menu a mé-
te nékolik moznosti. Viybrat je-
den ze 6 charakter( (i pro nézné
pohlavi se zde dva najdou...) zvo-
lit jméno, obtiznost (1-3) a vrh-

nout se po hlavé do samotného
déje (jeSté bych mdlem zapom-
nél, Ze je mozna hra dvou hrag
a to na klasické tahy, ale jelikoz
zde neni Zadné ¢asové omezeni,
mize u pocitaée vzniknout velice
husta atmosféra...).

Hlavnim déjem BURNTIME je
boj 4 odvdznych muzl (nebo
Zen), ze kterych kazdy chce ziskat
celkovou vlddu nad planetou
a nejinak je tomu u vas. V8e zadi-
na na veliké a do nejmensich de-
tailGi prokreslené mapé, kde jsou
znicend a otrdvend mésta, vyho-
relé rafinerie, zvla$tni poustni si-
dla a mnoho dalSich mist, které
vSechny miiZete navstivit.

Pokud tak u€inite, ocitnete se
v dobfe prokresleném pseudo
3D katastrofickém svété, kde se
pohybuje mnoho nejriiznéjSich
postavicek (od zabijakd, lovc,
pres nejriznéjSi mutanty, az po
mnohd ,roztékajici se” zvifata)
, se kterymi muzete hojné kon-
verzovat, obchodovat, najimat si
je a téZ bojovat. Ve méstech se
nachdzi také mnoho pochybnych
baril, skladi$t, nemocnic, atd. Vy
sam se musite starat o jidlo, piti,
najimat tlupu, zbirat tu¢né vypa-
sené Cervy ke svaciné a nakonec
svadét mohutné bitvy. BURN-
TIME je kompletné v némgcing,
a proto jsou konverzace vice nez
skvélé (hra samotnd také!!!).

Oslovil jsem mutanta s dota-
zem na novinky a on mi misto to-
ho s podivnym hlasem
odpovédél, Ze je mrtev a Ze mé
chce seZrat... (fantasticka atmo-
sféra, Ze?)

.key.

14 ¢  3/1994



HRY

Opravdovy pafan se obvykle diva
s despektem na volné $ifitelné hry.
Opravdovy pafan hraje mnoho hodin
denné, a proto ho miiZe jednoducha
PD nebo sharewarovd hra jen stéZi us-
pokojit.

Opravdovy paran také vétSinou nikdy
Z&dnou hru nenaprogramoval. Jsou
vSak lidi, ktefi se sharewarovych nebo
PD her nestiti. Radi si obfas néjakou
zahraji. Kromé toho mohou ocenit pro-
gramatorské sili autora, ktery ji stvo-
fil ve svém volném Case, a to obvykle
pouze pro radost a sldvu. Néktefi se
dokonce nechaji inspirovat a napro-
gramuiji svoji viastni. Casto jim k tomu
posta¢i Amos Basic, jini zase sahnou
piimo po assembleru. Vysledkem je
takrka vZdy pfinejmenSim cenna pro-
gramatorska zkuSenost. S témi nejpo-
vedenéjSimi vytvory Vas budeme obcas
seznamovat.

TurboHockey aneb Lillehammer
Olympic Hockey Arena 1994

TurboHockey vés zavede na findlo-
vy zdpas mezi Svédskem a Kanadou
na olympijskych hrdch v Lillehammeru.
Je uréen pouze pro dva hrace. Hraje se
pomérné jednoduse, presto, nebo moz-
né pravé proto, mize byt docela za-
bavny. (Ostatné hraji-li dva lidi proti

VOLNE SIRITELNE
HRY

AMIGH,

sobg, je to vZdy néco jiného, nezZ hrat
s poCitatem.)

Obrazovku pokryvé pohled shora na
stylizovanou ledovou plochu. Kazdy
z hragli ovladd joystickem svého hoke-
jistu a zdroven, drZite-li fire, hybete
s brankafem. Pohyb hokejistil je feSen
tak, Ze se nehybou pfesné podle toho,
jak pravé drZite joystick, ale plynule se
setrvaénost pii zataeni. Hra je dosta-
te€né sviznd i na Amize 500.

Puk seberete jednoduse. Pfijedete
k nému a on se vdm automaticky ,,pfi-
chyti“ na hokejku. Protihrd¢ vém ho
ovSem miiZe zase vzit. Stfilite stisknu-
tim fire, jak se dalo pfedpoklddat. Hra je
doplnéna nékolika zvukovymi efekty,
které zazni napf. pokud do sebe hragi
narazi nebo vstrelite-li gél. D4t gél za-
se nemusi byt tak jedoduché, umi-li
vas$ protihra¢ dobfe ovladat brankare.

Hra kon¢i, jakmile jeden z hraci do-
sahne skore 3. MiZete vSak hned zatit
znovu. Je k dispozici jesté verze, kde
kousek pred brénou stoji obranci. Ne-
Ize je ovladat, ale vadi trochu v pohybu.

Kompatibilitu jsem otestoval na Ami-
ze 500 1.3 2.0 a na Amize 1200.

-mjs-

Lamborghini

rcan

Jako vasnivého motoristu, viastni-
ciho kromé nékolika motocykld, au-
tomobilu a ,angli¢akd“ i poditat, mne
vZdy potési moznost zaradit si ales-
poil na obrazovce svého monitoru s
automobily i motocykly, o kterych si
ve skutecnosti mohu nechat jen zdt.

Posledni dobou se ale na softwa-
rovém trhu v kategorii ,,auti¢kovych“
her objevily pouze produkty firmy
TEAM 17 (F17 a OVERDRIVE), které
ve mné zadné velké nadSeni nevy-
volaly a hra SKIDMARKS, jenz patfi-
la k tomu nejlepSimu co jsem zatim
vidél. Proto jsem s r adosti uvital no-
vou hru s ndzvem LAMBORGINI
AMERICAN CHALLENGE.

,Vyborné! Po Lotusu a Jagudru
konecné pfichdzi na monitory dal$i
slavnd znacka“, fikal jsem si a zaloZil

diskety do driv.

Uz to, Ze prvni se na obrazovku vy-
fitilo logo firmy Titus, mne mélo va-
rovat. ProtoZe poté se objevily (mnozi
uz moznd tusi) - CRAZY CARS III.
Ano, Ctete spravné. Stard zndmd hra
pod novym ndzvem, vylepSend pou-
ze 0 moznost hry dvou hrédéi (ta

hallen

> €

| opravdu v CRAZY CARS citelné chy-
' béla). Jinak vSe ziistalo stejné. Od
| grafiky a zvuky aZ po nestastny zpd-
| sob ukladdni pozice. CRAZY CARS

11 vzbudily v naSem pafanském své-
té dost odli$né ohlasy. Nékoho uch-
vétily - nd§ prvni ,herni* ¢asopis

| zacal recenzi slovy: ,VIVAT TITUS.

Nejlep$i simuldtor auta vSech dob!
Spalte vSechny diskety s LOTUSY
a JAGUARY. SILENA AUTA Il jsou
nejlepsi...".

Nékoho spiSe znechutily - Lukd$
Ladra napf. v AMIGA NEWS
¢.2/92 piSe: ,Je s podivem, Ze se
Blaznivé auta dockala uZ tfetiho po-
kraCovdni.“. J& se spiSe ztotoziuji
s druhym ndzorem. A proto zavérem
jen tolik. Patfite-li k fanouSkim
CRAZY CARS, je tato hra uréend pro
vds, i kdyZ ni¢im nepfekvapi, umoz-
ni vdm zapafit si ve dvou se stejné
~postizenym* pritelem. Nepatfite-li
(jako ja) k priznivetim SILENYCH
AUT, ani LAMBORGHINI nespous-
téjte. Neznate-li CC 111, spustte si hru
a nazor si udélejte sami.

-oscar-

Je to jiZ mnoho let, co se prvni
vektorovou krajinou prohnal prvni
vektorovy letoun ve tvaru krych-
lové rakve a tisice nadSencii na ce-
Iém svété doslova Zaslo, co vSe
dokaze ta jejich maléd ,bednicka“,
hrdé se nazyvajici domdci pocitac.

Je to jiz opravdu davno a po-
krok, ten v8ude pfitomny pokrok,
naprosto logicky neusnul na po-
chybnych vavinech, coz ndm nyni
ddvd moznost predstavit spolu
s firmou Digital Integration letecky
simuldtor nové generace, hrdé na-
zvany Tornédo.

Pro¢ nové generace? Diivody
jsou hned dva.

Jednak je Tornddo po technické
strance ojedinély projekt a potom je
zde nova myslenka.

Vidéli jsme jiZz mnoho F-
15, 16 (i kdyZ Falcona opravdu mi-
luji),17 a dal$i super stroje (tfeba
F-29) , které v8ak maji vétSinou
jen jednoho vyrobce a to USA (po
padu Zelezné opony i byvalé SSSR
- pozn. Oscar).

Evropa byla po celou dobu jaksi
stranou zajmu a kdyby Cinemawa-
re nevytvofily skvélé Wings (a M-
croprose a Lucasfilm pdr
simuldtori ze svétovych vdlek -
pozn. Oscar), nikdo by nemél ani
tuseni, Ze zde byl a je néjaky le-
tecky priimysl, a Ze pravé tento
kontinent dal svétu letadlo.

Proto se Digital Integration roz-
hodli vytvofit typicky Evropsky le-
tecky simulétor, jehoZ stfedem je
prévé stroj Panavia Tornddo (tento
letoun s dspéchem vyuZivaji vy-
spélé armady Velké Britanie, Né-
mecka i trochu méné silné Itélie)
a to hned ve dvou modifikacich.
Gr.4 IDS-utocnd a F 3 ADV-stihaci.

Ale i vichni ,zaujati“ letci si pfi-
jdou na své, protoze do cesty k va-
Semu vitézstvi se vam budou hojné
stavét ony vSechny F-... a dalSi riiz-
né pozemni i ndmofni stroje s vi-
satkou magického slova USA
(nebo SSSR).

VSechny si je také muZete pro-
hlédnout jiz v Gvodu v jakémsi
ukdzkovém ,editoru”, ktery vam

predstavy veSkerou techniku ob-
sazenou ve hre spolu s technicky-
mi udaji a vidy s velkou
digitalizovanou fotografii (aZ si je
budete prohliZet, vénuijte schvélné
pozornost ocasnimu kiidlu jedné
krasné stihacky. Rika vam ten znak
néco?).

Déle Tornddo vlastni v3echny
mozné volby, které letecky simuld-
tor miize mit, napfiklad mise jsou

| skvéle propracované a sloZité, tak-
| Ze nezbyva nez tvlirctim sloZit veli-

kou poklonu za takto detailni
pristup.

Navic nezapomnéli ani na moz-
nost propojeni dvou poéitacd,
i kdyzZ tuto volbu omezili pouze na
stihaci souboj, coZ se mi zdd jiz
trochu prekonané.

Hlavni perlou v této hie je pldno-
vac misi, kterému byla asi vénova-
na maximdlni péce, protozZe je
naprosto 100% a ve svété simula-
tor(i nema prosté obdoby.

MiZete si tam navolit, nastavit
a naplanovat jednoduSe vse mozné
i nemozZné, stejné jako obrovské
mnozstvi informaci o podrobné
mapé, nebo i 0 pouhém pocasi
(i kdyZ po téchto slovech by asi
nejeden pilot varovné zdvihl prst
a pomyslel si néco velmi nepék-
ného...).

Je to prosté UZasnd zdleZitost,
a kdyZ si k tomu pfipoctete doko-
nalou grafiku a minima Iné skvélé
zvuky, mate zde hru hodnou titulu
.Game of the Year 1993, jenZe...’

Kdo by nyni ¢ekal zavéretnou
sladkou polevu na tomto jiz tak
dost sladkém dortu, bude zklaman.
Letecky simulator Tornddo od Digi-
tal Integration ma spoustu pred-
nosti, ale také jednu’stinnou
strdnku, kterd tuto zdénlivé kladnou
recenzi hravé pfeméni na tplny
opak. '

Vazeni parani, hlavii zipor se
jmenuje rychlost! A pravé s ni je to
zde tak velice Zalostné, Ze snad jen
tletovy Sim Life je jeSté horsi. -

Tornddo je proto na druhém
misté v Gletech Amigistického her-
niho svéta (pfekonal i hrozného
Red Baron !!!) a to hlavné z toho
diivodu, Ze i na A1200 v zékladni
verzi je zoufale, skoro az utrpné -
nehratelny!!! (Combatu Air Patrol
nesahd Tornddo na Amize ani po
kotniky...)

Proto, stejné jako nejeden pilot,
zveddm nyni varovné prst proti
v3em, kdo nevlastni porddnou tur-

| bokartu nebo Amigu 4000 a chté-

-key-
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Fotbalové strategie, jez jsou
v celém svété velice oblibené
a populdrni, jsou v nasi zemi,
znacné proslulé ve hie s kulatym
nesmyslem a vlastnici mnohé
cenné trofeje, mezi zdejSim pa-
fanskym obyvatelstvem praktic-
ky nezndmé. Hlavni vinu na
tomto stavu nesou ostatni po-
chybné herni redakce, které spor-
tovni simulace diky svému
sobeckému a velice neprofesio-
nalnimu postoji naprosto igno-
ruji.

A pfitom zde si budeme pravé
povidat o takovéto hre, které na-
pfiklad tolik oslavovany Doom
nesahd ani po kotniky...

JiZ jsou to dva roky co firma
Domark z Anglie vypustila na trh
prvni dil v soucasné dobé jiz mo-
hutné ,,sdgy“ Championship Ma-
nager. Pro Velkou Britanii se
jednalo o naprostou bombu a ti-
sice lidi doslova podlehlo kouzlu
programu, jenZ ma prakticky nu-
lovou grafiku i zvuky. TéZko jiz
dnes nékdo spocitd, kolik neko-
ne¢nych noci bylo probdéno
a kolik slz smutku i euforické ra-
dosti osusily zarivé paprsky slun-
ce, ale jedno bylo naprosto jasné,
firma Domark béhem nékolika
tydni 100% dobyla ostrovni trh
a super hodnoceni ve viech her-
nich ¢asopisech (snad mimo
PC...) ji doslova opraviiovalo
k loupeznému vypadu do Evropy.
A Ze nepratelstvi trvd véky, se te-
dy vzdpé&ti mohli pIné pfesvédcit
vzdy nendvidéni Francouzi a hlav-
né jejich penézenky. Guy Roux
Manager naprosto logicky zamé-
nil anglicky fotbalovy systém za
francouzsky, misto 4 soutézi zis-
taly 3, ale ispéch byl opét monu-
mentalnil!!

Mohlo by se zddt, Ze se jedna-
lo 0 vrchol, ale to by nebyl Clovék
a hlavné super programatofi od
firmy Domark, aby se nepokusi-
li 0 néco nového. ZvIaste, kdyz
pfedchozi dva programy mély
jeSté urcité mouchy a v mnoha
bodech se daly vylepSit. Proto
se v lofiském roce objevuje po-
kraGovéni nazvané Championship
Manager 93, o kterém je hlavné
a pravé tato recenze. Jaky zdjem
a Uspéch zaznamenal tento pro-
gram v Anglii neni asi tézké uhdd-

nout, a proto bych jen rdd

poznamenal, Ze se Championship
Manager 93 ve spolecné (tedy
konkurovalo i PC a Mac) herni

hitparadé na teletextu satelitni

stanice Sky One, drZel na abso- |
lutni $pici dobré 3 mésice a k to- |

mu jiz neni vdzné co dodat. Ale

samotny.
Jak jsem se jiZ zminil v Gvodu,

0 postupy v pohdrech v patrech
ligovych tabulek a také s vedenim
Klubu. Po ur€ité ochranné dobé

| se vam zaGnou velice proménlivé
nyni se jiz podivejme na program |

pohybovat procenta divéry

| asnadno se stane, Ze se ocitne-

grafika je prakticky nulovd, ce- |

lou hru tvofi vlastné jen obrovské
mnoZstvi nejriiznéjsich ikon a te-
dy o grafice m(iZzeme mluvit pou-
ze pfi vybéru pozadi, kde si
miiZete zvolit z nékolika slu$né
zdigitilizovanych  fotografi-
i s fotbalovou tématikou (jak ji-
nak?). Jinak samotné rozloZeni
ikon je velice prehledné, ekono-
mické a v posledni fadé i vkusné.
Po strance zvukové tu najdete
mimo tvodniho songu, ktery se
da dokonce i poslouchat, jiZ jen
Sumeéni a fev fanouskd pfi priibé-
hu samotného zapasu.

Hru samotnou zaCnete zada-
nim jména, zvolenim klubu, ligy
(1-4), poCtu hraci (opét 1-4
a mohu z vlastni zkuSenosti po-
znamenat, 7e kdyZ potkate kole-
giiv team ve findle Anglického
pohdru ve Wembley, kde se na-
chdzi 100 000 fanou$kd, mohou
u pocitace vzniknout opravdu az
kritické psychické stavy!!!) a na-
konec zaddte vasi povahu jako
managera (moznosti je mnoho,
sobecky, bojacny, agesivni, atd.
A volba je to opravdu kliova.
Kazda povaha ma své specifické
rysy, takze se miiZe stat, Ze z hra-
¢l vyzdimate maxi mum, ale ne-
budete obliben a bude maly
zajem jit do vaSeho klubu, nebo
naopak budete velice obliben
a nahle se vdm muzstvo psychic-
ky zlomi pred rozhodujicim utka-
nim sezony...).

Po vygenerovani nové sezony
se dostanete k muzstvu, které je
vétSinou v hrozném stavu a jiz
tedy od prvniho pfipravného za-
pasu zacina vécny boj s vaSimi
nervy, boj o sestavu, o moralku,

te na dlazbé tplné bez prostred-
kil a vézte, Ze bez dobré povésti

se budete dlouho plazit u praht
a prosit 0 angazma v nejhorsich
klubech...

Na CHMO93 je velice potéSitel-
né, Ze nemiiZete pfimo ovliviiovat
finance klubu, pouze snad prode-
jem hraci, ostatni je jiz starost
vedeni. Vy se hlavné stardte o za-
pas, o sestavu, o hrace a pravé
hraci jsou zde zdklad. V jejich
sloZce se dozvite mnoho Udaj,
napriklad celou jejich kampletni
fotbalovou minulost, priiméry na
zapas, goly, atd. MiZete se napfi-
klad pfehrabdvat v zdznamech
vSech hrach vSech klubii 4 lig na
transferu, ¢i vyhodit realizacni
team a hledat si jiny. Nemluvé
0 historii klubu za mnoho let do-
zadu, i vlastni historii jako ma-
nagera (coz je jedna z novinek
oproti starému CHM). Mezi nova
vylepSeni patfi napfiklad pljcovd-
ni hracd, ¢i jejich extra sledovani
scouty, €i navic cela vlastni juni-
orka. O starém CHM by se dalo
napsat tolik, Ze by naSe herni

| rubrika nestacila ani zdaleka, na-

toZ psét o nové verzi, kterd je na-

prosto super. Ve hie je obrov-
ské mnozstvi moznosti, ale jako
by to jeSté nebylo dost, krétce
po CHM93 se na trhu objevil
Championship Manager Italy,
jenZ sam o sobé predstavuije Ital-
ské ligy, ale navic se da spojit
v jeden celek s CHM93, a mate
proto poprvé moznost vésti muz-

| stvo v jiné zemi nez vas kolega,
| coZ je fakt, ke kterému jiZ ne-

mém slov. Poslednim vytvorem
firmy Domark je zatim datovy
disk pro rok 1994 a v jeho ltro-

| bach novd jména, trenéfi, atd (no

comment). Zavérem této gigan-

| tické recenze bych rad Fekl, Ze
| se jednd o hru velice variabilni,
| jenZ pouzivd mnoho néhodnych
. faktor(i, a proto nikdy nebudete
| mit nouzi 0 necekané a nové situ-

ace. Nikdy se také nebudete nu-
dit a nikdy vés hra neomrzi, cozZ
fikam jako zasvéceny Clovék, jenz
spolu s kolegou z redakce (uzivéa
mové ceny a hlavné md CHM vét-
§i aspéchy nez ja, i kdyz ten
posledni vzajemny souboj...) pa-
fi starou verzi Championship Ma-
nagera jiz vice nez rok a stdle ma
chut do dal$i sezény. Mohu vam
zarucit, Ze kdyZ se do hry ponofi-
te, budete plakat, upadat do nej-
hor§iho a nejtemnéjSiho
zoufalstvi, a také jasat tak, Ze to
bude az nebezpetné vaSemu
zdravi. Je to jasné nejlepSi pro-
gram, co kdy na pocitace vznikl
(jen mfj osobni ndzor a také na-
zor stovek Anglicand, Francou-
z{, Itald a vSech fanou$ki
fotbalu, ktefi umi ocenit doko-
nalou hru... mimochodem, moji
Millwalsti hoSi v poslednim der-
by na p(idé odporného Wimble-

. donu zavésili 5 kousk a to byla

pro jednu osobu zde opravdu kru
td rana....).
-key a oscar-
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LIBERATION

Capti

A je to tady, recenze na jeden |

z nejvétSich Amiga-hitd tohoto

roku, jenZ se sice opozdil o celé |

3 roky, ale je to vazné néco!!!
Co do déje je Liberation pfi-

nékde slySeli néco o trhavosti,
vézte, Ze to neni pravda. Je zde
obrovské mnozstvi voleb, ale i pfi
stfednich detailech se pohybu-

| jete krasné plynule a teprve kdyz

mym pokrac¢ovanim skvélého |
Captive, ale jinak se zménilo sko- |
| havou!!! (pfi provozovdni na
| A500- pozn. Oscar).

ro v3e, a proto bez pritahii do to-
ho...

Déj Liberation zaCind v okam- |
Ziku, kdy vds vasi droidi vyvadé- |

ji ze zniené Cryogenické véznice,
aby vam vzapéti byla dokdzdna
nevina, oci§tén moralni status,
vyznamendani a vraceny vSechny
funkce a pravomaoci...

Ve skvélém intru nyni jiz 5-ti
diskového Captive |1, se dale do-
zvidate o podivné smrti vézné
jménem Mark Jadva, jenZ donu-
ti va$ zajem kontaktovat staré-
ho pfitele Doltana, ktery vdm
objasni Sokujici skutecnost.
Armdda dovedla k dokonalosti
novy typ droidd, jenZ se nako-
nec stali tak dokonalymi, Ze zaga-
li ignorovat své pany a lidstvu
tim hrozi celkové vyhlazeni...

zvolite nejvétsi detaily, hra se si-
ce stane trhavou, ale hratelng tr-

Je opravdu tézké vysvétlovat,
jak obrovské je prvni mésto
a prvni mise, kolik budov miize-
te navstivit, kolik pater projit, jak
nadherna grafika pokryva stény,
kolik potkate naprosto volné se

| pohybujicich tvori (vSe Zivé je

Jedinou zachranou jste vy | e e ;
| tor misi a tentokrat jich zvladne

a vasi 4 zastarali droidi, a proto
vam nezbyva nic jiného, nez je
aktivovat a vyrazit znovu do akce.
V tomto okamZiku nastupujete
vy jako hra¢ a ocitdte se v obrov-
ském mésté, kde na termindlu
Ctete vas prvni tikol a ohromené
sledujete vSe nové (od ovladani,
pres grafiku, aZ po zvuk).

Opét tedy ovladate 4 droidy,
ale vaSe celkové moZnosti maji
podstatné $irSi zabér nez v dile
prvnim. Hlavni zménou asi bude
3D pohled, ktery se zvétsil a stal
se plné scrollovaci, coZ je oprav-
du super a jestli jste ndhodou

pie s or te
. Word 8.

iz to 3
ot inmcltading hexder s
Taage L1,

Clues
xt on

vytvofeno ve vcelku jednodu-
chém a cistém vektoru, jenZ by
sice mohl byti lepsi, ale takto
hlavné udrzuje hru rychlou a ply-
nulou.

A co vic, vektorové postavy
vyznivaji mnohem Iépe, neZ roz-
plizlé bitmapy...), kolik napina-
vych rozhovoril povedete, jak
budete vznaSedlem létat po més-
té, atd.

Liberation je hra opravdu ma-
sivné rozsahla, opét ma genera-

,jen“ néco pres 4000, coZ mé
nuti k tomu, abych kone¢né uve-
dl na spravnou miru pocet verzi.
Liberation je na CD32, kde je

| v8ak stejné dlouhd, pouze celko-

vé rozbalend.

Jinak existuje pouze jedna ofi-
cidlni disketovd verze a to pro
vSechny Amigy (kdo potkal verzi
na A1200, toho mohu ujistit, Ze je
to pouze piratsky stazend verze
ze CD32)!!!

Zavérem feknu jen toto: Libe-
ration je super, super a super!!!

-key-

in the manwal
the diagsams 3

| tosti

N

Nazev programu prozradi chy-
trému (Amigisti byli vzdy chytfi,
7e?) ¢lovéku vétSinou mnoho kli-
¢ovych faktii z obsahu a zde to-
mu neni jinak.

Premier League je jasnou
zndmkou nové fotbalové simu-
lace, jez nyni proZivaji obrovsky
BOOM (jen namétkou: Goal, Sen-
sible Soccer 92/93, Retee Il a ji-
né...) a jméno slavného klubu
Manchester United vytvéfi oka-
mZité dojem ryze anglické zéleZi-
(jak jinak, kolébka
nejpopuldrnéjsi hry na svété je
jen jedna).

A je tu jeSté jedna véc, méné
viditelnd , o to vSak podstatnéjsi,
jednd se totiZ o osInivy ndvrat

. firmy Krisalis na softwarovy
| Olymp, firmy, jenZ se zddla byti

v nezastavitelném tpadku.

Po nékolika nevyraznych titu-
lech se Krisalisové vratili ke své-

mu nejiispéSnéjSimu produktu
a lispéch se dostavil az v neceka-

| né vysoké mife...

Tento MU je vlastné jiz treti
v fadé, a i kdyZ se mu piné nepo-
dafilo pretrhat pouta z minulos-
ti, jedna se o program zbrusu
novy a origindini!!!

JiZ od zaCatku hra plsobi doj-
mem $pickové odvedené prace.

Skvéla grafika, prehledné ovla-

| déni a dobré hudba. Ale program

vvvvv

hem vice.
Napfiklad moznost vytvofit po-

| dle svych predstav dokonalou li-

gu ¢i pohdr (které sami mizete
pojmenovat, coZ je sice drob-
nost, ale pravé drobnosti délaji
z dobré hry skvélou).

Wimbledon

MANCHESTER UNITED

eNiIie 2 A BA

! FOIS

K volbé dostanete také pocasi
a rovnéz druh povrchu, kterych je
zde také nejvétsi pocet, co jsem
kdy vidél.

Dale si zvolite team, coZ je prv-
ni super zaleZitost této hry, pro-
toZe autofi jich na pouhé dvé
diskety vtésnali rovnych 150 a to
v kazdém muzstvu je navic jeté
minimalné 25 fotbalist(i s redlny-
mi jmény!!! Také u kazdého hré-
Ce najdete tolik riznych ukazatelll
jeho vlastnosti, Ze nejedna RPG
by se musela hluboko stydét,
zvlasté, kdyz se navic chovaji ja-
ko lidé, takZe jsou unaveni, v du-
Sevni krizi, mohou se zranit na
riiznych mistech svého téla a pri-
tom jen se silnou vili pokraCovat

| ddle...

Pred utkdnim miZete vybrat
vhodnou barvu dresi pro do-
brou viditelnost, nastavit si spe-
cidlni stfelce na riizné standartni
situace a také si rozestavit hrace

| po plode kam je libo, coZ je skvé-

16 hlavné pfi vylouceni, a na po-
¢itafich se to objevuje poprvé.
Samotnd hra je vidéna jako
u Sensible Soccer, ale hfisté je
zde podstatné vétsi, stejné jako
postavicky, i kdyZ ty jen o troSku.
Hraci se poprvé v histori-

- i chovaji jako fotbalisté a ne jako

stado buvold v divoké Stvanici.

| Dét gol je velice t8Zké...

Je to vice neZ super hra s nu-
lovymi zapory, jenZ kazdého mu-
si chytnout, a kdyzZ jesté uvazime,
Ze tyto dvé diskety obsahuiji navic
jeSté managerovskou Cdast
a mnoho rliznych tabulek, je vice
nez jasné, Ze se jednd o jednu
z nejlepSich fotbalovych simula-

ci vSech dob!!! -key-
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BRIAN THE LION

Jak jsme se zminili jiz v mi-
nulém Cisle, slavni Psygnosis
v poslednich mésicich nabrali
druhy dech a produkuji jednu
lep$i hru za druhou, takZe i nyni
pfindSeji kvalitni podivanou a to
od firmy Reflections Game.

Jednd se o klasickou arcddu
s klasickym pfib&hem, ve kte-
rém je unesen vas dobry pfitel
Chris a vy jste tedy nuceni jako
maly Ivicek Brian (silné pfipomi-
nd maskota naSi fotbalové repre-
zentace...) vydat se na naro¢nou
cestu, vedouci k jeho zachrang.
Tolik pribéh a nyni se podivej-
me na hru samotnou, kde jiz pre-
dem mohu Fici, Ze po trochu
nevyrazném zaCatku je Brian
hrou ve své kategorii urcité nad-
primérnou. A to hlavné po tech-
nické strénce.

VaSim ukolem je projit 5 vel-
kych ostrovii, kde naleznete veli-
ce kvalitni a stdle se ménici
grafiku ve svém 2D arcddovém
Svété, ale i tento svét se méni.
Aby se hra nestala nudnou, je
zde pfipravena jedna tvrda stfi-
leCkovd pasdz ve stylu Projektu
X, Ci specidlni bonusové svéty,
které maji opravdu pdsobivé po-
zadi.

Po strance zvukové se hra au-
torlim také velice vyvedla, jeli-
koZ hudba je pfijemné a silné
tématickd, a kupodivu pfi spoje-
ni's dobrymi zvuky pisobi jesté
lepSim dojmem.

| kdyZ jinak v Brian the Lion
mnoho novych ndpadi nenajde-
te (ale autofi se snazili, takovy
obchod v oblacich, ¢i vodni tse-
ky, to viibec neni $patné...) a da-
lo by se fici, Ze je spiSe urcen
malym pafank(m, ale ani ne tak
pro svoji jednoduchost (je velice
tézky!!!), spiSe se jednd o na-
meét (samd zvitatka, Zadna krev...
vzdyt i zombii jsou psi!!!), ktery

Brian the Lion je ale jinak hra
velice mild, kterou jsem s chuti
dohrdl aZ do konce, a i kdyZ mi
hlavni padouch Geeza po své po-
raZce sliboval, Zze se vrati, mél
jsem dobry pocit z dobre odvede-
né prace...

P.S. tato recenze byla vytvore-
na na vyslovné pfani $éfredakto-
ra, jemuz se hra velmi libila.

.key.

APOCALYPSE

Pfijdu takhle odpoledne z pra-
ce Ci Skoly dom(i, mdm toho dost
a potiebuji se pofadné odreago-
vat. | padne mi zrovna na musku
moje Amiga. Reseni logickych
problémi v adventurach i stra-
tegiich nepfipada v tvahu, na fa-
du proto pfichdzi néjakd stfilecka.
A to se jiZ ocitd v mém oSunté-
1ém drivu pomérné novy kousek
od firmy Virgin. Uvodni demo
nds letmo zavddi do déje, na jis-
tém ostrové Majipoor to dnes
neoplyva zrovna demokratickym
reZzimem. Stdvéte se pilotem vo-
jenského vrtulniku a na zmingé-
ném ostroveé vzlétate z americké
zékladny za tic¢elem zachrany za-
jatch. VSude kolem se naléza pra-
les, v ném potom chajdy piné
bud zajatcti v bilém, nebo také
stado bestii v zeleném (rozuméj
nepratelskych vojakd), ktefi
v Zadném pfipadé nemaji v amy-
slu udrzet Vds co nejdéle ve
vzduchu. Sem tam se také na
skdle vali néjaké to dalekonosné
délo, nepozorované si to vedle
Vs profici nepfételskd helikopté-
ra, jinde zas obrnény transporter
apod. NaloZené zajatce svazite
na zdkladnu, ti se vSak nékdy
zranéni vali po bojisti.

Pokud mdte alespoii kouska
srdce, nedoporuduii je ,,dodélat,
nybrz zaletét ke stanu ¢erveného
kfize a zde vyzvednout dva ,no-
sitkdre".

Zadnou hudbu sice ve hfe ne-
najdete, ale zvukové efekty jsou
na velmi dobré dGrovni a myslim,
Ze by tam hudba ani neméla co
délat. Po grafické strance taky
dobré, v3e je detailné prokresle-
no a najdete zde dokonce i pekné
pfirodni scenérie s vodopadem
a jezirkem. Pokud vylétnete vySe,
uvidite za lesem opar spolecné se
siluetami vzdalenych hor. V3e
scroluje v nékolika rovindch.
Z mého hlediska jedinou moz-
nou vadou na krése je skutec-
nost, Ze pfi rychlejSim pohybu
pozadi malicko trha, takZe do-
chézi k nepatrnému zdvojeni
obrazu. Musim tedy konstatovat,
Ze si Virgin Games u mé dost
Splhli, protoZe se mi nestava pri-
li§ Casto, Ze bych byl zaujat hrou
jiZ na prvni pohled.

Firma: Virgin Games Typ: stfi-
lecka Grafika: 80% Zvuk: 80%
Idea: 80% Atmosféra: 80% Cel-
kové hodnoceni: 80% Disket: 3

Civilization, Railroad Tycoon, Warlords

Kompletni navody k pocitacovym hram Civilization, Railroad Tycoon, Warlords

Civilization - Hra s nepiebernym mnozstvim redlii z nejriznéjsich obori lidského konani, jako jsou
kultura, ekonomika, politika, technika, valecnictvi atd.. Zahrnuje vSechny aspekty vyvoje lidského rodu,
dokonale skloubené ve skvélou strategickou hru, jeden z nejvétsich hit roku 1992. Vybudujte impéri-
um, které pretrva staleti!

Railroad Tycoon - strategicka hra z obdobi zlatého véku Zeleznic. Jako $6f nové vzniklé zelezniéni
spole¢nosti pronikate do taji velkého byznisu, rozsifujte vliv své spoleénosti na nova mésta, vyuzivate
technického pokroku a vedete obchodni valky se svymi konkurenty. Velka variabilita hry udrzi Vase
nadseni po dlouhé mésice.

Warlords - Jedineéné spojeni prvka fantasy s klasickou vale¢nou hrou. Jakozto viidce jednoho z os-
mi narodd bajné fise lllurie usilujete o uchvaceni triinu. Cekaji Vas vysilujici boje o vyznacena mésta, fi-
zeni jejich, stejné jako spravovani Vasich ¢etnych armad. Odhalujete tajemstvi zapomenutych svatyn

a tajemnych artefaktu...

Objednavky na adrese Amiga Info P.O. Box 729, 111 21 Praha 1, tel.: 02-25 62 01, 25 37 08,

pripadné v siti nasich distributord.
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HEIMDALL 2

A co jsem slibil, to plnim, nyni
tu mame jiZ tfeti recenci v tomto
Cisle pro firmu Core Design a to
na hru, o které se domnivam, Ze
se jednd o nejlepsi vytvor firmy
Core, jenz 0 onen povéstny chlou-
pek predstihl i super zaleZitost
zvanou Darkmere. Darkmere mél
byt pokraGovdnim skvélého
Heimdalla, a kdyZ se konecné le-
tos na jafe objevil, zddlo se to
byti potvrzené (viibec nevadi, Ze
oba posledné jmenované projek-
ty nemaji prakticky nic spole¢né-
ho, vzdyt takovy Another World
a Flashback také nic spolecného
nemély a pfitom byly hlavné v na-
Sich zemich spojovany jako dil
prvni a druhy...). JenZe prakticky
ve stejnou dobu, pafani neméli
ani as Darkmere oteviit, na trh
prorazil opravdovy Heimdall 2!

A jestlize obé hry vypadaji opét
podobné (vlastné jen ve stylu hry,
pohybujete vcelku velikou posta-
vickou v jakémsi pseudo 3D ro-
hovkovém svété, jenz je vytvoren
ve SpiCkové grafice a to je asi ko-
nec podobnosti...), jiZ v grafice
se napfiklad lii (Darkmere je ja-
ko Cadaver a Heimdall 2 jako Dra-
gons Lair, jednoduchd a pfitom
nadherné prokreslend komiksova
grafika, kde v3e je naprosto jasné
vidét!!!). A co se tyce shirdni
spiSe k akénim hram (jelikoZ vé-
ci jsou pouze vyp sané, Zadnd
osobni charakteristika, atd.), za-
tim co Heimdall 2 se prakticky
jiz piné fadi mezi RPG (mate kla-
sicky DM batoh, spoustu ikon na
je 0 vlastni 0sobé a vlastné vse,
co ma normdini RPG). | kouzleni

je rozdilné, Darkmere pouZiva jiz
hotovd kouzla, Heimdall 2 se vy-
Ziva ve vytvéreni z runovych sym-
boldl. A co je vilbec hlavni,
v Darkmere jste sam, v Heimda-
Il 2 jste dva. A o co viibec jde?

\ly sdm jste Heimdall, seversky
vélecnik, jenZ se na konci prvniho
dilu po tvrdé a vitézné bitvé se
zapornymi bohy, jako diikaz vdéc-
nosti od bohil kladnych, stal
strdzcem mostu mezi rliznymi
svéty a dimenzemi. A jak uZ to
tak byva, zlo se vraci v podobé
déabelského boha klamu a pre-
tvarky Lokiho a vy nemate jinou
moznost, nez ho znicit.

V prvnim Heimdallu vdm s po-
dobnym téZkym tikolem poma-
hali dva pratelé a to walkyra
Ursha a biih Thor, nyni v§ak ma-
te k dispozici pouze Urshu’ (ale
Thor se také moznd objevi...), ale
ani ve dvou to nebude snadné.
Musite vstoupit do 4 dimenzi
a v kazdé najit jeden kus Sacred
Amulet, ktery jediné vcelku vam
otevie cestu do dimenze pété, do
dimenze k zdpornému Lokimu.
Na této cesté vybojujete mnoho
krvavych bitev, (a jelikoz jsou po-
staviCky skvéle animované a ma-
ji skvélé zvuky, uvidite natolik
redlné bitvy, Ze budete pfimo Zas-
nout!!!). Budete fesit spoustu
sloZitych hddanek a i dlouhym
rozhovoriim se nevyhnete. Heim-
dall 2 je prosté fantastickd zalezi-
tost a v soucastnosti tplny vrchol
tvorby Core Design (i kdyZ Heim-
dall 2 vytvofila firma The
8 Day...)!!!

-key-

Hru k otestovani zapuj-
cila firma Presto CS.

g

.

CAPTIVE

V diisledku recenze na skvélou
novinku Liberation (Captive )
jsme se rozhodli, Ze vés nejdrive
seznamime s dilem prvnim, na-
zvanym krétce Captive. Psal se
rok 1990 a firmé Mindscape se
podafil jedinecny tah, kdyzZ jeji
jednodiskovy SCI-FI DM se oka-
mZité stal hrou roku a to hned
v nékolika kategoriich!!! Ale za-
¢néme od legendy. Vy, jako hlav-
ni hrdina jménem Trill, pdsobite
v daleké budoucnosti ve funkci
hlavniho poradce v Galactic Se-
curity, tedy v obrannych silach
Federace. Jenze, jak uz to tak by-
vd, stavate se pro svij nekom-
promisni pFistup trnem v oku
Impériu, jenZ vés takticky vmani-
puluje do obrovského politického
skandalu, ktery vés pfedstavi ja-
ko zradce...

TéZko proto nékoho pfekvapi,
Ze po kratkém, ale bouflivém pro-
cesu, se ocitate v peclivé utajené
a stfezené Cryogenické véznici,
kde méte byt zmrazen na 250 let,
ale jelikoZ vaSe vina je spornd,
vznikaji neustdlé pfi a dohady,
a pravé v tomto obdobi je vdam
prateli dorucen tajemny elektro-
nicky kuffik, jenz okamZité zapi-
nate a pomoci dalkové fizenych
droidii rozjizdite svoji cestu ke
svobodé.

Takto néjak zaCina déj Captive
a vy sami jiz vzapéti mlzete na-
smérovat kosmickou lod’ s droi-
dy na nejbliz8i planetu, kde
zjistite prvni informace o poloze
tajemné Cryogenické véznice.
Jakmile pfistane, hra se prehodi
do klasického 3D DM pohledu
a to zhruba ve stejné grafice, ja-
ko druhy produkt firmy Mindsca-

pe Knightmare, coZ byla jedna
kolekce, takze neni tézké uhad-
nout, pro¢ maji vzdjemné stejné
zvukové efekty.

Captive je v mnoha smérech
opravdu klasicky DM, ale jestli
ocekavate také 4 klasicky ovlada-
telné postavy, nechte si jiz pfe-
dem zajit chut. Droidi jsou sice
opravdu 4, ale jinak je ovladani
tplné jiné a velice origindini. Kaz-
dého droida mlZete napriklad
(ipIné rozlozit na soucastky, mu-
site se starat o elektronickou ma-
pu, kamery a o spoustu dalSich
véci, které v jiné hre nenajdete
(snad mimo druhy dil...). Captive
je téZ semeniStém origindlnich
napad: napriklad néktefi droidi
vypadaji jako velky hmyz a podle
toho také vidi (rozmazang, stejné
jako v3echny bitmapové ,skvos-
ty“ na PC).

Droidi se také mohou pomoci
zviaStniho pfistroje (koupite v ob-
chodg) pfichytit na stropé a diky
tomu se pohybovat nad zemi,
coz stoji spoustu energie, kte-
rou ziskavdte nabijenim z nahodi-
le rozmisténych zasuvek. Je toho
vice, zazZijete mnoho souboijl
s odpornymi priSerami, stejné
jako mnoho logickych hadanek,
ale co je vibec nejlepsi, Captive
je tzasné rozsahlé. Na jedné dis-
keté dokdze vygenerovat 5 957
misi a ty maji jeSté neuvéfitel-
nych 65 535 podmisi, pficemz
velikosti se jedna podmise rovna
jednomu patru legendarniho
DM!!! Captive si opravdu zaslou-
Zila byt hrou roku. Je vazné skveé-
|a a stoji za to si ji zahrat jesté
dnes!!!

.kgy.
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SOFTWARE MANAGER

Také vas obcas roz€iluje, kdyz
spéSnd skupina programétor(
odmita vytvofit novad pokracova-
ni vasi oblibené hry, Ci kdyZ vaha
s konverzi z jiného pocitacového
systému (ale ruku na srdce, kdo
vlastné stoji o pochybné prepisy
her s PC? NeZ konverzi, to ra-
déji zemfrit: viz Innocent...)?

Lidé od pomérné nezndmé fir-
my Kaiko zaZivali podobné po-
city a to tak dlouho, aZ se
rozhodli vytvofit naprosto origi-
nalni projekt, problém Gastecné
fesici, s hrdym nazvem Software
Manager.

Mozné vam tento nazev nepfi-
pomina zrovna hru, ale nenechte
se mylit, hra to opravdu je a ne
jen tak obyCejna.

vysoké budovy obrovského més-
ta, pravé tvrdé pafite na své Ami-
ze vSeobecné zndmy Arcanoid,
ale jak uZ to byva, zareni monito-
ru pomaha ke spanku a ke snim,
a ty vaSe jsou piné cest k obrov-
skému bohatstvi. Proto téZko né-
koho prekvapi, Ze po probuzeni
se rozhodnete zaloZit herni fir-
mu a byt number ONE!

Po vybéru 1-4 hracti a zvoleni |

obtiznosti, pfipadné stylu hry, se
ocitate v déji samotném a vase
o6i se jiz od zaatku mohou po-
pasti na skvélé grafice. Software
Manager je Cistd strategie, a pro-
to neni Zadnou zvlaStnosti, Ze hra
probihd na jednotlivd kola a po
odehrani vSech, je mésicni bi-

kterém z kontinentd této planety
a vasim prvnim problémem, Ci

starosti bude sehnat kvalitniho
programéatora, coZ se vam po-
vede v inzertni rubrice mistniho
herniho ¢asopisu.

Jakmile si jej uloZite do simu-
lace elektronického diare, zazvo-
ni telefon a dochazi
k zdlouhavému smlouvani, pro-
Seni a lisani se, aby pracoval pra-
V& pro vas.

Jakmile ho méte, zaddte mu
ur€ity projekt (RPG, Simuldtor,
atd.) a nez ho vytvofi, vy zajisti-
te technickou vyrobu, reklamu,
distribuéni sité a jiné dllezité
prvky k prodeji hry.

Kdyz je hra stvofena, nechate

| jeSté projekt otestovat viastnim
| testérim a potom hiird do €a-
.. . sopisu, i kdyZ napoprvé urtité
Software Manager zalind | potasen nebudete. V ndslednych
skvélym intrem, ve kterém jako |

bezvyznamny mladik v itrobach |

mésicich vas snad proto moznd
uklidni sledovani herni hitparddy
(ale asi ne)...

Kdyz se vam bude dafit a diky
nekalé konkurenci neztratite pro-
gramatora (asi jako Oscar, ktery
se jiz z tohoto tahu nevzpamato-
val...), moznd jednou vytvofite
silny team odbornikd a mozna
proniknete i na ostatni pevniny
svéta.

Software Manager je velice
pestry a nabidne vdm mnoho
kvalitni zdbavy. | kdyZ je ovlada-

| ni veelku jednoduché, hra sama

je nékdy pravé peklo... Ale stoji
zato, proto je nyni na misté podé-
kovat firmé Kaiko za tento, tech-
nicky a graficky skvély,
a mySlenkou naprosto dokonaly

lance. Samotna hra zatind na ng- | Projekt (jen vice, vice tako-

vych...).
-key-
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TIE-BREAK

V soucasné dobé vyrobci her-
niho software stdle ¢astéji vyda-
vaji své tituly na CD nosicich.
Vede je k tomu stale vétsi zajem
ze strany uZivatell, zpisobeny

| poklesem cen CD-ROM mecha-

nik na droveri dostupnou takika
kazdému a v dalSi fadé fakt, Ze
CD ma oproti klasickym disketdm
nékolik vyraznych vyhod: obrov-
skou kapacitu, dokonaly zvuk,

s historii tenisu od ¢ernobilych
zatétk(, aZ po dnesni Casy. Déle
zde mate jakysi musicbox, kde
najdete mnoho $pickovych CD
melodii, které podle vaseho pfa-
ni mohou podbarvovat va$ zé-

| pas. Pied zacitkem bych jesté

podstatné niz§i vyrobni cenu |

a v neposledni fadé se skoro ne-
da kopirovat (ale jde to...).

Firma Commodore, védoma si

tohoto trendu pfisla, jiz v roce |

1991 na trh s novinkou nazvanou

| CDTV, prvnim CD-ROM systé-
| mem pro domdcnost. Pro CDTV

vzniklo mnoZstvi programd a her,

| které v8ak neupadly v zapomné-

ni. Spolu s nim, ale v soucasné

CDTV disky), jsou znovu opra-
Sovany a vydavany.

doporudil prostudovat kompletni
pravidla tenisu, pfipadné historic-
ké vysledky vSech velkych tur-
naja.

Potom jiz miiZete vybrat hrace,
navolit spravné konfigurace
(dvojhra, Ctyfhra, trénink...), zvo-
lit spravnou raketu plus povrch
a zacit zapas. Samotna hra zde
na tenis vytvofena dost netra-

| di¢né, stejné jako ovlddani. Kurt

i postavicky vidite zhora (asi jako
Kick Off 1) a ovladani je nésle-

| dovné.

| dobé, kdy Commodore dobyvd |
| trhy s CD32 (umi pfehrdvat

Takovym titulem je i hra TIE- |

BREAK od firmy Starbyte, coZ je,

jak ndzev napovidd, ¢asto zpraco- |

vavany sport: tenis. JelikoZ TIE-
BREAK byl plvodné uréen pro
CDTV, hodnotime ho pro tento
pfistroj a pfedpokldddme, Ze na

| CD32 bude chodit bez problémi |

(snad aZ na ukladéni pozic na |

specidlni RAM-kartu).
TIE-BREAK je klasicky tenis

v neklasickém zpracovéni. Po

tvodni zdigitalizované sekvenci

. ztenisového zdpasu, kterou pod- " Courts Il mél Gpln& viechny!),

barvuje skvéla piseri, se nahraje

| lvodni menu, kde je jiz znét sila

CD. Mate moznost si prohléd-

nout obrovské mnoZstvi péknych |

fotografii, které vds seznami

Postavicky se pohybuji sami
a vy jen usmériiujete mice, coZ
mozna zni jednoduse, ale ze za-
¢atku se pfipravte na opravdové
peklo, protoZe tento tenis vyZadu-
je opravdovy cit pro raketu, jaky
thel, jaky naprah a pohle toho
micek odleti... Ve je provedeno
ve velice dobré grafice, podbar-
veno $pickovymi CD zvuky, jenz
jsou naprosto shodné s realitou,
coZ je naprostym vrcholem této
hry.

Mezi hlavni zapory bych zafa-
dil maly podet protivnik(i (od CD
bych Cekal cely Zebfitek ATP plus
vSechny juniory!) a stejn& malo
turnaji (jednodiskovy Great

ale jinak je TIE-BREAK pro Ami-
gu urcité nejlepSim tenisem
a opravdu stoji za pofizeni.

-oscar a key-




SOFTWARE

Termin outline fonts se pre-
kldda nejcastéji jako vektorové
nebo obrysové fonty. O nékte-
rych otazkdch této progresivni
grafické technologie a jeji imple-
mentace do operacniho systému
Amigy pojedndva nasledujici ¢ld-
nek.

Pro pocitace PC a Apple exis-
tuje v dnesni dobé nékolik no-
rem vektorovych fontt. Jednim
z prvnich programd na trhu, kte-
ry umel zaintegrovat vektorova
pisma do systému, byl Adobe
Type Manager. Masovému rozsi-
feni zejména mezi profesionaly
jisté pomohia i Sirokd nabidka
kvalitnich fontii od mnoha firem
a fakt, Ze kromé& Apple byla zéhy
vytvorena i verze pro PC. Nejvét-
§i vyhodou fontd Adobe je pod-
pora PostScriptu tj. pro
obrazovku i pro tiskarnu je pouzit
stejny font. S roz8itenim Win-
dows 3.1 stéle vice uzivatelli pre-
chazi na fonty ve formatu True
Type. Podpora je pfimo soucas-
ti Windows, neni tedy nutné za
nic navic platit, ale fonty vétSinou
vychazeji v hordi kvalité. Pfi tisku
je totiz nutné fonty prevést do
PostScriptu nebo tisknout stran-
ku graficky, coZ zdrzuje. Treti
normou, bohuZel méné rozsite-
nou je GCompugraphic Intellifont.
Pouziva se hlavné u bitmapovych
font(i pro obrazovku, pro tisk mu-
sime opét prevadét do PostScri-

Horkbench Screen

I
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Vclﬂ:orové

bohuZel nikoli pfimo, ale pro-
stfednictvim bitmapovych fonti.

Programem Intellifont (ve starSi

verzi WB Fountain) se font na-
instaluje a vytvoli konfigurace.
Pro nejcastéji pouZivané velikos-

ti je mozné vytvofit standardni

bitmapové fonty, zfidka pouZiva-
né nebo velké velikosti je mozné
emulovat - bitmapa fyzicky neexi-
stuje a nezabird misto na disku,
ale pfi otevieni funkci LoadSeg se

. vypoCitd a uloZi do paméti. Na

bézné A1200 neni doba vytvore-
ni nijak dlouhd, Fadové sekundy.

Reseni pomoci emulace bit-
mapového formdtu je vyhodné
kvili kompatibilité se star§imi
programy, problém se objevi pfi
tisku. Zatimco obrazovka monito-
ru ma rozlideni cca 60 aZz 90 dpi
(boddl na palec), minimum pro
kvalitni tisk predstavuje 300 a vi-
ce dpi. Fonty pro obrazovku bu-
dou na papite viditelné zubaté.
Tento problém feSi DTP progra-
my a textové editory rlizné. Nej-
jednoduS8i moznost je vyuZit
vlastnich ovladaci pro tisk grafi-
ky a pivodni vektorové fonty pre-
pocitat pro vétsi rozliSeni. Tuto

[C23] - 1: X <75, S4B} Erou Shanson Bold

tu nebo na grafiku. Hodi se
zejména pro jednodussi laserové
tiskarny s jazykem PCL, firma He-
wlett Packard ke svym tiskdrnam
kromé ovladaci a moduli s fonty
(pro tiskarny) dodava i vektorové
Intellifonty. Malo rozSifenymi fon-
ty Speedo a Bitstream se nebude-
me zabyvat - ostatné pro Amigu
se ani nehodi.

Systém Amigy podporuje vek-
torové fonty v normé Intellifont,

cestu zvolili napfiklad autofi pro-
gramu PageStream jak pro Inte-
llifonty, tak pro vlastni obdobu
Adobe Type 1. Narazime oviem
na kompatibilitu tiskdren, bohuzel
zejména tiskdrny barevné nebo
vybavené jazykem PostScript
zhusta podporovény nejsou, re-
spektive nejsou podporovany do-
stateCné. Bézné Epson a LaserJet
kompatibilni tiskdrny naStésti fun-
guji docela dobre.

Druhy zpfisob je vyuZit stava-
jicich ovladaci a tisknout napfi-
klad v nejvétSim mozném
rozliSeni bitmapovym fontem né-
kolikrdt vétsi velikosti. Zde se
uplatni moznosti vektorovych
fontil - zména velikosti bez naru-
Seni okrajd. V nejjednodussi for-
mé tuto metodu najdete v editoru
KindWords (zde se pouZivaji pou-
ze fonty bitmapové), WordWorth
2.0 doplfiuje systém viastnim tis-
kovym managerem a Intellifonty
je nutné znovu nainstalovat.

Jak jiz bylo feCeno, vzhledem
k vytvéreni bitmap je kompatibi-
lita se starSimi programy témeér
stoprocentni. Jediny problém se
objevi, poZaduje-li program pou-

ze bitmapu a obejde funkci
OpenFont nebo LoadSeg. Tento
pfipad nastal u konvertoru pro
Broadcast Titler 2 a da se pred-
poklddat, Ze tato situace by mo-
hla nastat i u dalSich konvertori
nebo editor( fonti.

Velmi pohodIna je naproti to-
mu prdce v dobfe napsanych
programech jako napfiklad
v DPaintu IV. Nejsme zde omeze-
ni, jako ve vétSiné ostatniho soft-
ware, na velikosti a bitmapy
vygenerované pfi instalaci - do
requesteru staci napsat pozado-
vanou velikost a béhem nékolika
sekund je font hotov. | dalsi gra-
fické programy jako Personal
Paint, Brilliance, Scala a dalsi
Zadné problémy nedélaji. Dalsi
informace o problematice vekto-
rovych font( (recenze programu
FontDesigner) byly publikovany
v AmigaNews 2/92.

Tomas Lebr

Ceské prostredi #2

Disketa Ceské prostredi 2 obsahu-

je dalSi ¢asti lokalizovaného systé-

mu pro Amigu. Jedna se o:

- patcher pro Superbasi Pro 4
verze 1.00

- Ctyfi vektorové fonty

- editor klavesnic - lokalizaci
KindWords3, WordWorth
a WordWorth AGA

- seznam PSC pro Ceskou i Slo-
venskou republiku ve formatu
SBPro

Superbase
4 o ¢estina

Superbase Pro 4 ma potize s ¢esti-
nou. Pravdépodobné z divodu
kompatibility s verzi pro Windows
se provddi pfi zapisu véty konverze,
kterd z Ceskych pismen nenechd
kamen na kameni. Reseni nabizi
program SBPatch 1.0, jehoZ tko-
lem je prohledat Superbasi a upra-
vit ji. V soucasné dobé verzi 1.00,
verze 1.20 a 1.34 pfipravujeme.

Vektorové
fonty

' Jednou ze soucdsti Amigy jsou vek-

torové fonty. Doddvané typy po-
chopitelné neobsahuji ceské znaky,
dovolujeme si vam tedy nabidnout
fonty Kalvin (nepatkovy proporcio-
nélni), Globe (patkovy proporcio-
ndlni), Monoplane (neproporcio-
nélni) a Amerling (psaci) s Cestinou
v normé KOI8.

Menu a hlaseni
pro KindWords
a WordWeorth

Textové editory KindWords,
WordWorth a WordWorth AGA ma-
ji sva menu, hldSeni a ndpovédy
jsou umistény ve zvldstnim sou-
boru. Pro bézné rozSifené verze
téchto program( jsou v adresdfi
rizné. Soubory s ndpovédou bu-
dou k dispozici v nejblizSi budouc-
nosti.

€ditor map
klavesnic

UZivatelé jsou zvykli na riizné typy
kldvesnic. Pokud se rozhodnete si
keymapu opravit podle vlastni po-
tfeby, jednou z moznosti je pro-
gram KeyMapEd.

Dalsi ¢asti
prostredi

Pro uZivatele, ktefi nemaji Ceské
prostiedi #1 nebo pouZivaji
Workbench 1.3 jsou na disketé né-
které klicové Casti, které umozni
alespofi improvizovany provoz
v ¢estiné - zakladni font KOI8 veli-
kosti 8 a 11 bodl, keymapa CZ
a ovladace pro tiskarny s ¢eskou
ROM.

Tomas Lebr
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Uvod
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2.1 Prace se zobrazovacimi okny
3. Implicitni konfigurace DiskMasteru
3.1 Implicitni pfikazy DiskMasteru
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8. Kompatibilita s jinymi programy

Uvod

DiskMaster je utilita pro spravu a ddrzbu soubo-

rd, kterd témér dpiné nahrazuje CLI. Namisto vypi- |

sovani piikazii mlZete vSechny operace provadét
jednoduse mysi. DiskMaster kromé toho miize vo-
lat externi pfikazy (napf. textovy editor, editor sou-
bord, prehravace animacnich sekvenci, atd.), coz
ddle rozsifuje jeho moznosti. DiskMaster jiz existu-
je néjakou dobu. JiZ verze 1.4 byla dosti rozsifend,
avSak verze 2.0 je vlastné novy program (ackoli
v implicitni konfiguraci je svému predchidci po-
dobny).

DiskMaster 2.0 je schopen komunikovat s jinymi
programy prostiednictvim svého ARexx portu a mii-
7e vykondvat slozité prikazové soubory. Ma sice
svilj interpreter pfikazovych soubord, ale ve spolu-
préci s ARexxem dokaZe vice. Diky tomu je moZno
automatizovat i sloZitéj$i operace.

DiskMaster je komeréni program, ktery vytvofila
firma Progressive Peripherals & Software, Inc.

Verze 2.0 byla vytvofena mimo jiné i na zdkladé
poZadavkii uZivateld a firma hodld program vyvijet
déle. Takeé vy ji mlZete sdélit své poZadavky a ndvr-
hy na adresu:

Progressive Peripherals & Software, Inc.

464 Kalamath Street
Denver, CO 80204

1. Pozadavky
DiskMasteru

DiskMaster nema pfili§ velké pozadavky. BéZi na
kazdé Amize (500, 1000, 2000 i 3000), kterd pracu-
je s Kickstartem 1.2 a vy$8im. A co je dileZité, fun-
guje i pod AmigaD0Sem 2.0. Neni pfili§ velky - jen
68184 bytl. Diky tomu miZe pracovat i na Amize
s 512 KB paméti RAM. OvSem ¢&im je va$ systém vy-
bavengjsi, tim Iépe DiskMaster vyuZijete. Abyste
DiskMaster vyuZili pIné, potfebuijete jesté dalsi soft-
ware:

Archivaéni programy - Arc, Lharc a Zoo (v3echny
patfi do public domain), které umoZfiuji tvorbu
a zpracovani archivnich souborti. MliZete ovSem
uzit i jiné archivaéni pregramy, pokud jsou kompa-
tibilni s uvedenymi programy (napf. Lz).

ARexx - Atkoli DiskMaster je schopen piikazové
soubory interpretovat sém, ve spolupréaci s ARexxem
dokdze mnohem vice. Majitelé systému 2.xx jiz
ARexx maji standardné, pro systém 1.3 ho Ize do-
koupit (ARexx je komer¢ni software).

Knihovna ,,ScreenShare.library” - Tato knihovna
umoznuje otevirat okna a requestery na obrazovkach
jinych program.

Textovy editor - DiskMaster je schopen soubory
¢ist, nemiiZe je vSak editovat. MliZe oviem pouZit ex-
terni textovy editor. Téch je velké mnoZstvi, takZe si
mate z ¢eho vybrat.

DiskMaster se ovlddd predevsim mysi (ackoli nékte-
ré operace Ize vykonat i pomoci kldvesnice). Miize-
te pouZit i jind vstupni zafizeni (trackbally, tablety,
atp.), pokud jsou schopna emulovat standardni
my$. To znamend, Ze museji mit ekvivalent levého
a pravého tladitka mySi a musi byt schopna po obra-
zovce posouvat ukazatel mysSi.

2. Zakladni elementy
obrazovky DiskMasteru

DiskMaster mZete spustit bud jeho ikonou, ne-
bo z CLI (pfipadné Shellu).

Po spusténi hledé DiskMaster konfiguraéni sou-
bor ,,Startup.DM*. Jestlize ho nenalezne, bude nasta-
vena implicitni konfigurace.

DiskMaster si otevie vlastni obrazovku, kterd je
tvorena ¢tyfmi hlavnimi elementy:

Titulni lita - funguije vlastné jako informacni ok-
no. KdyZ neni vykondvéna Zadna operace, zobra-
Zuje tato liSta nazev programu, aktudlni ¢as a datum
a volnou kapacitu paméti (Chip, Fast a celkovou
kapacitu).

Kdyz v8ak néjakd operace probihd, na li§té jsou
zobrazovény informace o této operaci. Napfiklad
pii kopirovéni soubor( je zobrazen nazev pravé ko-
pirovaného souboru.

Zobrazovaci okna - tato okna zobrazuji informa-
ce 0 souborech (a podadresafich) aktudlniho adre-
sae - ndzvy soubord, jejich velikosti, datum a ¢as
posledni zmény, stavové bity a komentafe soubord.

Velikost téchto oken m{iZete ménit. Kazdé zobrazo-
vaci okno se mliZze nachdzet v jednom ze tfi stav( -
ve stavu ,,Source” (je indikovén pismenem ,S* pod
gadgety pro pfesun okna do popfedi a do pozadi) -
zdrojové okno, stavu ,Destination” (indikovéno pis-
menem ,D“) - cilové okno a v neutrdinim stavu
(pod gadgety se nezobrazuje Zddné pismeno). Impli-
citné stisk levého tlatitka mySi nad zobrazovacim ok-
nem okno prepne do stavu ,Source“ a pfedchozi
zdrojové okno se stane cilovym oknem. Pokud jsou
oteviena jen dvé zobrazovaci okna, je jedno z nich
zdrojové a druhé cilové.

Pokud nemohou byt v okné zobrazeny vSechny
soubory adresare najednou, indikuje polohu zobra-
zovanych souborii viigi seznamu soubori proporci-
ondlini gadget na pravém okraji okna. Skryté soubory
Ize zobrazit naklapnutim Sipek pod proporciondl-
nim gadgetem. Timto gadgetem také samoziejmé
miiZete seznam soubord posouvat. Sipky posunou
seznam o jeden soubor nahoru nebo dold.

Prikazovd okna - Tato okna (jejichZ velikost Ize
ménit) obsahuji seznam piikazii, které budou po
aktivaci vykondny. Pfikaz vyvoléte tim, Ze ho na-
klapnete levym tlagitkem mysi. Implicitné je ote-
vieno pouze jedno prikazové okno, které je umisténo
mezi dvé zobrazovaci okna. Pfikazy okna ovliviiuji
zvolené soubory zdrojového zobrazovaciho okna.
Stejné jako zobrazovaci okna md i toto okno propor-
ciondlni gadget a Sipky umoZnujici zobrazeni vétsi-
ho poctu piikazli neZ se vejde do okna najednou.

Menu - Implicitné obsahuji menu (instalovand
na titulni lit& obrazovky) polozky odpovidajici prika-
zim pfikazového okna. Obvykle se sem umistujf
prikazy, jimiz se spousti operace, které neovliviuji
Zadny soubor. Je v8ak jen otdzkou organizace, co
umistite do menu a co do pfikazového okna.

2.1 Prace
se zobrazovacimi okny

Tato okna zobrazuji obsahy adresafi - soubory
a podadresdre. Implicitné vSak DiskMaster v téchto
oknech po startu zobrazi seznam vSech fyzickych
a logickych zafizeni, ktera slouZi pro ukladani dat.
V tomto seznamu miiZete vybrat inicélni hlavni (ro-
ot) adresar. Seznam zafizeni je téZ zobrazen, kdyZ se
jiz nachdzite v hlavnim adreséfi a zvolite pfikaz ,,Ro-
ot“. Za ndzvem zafizeni je v zdvorce uvedeno i ozna-
Ceni typu:

(DEV) - Jednd se o ndzev fyzického zafizeni (napr.
,DF0:“ nebo ,RAM:“).

(VOL) - Viastni nazev diskety nebo disku.

(ASN) - Logicky adreséF vytvoreny pfikazem
Assign, piipadné néktery ze systémovych logickych
adresdrd (napf. ,C:“).

Zéfizeni jsou ,na vrcholu® struktury adresari.
KaZdé zafizeni predstavuje hlavni (root) adresér.
Ten mizZe obsahovat soubory a dal$i podadresére.
Podadreséfe mohou opét obsahovat soubory a pod-
adresére. Celkem miiZe byt aZ Sest hladin podadre-
sard.

Tato hierarchicka struktura umoziiuje Elenit dis-
ky a diskety podle jejich obsahu, takZe se na nich
sndze orientujete. Pokud je v8ak struktura adresari
prili§ sloZitd, mliZe byt orientace obtiznd. DiskMas-
ter ovsem umoZiluje i reorganizaci struktury adresé-
ra.
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Naklapnete-li dvakrdt levym tlagitkem mysi nazev
zafizeni, bude zobrazen jeho hlavni adresar. V zobra-
zovacim okné se objevi soubory a podadresare hlav-
niho adresére.

(Barvy pouZité k zobrazovani soubori a podadre-
séfll zvisi na paleté barev obrazovky Workbenche.
Implicitni barvy Workbenche 1.3 a 2.0 se velmi li$i,
proto se zde na barvy odkazuje ¢islem registru bar-
vy).

Podadresare jsou zobrazeny na za¢atku zobrazo-
vaciho okna. Od souboril je odliSite tim, Ze nemaji
tidaj o velikosti souboru a jsou zobrazovény jinou
barvou. Implicitné jsou zobrazovény barvou &islo 3.
Naklapnete-li adresdF levym tlacitkem mysSi jednou,
bude zvolen (zvyraznén invertovanym pozadim).
Opétovnym naklapnutim zvoleného adresére volbu
zru$ite. KdyZ adreséar naklapnete levym tlagitkem
mySi dvakrat, bude v okn& zobrazen jeho obsah
(namisto obsahu nadfazeného adresére).

Pokud je adresar zvolen a vy ho naklapnete pra-
vym tlagitkem mysi, otevie se nové zobrazovaci ok-
no, které zobrazi obsah zvoleného adresére.

Pod adreséfi jsou v okné zobrazeny soubory.
U nich je uvedena velikost souboru a jsou zobrazo-
vény v barvé ¢islo 1. Také soubory zvolite levym tla-
¢itkem mysi (jednim stiskem). Je-li soubor jiz zvolen,
opétovnym naklapnutim volbu zru$ite.

Pokud souor naklapnete levym tlagitkem mySi
dvakrét, bude vyvoldn ,autopfikaz“. Tato novd viast-
nost DiskMasteru je blize popsdna v kapitole 3.2.

3. Implicitni konfigurace
DiskMasteru

3.1 Implicitni prikazy
DiskMasteru

Root - Timto prikazem zobrazite ve zdrojovém okné
obsah hlavniho adresédre aktudlni trasy okna. Neni
potieba zvolit Zidny soubor nebo adresér.

Parent - Tento piikaz zobrazi ve zdrojovém okné ob-
sah nadfazeného adresare. Neni potreba zvolit Zid-
ny soubor nebo adresar.

All - Zvoli (zvyrazni) vSechny soubory a adresére
zdrojového okna.

Clear - Zrusi zvoleni vSech souborl a adresard
zdrojového okna.

Select - Timto prikazem miZete zvolit vice soubord
zdrojového okna najednou pomoci znakové masky.
Po zvoleni prikazu se otevie requester, do néhoz vio-
Zite masku. DiskMaster akceptuje v masce znak,,?“
(odpovidd jednomu libovolnému znaku) a znak
» (libovolny pocet libovolnych znaki).

Exclude - Timto pfikazem zru$ite najednou volbu vi-
ce soubord. Po zvoleni tohoto piikazu se otevie re-
quester, kde miiZete zadat znakovou masku - stejné
jako v pfipadé prikazu ,Select".

Copy - Tento piikaz zkopiruje v3echny zvolené sou-
bory a adresare zdrojového okna do cilového okna.
Copy Newer - Obdoba piikazu ,Copy“, také kopiru-
je zvolené soubory a adresére zdrojového okna do ci-
lového okna. Budou vSak zkopirovdny pouze ty
soubory, z jejichZ data a Easu vyplyvd, Ze jsou novéj-
81 neZ stejnojmenné soubory cilového okna.

Move - Tento pifkaz zkopiruje vSechny zvolené sou-
bory a adreséare zdrojového okna do cilového okna
a poté je ze zdrojového okna vymaze.

AMICH

Delete - Timto pfikazem vymazete zvolené soubory
a adresdre zdrojového okna. Po zvoleni piikazu se
otevie requester poZadujici potvrzeni operace. Zvo-
lite-li v requesteru gadget ,,Continue“, budou zvole-
né soubory a adresafe smazany.

Protect - Zméni stavové bity zvolenych soubori
nebo adresdfi. Kazdy soubor (i adresdr) ma osm
stavovych bitdi, které mohou byt nastaveny nebo
vynulovény. Tyto bity jednak zapinaji riizné ochrany
(napf. proti smazani) a jednak indikuji nékteré viast-
nosti souboru. V zobrazovacim okné jsou nastave-
né bity zobrazovany jako pfislu§né pismeno
a vynulované bity jako znak ,-“. Stavové bity se
oznatuji jednim pismenem a jejich vyznam je nésle-
dujicr:

H - Indikuje, Ze by soubor mél byt skryt. S -Oznacu-
je pfikazovy soubor AmigaDOSu. P -Oznaduje ,,pu-
re“ soubor, ktery Ize bez problém{i umistit rezidenté
do paméti. A -Archivacni bit. R - Soubor Ize Cist. W -
Do souboru je moZno zapisovat. E - Oznaduje spus-
titelny soubor. D - Soubor Ize smazat.

(Viz téZ popis pfikazu ,Protect” v kap. 7).
Comment - Tento piikaz umoZiiuje editovat komen-
tare zvolenych souborii. Po zvoleni otevie requester
zobrazujici aktudIni komentdr (pokud existuje). Ko-
mentaF je zobrazen ve string gadgetu, kde ho miize-
te editovat. Pokud soubor Zadny komentar nemd,
bude string gadget prézdny. Poté, co zadate novy ko-
mentdF a stisknete kldvesu Return, bude novy ko-
mentaF zapsan do souboru.

Find - Vyhledd ve zvolenych adreséfich nebo zafize-
nich soubory odpovidajici zadané masce. Po zvole-
ni pfikazu se otevie requester, do néhoZ zadate
hledanou masku (miZe obsahovat znaky
,7“a,*"). Poté, co zadate masku, DiskMaster pro-
hledd zvolené adresére nebo zafizeni a bude tam hle-
dat soubory odpovidajici masce. Je-li soubor
nalezen, otevre se dal3i requester, ktery vas bude in-
formovat o nalezeni souboru a zepta se, zda chcete
otevfit nové okno. Gadgetem ,Open* oteviete nové
okno, v némZ bude zobrazen adresaf, do néhoz na-
leZi nalezeny soubor.

Gadgetem ,,Continue” spustite hledani dal$iho sou-
boru, gagdet ,,Abort“ hledédni ukongi.

Read - Timto pfikazem vyvoldte interni prohlize¢
textii DiskMasteru. Zobrazi obsah zvoleného soubo-
ru jako ASCII text. Prohlize¢ je dosti vykonny a ma
rlizné moznosti, které budou popsany v kapitole 6.

HexRead - Tento pfikaz zobrazi (pomoci interniho
prohlizede soubortl) obsah zvoleného souboru jako
hexdecimalni vypis s doprovodym ASCII vypisem.
Ovlddani je stejné jako pfi zobrazovani ASCII textd,
coZ bude blize popséno v kapitole 6.

ShowPic - Timto piikazem nadtete a zobrazite zvo-
leny soubor IFF obrdzku nebo prehrajete zvukovy
soubor ve formatu 8SVX.

Pozndmka: DiskMaster nezobrazuje soubory for-
métu IFF24. Vzhledem k tomu, Ze soubory formatu
IFF24 mohou obsahovat obrdzky mnoha riiznych
rozlieni, je vhodné prevést takovy soubor na zobra-
zitelny formdt programem pro zpracovéni grafic-
kych dat a soubor uloZit jako standardni IFF soubor.

MakeDir - Tento piikaz otevie requester s dotazem
na ndzev nového adresdre a po zaddni ndzvu vytvo-
fi novy adresdr ve zdrojovém adresafi.

Print - Zvolenim tohoto pfikazu vytisknete zvolené
soubory. Textové soubory budou vytistény jako
ASCII texty, bindrni soubory (véetné programi
a zvukovych souboril) budou vyti§tény jako hexade-
cimaini vypisy a obrazky formatu IFF (kromé IFF24)
budou vytiStény v odpovidajicim grafickém rezimu
tiskarny.

Size Check - Tento pfikaz vypotte, kolik prostoru bu-
de potieba ke zkopirovani zvolenych souborii a ad-
resri ze zdrojového adresére do cilového adresare
a bude vas informovat o tom, zda je pro takovou
operaci dostatek prostoru. Pokud ano, DiskMaster
vam téz sdéli, kolik bytl bude zkopirovano a kolik
volné kapacity zdistane na cilovém médiu.

3.2 Implicitni autoprikazy
DiskMasteru

Novou vlastnosti DiskMasteru 2.0 je jeho schop-
nost vyhodnotit soubory a vykonat na nich predde-
finované pfikazy (,,autopiikazy“) poté, co nad ndzvem
souboru dvakrét stisknete levé tlacitko mysi.

Udélate-li to napfiklad nad IFF ILBM souborem
(obrdzkem), bude vyvoldn pfikaz ,ShowPic", ktery
obrazek zobrazi. Nasledujici autopfikazy jsou soucds-
ti implicitni konfigurace DiskMasteru:

IFF soubory:

Soubory typu ILBM, ACBM a 8SVX vyvolaji prikaz
»ShowPic". Tento pfikaz zobrazi obrazky ve forma-
tech ILBM a ACBM a prehraje soubory ve formatu
8SVX.

Soubory ANIM vyvolaji externi pfikaz ,View". Vi-
ew je flexibilni program zobrazujici animace, na-
psany M. W. Hartmanem (autorem Animation
Station). View byl uvolnén jako public domain.
Archivované soubory:

Soubory rozeznané jako soubory archivacnich
programii Arc, Zoo a Lharc vyvolaji pfislu$ny archi-
vani program, ktery provede dekompresi souboru.
Dekomprimovany soubor (soubory) bude umistén
do stejného adresdre jako ptivodni archivni sou-
bor.

Textové soubory:

Soubory rozpoznané jako textové budou zobraze-
ny internim prohlizetem texti jako ASCII texty.
Ostatni soubory:

Soubor, ktery nebude identifikovan jako néktery
z uvedenych typil, bude zobrazen jako hexadeci-
malni vypis.

3.3 Implicitni menu
DiskMasteru

Implicitné méd DiskMaster pét menu- ,Project”,
»1ools“, ,Archive“, ,Disk“ a ,Control“. Nékteré po-
lozky téchto menu umoZnuji zménu konfigurace
DiskMasteru - ty budou v ndsledujicim popisu ozna-
Ceny jako ,Konfigurujici poloZky“ a podrobnéji budou
popsény v kapitole 4.

3.3.1 Menu ,.Project”

Display Format - Konfigurujici polozka.

Add Command - Konfigurujici polozZka.

Add Memnu Item - Konfigurujici poloZka.

Palette - Tato poloZka otevie requester palety, kte-
ry umoziiuje zménit barvy obrazovky DiskMasteru
(viz téZ kap. 7). Implicitné DiskMaster pouZije prvni
Ctyfi barvy palety Workbenche.
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Printer Setup - Tato poloZka otevie requester pro
konfiguraci parametrd tisku. Implicitné jsou pouZi-
ty aktudlni parametry Preferences. Pokud vyhovuji,
neni diivod je ménit. Requester je podrobnéji popsan
v kap. 5.4.

Change Command - Konfigurujici polozka.

Save Config - Konfigurujici polozka.

Save Cmd Window - Konfigurujici polozka.

About - Tato polozka zobrazi okno s copyrightem.
Stiskem tlaGitka mysi toto okno odstranite z obrazov-
ky.

Quit - Po zvoleni této polozky se objevi requester vy-
Zadujici potvrzeni, zda opravdu chcete DiskMaster
ukongit. Gadgetem ,Yes“ DiskMaster ukondite, gad-
get ,NO“ pfikaz zru$i a miZete DiskMaster dale po-
uZivat.

3.3.2 Menu ,Tools”

Run Selected - Timto prikazem spustite prvni zvo-
leny program zdrojového okna. Ackoli v okné muize
byt zvoleno nékolik programd, tento piikaz spusti jen
jeden program.

Change Font - Konfigurujici polozka.

New Window - Tato polozka otevie nové zobrazova-
ci okno. To mize byt pouZito jako zdrojové nebo ci-
lové okno, pfipadné to miZe byt neutrdini okno.
Lze otevrit libovolny poget oken (ten zavisi jen na ka-
pacité Chip RAM) a kaZdé okno miiZe zobrazovat ji-
ny adresar.

New CMD Window - Konfigurujici poloZka.

Swap Sp - Tato polozka vzdjemné vymeéni adreséfe
dvou posledné aktivnich oken (pokud nejsou Zadnd
okna fixovdna, je to zdrojové a cilové okno). Jestli-
Ze napriklad zdrojové okno zobrazuje obsah me-
chaniky ,,DF0:“ a cilové okno obsah mechaniky
,DF1:“, tato polozka zpisobi, Ze adresdrem zdrojo-
vého okna bude mechanika ,,DF0:" a cilového okna
mechanika ,DF1:“.

Pokud je otevieno vice zdrojovych a cilovych
oken, budou vyméngny adresare dvou naposledy ak-
tivnich oken.

Run DiskMaster Script - Konfigurujici polozka.

3.3.3 Menu . Archive”

Abyste mohli pouZzit poloZky tohoto menu, musi-
te mit pfislu$né archivaéni programy (vSechny jsou
typu ,,public domain“ nbo ,shareware®). Tyto progra-
my nejsou soucasti dodavky DiskMasteru, musite si
je obstarat sami.

LHARC Add

ARC Add

Z00 Add

Tyto poloZky pfipoji k archivu zvolené soubory. Po
zvoleni polozky se objevi requester s dotazem na tra-
su a nazev souboru archivu. Pak je aktivovan prislus-
ny archivaéni program a k archivu budou pfipojeny
nové soubory. Pokud archiv jeSté neexistuje, bude
vytvoren. Béhem archivace je otevieno okno konzo-
ly, které umoziiuje sledovat priibéh operace.

LHARC Extract

ARC Extract

Z00 Extract

Tyto polozky extrahuji soubory ze zvolenych ar-
chivnich soubori pfislusnych programti. Béhem
extrakce je otevieno okno konzoly, které umoziiuje
sledovat prilbéh operace.

AMIC

LHARC List
ARC List
Z00 List

N

Tyto polozky zobrazi obsah zvolenych archivnich:

soubord. Po zvoleni poloZky je otevieno okno kon-
zoly, v némz je vypisovan obsah souboru. Vypis
Ize v okné pozastavit a opét spustit.

3.3.4 Menu ,Disk”

Format - Tato poloZka otevie requester pro formé-
tovani. Ten umoZiiuje soucasné zformétovat az Gty-
fi diskety, pokud mate ¢tyfi disketové mechaniky.
Tento requester je popsdn v kap. 5.5.

DiskCopy - Tento pfikaz otevie requester pro kopi-
rovani disket. Requester je podrobnéji popsan v kap.
5.6.

Format DFO: - Toto je zvl&Stni pfipad pfikazu Format.
Zformétuje disketu v mechanice ,DF0:“. Nejprve
vak otevie requester vyZadujici potvrzeni. Zvolite-
li gadget ,Continue”, bude disketa zformdtovana,
gadgetem ,Cancel“ operaci ukongite. Naformato-
vand disketa ma nézev ,Empty:*.

Format DF1: - Tato poloZka je velmi podobnd poloz-
ce ,Format DFO0:"“. Neotevird vSak zadny potvrzujici
requester. Po zvoleni polozky je ihned zformatové-
na disketa v mechanice ,DF1:“. Naformétovand di-
sketa mé nazev ,WorkDisk:".

Clear DFO: - PoloZka podobnd poloZce ,Format
DFO:“. Neotevird vSak requester a disketa neni doo-
pravdy zformatovdna. Namisto toho je uZita volba
»Quick", kterd pouze vymazZe hlavni adresdr diskety.
To je mnohem rychle;jsi nez nez dpiné formatovéni.
Disketa je vymazana ihned po zvoleni poloZky a bu-
de opatiena ndzvem ,Empty:“.

Copy DFO: DFO: - Tato poloZka vyvold pfikaz
L,DiskCopy“ a pouzije mechaniku ,DF0:“ jako zdro-
jovou i cllovou mechaniku. Zdrojovd disketa musi byt
zajiSténa proti zdpisu. Na titulni li5t& obrazovky
DiskMasteru se objevuiji potfebné informace a vyz-
vy. Po naéteni zdrojové diskety se objevi na titulni li§-
t& hlaSenf ,Insert Destination Disk in DF0:“ (VloZ do
DFO: cilovou disketu). Vyjméte zdrojovou disketu
aviozte disketu cilovou. Na cilovou disketu bude za-
psdna zdrojova disketa.

Copy DFO: DF1: - Obdoba predchozi polozky, zkopi-
ruje disketu umisténou v mechanice ,DF0:" na dis-
ketu v mechanice ,,DF1:“. Zdrojovd disketa musi
byt zajiSténa. Zdrojova disketa je nadtena po stopach
a ty jsou ihned zapisovany na cilovou disketu.

3.3.5 Menu ,Control”
Nésledujici polozky jsou pro uZivatele pfedchozich
verzi DiskMasteru novinkou a Ize je povaZovat za
konfigurujici polozky. Budou v3ak popsény zde,
protoze umoznuiji s DiskMasterem pracovat podob-
né jako s utilitou CLImate.

Lock as Source - Zafixuje aktivni okno jako zdrojo-
vé okno.

Lock as Dest - Zafixuje aktivni okno jako cilové ok-
no.

Tyto polozky umoznuii zafixovat zobrazovaci ok-
no jako zdrojové nebo cilové okno. Je-li okno fixo-
véano, nezméni se jeho statut, kdyZ nad nim nebo nad
jinym oknem stisknete levé tlacitko my3i. Pokud
jsou otevrena jen dvé zobrazovaci okna, pak fixace

jednoho okna urduje i statut druhého okna. Pokud je
vSak otevieno vice zobrazovacich oken, fixace okna
umoziiuje, aby soucasné existovalo nékolik zdrojo-
vych nebo cilovych oken.

Tato ndsobnd zdrojovd a cilovd okna funguji
opravdu tak, jak byste to od nich ogekdvali. Jestlize
napriklad pouZijete pfikaz ,Copy*“, budou zvolené
soubory v8ech zdrojovych oken zkopirovany do
vSech cilovych oken.

UnLock - Zrusi fixaci aktivniho okna.
Unlock All - Zrusi fixaci vSech oken.

Toggle Expand - Urluje, zda DiskMaster bude zobra-
zovat plné ndzvy zafizeni (napfiklad namisto ,,DF0:"
bude zobrazen nézev diskety v mechanice). Tato
polozka md vliv i na logicka zafizeni. Jsou-li zobra-
zovany plné ndzvy, bude nézev logického adresare
(napfiklad ,Fonts:") roz3ifen o trasu média, na némz
se nachazi. Pokud je zobrazovani plnych ndzvii vy-
pnuto, bude adresdr ,Fonts:“ uZit jako hlavni (root)
adresér.

Pokud pracujete s médii, kterd maji stejné ndzvy
(napfriklad dvé stejnojmenné diskety), musi byt zo-
brazovéni pinych ndzvii vypnuto.

4. Konfigurovani
DiskMasteru

DiskMaster je dosti vykonny i v implicitni konfigu-
raci. MiiZete si ho vSak pfizptisobit podle svych po-
treb. Novd konfigurace programu miiZe byt uloZena
jako pfikazovy soubor, ktery bude vykonan pfi star-
tu DiskMasteru.

Pokud Zadny takovy soubor neexistuje, DiskMas-
ter uZije sviij interni (implicitni) pfikazovy soubor. Po-
kud v8ak v adreséfi ,S:“ nebo v aktudlnim adreséfi
DiskMasteru existuje soubor ,Startup.DM“, bude
natten a vykonan. Je-li uZit externi prikazovy soubor,
nebude pfi spusténi programu zobrazeno okno co-
pyrightu.

4.1 Konfiguracni
soubory

Chcete-li vytvofit implicitni konfiguraci, vytvorte
nejprve externi duplikdt implicitniho souboru. Zvol-
te polozku ,Save Config“ z menu ,Project”. Otevie
se requester, napiste do néj ,Startup.DM* a stiskné-
te Return. Do souboru budou zapsany aktudini pa-
rametry DiskMasteru a soubor bude uloZen do
adresdre, v némz je i DiskMaster. ProtoZe se jmenu-
je ,Startup.DM", bude vykonan pfi kazdém spusté-
ni programu.

Nésleduijici kapitoly popisuji, jak je mozno zménit
aktudini konfiguraci DiskMasteru. Uvedenym po-
stupem ji mdzZete uloZit natrvalo.

4.2 Pripojovani
novych pFikazd

Do piikazového okna miiZete pfipojit nové prika-
zy. DiskMaster napfiklad neni schopen editovat sou-
bory, ale existuje velké mnoZstvi textovych editord,
které k tomu miiZete pouZit. Nasledujici priklad uka-
zuje, jak je mozZno pripojit piikaz, ktery bude volat
standardni editor ,,ED“ AmigaDOsu (pro skutenou
préci existuje ov§em mnoho lepSich editori).

... pokracovdni priste ...
- red -
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> HARDWARE-NABIDKA

* PRODAM: Amiga 500 plus
(1MB) 6500,- K&, TV mo-
dulator 800,- K¢, 1MB
RAM (zas.modul) 1500,-
K¢. Celkem 8800,- K&. Vy-
borny stav.

PETR MASLAN, ul.K.VY-

STRCILA 393, SLAVICIN,

PSC 763 21

* PRODAM disketovou jed-
notku 3,5,,/880kb pro Ami-
gu. Cena 2100 K&.

TOMAS LEBR, tel.: 25 28 90

* PRODAM disketovou jed-
notku (externi) pro Amigu.
Original Commodore
A1011. Cena dohodou.

RADEK ANDRS, NOVA 34,

RUMBURK, tel.: 0413-5539

(so-ne)

AMIGN

INZERCE
(NABIDKA-POPTAVKA-VYMENA-APD.)

* PRODAM Amigu 1200 cena

12000,- K¢. Dale prodam pro-
gramy a hry pro A500
a 120 cena dohodou.
Dale prodam veteran moto-
cykl DKW 350 NZ, motor po
GO skoro cely, rozebrany
STP za cenu 12000,- KE nebo
dohodou.

JIRi PUHA, WINTROVA 5,

PRAHA 6, PSC 160 00,

tel.:02/3428685

> HARDWARE-POPTAVKA

* FLICKER FIXER pro
A500+ s vystupem VGA.
ZN popis - cena.

VACLAV KUZELIK,

VOLSOVSKA 903, SUSICE,

PSC 34201,

tel.: 0187 6533 linka 497

> SOFTWARE-NABIDKA

* Shareware a programy
na zakazku pro Amigu.
Nejlépe telefon.

DUSAN RUZICKA,

SOBOTECKA 519,

LIBEREC 12, PSC 460 01,

tel.: 048-36378

> SOFTWARE-POPTAVKA

* Software na Amigu 1200
+ literaturu.

IVO KRALIK, JASELSKA 6,

BRUNTAL, PSC 792 01

* Schanim hry a programy
na Amigu 1200.

LADISLAV SRAMEK,

DLOUHA 36, AS,

PSC 352 01, tel.: 166/

925341

> VYMENA

* Nabizim spolupraci v ob-
lasti volné Sifitelného soft-
ware na pocitace rfady
Amiga. Piipadna koupé ¢i
prodej mozny.

JAN VORBERGER,

JECMINKOVA 10,

PROSTEJOV, PSC 796 01

> JINE

* Koupim membranu na ZX
spectrum. Nabidnéte.

JINDFICH REJMAN,

MLADEJOV VC &.p.79,

psc¢ 507 45,

TEL.: 0433 7627 zam
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JelikoZ se vybér nejlepsich programii z Fish-diskii setkaval po dobu éisel 1,2/92 s priznivou odezvou,
pokracujeme v jejich vypisu tam, kde skoncil naposledy, tedy v éisle 2/92. Jak bylo jiZ v minulém ¢i-

sle receno, Fred Fish se v sou¢asné dobé nachazi u éisla 1000 a konci tim tak disketovd iada, pficemz

vSe dale pokracuje na CD. Budeme se snaZit samoziejmé jeho ndskok co nejrychleji vyrovnat.
) -Raduz-

Fish-Disk 448

PicToANSI:

Sympaticka utilita pro konverzi
jedné bitové plochy IFF obrazku v roz-
liseni 320x200 do ANSI kédd. Po-
drobnéjSi popis v Amiga News 1/92.

Fish-Disk 449

Iff2ANSI:

Konvertuje dvoubarevny IFF ob-
razek v Low Res na ANSI text. Verze
0.1, obsahuje zdrojovy kéd v assem-
bleru.

Fish-Disk 451

Convert:

Konvertor 39 odliSnych formatt
obrézka. Verze 1.6.
RRamDisk:

Neresetovatelny ramdisk, moznd

nahrada Workbenchového RAD-dis- |

ku. Podporuje az 32 jednotek, auto-
bootovatelny. Nepouzité sektory jsou
z paméti vymazdny. Mdze byt zformd-
tovdn, kopirovdno na néj, nebo se

miZe chovat jako normaini disk-dri- |

Ve.

SnoopDos:

Utilita slouZici k monitoringu vola-
ni AmigaDOSu. Umoziuje Vam zjis-
tit, které knihovny, zafizeni, fonty
apod. program pouZziva. Velmi uzi-
te¢né, pokud se snaZite instalovat
novou aplikaci. Verze 1.2, update ver-
ze 1.0 z diskety Fish #388. Vcetné
zdrojového kddu v jazyce C.

Fish-Disk
456,457

CManual:

Tato disketa obsahuje kompletni
manudl jazyka C pro Amigu. Popisu-
je programovdni obrazovek, oken,
gadgetd, requesterdl, menu, sprit,
atd. Vysvétluje rovnéz pouziti VaSeho
C-kompileru a preddva diilezité in-
formace o tom, jak Amiga pracuje.
Manudl je rozdélen do 15 kapitol sou-
¢asné s vice nez 100 spustitelnymi
pfiklady i se zdrojovym kddem. Po

(11 Ddbera o
i femslas

en odeslani
¢3) Forma ubrady
€5) Cena celken

<Retura> to
Chanse Data

rozpakovéni téchto dvou disket za-
bird manudl spolu s pfiklady témér 4
diskety. Verze 2.0, update verze 1.0
z diskety Fish #337.

Fish-Disk 458

‘ Csh:

Shell pro Amigu, ktery vznikl z ver-
ze 2.07 Shellu Matta Dillona. Verze
4.02a, update verze 4.01a z diskety
Fish #331.

GIFMachine:
Program konvertujici obrdzky for-

métu CompuServe GIF (¢asto pouzi- |

van na PC) do formati IFF SHAM

| a 24bit ILBM. Nabizi navic fadu uzi-

te¢nych funkci a efektdl. PoZadovén
KickStart verze 2.0 a vy33i. Verze
2.116, update verze 2.104 z diskety
Fish #405, vEetné zdrojového kodu.

Fish-Disk 459

Rxgen:

Knihovna ARexxu, kterd Vam |

umozriuje volat kteroukoliv funkci té-

méF kterékoliv knihovny z ARexxo- | programovani v jazyce C (autor Matt

| Dillon). Obsahuije preprocesor, kom-

vého programu. Verze 1.0, bez
zdrojového kddu.

Zoom:

Rychly program pro komprimaci
disket, ktery pouZiva algoritmus kni-
hovny , Ih.library“. Ma interface pro
Shell i pro Intuition, rozpoznavéd 66
bootblockovych virti. Podrobnéjsi po-
pis v Amiga News 2/94. Verze 4.1,
update verze 3.10 z diskety Fish
#436, bez zdrojového kddu.

Fish-Disk 461

NewList:

VykonéjSi ndhrada piikazu LIST.
Podporuje mnoho druh tfidéni, zna-
kovych filtrd, UNIXovské ,divoké kar-
ty“ a mnoho dal§iho. Rutina pro
tfidéni je velmi rychld a pamétové
naroky minimaini. Verze 4.5, bez
zdrojového kddu.

ar

throush the records

- Fish-Disk 463

AxecRexx:

Program, ktery zkonvertuje ARex-
xovy script do podoby spustitelné

| pod Workbenchem nebo CLI. Bez

zdrojového kddu.

Fish-Disk 465

Lz
Archivaéni program kompatibilni

| s lharc, podle zprév o néco vykonnéj-
| &iarychlejsi neZ podobné dostupné

programy. Verze 2.00, bez zdrojové-
ho kddu.

TextPlus:

Textovy procesor v némecké a an-
glické verzi, umoZziuje snadné a kom-
fortni psani dokumentd, program{

. apod. Verze 2.2E, shodna s verzi na

disku Fish #375, obsahuije v§ak navic
zdrojovy kdd.

Fish-Disk 466

DICE:
Vynikajici vyvojovy systém pro

pilator, assembler, linker a podpirné
knihovny. Je kompatibilni s ANSI
standardem, md Fadu optimalizaci
kédu a umoZiiuje pouZivat autoinit
rutiny. Verze 2.06.15 (2.06B), share-
ware, update verze 2.06.14 z diskety
Fish #443, bez zdrojového kddu.

Fish-Disk 467

PowerSnap:

Utilita, kterd Vdm umoZiiuje ozna-
Cit si vyrez textu kdekoliv na obrazov-
ce a ten poté vypsat nékde jinde
(napf. v jiném CLI). Verze 1.0, bez
zdrojového kédu.

Fish-Disk 468

Post:
Vlynikajici interpret PostScriptu pro

| Amigu, ktery podporuje Upiny stan-
| dart Adobe. Pracuje s fonty typu

1a 3, umoZiiuje vystup na obrazovku,
do souboru a na tiskarnu. VyZaduje
knihovnu ,arp.library* verze
V39+ a ConMan V1.3+. Verze 1.5,
update verze 1.3 z diskety Fish #446.
Véetné zdrojového kédu v jazyce C.

Fish-Disk 471

Machlil:

Program zrychlujici pohyb mysi,
ktery navic umoziiuje volné definovat
funkeni klavesy. Zpohodlfiuje a zryc-
hluje préci s Workbenchem. Verze
3.1, update verze 3.0 z diskety Fish
#378.

Fish-Disk 476

Browser:

Utilita, jez Vém umoziiuje snad-
néji presouvat, kopirovat, piejmeno-
vavat a mazat soubory a adresére

| v prostiedi CLI. TaktéZ se postara
| o spusténi program pro Workbench

i CLI. Verze 1.7, update verze z diske-
ty Fish #180, bez zdrojového kddu.

ToolManager:

UZiteCny program umoziujici
spou$tét programy (pro CLI
i Workbench) pfimo z obrazovky
Workbenche pouhym naklapnutim
ikony, umisténé v konfigurovatelné
li$t&, ¢imZ odpadd zdlouhavé ,pro-
kousévani“ adreséri v pripadé ¢asto

| pouZivanych program(. Velmi zpfi-

jemfuje praci ve Workbenchi. Nutny
Workbench 2.0! Verze 1.3, update
verze z diskety Fish #442, vietné
zdrojového kédu.

MED:

Oblibeny hudebni editor podobny
SoundTrackeru. Verze 3.00, update
verze 2.13 z diskety Fish #424. Autor:
Teijo Kinnunen.

Fish-Disk 478

MED-Songs:
Vybér hudeb vytvorenych v edito-
ru MED. PriloZzen MEDPIlayer verze

| 3.0. Autor: Hans-H.Adam.
| NewList:

Vykongj$i ndhrada pfikazu LIST.
Podporuje mnoho druh tfidéni, zna-
kovych filtr{i, UNIXovské ,,divoké kar-
ty“ a mnoho dal$iho. Rutina pro
tfidéni je velmi rychld a pamétové
naroky minimalni. Verze 4.9, update
verze 4.5 z diskety Fish #461, bez
zdrojového kddu.

Fish-Disk 483

MED:
Oblibeny hudebni editor podobny
SoundTrackeru. Verze 3.10, update

| verze 3.00 z diskety Fish #476. Autor:

Teijo Kinnunen.
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PicSaver:

Mald, ale uZite¢nd utilita umozriu-
jici ,vyfiznout* kurzorem mysi pravo-
Ghlou ¢ast obrazovky a tu potom
ulozit jako IFF ILBM obrazek. Takto
lence docilite i uloZeni samotného
okna ¢&i celé obrazovky. Verze 1.0,
véetné zdrojového kddu v assemble-
ra.

PWKeys:

Handler, jenZ Vdm umozni mani-
pulaci s okny a obrazovkami pfes
klavesnici. Dovoluje pouZit 17 rliz-
nych funkci, obsahuje interaktivni
program pro definici horkych kldves.
Velmi nendro€ny, ubird pouhych
1124 byt paméti. Verze 1.0, véetné
zdrojového kddu v assembleru.

Fish-Disk 484

TextPlus:

Textovy procesor v némecké a an-
glické verzi, umoziiuje-snadné a kom-
fortni psani dokumentd, programi
apod. Oproti pfedchozi verzi obsa-
huje navic ARexxovy interface se 120
pfikazy, vykonné operace s bloky,
kompatibilni s ANSI, mozZnost &ist
i zkompresovany text programem
Power Packer apod. Verze 3.0, upda-
te verze 2.2E z diskety Fish #465,
bez zdrojového kddu.

Viewer:

Rychly zobrazovaé IFF obrazki.
Verze 1.0, véetné zdrojového kédu
v EZAsm.

Fish-Disk 486

SoundEd:

Demoverze programu pro praci se
zvuky ve formatu 8SVX. Napsano ve
strojovém kodu za ticelem nejvy$si
rychlosti a minimdlini délky. Verze
1.0, bez zdrojového kddu.

Fish-Disk 488

SuperDuper:

Velmi rychly a oblibeny program
ke kopirovani a formatovani podporu-
jici multitasking. Bez zdrojového ké-
du.

View80:

Skvély prohlize¢ texti, podporuje
4 rychlosti scrolingu, umoZiiuje ote-
vieni i nékolika soubort najednou,
velmi rychly. MoZnost naéitani zkom-
presovanych textli, vyhleddvani
a mnoho dalSich skvélych funkci!
Automaticky prizplisobuje velikost
obrazovky pro PAL nebo NTSC. Ver-
ze 2.0, update verze 1.1 z diskety
Fish #365, bez zdrojového kédu.

Fish-Disk 491

bBasell:

Jednoduchy databazovy program.
Limitovan deviti poli v jednom zazna-
mu, umoziiuje rychlé tfidéni, vyhledd-
vani podle rGiznych poloZek, velmi
jednoduchy pro pochopeni. Bez zdro-
jového kddu.

DICE:

Viynikajici vyvojovy systém pro
programovani v jazyce C (autor Matt
Dillon). Obsahuje preprocesor, kom-
pildtor, assembler, linker a podpirné
knihovny. Je kompatibilni s ANSI
standardem, ma fadu optimalizaci
kédu a umoZiiuje pouZzivat autoinit
rutiny. Verze 2.06.21, shareware, up-
date verze 2.06.15 z diskety Fish
#466, bez zdrojového kédu.

Fish-Disk 492

SBProDemo:

Demoverze databdzového progra-
mu Superbase Professional 4.
SBpro4 je kompatibilni s SB4 Win-
dows V1.21. Verze 1.0, bez zdrojové-
ho kddu.

gmrigi1 2EN4 5 6 7 8 9 0iFisht.,bx

= | Fish-Disk 493
‘ BBFormat:

Prikaz slouZici k formdtovéni po-
Skozenych disket s tzv. ,tvrdymi chy-
bami“. PoSkozend ¢ast média je
oznacena a AmigaDos ji nebude ddle
pouzivat. Verze 5/7/91, véetné zdro-
jového kédu.

Fish-Disk 494

DeaflLab:

Zajimavy program preklddajici text
do znakové fec€i pro hluché (to tu jes-
t& nebylo!). Verze 1.7, shareware,
bez zdrojového kddu.

PicSaver:

Mal, ale uzite¢na utilita umoziiu-
jici ,vyfiznout* kurzorem mysSi pravo-
tihlou €ast obrazovky a tu potom
uloZzit jako IFF ILBM obrézek. Takto
lehce docilite i uloZeni samotného
okna &i celé obrazovky. Verze 1.1,
update verze 1.0 z diskety Fish #483,
véetné zdrojového kédu v assemble-
ru.

PWKeys:

Handler, jenz Vdm umozni mani-
pulaci s okny a obrazovkami pres
kldvesnici. Dovoluje pouZit 25 riiz-
nych funkei, obsahuje interaktivni
program pro definici horkych kléves,
blanker obrazovky i mysi, ,akcelerd-
tor* my$i, moznost ,,zamknuti“ mysi
i kldvesnice a dali uzite¢né funkce.
Verze 2.0, update verze 1.0 z diskety
Fish #483, véetné zdrojového kédu
v assembleru.

vScreen:

UmoZiuje otevieni obrazovky vét-
§i, nez je skutecnd velikost monitoru.
Tato velka ,virtudlni obrazovka“ scro-
luje v pfipadé, Ze ukazatel mySi posu-
nete k okraji obrazovky. BohuZel
nepracuje pod Workbenchem 2.0
(a pravdépodobné i vy§8im). Véetné
zdrojového kodu.

Fish-Disk 497

MouseAccel:

Dalsi zrychlovat mysi, chova se
jako commodita. Pokud Vam budou
pfipadat ostatni konkurenti pfili§ po-
mali, zkuste tento. PoZaduje operac-
ni systém 2.0. Verze 1.01, obsahuje
némeckou verzi a zdrojovy kdd v ja-
zyce C.

§:11718 L :389

MouseBlanker:

Zhasind ukazatel mySi po nasta-
vené dobé nebo po stisknuti néjaké
klavesy, chové se jako commodita.
PoZzadovan operacni systém 2.0. Ver-
ze 1.13, obsahuje némeckou verzi
a zdrojovy kéd v jazyce C.

Fish-Disk 498

TapeCover:

Vytisk Stitkil pro audiokazety. Rov-
néZ umozZiuje zadat jméno skladeb
a titul na kazdé strané kazety. Mélo by
fungovat na v3ech tiskdrnéch zvla-
dajicich méd semi-condensed. Verze
1.0, véetné zdrojového kddu v jazy-
ceC.

ZoomDaemon:

Prida ,,zoom"“ gadget kazdému ok-
nu, jehoz velikost mize byt zménéna.
Po jeho stisknuti bude okno zvétSeno,
resp. zmenseno v maximalni mozné
mife, nebo bude velikost nastavena
do plvodni hodnoty (u systému 2.0
a vySe tato funkce jiz implemento-
vand standartné). Verze 2.1.3, véetné
zdrojového kédu.

Fish-Disk 499

Diglib:

Hardwarové nezdvisld grafickd kni-
hovna pro fortranské aplikace. Vy-
lepSend verze PD knihovny
sponzorované vliddou USA. Tato kni-
hovna je vyZadovana €asti progra-
mového baliku Matlab. Update verze
z diskety Fish #267, vEetné zdrojové-
ho kdédu v jazyce FORTRAN.

Matlab:

Programovy balik (MATrix LABo-
ratory) vytvofeny Aragonnskou né-
rodni laboratofi pro vlastni potfebu
a uvolnény jako PD. Poskytuje fadu
vektorovych a tenzorovych operaci,
které Ize programovat pomoci jazyka
maker nebo pfikazovymi soubory.
K dispozici jsou funkce sinus, cosi-
nus, tangens, vypocty trojahelniko-
vych matic, determinantd, nasobeni
matic, vypocet Hilbertovych matic,
vlastnich ¢isel a vlastnich vektord,
inverze matic, atd. Vysledky Ize gra-
ficky zobrazovat, balik je provozova-
telny pod Workbenchem. Na disketé
je i zdrojovy kéd ve FORTRANU.
Update verze z diskety Fish #267.

Fish-Disk 500

wiconify

Za (¢elem prehlednosti méni okno
nebo obrazovku na malou ikonu, kte-
rou miizeme opét ,rozeviit* (stejnd
funkce je i u Windows na PC). Po-
drobny popis naleznete v Amiga
News 1/92. Verze 3.8, vCetné zdrojo-
vého kodu.
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RECENZE

Jste milovnikem pocitadové
hudby, obrdzkii nebo rovnou
dem? Sklddate hudbu a neméte
zrovna po ruce dostatek nastrojli
a ruchii? Takto by mohla znit re-
klama na dal$i CD-ROM od anglic-
ké firmy Almathera. Pod jeji
zastitou vyslo jiz nékolik oblibe-
nych CD-ROM, jako jsou kupfi-
kladu Fractal Universe, Video
Creator, Treasure Quest a u néds

wixs

ToZ ponofme se nyni do spleti
adresdri, podadresar(, podpod...
(a tak déle) onoho lesklého dis-
ku. | tém méné chapavym uz podie
ndzvu jisté doSlo, do jaké oblasti
spadd ,,ndpli“ celého disku. Tedy
vSechno poporadé. Pfi bootovani
z disku je Vdm nabidnut svobodny
vybér. Jako prvni moZnost se na-
skytd dlstojny odchod do
Workbenche za ¢elem péchani
dal$i ¢innosti. Pti zvoleni druhé je
spustén prehrava¢ hudebnich mo-
duld, jenZ ndm mimo dalSich véci
skyta pohled na animaci s digitali-
zovanou siluetou taneénice. No
a k éemu by ndm byl pfehrévac
modulti, kdybychom Zddné nemé-
li. Nemusite si s tim ale d&lat veli-
ké starosti, na disku jich najdete
néjakych 100 MB. A to mluvim je-
nom o modulech urenych pro
tento player, které jsou mimocho-
dem v populdrnim formdtu Sound
Trackeru. Nebude tedy potiZ hud-
by pfehrat v mnozstvi hudebnich
programi (Octamed, Protrac-
ker,Noisetracker, Startracker
a mnoha dal3ich). Pokud se na
disk podivéte pod DOSem, najde-
te v adresari Protracker/modules
dal$i adresédre s nazvy A-Z, a v kaz-
dém z nich kone&né samotné sou-
bory za¢inajicimi na pismeno
otevieného adresare. A aby toho
nebylo malo, vedle adresdre mo-
dules se tisni i dal3i s ndzvem
Instruments o celkové délce néja-
kych 37 MB. Memusim jisté mno-
hym vysvétlovat, Ze se v ném kréi
mnozstvi sampld, neboli nastroji
do hudebnich program. Jako vtip
potom plisobi adresér iffsamples
s pouhymi 760kB sampl. Aby-
chom zlistali je$té u té hudby, pro
zaryté pfiznivce programu Sonix je
také pripraveno cirka 8,5 MB dat
pro jejich oblibeny editor.

Dema &ili demonstracni progra-
my, tof dal$i podstatna ndplii kom-

AMICN

paktu. Musime je samozfejmé fdd- |

né rozdélit na souborova a celodi-
skovd. Souborovych tedy
nalezneme na disku pies 60 MB,
celodiskovych dokonce pres 150
MB. Je ale logické, Ze tyto Ize
spoustét pouze z disket (mnohdy
jsou v nedosovém tvaru). Na CD je
proto kazdd disketa uloZena jako
jeden vétSi soubor, ktery z ni ude-
lal jisty program pfi nacteni po
stopach (obdoba programu ZOOM
popisovaného v Amiga News 2/94,
ale kviili rychlosti bez komprese).
Na disketu dostanete data jednim
z pfilozenych programi DISK
WRITE nebo DEMO CD COPIER.
Celkové se jednd o 176 takovych-
to disket.

Nezapomefime ani na dema ko-
merénich her (cca 17MB). Hré-
¢im pfrijde jisté vhod i 13MB
rliznych PD her. Fanousci progra-
movaciho jazyku Amos také ne-
prisli zkratka (5MB dat), tém
ostatnim jisté postaci 4MB assem-
blerovych zdrojovych texti i k ta-
kovym program(m jako Noise
Tracker apod., véetné komentard.
Pro milovniky fonti je pfipraveno
10MB bitmapovych a pfes 3MB
postscriptovych fontd, ke v&f smi-
le vSak neobsahuiji nasi diakritiku
(kupodivu). Ani 33MB clipartd,
8MB obrdzki a 90MB animaci ne-
ni zrovna k zahozeni, co Fikate?
Celou tuto hromadu dat distojné
zakoncuije adresdr utilit s necelymi
3MB uzite¢ného ,,harampadi®.

Toliko ke struénému obsahu ce-
Iého disku. Pokud si zmingéné CD
poridite, nemusite se bét, Ze by
jeho kapacita nebyla vyuZita, disk
je doslova ,natfiskdn“. A feknu
Vam, hrabat se napf. ve vice neZ
1000 hudebnich modulech a po-
poradé zkouSet je (alespoii pro
mne) vzdy pékny ,zahul”, v jehoZ
disledku po nékolika desitkdch
poslechnutych skladeb paddm vy-
silenim pod stiil za stalého pisko-
tu v usich (v pfipadé obrazkd
a animaci $atram po bilé holi).

Na zévér jeSté jedno prételské
upozornéni pro uzivatele starsi
verze Diskmasteru (a jisté mno-
hych dalSich disk-manazerd). Ten
totiz neni zvykly na tak velky poCet
souborii. TakZe po otevieni tako-
vého adresére s 1111 soubory mi
jeSté na rozloucenou zablikd dio-
dou POWER a cely systém se ode-
bere do stavu meditace.

ATV

Jednd se o program pro vyuku
psani na standartni klavesnici psa-

| ciho stroje nebo pocitace. Po ab-

solvovani tohoto kurzu budete bez
problémil ovlddat rychlost 140
hoz(i za minutu bez chyb vemi

| deseti prsty, aniZ byste se museli

podivat na kidvesnici. Pro€ vSemi
deseti a naslepo? Tento zplisob
psani na kldvesnici znamend nej-
vy$8i stupei produktivity préce,
tedy rychly a dokonaly vykon pfi
nejmensi namaze, nebot kazdy prst
tu ma pfisné vymezeny likol. Pro-
to se pisar, ktery piSe viemi dese-

| ti prsty, neunavi ani pfi delSi

| Ginnosti. RozlozZeni kldves v progra-
| mu odpovida standartu, tudiz ne-

budete mit problémy ani s psacimi
stroji.

Cim dél vice lidi zjistuje, Ze pré-
ci s pocitagem se nevyhnou. K to-
mu neodmyslitelné naleZi i prace
s kldvesnici a psani patfi zajisté
k nejcastéjS$im tikondm. Drtivd vét-
§ina lidi pfi psani spiSe ,klofe”
pouze nékolika prsty a oCi pfitom
stfidavé sleduji opisovany text
a klavesnici. Logicky to vede k niz-
kym vykonlm, vysokému pottu
preklepli a brzké tinavé. Existuji
tedy kurzy pro vyuku spravného
psani, které navStévuji vesmés bu-
douci sekretdrky. Pfiznejme si vSak
oteviené, kdo z nds takovy kurz
bude at z &asovych ¢i jinych dlivo-
did navstévovat? Navic nepotfebu-
ji byt zdaleka az takovy profik
a vénovat kurzu tolik tasu, dsili
a penéz. Tak zaCaly vznikat poCita-
¢ové programy simulujici vySe
uvedené kurzy. O jejich vyhodach
myslim netfeba mluvit, vSe si cvi-
¢ime v klidku doma jenom kdyZ
gram Filip pro PC (patrné jediny
pro tuto platformu). Jak to vak

uz u PC trhu byvé, jeho cena nepa-
tfi k tém nejniz8im, alespoii co se
béZného uZivatele tyce. Jeho hlav-
ni odbytisté tedy tvori zejména vy-
Se uvedené organizace s placenymi
kurzy a predevsim Skoly s vyukou
administrativniho predmétu, kde
beztak jiné poCitace nez PC nema-
ji (bohuzel). V naSem stété (na-
rozdil od jinych) kraluje Amiga
vyhradné ve sféfe domdcich po-
¢itacd. Byl proto vytvoren program
ATV podobného razenii pro Ami-
gu, kde si jej méize obycejny uZiva-
tel za vcelku rozumnou cenu
necelych dvou stovek pofidit ta-
ké.

ATV obsahuje 106 lekci, pfi
nichZ se postupné nauite psat
jednotliva pismena a znaky. Zéro-
veil je pocitan Cas, za ktery lekci
2viddnete. Na jejim konci je zobra-
zena klasifikaéni tabulka. Zde jste
hodnoceni rovnéZ podle stan-
dartnich metod z pfesnosti a ry-
chlosti. Jiz od za&atku se vyvarujte
nejcastéjsi chyby, kdy se pfi snaze
0 nejvysSi rychlost déld mnoZstvi
pieklepd. Dbejte proto predevsim
na presnost, rychlostni limity ne-
jsou od zacétku tak tvrdé (naroky
se zvy$uji aZ v dalSich lekcich).
Program je mozno spustit z diske-
ty, ale pokud jste vlastnikem
harddisku, jisté s radosti vyuZijete
moznost instalace. Nyni jiZz pouze
zbyva zatit s wukou. Soucasti je
i struény livod, jenz Vas letmo uve-
de do problematiky. Pfed kaZzdou
lekei se objevuje kratkd intruktdz.

V porovnéni s Filipem je vyho-
dou ATV kromé ceny i standart-
nost zndmkovdni, kde se nemusi
pfi kazdé chyb& opakovat cely text,
nybrz otdzkou dal$iho postupu je
dosazend zndmka. Samozfejmé se
asi jako amigista nebudete rozho-
dovat mezi ATV a Filipem, ktery
béZi jenom na PC.

-Raduz-
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ANTIVIRY

AGh,

VirusZ [l 1.07 c4.4.94)

Program VirusZ byl testovan
na Kickstartu 1.2/1.3 a na OS

2.0 a pracoval na jednicku. Byl |
plné funkéni i pod Workben- |

chem s Kickstartem 39.82, coz

Workbench Screen

je OS 3.0, ktery je zabudovén
v Amize 1200 a 4000. VirusZ
rozezna 468 bootblokd, z toho
193 bootvirl. V budoucnosti se
pocet téchto bootblokil rozroste,
takZe budou vznikat stdle nové
verze antivirovych programi.
Provéfovani soubort, zda neob-
sahuji viry, probihd velmi ry-
chle a podle autora ma byt
VirusZ nejrychlej$im antiviro-
vym programem na zjistovani
viru na disketé a v paméti po¢i-
tace. Program znd 69 linkvird
a md je rozeznat i u soubord,
které jsou skomprimované. Po-
kud program zjisti virus v pa-
méti pocitace, zlikviduje ho bez
neoblibené hldsky ,Guru Medita-
tion‘. Pfi kazdém startu tohoto
antivirového programu se spous-
ti self-test, ktery md slouZit jako
preventivni ochrana proti link
virim. Tento self-test zkoumd,
zda vnitin{ struktura programu
VirusZ je nezménénd. VirusZ
pracuje v pozadi a béhem své
prdce neubird procesoru vice,
jak 0.5 % procesorového Casu.
VirusZ potfebuje ke své praci
knihovnu reqtools.library. V pro-
gramovém baliku je tato kni-
hovna nahrina ve dvou verzich.
Jedna je pro Kickstart 1.3 a dru-
hd pro OS 2.0. Pokud chcete po-
uZivat té moZmosti, aby program

zjiStoval link viry i v kompri-
movanych souborech, je nutné,
aby v direktordfi LIBS: byla
i knihovna s ndzvem de-
crunch.library.

VirusZ pouzivd tii typy
ReqTools requestri (hldsek).
Hl4Ska o nestandartni situaci
(hlagka o viru), informaéni requ-
estr a file requestr. JestliZe chce-
te hlaSku potvrdit, miiZete mysi
kliknout na gadget, na kterém
je ndpis vytistén tu¢né (BOLD),
nebo je mozné stisknot kldvesu
RETURN nebo kombinaci kl4-
ves LAMIGA-V. Pokud zobra-
zenou hlasku potvrdit nechcete,
stacf stisknout klavesu ESC ne-
bo kombinaci kldves LAMIGA-
B, ¢i kliknout mys$i na gadget
vétS§inou s ndzvem Cancel (na-
zev je zobrazen standartnim ten-
kym fontem).

VirusZ automaticky kontro-
luje bootblok kazdé diskety, kte-
rou vlozZite do jakékoliv
disketové mechaniky. To zaru-
Cuje, Ze bootbloky vasich dis-
ket zistanou Ccisté. Jestlize
program poznd bootblok, ktery
je nakaZeny néjakym virem, dd
to védét hldskou a vy pak méte
moznost takto nakaZeny boot-
blok nahradit standartnim boot-
blokem ¢i nechat disketu tak jak
je (protoZe se miZe napf. jed-
nat o bootblok diskety s né&ja-
kou hrou ¢i miiZe jit o néjaké
bootblokové demo).

Pokud chcete kontrolovat sou-
bory, zda nejsou napadeny néja-

kym virem, musite v hlavnim
menu programu VirusZ kliknout
na volbu CheckFiles. Pak se
vam otevie File requestr, ve kte-
rém si zvolite soubor, ktery
chcete zkontrolovat. Jestlize si
nezvolite Zidny soubor a rov-
nou kliknete na gadget OK, pak
bude na link viry prekontrolova-
na celd disketa. Pfi kontrole sou-
bori se otevie okno, ve kterém

| jsou zobrazovdny jména pravé

kontrolovanych soubort a také

' jakého typu kontrolovany soubor
| je (icon file, data file, executable

file atd.). Linkové viry vétSinou
pracuji pres soubor Disk-Valida-

| tor. Tento soubor se nachdzi na

kazdé disketé v direktorafi

. L. JestliZe se tento soubor po-
| Skodi, tak se na vasi obrazovce
| objevi hldska ,,Disk is not vali-

dated”. Pak je nutné disketu pre-
kontrolovat, zda neni napadena
virem. V piipad¢€ ndlezu viru je
nutné vir znicit a poSkozeny
Disk-Validator nahradit origi-
ndlem z Workbenche. U OS 2.0
tato starost odpadd, nebot Disk-
Validator je zabudovdn v ROM
paméti.

Pokud chcete kontrolovat pa-
mét a vektory, pak je opét nutné

| najet my$i do hlavniho menu

a zvolit z tohoto menu polozku
Check Vectors. JestliZe je nale-

| zen virus, program ho automa-

ticky znici.

V hlavnim menu je také volba
preferences, pomoci které si na-
stavite po jakych intervalech ma
byt kontrolovdna pamét, zda re-
questry maji byt vZdy zobrazeny
na misté obrazovky, kde se pra-
v€ nachdzi ukazatel mysi. Také

se zde zapina autodetekce vy-
mény diskety v disketové jed-
notce, automaticka kontrola
paméti proti virim, kontrola
komprimovanych soubori a mi-
Zete zde nastavit, aby VirusZ pri
kontrole diskety pteskakoval
poddirektordie.

Dalsi polozka z hlavniho me-
nu, o které jsem se zatim nezmi-
nil je polozka s ndizvem Check
Sectors. Pokud zvolite tuto po-
lozku zacne kontrola celé dis-
kety po sektorech. Tuto kontrolu
muzete kdykoliv zastavit, jestli-
ze stisknete jakékoliv tlacitko
na mysi. Program pfi této kont-
role dokaze rozpoznat tyto dru-
hy link virG: Saddam, Lamer
Exterminator (3 verze), Warsaw
Avenger, Fast Eddie, Little Sven
Glasnost Sachsen 3 a Nuked007
(SHIT). Sektory, které jsou na-
padeny virem Saddam nebo Lit-
tle Sven budou opraveny.
U ostatnich virt bude pouze po-

. ddna hlaska o existenci viru
| v daném sektoru. JestliZe je na-

lezen chybny soucet v sektoru,
pak je tento soucet také opra-
ven. Na FFS zafizen{ jsou da-
tové bloky ignorovény.
Pozndmka: Jestlize v OS 2.0 na-
instalujete obnovitelny RAM-
disk, ale jeSté neni inicializovany
(tzn. Ze jste do RADu jesté nic
nezapisovali, ani jste z ného nic
necetli) a vy ho chcete pfekont-
rolovat, zda se v ném nenachazi
virus, VirusZ vam podd hlasku,
Ze sektor 880 je infikovdn vi-
rem Saddam. Je to zpisobeno
tim, Ze rootblok nenf inicializo-
van.

Tak to by bylo k tomuto pro-
gramu asi vSechno. TakzZe jestli
ho chcete mit doma, staéi si na-
psat na nasi adresu o News Disk.

-vt-
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FileManager

FileMinder je utilita pro zobrazeni
soubord a direktorafi na harddis-
ku. Toto zobrazeni je provedeno gra-
ficky pomoci tzv.stromu. Pomoci
stromu se velmi rychle orientujete
na vaSem harddisku a snadno pak
naleznete direktoraf nebo soubor,
ktery pozadujete. Program umoziiu-
je nékteré operace se soubory a di-
rektordfi. Pri spusténi, program musf
do paméti nadist strukturu disku,
coz mu néjakou chvilku trvd. Napf
. U harddisku 2090/ST251 o kapaci-
té 20 Mega, ktery byl zapinén na
90%, se struktura nacitala néco ko-
lem 1 minuty. KdyZ uZ pak mate stro-
movou strukturu v paméti, mizete
presouvat nebo kopirovat nejen sou-
bory, ale také celé stromové struktu-
ry, vyhleddvat, prohlizet a tisknout
zvolené soubory. Takeé je mozZné pre-
jmenovat, smazat a ménit data v sou-
borech. Ze zobrazeného stromu Ize
spustit programy, zavolat textovy
editor ¢i nastartovat CLI nebo Shell.

A nyni néco k vystupnim a ovldda-
cim okntim FileMinderu. FileMinder
ma zakladni obrazovku a 4 dalSi ok-
na, kterd jsou oteviena po celou do-
bu prdce s programem. Je jasné, Ze
program méd mnoho dalSich oken
a requestrd, které se ale oteviraji jen
tehdy, kdyz jsou potiebné. Pokud si
nevite rady, jak v oknech pracovat, je
mozné zavolat si na pomoc help sou-
bor. To se provadi stiskem kldvesy
HELP. Qvladaci okno, které je stdle
viditelné, obsahuje menu a gadgety,
které jsou pouZzitelné po celou dobu
prace s programem. Je zde také zob-
razen pocet soubord a direktorard,
které se nachdzeji v jiném okné.

FileMinder umoziiuje pouzivat tzv.
wild cards, které se pouZivaji pod
systémem UNIX. Tyto znacky jsou
7 a1, Pro priklad: pokud chce-
te napf zobrazit vSechny soubory,

FileHinder

jejichZ koncovka je info, staci kdyZ ve
file requestru napiSete *.info. Otazni-
ky nahrazuji znaky, které v ndzvu
hledaného souboru neznate, a vy-
kficnik je negace hledaného vyrazu
(napf. pokud napiSete !*.iff, zobrazi
se vSechny soubory, jejichZ koncov-
ka neni iff).

Nemd cenu, abych zde dopodrob-
na popisoval vSechny funkce, které
tento program umozZiuje, nebot
funkci je mnoho a mista na této
strance tolik neni. TakZe v kostce
vzato, program obsahuje viechny
dalezité funkce a piikazy, které jsou
potiebné pro praci s diskem (namat-
kou delete, move, copy, relog cu-
rrent, edit, rename, make directory,
find file aj.).

FileMinder muZete spou$tét
z Workbenche pomoci ikony nebo
z CLI. Pokud spoustite program
z CLl, je nutné, aby STACK byl nasta-
ven na 15000. Ddle se musi pouZit
dva parametry. Prvni parametr je
PATH. Pomoci tohoto parametru se
nastavuje zékladni direktoraf, tzn.
direktoraF nabo zafizeni, které bude
po spusténi programu prohlédnuto
jako prvni. Druhy parametr je HOME.
Pomoci tohoto parametru se nasta-
vuje ,domaci* direktoraF FileMinde-
ru, tj. direktorar, odkud FileMinder
nacitd vSechny potfebné soubory
(help soubory, config). Syntaxe pak
vypada takto:

FileMinder PATH -HOME

Pokud se program spousti
z Workbenche, pak se tyto parame-
try nastavuiji v ikoné FileMinderu.
Zde je nutné ddvat za kazdy para-
metr znaménko ,=* (PATH=,
HOME-=). Program je moZné pouZivat
i pro praci s disketami.

-vt-

IMPLODER

Rozhodl jsem se, Ze do kazdého
¢isla naSeho Casopisu zaradim ales-
poii jednu recenzi o programu, ktery

| existuje jiz néjaky ten pétek (takové

F1 |

W T

programy z babi¢€iny krabiCky) a ne-
mél by uniknout vasi pozornosti.
Jednim z takovych program je také
Imploder 4.0. Svym vykonem sg fa-
di mezi nejlepSi komprimovaci pro-
gramy, které jsou na Amize zatim
k dispozici. A navic je Imploder fre-
eware, oz umoZiuje, aby se tento
skvély program mezi vami volng §i-
fil bez nebezpeti pravniho postihu.
V dne$ni dobé je tato poznamka ob-
zvI&sté dllezita.

Imploder 4.0 ke své funkci pote-
buje knihovnu explode.library verzi
4.0 nebo vy38i. Pokud tuto knihovnu
nevlastnite, program se nespusti. Po
spusténi se objevi info okno, ve kte-
rém se dozvite vSechny mozné po-
drobnosti o autorech programu.
KdyZz mysi kliknete na toto okno ob-
jevi se tzv. vystupni okno, ve kte-
rém jste pfi  komprimovani
informovéni o tom, jaky proces
a v jakém mddu pravé probihd, a na
konci komprimace vdm program
ozndmi, o kolik byt byl skompri-
movén vdmi zadany soubor a kolik
kilobyt(i operacni paméti bude za-
potrebi k dekomprimaci souboru.
Jestlize kliknete na gadget Start, ob-
jevi se file requester, v némz si md-
Zete  vybirat  soubory ke
komprimovani (pokud byl vami vy-
brany soubor uZ komprimovan
Imploderem, je vdm to ozndmeno
na obrazovce a vy si pak miZete vy-
brat, zda chcete dany soubor de-
komprimovat ¢i vybrat jiny soubor).
Soubor se vybere tim zplisobem, Ze
mysi kliknete na nazev souboru, kte-
ry chcete komprimovat a pak klikne-
te na gadget Load. File requester
Imploderu obsahuje oproti jinym fi-

Compress {
Range

|OTTERE 5167 2] omieon | -

The Turbo lnyloder V4.8, Freelare 1391

Library l

TURBO HODE ENRBLED

le requestrim jednu funkci, a to
funkei, ktera se skryvd pod gadgetem
ID. Tuto zkratku, tedy ID, si Ize vylo-
Zit jako identifikace soubord, tzn. Ze
pokud je tento spina¢ aktivni, jsou
spolu s ndzvy a velikostmi soubori
zobrazovany i typy soubori (EXE-
CUTABLE, IFF PIC, XLIB IMPL!,
NORM IMPL). Podle téchto identifi-
kdtorli poznate, ktery soubor uz byl
komprimovén Imploderem. Ve tfetim
okné, které se objevi hned potom, co
si zvolite soubor ke komprimovani, si
zvolite kvalitu komprimace (gadgety
0 az 8), pak si zde nastavite, zda
chcete k dekomprimaci pouZit kni-
hovnu explode.library (musi byt ak-
tivni gadget Library a Compress).
JestliZe pouzijete tuto volbu, velikost
komprimovaného souboru je 0 néco
men§i, neZ kdyby jste pouZili pouze
volbu Compress. Pokud vlastnite vi-
ce paméti (alespoi 1.5 Megabytu),
program pracuje v turbo mddu, ¢imz
se prace s nim velmi zrychli. 0 tom,
v jakém médu Imploder pracuie, jste
informovani pod gadgetem Library.
Ve spodni €4sti obrazovky se nacha-
Zi tiii ukazatele: ORIGINAL SIZE - pd-
vodni velikost souboru
COMPRESSED SIZE - velikost kom-
primovaného souboru IMPLODE
RATIO - procento komprese Implo-
derem mizete komprimovat nejen
viechny executable soubory, ale ta-
ké knihovny, ovSem u nich je nutné
pouZit volbu Library Compress (ne-
smite skomprimovat explode.libra-
ry!!). Nelze komprimovat datové
soubory. Z vlastni zkuSenosti mohu
potvrdit, Ze soubory vytvofené
Imploderem jsou ,Gistéjsi“ oproti
soubortim, které jsou vytvorené Po-
werpackerem a jejich dekomprimace
pak pfi pouzivani probiha rychleji.

D)
LN

r Merge 1
Threshold

‘7ﬂf‘iff;;;:;z;2;iwsﬂ =

11552

11496

m §0RIGINEL SIZE:
COMPRESSED SIZE:
] daf; lmnw& RATIO: 99.5 % *

Imploder 4.0 - Géinny komprimovaci program
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FastGIF

V minulém ¢isle jsem pfines| |

par informaci o programu
FastGIF. Po velmi kratké dobé se
mi dostala do ruky utilita s ndz-
vem FastJPEG. Tato utilita umoz-
fiuje prohlizet obrazky, které jsou
ve formétu JPEG. Formét JPEG
se v dneSni dobé stava velmi po-
uzivany, nebot se jedna o velmi
ti¢innou komprimaci az 24 bito-
vé grafiky. Pfi komprimaci ob-
razku je mozné nastavit kvalitu

komprimace, ale ze zkuSenosti | je nastavena 1. FOREVER - neko-

lidi, ktery s timto formétem pra-
cuji, vim, Ze €im vice je obrazek
komprimovan, tim horsi je kvali-
ta obrézku pfi dekomprimaci. Na
podobném principu jako JPEG
pracuje i format MPEG, ktery je
dnes standartem pro komprima-
ci digitalizovanych obrdzki z vi-
dea a pouziva se na CD-ROM
discich.

Tak a ted uz k programu
FastJPEG. FastJPEG je velmi ry-
chly prohlize¢ JPEG obrazki. Ta-
ké musim zddraznit, Ze kvalita

zobrazeni je vybornd. Klicem |

k dokonalému zobrazeni obrazk(
je technika, které se nazyva "dit-
hering,, kdy barvy jednotlivych

pixelli nejsou pfi zobrazeni pouzi- |

ty pfimo, ale jsou propoditava-
ny s barvami pixeld, které jsou
v blizkosti. Nejkvalitnéjsi meto-
dou ditheringu je metoda “Flo-
yd-Steinberg‘. Tato metoda je

vSak také nejpomalejSi, proto |
u programu FastJPEG neni pouZzi- |
ta. Autor programu pouZiva me- |

todu, kterd je relativné o néco
rychlejSi a kvalitou se témér vy-
rovna vySe jmenované metodé
ditheringu. Rychlost zobrazeni
obrazku je mozné ovlivnit nékoli-
ka parametry (mezi nimi je i vy-
pnuti a zapnuti ditheringu), které
je mozné zadat pfi spousténi pro-
gramu ze Shellu.

Parametry pouzivané v synta-
Xi programu:

SCREENMODE=,typ pouZziva-
ného obrazovkového mddu®.

Pokud misto jména zadate ,,?“,
pak pod OS 2.1 se otevie reques-
tr, kde si budete moci vybrat va-
mi pozadovany typ rozli§eni
obrazovky. Jestlize nepouZijete
tento parametr, pak FastJPEG
pouZzije pro zobrazeni screenmo-

de, ktery je nastaveny v prefe-
rencich. GREY nebo GRAY - po
pouZiti tohoto parametru bude
obrazek zobrazen v odstinech Se-
di. Rychlost zobrazeni se asi
zdvojnésobi. DIRTY - tento para-
metr vypind dithering. Zobrazeni

N

Funkce kiaves

Nyni zde bude ndsledovat pre- |
hled funkci vSech kldves, které |
program FastJPEG pouZivd. !
Kurzoroveé kidvesy - scrolling ob- |
razku - normalni rychlost (pokud |
je rozmér obrdzku vétsi nez roz- |

mér obrazovky). ;

| Altvkurzorové kldvesy - pomaly |

v hor$i kvalits. REPEAT=,pocet |

cykli“. Zde se zad, kolikrat se
bude opakovat cyklus zobrazeni
zvolenych obrazkd. Standartné

neéna smycka, tzn. Ze zvolené |

obrazky se budou zobrazovat tak
dlouho, dokud uZzivatel manudlné
nepierus$i  tento  cyklus.

DELAY=,prodleva po zobrazeni
obrazku“. Tato prodleva se za-

dévd v sekunddch. Pomoci ni se
zadava interval, po kterém bude
nacten dalSi obrazek. Jestlize ten-

to parametr nebude pouzit, |

FastJPEG Ceka na stisk tlaCitka na
mysSi nebo stisknuti klavesy. QUI-
ET - informace o formatu obréz-

ku nejsou zobrazovdny ve |
vystupnim okné Shellu. TIME - |
po pouZiti tohoto parametru je
uZivatel informovén o tom, za ja- |

kou dobu byl obrézek pfeveden
a zobrazen. INFO - timto para-
metrem ddvame programu po-
kyn, aby nds pouze informoval
o velikosti obrazku, ktery chceme
zobrazit, ale samotny obrazek
zobrazen nebude. TEST - para-
metr podobného vyznamu jako
INFO, pouze s tim rozdilem, Ze je
testovan cely soubor. Pokud pro-
gram pfi testovani narazi na néja-
kou chybu, pak ndvratovy kdd
ma hodnotu 5 (WARN). NOBUSY

- béhem zobrazovéni obrazku se |

na obrazovce neobjevi tzv. ,busy”
ukazatel mysi. POINTER - na
obrazovce neni zobrazen klasicky
ukazatel mysi. HIDE - po pouZziti
tohoto parametru jsou obrdzky
dekddovény a zobrazovény v po-
zadi. Jestlize je obrazek komplet-
ni, objevi se v popfedi. LOWMEM

| - pokud pouZijete “Hide, parame-

tr, FastJPEG opusti starou obra-
zovku, zatimco nova je oteviena
v pozadi. Pokud méte k této ope-
raci mdlo paméti, pouZijte tento
parametr.

' RAM, pouzijte parametr HIDE,

| zadi je rychlejsi. Ke zvySeni ry- |
| chlosti je mozné vypnout |

scrolling obrdzku \
Shift+kurzorové kldvesy - velmi |

Mezernik - pokud je pouZit pa-
rametr DELAY, pak nacteny a de- |
komprimovany obréazek zlstane |
na obrazovce zobrazen po dobu
stisknuti této klavesy.

dithering (viz parametr DIRTY).
Kvalita zobrazeni se zhorsi pouze

| na Amigéch s ECS €ipy. Na Ami-

géach s AGA Cipy nepoznate témer

| Zadny rozdil. Po pouZiti parame-
| tru GREY je zobrazeni rychlejsi,
| nebot poditani s odstiny Sedi je

jednodussi nez s barvami.
FastJPEG miZe byt nahran do

| pameéti jako rezidentni program.
| AGA verze tohoto programu pra-
' rychly scrolling obrézku ' cuje i s riiznymi grafickymi karta-
obrazku je pak rychlejsi, ale |

mi. Tyto karty vSak nékdy nejsou
pfizplisobeny na zobrazeni ob-
razki v grafickém kodu HAMS,

| aproto pak jsou obrdzky automa-
| ticky pfevedeny do odstin(i Sedi.

| Pfi pouzivani programu jsem ta-

Ctrl+C, Q, Esc - ukonceni pro-
gramu FastJPEG (stejnou funkci
md i pravé tlacitko na mysi).
Jakdkoliv jind kldvesa - zobraze-
ni dalSiho obrazku (stejnou funkci
ma levé tlaCitko na mysi).

V programovém baliku jsou
doddvany dvé verze programu
FastJPEG. Prvni verze je pro ma-
jitele Amig s operacnim systé-
mem 2.0. Druhd verze je pro
Amigy s AGA cipy a 0S 3.0
a vy$8im. Verze pro 0S 2.0 pfi
zobrazovani obrézki prevadi 24
bitovou grafiku do HAMu (grafic-
ky mod s 4096 barvami), takze
zobrazovani probihd o néco po-
maleji nez s AGA Cipy. | kdyZ pro- |
gram sam o sobé zobrazuje
obrazky celkem rychle, mlZete |

par rad: Pokud nevlastnite Fast |

nebot vypoCet a zobrazeni v po- |

ké zjistil, Ze pokud chcete pro-
vadét scrolling pomoci mysi,
miZete to provést dvéma zpd-
soby. Prvni zplisob: Po vykresle-
ni obrazku na obrazovku najedte

| myS$i na horni okraj obrdzku

a stisknéte levé tlacitko. Pokud ho
budete drZet, miZet s obrazkem
pohybovat jakymkoliv smérem.
Druhy zpiisob je podobny, pouze
s tim rozdilem, Ze mysSi najedete
na obrazek, stisknete kratce levé
tlaGitko (ukazatel mysi zmizi),
a pak se podle pohybu mySi pro-
vddi scrolling obrdzku.

Jestlize budete FastJPEG
spoustét ze Shellu, miiZete pouZi-
vat i tzv. wildcard (#?). Priklad:
pokud napiSete FJPEG df0:#?.jpg,

| pak z diskety, kterd je vioZzend do
| disketové jednotky df0:, budou
| postupné nacteny a zobrazeny
| v8echny soubory s koncovkou

JPG.
vt-
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AMIG
newshll '\

DISKSPARE.device

Pokud jste uz nékdy forméto-
vali disketu pod systémem po-
moci programu Format, jisté vdm
neuslo, Ze program naformatuje
pouze diskety, které jsou bez
chyby.

Pokud by se pfi formatovani
objevil byt jediny chybny sektor,
program ukon¢i formatovani.
Tento nedostatek pravdépodob-
né vadil nékterému uZivateli Ami-
gy, a proto vznikl program
BFormat.

Tento program umoZziiuje na-
formatovat i diskety, které obsa-
huji chyby. BFormat formatuje
diskety pod standartnim forma-
tem, dale pod Fast File Systé-
mem, partition harddisku a RAD:
disk. A jak tento program fun-
guje?

BFormat pouZiva pro svou pra-
ci standartni ovladac (track-
disk.device pro disketové
jednotky).

Po zadani patficnych parame-
trl jsou nejfive formdtovany
3 dilezité bloky. Prvni blok se

nazyva ,ID‘ blok (blok 0). V tom-
to bloku jsou zapsdny informace
o typu file systému. Druhy diile-
Zity blok je tzv. ,root'. Tento blok
se nachazi v prostredku formato-
vaného zafizeni (u diskety je to
880 sektor). Zde se nachazi infor-
mace o file struktufe disku, je
zde uloZeno i jméno formatova-
ného zafizeni. Treti blok obsa-
huje ,Block Allocation Map’
(bam).

Bam je vlastné bitmapova
struktura disku, kterd definuje
vSechny pouzitelné bloky na dis-
ku. BFormat pracuje dynamicky
s touto bitmapovou strukturou,
nebot pokud pfi formdtovani na-
razi na chybny blok, pak je tento
blok v bitmapové struktufe ozna-
¢en jako pouZity, takze pro dalSi
praci nepouzitelny.

BFormat je mozZné pouZzivat
pouze z CLI, a syntaxe pfi po-
uZivani programu vypada takto:
BFormat DRIVE zafizeni NAME

Pokud vlastnite operacni systém
2.0 nebo 3.0, miiZete pouZivat ten-
to novy ovlada¢ pro disketovou
jednotku. Diskspare.device je ovla-
dac, pomoci néhoZ pak miZete na-
formédtovat klasické DD diskety na
kapacitu 960 kB nebo pod FFS sy-
stémem na 984 kB. To, Ze je moz-
né vymackat z DD disket tuto
neuveéfitelnou kapacitu je zpdso-
beno tim, Ze se pouZivd 80
a 81 stopa. Cteni a zapisovani na
81 stopu vSak mize délat nékterym
disketovym jednotkam potize (au-
tor se pfi testovani ovladace setkal
s jednou), takZe je zapotrebi, aby si
kazdy, kdo chce pouZivat tento
ovladac, dokonale provéfil, zda je-
ho disketovd jednotka dokaze
s 81 stopou pracovat.

Je jasné, Ze pokud jsou diskety
naformatovany na tuto vetsi kapa-
citu, nelze z nich bootovat. Pro uzi-
vatele Workbenche 2.0 je
v programovém baliku dodavan
mountlist, jehoZ obsah se pak pfi-
dé do mountlistu uzivatele. Pak je
nutné do startup-sequence zara-
dit prikaz Mount DSO:. Disketovou
jednotku pak miZete pouzivat pro

klasicky format (DF0:) nebo pro
novy formét (DSO:). Pro vlastniky
Workbenche 2.1 a 3.0 jsou v pro-
gramovén baliku soubory DSO: az
DS3:, které si uzivatel pfekopiruje
do direktorafe DEVS:DosDrivers.
Systém tyto soubory automaticky
nacte po kazdém startu poditace.

\lyhodou tohoto ovladace je pre-
devSim jeho rychlost. Diskspa-
re.device je 0 5%-15% rychlejsi
(68000 5%, 68020 10%, 68030
15%) nez trackdisk.device (stan-
dartni ovladac¢ disketové jednot-
ky). Dal3i vyhodou je ten fakt, Ze pfi
pouZiti tohoto ovladace vas netra-
pi bootblokové viry. A ted jesté par
slov od autora programu. Autor
tohoto ovladace v manudlu upo-
zorfuje, Ze verze tohoto ovladace
spolupracuje bez chyby na OS
2.0/3.0, ale nezarucuje, Ze ovladac
bude pracovat i v budoucich ver-
zich OS. Také se zmifuje o tom, Ze
pripravuje verzi pro HD drive, na
némz by méla naformétovand dis-
keta kapacitu 1.92 MB.

-vt-

Jeste ve druhém Cisle starého
vydani naSeho ¢asopisu jsem na-
psal par informaci o programu
PowerPacker a jeho pomocnych
utilitdch. Progrdmek, o kterém
chci psét nyni, je vlastné také ta-
kovou pomocnou utilitou Po-
werPackeru.

Program PP umoZiuje pouZi-
vat komprimovand data ve vSech
programech. To znamena, Ze
napf. komprimovany obrdzek Ize
pouzit v jakémkoliv grafickém
programu (DPaint, Photon Paint
aj.), komprimovany text Ize nacist
do vSech textovych editorti, do-
konce je mozné pouZivat i kom-
primované ikony.

To neumoziiuje Zadny z dfive
popisovanych pomocnych pro-
grami PowerPackeru. A jak se
utilita PP pouziva? Stadi, kdyz
v CLI napiSete PP nebo ve
Workbenchi dvakrat kliknete na
ikonu PP.

Pak se program PP rezidentné
usadi v paméti a kontroluje, zda
vami zvoleny soubor neni kom-
primovany PowerPackerem.

Ke své prdci potfebuje jen
ram-handler z direktorafe L: (ov-
Sem pokud nezaddte parametr,
kterym nastavite jinou cestu pro
dekomprimaci dat).

Starsi verze tohoto programu
mély malou zévadu. KdyZ jste PP
spustili z CLI, okno pak neslo za-
viit, coZ bylo ponékud nemilé.
Nyni je tato mald chybicka jiz od-
stranéna.

Pokud vlastnite PP, pak mize-
te beze strachu komprimovat té-
mér vSechny soubory kromé
ram-handleru.

Timto zplisobem si uSetfite na
svych disketdch velmi mnoho
mista.

-vt-

V tomto ¢lanku chei kratce po-
psat novy ovladac zafizeni, které
se velmi Casto pouZzivd, a to ram-
disku. MoZna ted namitnete, Ze to
takové novinka neni.

Mate pravdu, ale jen ¢dstec-
né, nebot si pomoci tohoto ovla-
dace (ramdisk.device) miizete ve
svém poCitai nainstalovat po-
moci pfikazu mount tfi odliSné
ramdisky.

Jaky typ ramdisku si zvolite, to
uZ zéleZi jen na vas. Jednotlivé ty-
py téchto ramdiski se zadavaji
v souboru MountList, ktery se
nachazi v direktorafi DEVS:. Ci-
slo, které zadate u volby Flags
urcuje typ zvoleného zafizeni.

Cislo 1 znamend, Ze disk je po
resetu poCitace obnovitelny. Jest-
lize zvolite 2, pak Ize ramdisk for-
matovat a kopirovat.

Jedna se vlastné o velmi in-
teligentni RAD disk, nebot jeho

velikost se méni podle obsazeni
pameéti, coZ stary RAD disk ne-
umozioval.

Posledni typ ramdisku, ktery si
milZete zvolit, ziskate tehdy, kdyz
k ndvésti Flags napiSete 4.

Tim si zajistite bootovani ram-
disku po teplém resetu (ovem
pouze tehdy, kdyZ je bootpriorita
ramdisku vy$Si, nez priorita os-
tatnich zafizeni).

Je mozné provadét kombinace
jednotlivych typd. Napf. pokud
chcete pouZit ramdisk, ktery by
pracoval se vSemi tfemi moz-
nostmi, pak k Flags zadate Cislo
7 (soucCet 1+2+4).

Spolu s ovladacem tohoto no-
vého ramdisku se doddva Moun-
tlist, takZze nemadte préci
s nastavovanim zafizeni.
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Steyp Belayi
Settle Pelav:
Calibvate Delay:

NickPrefs

JestliZe si chcete troSicku vylep- | svym preferencim, nebot WBPat-

Sit preference pod Workbenchem
2.0 nebo 2.1, staéi, kdyZ pouzijete
programovy balik, ktery nese nd-
zev NickPrefs. Tento balik obsahu-
je celkem tfi programy, které si
pridate do svych preferenci. Jiz sa-
motné ndzvy program{i napovidaji,
jakou funkci budou plnit.

Prvni program nese nézev
WBPicture. Jeho funkce je podob-
nd jako u preference WBPattern,
jen s tim rozdilem, Ze jako podklad
pro okno Workbenche neni pouZzit
jednoduchy vzor, ale je mozné na-
hrét cely IFF obrézek. Po nahrani
obrazku do paméti si uZivatel miize
vybrat, zda chce pouZit paletu ba-
rev, kterd je nastavend ve Workben-
chi, ¢i chce vyuZit barvy, které
obsahuje samotny obrazek. Je jas-
né, Ze pod Workbenchem 2.0 Ize
pracovat maximdiné se 16 barvami.
Jestlize vSak chcete, aby
Workbench reagoval na vaSe po-
kyny rychle, doporucuji pouZzivat
maximalné 8 barev. Jestlize jste
maijiteli Workbenche 3.0, pak tento
programek nemusite pfihrévat ke

tern ve Workbenchi 3.0 tuto funkci
jiZ obsahuje.

Druhy program, ktery je v tomto
programovém baliku se jmenuje
BusyPointer. Pfi své praci s Amigou
jste si jisté vSimli, Ze kdyZ je pocitat
nécim zaméstnany (napf. éteni z di-
skety, ¢i dekomprimace néjakého
programu), ukazatel my3i se zméni
na tzv. ,.busy“ ukazatel (u systému
2.0 to jsou hodiny). Program Bu-
syPointer umoZiiuje editaci tohoto
»busy*” ukazatele. Jesté navic si mi-
Zete vytvofit animovany ukazatel.
Pokud by jste neméli ndladu vytvé-
fet si néjakou svou animaci, mize-
te pouZit Ctyfi pfedem nadefinované
ukazatele (pfesypaci hodiny, analo-
gové hodiny jednorugickové
a dvourucickové a klasicky busy-
pointer z Workbenche 1.3).

A dostdvdm se k poslednimu
programu s ndzvem Floppy, pomo-
ci néhoZz je mozné o trochu zrychlit
praci disketové jednotky. Po dii-
kladném precteni manudlu se dozvi-
te, Ze musite byt velmi opatrni pfi
nastavovani jednotlivych parame-
trli (specidlné nastaveni krokovych
prodlev disketové jednotky). PFi

testovani tohoto programu jsem
v3ak nemél s disketovou jednot-
kou Zadné potiZe a to jsem nastavo-
val jednotlivé parametry do
nejvyssich extrémii. Pravdépodob-
né zélezi na typu pouzivaného drivu.
Uzivatel md také moznost vypnout
fukani* disketové jednotky, které
je pro Amigu typické a také se da
nastavit, kolikrdt mé pocitac poku-
sit se pre€ist disketu, kdyZ narazi na
chybu (z vlastni zkuSenosti mohu
potvrdit, Ze je to velmi uZite¢nd
funkce).

Na zavér jesté musim fici velmi
dilezitou véc. Pokud chcete, aby

parametry, které nastavite v téchto
programech byly pouZivény ihned
po kazdém spusténi Workbenche,
musite do direktorafe C: nahrat pro-
grdmek, ktery se jmenuje NickPrefs
a do Startup-sequence zapsat a-
dek, ve kterém spustite tento pro-
gram. Jeho funkce je téméf shodnd
s funkei programu IPrefs, ktery na-
stavi Workbench podle konfigurace
z adreséare ENV:. Pokud zménite
nastaveni systému nékterym z edi-
torli v adresdfi Prefs, automaticky
se vyvold IPrefs nebo NickPrefs,

. aby poZadované zmény provedl.

-vt-
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Workbench
- drobna prekvapeni

Jsou véci, které se néjakym zahad-
nym zplisobem nedostaly do manuali
k vaSemu pocitaCi a nebo jsou v nich
piili§ dobfe schovany, ackoliv jde o tri-
ky velice uZitetné, které pfimo vybizeji,
abyste je zahrnuli do své kaZdodenni
rutiny. Ve se pochopitelné bude tykat
Workbenche 2.04 a vyse.

Tak napfiklad, premysSleli jste nékdy
0 tom, co byste délali s tfitladitkovou
mysi? Co myslite, bylo by viibec to tre-
i tlaGitko k nééemu dobré? Nezndm pfi-
li§ mnoho program(, které by ho
vyuZivaly. A prece, skoro vSechny. Moz-
na o tom nevédi ani sami jejich progra-
matofi. Je to prosté. Prostredni tlacitko
prepind v requesterech knihovny ,asl’
vypis aktudiniho adresare s vypisem
dostupnych zafizeni (a assignd). Obdob-
né, jako pravé tlacitko u requesterd reg-
tools.library. Rikite si asi, Ze
reqtools.library to ma vyfeSeno Iépe.
Neékteri lidé se ale domnivaji, Ze pravé
tlaCitko se ma pouzivat k tomu, k emu
bylo ur€eno, a sice k ovladani menu.
Na co u requesteru menu, ptate se, vse-
chno se prece da udélat gadgety. Skoro
vechno. V menu asl requesteru viak je
kromé jinych také polozka Delete. Stary,
nepotiebny soubor miizete smazat hned
na misté. Nemusite si fikat, hm, aZ toto
dopiSu, nesmim je3té zapomenout (do-

pliite si sviij oblibeny program pro pré-
ci se soubory) smazat ten a ten soubor,
ktery uz nepotrebuiji.

To neni v8echno. Predstavte si, zata-
li jste pracovat na nééem novém a radi
byste si uloZili prvni verzi. Ale kam?
Chcete si udrzet porédek, ale do Zadné-
ho z dosavadnich adresafi se vaS vytvor
nehodi? Opét Ize vyFeSit hned na misté.
Do textového gadgetu ,Drawer* napiste
neexistujici adresar. A samozfejmé ne-
zapomeiite zadat jméno vadeho soubo-
ru. Requester vdm nabidne vytvofeni
tohoto adresére.

Je to jedno prekvapeni za druhym,
tenhle requester. Jestlipak uz jste zkou-
Seli piii vypsaném adreséfi obsahujicim
velké mnoZstvi soubori stisknout néja-
ké pismeno? (Pfesnéji feeno napsat
ho do textového gadgetu, tam se totiz
v ten okamzZik nachézi kurzor.) Zkuste si
to, requester okamZité zareaguie a zatne
vyhleddvat prvni soubor v abecedg, kte-
ry na toto pismeno za¢ind. Umisti ho
bud na prvni Fadku v requesteru, nebo
alespoi tak, aby byl vidét. Miizete pokra-
CGovat v psani dalSich pismen a vyhleda-
véni se bude zpfesiiovat.

Jesté jeden drobny tip. Nékdy byva
zdlouhavé ,proklikat“ se mysi pralesem
adresar{ na vaSem harddisku. Jist8 né-
ktefi z vas voli radéji cestu aktivace tex-
tového gadgetu ,Drawer‘ a zapsédni cesty

sem. Trik, ktery vdm nabidnu, uSetfi
dva kroky: zvoleni gadgetu mysi (pd-
vodné je zvoleny gadget pro jméno sou-
boru) a vymazani jeho dosavadniho

* obsahu stiskem ,pravd Amiga‘+X. Kom-

pletni cestu Ize bez otéleni napsat do
gadgetu ,File’, pouze za posledni adresar
napiste lomitko, aby nebyl povaZovan za
jméno souboru. Po odeslani returnem
se poZadovany adresdr nacte a dale jiz
miiZete pokracovat opét mysi.

Priznivci reqtools.library mne nemu-
si kamenovat a psat rozhorcené dopisy,
Ze jim to funquje také tak. Jisté i né-
ktefi z vas se naudili triky, které jste do-
sud neznali.

A jesté jednu véc pravdépodobné ne-
tusite. Zkuste si nékdy do otevieného
okna requesteru prosté upustit néjakou
ikonu. To jste opravdu necekali, Ze?
Oknlim s touto vlastnosti se fikd
appwindow a netyké se to zdaleka jen
requester(. Reaguje tak mnoho progra-
m ve Workbenchi. Chcete napfiklad
editovat ikonu? Z&dny problém. Spustte
IconEdit a do jeho otevieného okna
upustte libovolnou ikonu. Nebojte se,
budete pfijemné prekvapeni. Nyni totiz
uz nepotebujete viibec Zadny requester!

Existuji také tzv. appikony. Jedna se
objevi na Workbenchové obrazovce po
spusténi Deluxe Paintu IV. Stati vzit
my3i jakykoliv obrazek a upustit na ap-
pikonu, a jak spravné otekévéte, obrézek
se nahraje do DPaintu.

Marek .lgnou!
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Obchodni adresa / objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

GAME SET5 +6

Cybernetix, Microbes, Quick
Money, Rollerpede, World!,
Brain, Pick Out, Premiere -
prewiev, Tetron.

Cena 99,- K¢

GAME SET7 +8
Amiga Maze, Bubbles, Card
Games, Copper, Downhill, Go
Moku, Interferon, Mine Field,
Atlextris, Extreme Violence,
Magic Pockets, Poing, Proker,
Space invanders.

Cena 99,- K¢

GAME SET 9 +10

Peter's Quest, Connex, Point To
Point, Eternal Rome, Pacman,
Mamba Move.

Cena 99,- K¢

GAME SET 11 + 12

Marbe Slide, Yatz, WBLander,
Running, Flip It!, Fast LIFE, Air
Ace, Triangle.

Cena 99,- K¢

GAME SET 13 + 14

Bally 1ll, Amoeba, Backgamon,
Llamatron, Fleuch, Little Boulder,
Thinkmania.

Cena 99,- K¢

ARTILLERUS A MINIBLAST

DVE hry, které maji jeden spo-
lecny rys - strelbu.

Cena 79,- K¢
LEGEND OF LOTHIAN A DUN-
GEON

Dvé textové hry.
Cena 79,- K¢

Krillian Incident

Vesmirnd strilecka
Cena 79,- K¢

HOCKEY ARENA 1994

Starite se i Vy aktéry findle hoke-
jového turnaje

Cena 79,- K¢

North C
Prekladac jazyka C & textovy edF
tor AZ

Cena 110,- K¢

DirWork 1.51 a SID 1.06
Dva vyborné programy pro praci
se soubory.

Cena 79,- K¢

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

VEKTOROVE FONTY 1-10

Ceské vektorové fonty ve format
u Intellifont nebo PageStream
DMF vhodné pro programy
DPaint, PageStream, ProPage a
aalsi.

Cena 250,- K¢

CESKE PROSTREDI

Soubor programii pro ceskou
verzi Workbenche (norma KOI8) -
Ceské znaky na obrazovce, kom-
pletné ceskd menu a systémovd
hidseni, Ceskd a slovenskd kldves-
nice, prevodni program, tisk na
mnoha typech tiskdren a Ceskd
menu pro dalsi programy (Cyg-
nuskD 3.5, Kind Words a dalsi).
VyZaduje Amigu 500 Plus, 600,
1200, 3000 nebo 4000. (VyZadu-
je Workbench 2.1 nebo vyssi.)
Cena 190,- K¢

CESKE PROSTREDI Il

lokalizace pro KindWords 3 a
WordWorth, editor map kldves-
nice, Ctyfi vektorové fonty, patch
pro SuperBase Pro 4, seznam
PSC ve formatu SuperBase Pro 4

Cena 190,- K¢

DISK UTILITIES I

Soubor nepostradatelnych pro-
gramii pro rizné ulohy souvise-
jici s disky. Obsahuje napr.
vynikajici backupovaci program
ABackup 4.03, pakovaci program
na diskety DMS 1.52, program
na obnovu smazanych soubori
ARestaure 2.01 a editor fyzick-
ého obsahu diski, pripadné
soubort, DPU 1.2

Cena 59,- K¢

FISH katzlog
Dvé katalogové diskety obsahu-
Jici seznam Fish diski
¢. 1aZ800.
Cena 59,- K¢

HARDWARE

Rozsifeni paméti 0,5MB -
1,8MB<BU>

0,5MB kickstart 1.3a 1.2
Cena 1990,- K¢

1,0MB1.3 ... 2590, K¢
1,6MB 1.3 ................ 3222- K¢
1.8MB1.3a12 ... 3850 K¢

VIDI 12 VIDEO DIGITIZER AGA

Realtime Cernobild digitizace plus
non-real barevnd. Piné vyuZivd
AGA.

Cena 5590,- K¢

VIDI 12 REAL TIME
Schopen barevné digitalizace
v redlném case.

Cena 10990,- K¢

SCART kabel
Kabel pro pfipojeni Amigy k TV s
RGB vstupem.

Cena 390,- K¢

A 501
Rozsiteni paméti pro A 500 s
hodinami o 0,5MB.

Cena 1290,- K¢

A 502
Rozsiteni paméti pro A 500 Plus
o1MB.

Cena 1990,- K¢

Memory master 1200

Rozsiteni paméti pro A 1200 o
1...9MB. 1MB je uZ v cené.
Cena 5990,- K¢

Turbokarty pro A1200

Blizzard A1220 - 28 MHz 4MB
RAM

Cena 12990,- K¢

DD floppy
Externi DD mechanika k Amize.
Cena 2950,- K¢
Velky vybeér joysticki
V cendch
od 220,- do 990,- K¢.

DISKETY 3,5" DD
DISKETY 3,5" HD

POLAROID ........ 240 KC 360 K¢
VERBATIM......... 290 K¢ 420 K¢
SYNTRON ......... 199 K¢ 259 K¢

DISKETY 5,25"HD

PROFEX.......190 K¢ (11 disket)
HOST.c.csiinsesimsassmsasmns 220 K¢
MAXELL......ccoiseimssnsas 250 K¢

DISKETY
NONAME

DALSI
HARDWARE

Box na diskety 80 x 35"
Cena 219,- K¢

PodloZka pod my$
Cena 99,- K¢

Filtr na monitor
Cena 990,- K¢

POCITACE
COMMODORE
AMIGA:

Amiga 1200 ........... 12990,- K¢
Amiga CDTV ......... 14900,- K¢
Amiga 4000 .................. telefon

EPSON LQ 100

24 - jehlickova tiskarna s ces-
kym ovliadaéem pro Amigu.
Cena 7900,- K¢

MONITORY
PRO AMIGU

C1084 ................... 10900,- K&
Multisync MicroVitek .15300,- K¢

RUZNE
Kabel pro pfipojeni harddisku
do A600/A1200
2.8 cervivessusnsssriinsessrnonsivad 500~
B.8" i isreessnssesinononsassasszanis 600~
Hodiny pro A1200

Cena 790,-

Velké mnozstvi dalSiho zboiZi je
mozno objednat telefonicky
nebo osobné v nasi prodejné.
Provadime také montaz poci-
taéti PC podle p¥ani zakaznika
za velmi vyhodné ceny.



NABIZIME AMIGU CD 32 ZA NAPROSTO FANTASTICKOU CENU

AMIGA CD 32 7.490 K¢c!

AMIGA 1200 + DAREK 12.990 K¢

AMIGA 1200 + DELUXE PAINT + ORIGINALNi HRY 13.490 Ké
MONITOR pProO A1200 14.900 K¢

AMIGA 500, 500+ 6.500 Ké

supercenal

NABIZIME ORIGINALNI HRY - 300 TITULU, napf.:

AMIGA 1200

1869

AIER BUCK 1.2
ALIEN BREED 2
BODY BLOWS GALACTIC
BURNING RUBBER
CHAOS ENGINE
CIVILIZATION

DENIS

DIGGERS

ISHAR 2

JURASSIS PARK
MORPH

NAUGHTY ONES
OSCAR

OVERKILL

PINBALL FANTASIES
ROBOCOD

RYDEN CUP GOLF
SECOND SAMURAI
SIMON THE SORCERER
SOCCERKID
TRANSARCTICA
WHALES VOYAGE

P C

‘r Na veskeré zbozi je poskytovana zaruka. Zbozi zasilame i na dobirku.

Praha 2, Polska 15 (metro A, nam. Jifiho z Podébrad).
Tel. 02/6275250, 02/8257484, Fax 02/7916018.

»

AMIGA

ALIEN BREED 2
APOCALYPSE

B-17 FLYING FORTRESS
BANE OF THE COSMIC FORGE
BATTLE ISLE 93
BENEATH A STEEL SKY
CAMPEIGN

CAMPEIGN 2

CANNON FODDER
COMBAT AIR PATROL
DARK SEED

DESERT STRIKE
DOGFIGHT

DRACULA

DUNE 2

DUNGEON MASTER
ELITE 2 - FRONTIER

EYE OF THE BEHOLDER |
F-1

F-117 A STEATH FIGHTER
FLASH BACK

FURY OF THE FURRIES
GOBLINS 2

H R Y

GOBLINS 3

GUNSHIP 2000

HIRED GUNS
HISTORYLINE 1914-18
CHAOS ENGINE
INNOCENT UNTIL CAUGHT
ISHAR Il

JURASSIC PARK
KING'S TABLE
KINGMAKER

LEGEND OF KYRANDIA
LEMMINGS Il - TRIBES
LOST VIKINGS
MORTAL KOMBAT
OSCAR

POPULOUS Il +

REACH FOR THE SKIES
SENSIBLE SOCCER
SHUTTLE

SIMON THE SCRCEROR
SPACE HULK
SINDICATE

TORNADO

THE SETLLERS
TRANSARCTICA

A 0O B

VIKINGS
WALKER
ZOOL
ZOoOoL Il

CD 32

7 GATES OF JAMBALA
ALFRED CHICKEN
BEAVERS

BRUTAL FOOTBALL
BUBBA N STICK

BURNING RUBBER
CASTLES 2

CHAMBERS OF SHAOLIN
D-GENERATION
DANGEROUS STREETS
DEEP CORE

DISPOSABLE HERO
DIGGERS

DRACULA

FIRE FORTSE

GENESIS

JAMES POND 2-ROBOCOD
JAMES POND 3-OPER. STAR-
FISH

J E D N A

LABYRINTH OF TIME
LIBERATION

LOTTUS TURBO TRILOGY
MEAN ARENAS
MICROCOSM

MORPH

NICK FALDO

NIGEL MANSELLS WORLD
CHAMP.

OVERKILL

PINBALL FANTASIES
PIRATES GOLD

PSYCHO KILLER

REACH OUT FOR GOLD
SEEK AND DESTROY
SENSIBLE SOCCER
SLEEP WALKER

SUMMER OLYMPIX

SURF NINJAS

TOWN WITH NO NAME
TREAS. IN THE SILVER LAKE
TRIVIAL PURSUIT

TROLLS

WHALES VOYAGE
zooL

V. K U



