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Obchodni adresa /7 objednivky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

LITERATURA

Uzivatelska pfirucka Il pro vSechny
typy Amig od A500 a A1200 aZ po
A4000 (popisuje systémy 1.3 aZ
3.0)

Zakladni literatura, kterd by neméla
chybét Zddnému uZivateli Amigy.
Kniha by méla v plné mife nahradit
zdkladnf literaturu doddvanou
k Amize a obsahuje mnoZstvi do-
datecnych informaci. Vhodné pro
zacdtecniky i pokrodilé.

Cena 250,- K¢

AMOS BASIC

Jeden z nejproduktivnéjSich pro-
gramovacich jazyki pro Amigu.
Kompletni vyvojové prostiedi pro
tvorbu graficky, hudebn& a ani-
macné zaméfenych aplikaci.
Cena zahrnuje disketu s programo-
vym Systémem a rozsahly manual.
Cena 219,- K¢

Sada disket k AMOS Basicu

Obsahuje 5 her programovanych
v Amosu a jednu disketu s utilitami.

Cena 199,- K¢

Komplet s AMOS Basicem a knihou
399,- K¢

PROTRACKER

Podrobny ndvod na kompono-véni
hudby v nejrozsitenéjsim hudebnim
programu pracujicim S internimi
2Zvukovymi obvody Amigy.

Cena 69,-K¢

FLOPPY KURS

Hardwarovd prirucka pro kaZ-aého,
popisujici programovén/ diske-
tovych jednotek (OFS) od funkel
operacniho systému aZ po piimé
programovani hardwaru

Cena 79,-K¢

GFA Basic

Amigu. Jednd se o soubor vice
publikaci - ucebnice GFA Ba-sicu,
popis interpretru a compildtoru, ref
erencéni pfirucka. Na pfiloZené
disketé je velké mnoZstvi
ukdzkovych programi popsanych
v knize.

Cena 250,- K¢

Maxiplan 1.9
Obsdhly ndvod k tabulkovému
procesoru.

Cena 95,- K¢

CASOPIS AMIGA
NEWS 1,2,3,4,...

Casopis uréeny uZivatelim Amigy
Cena 29,- K&

LITERATURA NA
DISKETACH

Amiga Basic
Komplexni popis standartniho Basicu.
Cena 99,- K¢

Superbase Professional
Popis nejwykonngi databaze pro Amigu.
Cena 99,- K&

Amiga Hardware

Podrobné popisy oviddani kopro-
cesord, zvukovych kandld, grafiky,
vstupli a vystupd, popis systé-
movych registrii aj.

Cena 99,- K¢

HARDDISKY

Pro Amigu 1200, 600
(montaZ 800,- K¢).

Hardisky nejriznéjsich velikosti od 20
MB aZ po 420 MB, v cenovém rozpéti
2950- aZ 12197 - K¢ vietné montdZe.
Aktudini ceny Zadejte

telefonicky.

K pripojeni harddisku k A 500 a A

500 Plus nabizime Alfa Power se

Zabudovanymi pozicemi pro osazeni
aZ 8MB RAM.

Cena 3950,- K&

+ cena harddisku pro A1200

SOFTWARE

INFO PRINT

Specidini CS tiskovy program, ktery
tiskne text s diakritickymi znaménky
v kvalité Draft i NLQ. Program neni
pfimo zdvisly na typu editoru

(Wordperfect, TXED, Notepad,
Microemacs,...). Soucdsti doddvky
je i kompletni systém pro psanf CS
textil - fonty, definice kidvesnice
a textovy editor.

Cena 195,- K¢

PCQ PASCAL Compiler 1.2b

Nejrychlejsi Pascal pro Amigu,
vhodny pro systémové pro-
gramovdni, 150 KB velky manud|
v anglicting, desitky prikladd.

Kompatibilni se véemi verzemi
operacniho systému.

Cena 79,- K¢

ACE v1.02 BASIC Compiler

Pro kaZdého, kdo chece v Basicu
programovat samostatné programy,
nezavislé na interpretru, spustitelné
Z workbenche nebo CLI.
Kompatibilni se systémem 1.3, 2.04
a vySe. Pro stfedné velké a vétsi
programy potiebujete pocitac s ale-
spori 1MB paméti.

Obsahuje 175KB anglické doku-
mentace.

Cena 79,- K¢

AGA => VGA

Nejiednodussi feseni pro pripojeni
VGa monitoru k Amize. Indedini
reseni zajistujici velmi kvalitni obraz
ve Vétsiné uZivatelskych programi a
nékterych hrdch. Instalace probihd
naprosto automaticky prakticky bez
zdsahu uZivatele.

Cena 79,- K¢

ANTIVIROVY BALIK Il

Zameren specidlné na Amigy se
systémem 2.04 a vy$sim - obsahu-
Je nejnovéjsi verze programii Virus
Checker a VirusZ I.

Cena 99,- K¢

STAR TREK

Dvoudisketovd hra na motivy
slavného filmového seridlu.
Diskety + Cesky manul.

Cena 79,-K¢

99%

Software na této disketé Vam zaruci
kompatibilitu Vaseho A1200 se
softwarem na A 500 a A 500 Plus.
Jsou zde programy jako SKICK,
DEGRADER atd.

Cena 69,- K¢

SOUNDMASTER SET
Spidkové hudebni programy
Octamed, Sonic Arranger,...

Cena 99, - K¢

SOUNDMASTER SET MODULY 1
Sada moduli k hudebnim pro-
gramidm na 5t disketdch.

Cena 199,- K¢

SOUNDMASTER SET MODULY 2

Dalsi perfektni moduly pro Amigu.
Cena 199,- K¢

DTP Cliparts pack 1
Sada vice jak 4000 obrdzki pro
DTP na 8 disketdch.

Cena 250,- K¢

DTP Cliparts pack 2

Dal$ich asi 4000 cliparti.
Cena 250 ,- K¢

ATV - vyuka psani na stroji
Program pro vyuku psani na kldves-
nici vSemi deseti prsty. Jeden
Z neflepSich programii toho typu na
trhu.

Cena 199,- K¢

Emulace PC- XT, ZX Spectrum

Softwarovy emuldtor PC - Task
2.02 demo verze a softwarovy
emuldtor ZX Spectrum v 1.4

Cena 99,- K¢

GAME SET1+2

Xmas Lemmings, Doctor
Who,Croak, Family Solitaire,
Pacman 87

Cena 99,- K¢

GAME SET 3 +4

Humans, Tykkipeli, Minen, Greed,
Chess, Boulder Bash, Mega Ball,
Missle Command.

Cena 99,- K¢

GAME SET 5 + 6

Cybernetix, Microbes, Quick Money,
Rollerpede, World!, Brain, Pick Out,
Premigre - prewiev, Tetron.

Cena 99,- K¢

GAME SET7 +8

Amiga Maze, Bubbles, Card Games,
Copper, Downhill, Go Moku,
Interferon, Mine Field, Atlextris,
Extreme Violence, Magic Pockets,
Poing, Proker, Space invanders.

Cena 99,- K¢
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Vitam Vas v dal§im
tisle Amiga News

Nesesli se ani dva mésice a uz je tu
Amiga News 4/94.

Chci podékovat viem, ktefi nam na-
psali své pfipominky a naméty k €aso-
pisu.Jelikoz nestatime na viechny

‘dopisy s “co, pro¢, nac, k cemu apd.”
‘odepisovat , rozhodli jsme se udélat
anketu, samoziejme slosovatelnou,
kde pét vylosovanych &tenart ziskaji
ceny. Podminkou je zaslat vyplnény
kupon na adresu redakce. Kupon na-
jdete uvnitf casopisu.

V AN 3/94 si nam zafadil Sotek. Jak
jsem zjistil, nase redakce nebyla jedi-
na. V tropickych vedrech prestaly pra-|

AMIGN

OBSAH

GRAFIKA
POCITACOVA ANIMACE 11

(3D raytracing na pogitacich Amiga)

HARDWARE
MOTOROLA 68060 27

(Struéné informace mikroprocesoru - dokonéeni)

PRO ZACATECNIKY
DiskMaster || 7

(Navod k file manageru. PokraCovani z 3/94)

UTILITY :
MuchMore 3.3 32
(Snadny prohlize¢ ASCII soubor()
| SYSInfo 3.24 27

(Otestujte si Amigu)

PROGRAMOVANI

Priivodce programovéanim Amigy

12

(Néco z jazyka C a nejen jeho)

MODEMOVANI

covat osvitové jednotky (ne viude), RUBRIKY " Modemovani s Gsmavem 29
potitaCe se zcela samolibé hroutily - j&  Apketa 33 | (Humomg i pfi modemovani)
ko kdyby byly napadeny virem (ne - AT
vdude). U nds se to projevilo prave po-  Impressum 34 | Modemy - spojeni se svétem 24
titatem. Takze omluvte vyskytnuvsi ) ‘ st
se chyby a trochu opozdéné vydani.  Inzerdty N L8 22S
'Réd bych ujasnil, ze: e o AE
Piedplatitelsky kupon 33
- posledni verze DiskMasteru — e - 1548
je verze il ‘ ' Uvod 14
- Virus Z 11 1.07 (ze 4.4.94) [EVIVIRIVISS]Y |
rozezna 290 bootvira, 162 R, ; Cool Spot 21
linkvird Multimédia a Amiga 4 - —
nkvird (kdyZ se Fekne SCALA)
Samoziejmosti, jako v kazdém & i - Der Clou 15
sle, je pfipravena disketa s utilitami SOFTWARE | :
(pro Amigu) News Disk &.4. Ptate Elfmania 16
. : : : BD manager 6
se, co se muize vejit na jednu disketu? (Jedinecny Gesky manager A 3 _
Docela dost: | o — | Genesia L.
 VirusZ11.09 (3.7.940d WB204  Slovnik L2 gl
awpse), Virus checker 6.41, BD ma- (Cesko-anglicky, Anglicko-&esky na trhu) \ Hill Street Blues i 21
il tipimiadll TPy ATRIcC
demo (CistEntumyvani obrazovky), TIPY A TRIKY - Ishar i 19
' MuchMore, Sysinfo 3.24, Sportka Frontier - ELITE Il 22 |
{algoritmicky wpotet rozpist ¢isel), | (Oviadéni hry) K240 17
AIVE, ARTM, Chunkymaze (nadcje ..o ) 99
pro amigisty; Ze by snad DOOM? Gtosty - Mr. Nutz 21
|A1200), DiskimploderWin (od WB ‘ : .
2.04 awyie), LHA 1.52e. - Jak programovat v assembleru... 23 | Pizza Conection 15
Programy jsou zapakovény pako- ~ /enabytochodio) |
vatem LHA do samospustitelného UTILITY  Starlord 16
'souboru s priponou RUN. Objednav- } . :
kowy kupén naleznete na posledni  AIVE 1.7e 30 | The Labyrinth of Time 19
strané v ¢asopisu. (Zobrazovat predevsim GIF formatd) |
Lo gl <@ cathite O Mt Shiey Py -~ . The Ultimate Pinball Quest 21
Je tu dalsi ¢ast kurzu pocitacove  aneb jak zbytetné neutracet za diskety Utopia 17
‘animace, novinkou je kurz progra-|  (LHA 1.52e,DMS 1.11, Diskimploder Win)
‘movani, zajimave recenze na multime-
! | Valhala 20
dialni program SCALA, recenze na ART,M 2.0 L Sost e 30 A
. L : | (Monitorovaci systém pocitace)
neékolik utilit, tipy a triky, herni pfiloha Vision 18
‘AmiGame a mnoho,mnoho jiného.  AZap 2.20 27 |
TakZe nashledanou na zacatku pro-  (Binami editor "nové generace’) | Wembley International Soccer 20
isince v tisle 5/94 ' DMouse 1.25 31
Vas séfredaktor  (\:qo; dedeckovy krabicky) | WembleyRugby League 20
471994 3



MULTIMEDIA

Kazdy z vds se jiz ve svém po-
GitaCovém Zivoté setkal s termi-
nem multimédia...

Toto slovo chce vyjddfit spoje-
ni textu, pocitatové grafiky,ani- |

mace s Zivym videem a zvukem.
Timto ndm vznikne néco velkole-
pého, ¢im mdzeme ohromit jaké-
hokoliv znalce i neznalce
poéitadl. V tomto ¢lanku bych
vam chtél ukazat a popsat jaké
mozZnosti maji v této oblasti poCi-
tate Amiga,protoZe pojem multi-
média je mnohdy spojovan pouze
s poGitadi PC nebo Applea Amigy
jsou odhazovany do role doma-
cich hernich poéitaci. Ale vazeni

¢tendfi, opak je pravdou. Amiga |

ma ve své zbrojnici mocné zbra-
né firmy SCALA.

V dvodu bych chtél rozdélit
vSechny produkty této norské
spole¢nosti. Jedna z prvnich scal
byla SCALA 500. V soucasné do-
bé jsou na trhu tfi piné verze.
Jsou to: Scala Multimédia 211,
Scala Multimédia 300 a Scala
InfoChannel 400 (kterd bude br-

zy nahrazena Scalou 1G-500). |
Z téchto je nejstarsi a v dneSni |

dobé i cenové nejdostupnéjsi
Scala Multimédia 211 (dale je
MM 211). Ta pfes své nesporné
kvality je dnes jiz pfekonana svy-
mi naslednicemi. Jeji pokraco-
vatelkou je Scala InfoChannel 400
(dale jen IC 400). Jeji nejmoc-
néjsi zbrani je odbavovdni jed-
notlivych stranek v urcitém Case,
tudiz mozZnost vytvoreni blok(

vysilanych podle pfedem urce- |

schopnosti této SCALY je ovldda-
ni a dopliiovani scriptd pomoci
siti nebo modemd.

+Zatim“ nejnovéjSi pokracova-
telka Scala Multimédia 300 (ddle
jen MM 300). Je vybavena jedno-
duchym kreslicim programem
integrovanym pfimo v editacnim

menu a spoustou novych efektd. ‘ Amigy na to bohatd postaéi (mi-

AMICN
Multimedia
a Amiga

Kde se da Scala vyuzit?

MozZnosti vyuZiti Scaly jsou
v zékladu dvé:

1. strankové vysilani, jehoZ
priib&h nemdze divak ovlivnit, ale
které mize byt sestaveno podle
¢asového schématu a divak se
tedy divd jen, kdyz béZi jeho obli-
beny blok. Toto je mozZné vyuZit
napfiklad v lokdlnich televiznich
sitich (napf. v hotelech, v obcho-

Scala velice dobfe uplatnila pfi
vysildni lokdlnich infokandl( ka-
belovych televizi; za nejvétsi jme-
nujme PrazZsky Infokanal, vysilany
v sitich firem Codis, Dattel
a Innet).

2. interaktivni scripty, jejichz
pribéh uzivatel ovliviiuje tim, Ze

' nedélaji vétsi potize). Ctvrta moz- |
| to kartou, okamzité je schopna

nost vSak jiz potfebuje Amigu
trochu dovybavit. Zplsobi fizeni
externiho zdroje videosignalu je

| nékolik. Nejjednodussi je, pokud

mé zdroj videosignalu sériovy
port RS-232, kterym je vybavena
i Amiga. Staci jednoduse propo-

| jit video (nebo spiSe laserdisk,

S pomoci vstupnich zafizeni |
(my$, trackball, nebo touchscre- |

en - obrazovka, které se uzivatel
dotykd prstem a tim ovliviiuje
pohyb kurzoru), mackd tlaitka
na obrazovce a tim vlastné voli,

jaka stranka se objevi na obrazov- |

ce. Tato moZnost otvird Scale
brany do velikého svéta, nebot

uZivatelem ovlddané scripty je |

mozné vyuzit napfiklad v obcho-

dech, kde si zdkaznik nabizené |

zboZi nejdfive prohlédne na tele-
vizni obrazovce s veSkerymi in-
formacemi, a tak se sndze

rozhodnout o pfipadné koupy. |
Takto je Scalu moZné umistit ta- |

ké treba do muzeii, kde misto
nudnych povidani na bilém papi-
fe je ve Scale mozné vytvofit
kombinaci textu, obrazki a zivé-

ného ¢asového schématu. Dalgi = ho videa.

Vybomé moznosti rozsireni
Jak jiZ jsem predeslal na za-

které jsou timto rozhranim vy-
bavovény Castéji) sériovym ka-
belem a do Scaly nainstalovat
potfebny ovladag. Pokud tato va-
rianta selze a je potfeba ovladat
klad videoplayer nebo rekorder
formétu Betacam-SP, ktery vy-
uziva rozhrani RS-422, musi jiz
byt Amiga dovybavena kartou

dech. v bankdch. nebo u nis se | s timto rozhranim. Scala tuto kar-

tu ma samoziejmé ve své nabid-
ce. A kdyZ zdroj videosignalu
neoplyvd ani timto rozhranim, je
zde jiz jen posledni moznost. Pro-

Pokud je Amiga vybavena tou-

vyuZit vechny jeji moznosti. Do
scriptu ve Scale je mozné vloZit
stranku, na které se misto fad-
nich textd z poCitate objevi vi-
deosignal pfimo z videa. Pokud

| toto nestaci, umozni ndm Scala
| naklicovat do tohoto obrazu
| obraz z pocitace, ev. vytvorit

takzvany PIP (Picture-In-Pictu-
re) - neboli obraz v obraze. Tak-
Ze signdl z Amigy bézi v malém

. okénku v rohu obrazovky a vi-

deosignal pokryva zbytek obrazu
nebo naopak. Na takto vybavené

| Scale je moZné udélat velice zaji-

mavou a atraktivni prezentaci ne-

' bo z ni vysilat nendroény televizni
. kandl, ktery pracuje prakticky bez
| zdsahu lidské ruky.

| vSechny vySe jmenované

| mozZnosti roz§ifeni jsou koneg-
| né a jednou se uZivatel miZe ocit-

1nf0rmacn1ho a reklamniho
kanalu

kabelo_ve teleVlze

PRAZSKY

el

~ Nabizime :

- zar, azem mformam do teletextu
-ﬂ .

toZe vétSina pristrojt je v dne$ni
dobé mozno ovladat infracerve-
nym dalkovym ovlddanim, pfi§la
Scala s moZnosti ovlddat je pres
toto rozhrani. SCALA musi byt

' dovybavena utilitkou, ktera se
- imenuje SCALA Echo 100. Do
| sériového portu Amigy se pak

| Cétku tohoto ¢lanku, dokdZe Sca- |
la spojit dohromady pocitaGovou |

Tyto Scaly dopliiuje jeSté ma- |
la domdci Scala, Scala VideoTitler |

100, kterd ve spolupréci s Ami-
gou a genlockem dokaze otitulko-
vat va§e amatérskeé video.

grafiku, animaci, zvuk a Zivé vide-
0. Prvni tfi moZnosti mazete vy-
uZit bez jakéhokoliv doplfikového
hardware, protoZe schopnosti

mo jiné Scala ja vybavena jed-
nim z nejlep8ich prehravaci
animaci s jakym jsem mél piilezi-
tost se setkat ani animace pfesa-
hujici kapacitu vasi paméti ji

jednoduSe zasune kabel s konek-
torem, na jehoz druhém konci je
krabicka s ¢ervenym sklickem.
Ted jiz jen staCi nau€it pro-
gram vSechny pfikazy ddlkové-
ho ovladace a Scala je mize
vykondvat téz. Jak prosté a jed-
noduché. Nyni nastava problém
s mixdzi videosignalu a signdlu

|z potitade. K tomuto tcelu slou-

Zi grafické karty s genlocky. Jed-
nim idedlnim zdstupcem je
grafickd karta ImpactVision-24
firmy GVP.

| nout na konci moznosti Scaly. |

s timto v8ak vyrobci poditali
a svoje ditko vybavili schopnos-
ti ovladat piikazovou fadku Ami-
gaDOSu, nebo spoustét jiné
programy za béhu scriptu, a pro-

| toZe je Amiga stroj s pravym

multitaskingem nedéld ji to Zad-

| né potize. Timto se otevird obrov-
| sky prostor pro riizné dalSi

nadstavby, o kterych se tviircim
nemohlo ani zdét.
A mimo to, jsem zde jmenoval

| pouze hardware a software, kte-
| ry podporuje Scala, ale ne pro-

gramy a zafizeni, kterd podporuji
Scalu, za vSechny bych jmenoval
napfiklad profesiondini program
Bars and Pipes na tvorbu hudby,
nebo animaéni kartu Perso-
nalAnimationRecorder se kterou
neni potfeba k oZiveni scriptu ani

4. 4/1994



MULTIMEDIA

Néxﬁ Edit
Show Delete

toho videa, nebof tato karta umi

prehrat 24-bitovou animaci v re-
alném Case pfimo z harddisku
pocitaCe.

Ziva pismenka na obrazovce

V tomto odstavci bych chtél
popsat zdkladni moznosti Scaly,
(pIné jadro informaéniho systé-
mu tvofeného pocitatem. Zakla-
dem v3eho je stranka. Tato
stranka ma sv(ij podklad (obrazek
ve formatu Amiga IFF - ILBM
o rozliSeni pro normu PAL
736x566 bod). Spolu s kazdou

které je téchto podkladi neceld
stovka. DalSi miZeme vytvaret

sami, tfeba jenom tim, Ze zméni- |

me paletu barev. Se Scalou se
opét dodava knihovna predvole-
nych palet, které vyhovuji praktic-
ky pro kazdy podklad a velmi
vyrazné dokdzi zménit jeho raz.
Kdy?z je podklad pripraveny, mi-
7e se do ngj zacit psat. Scala pod-
poruje systémové bitmapové
a vektorové fonty, takze je v ni
mozné vyuzit fonty jiz instalova-
né od jinych programi.

Mimo to je se Scalou doddva-

na knihovna fontd. Scala pracuje |
. houci, a proto i Scala musi mit

se systémem textovych fadek,

tudiz vechny upravy layoutu ja- |
ko napfiklad barva, stin, barva |
' ho navic. Prvmm z nich je

stinu, kontura a barva kontury,
atd. plati vzdy pro jednu Fadku.
Takto upravenym fadkam textu je

tfeba jiZ jen pfidat efekt jakym |
se objevi na obrazovce, pocet |

rliznych efektl se liSi verzi od

verze, jedinym pravidlem je, Ze |

stéle stoupd. Je také mozné ovliv-

nit ¢as, po jaky bude fddka na |
obrazovce, jakou rychlosti bude |

proveden zvoleny efekt, v jakém
poradi se budou fadky na obra-

Load script
save seript

f1: € -W=§

it

System
Run!

zovce objevovat a ve Scale MM-
300 i jakym efektem ze strany
zmizi.

Kromé prace s textem nabizi
SCALA i praci s brushi (malymi
obrézky). U jednobarevnych ma-
Zete navolit véechny moznosti ja-
ko u textu, u vicebarevnych
pouze efekt jakym se objevi ev.
zmizi.

Hotova stranka je zarazena do
scriptu k dal$im. Tady ji kromé
zakladnich atributi jako je efekt,
jakym se objevi podkladova

| stranka (neni ovliviiovan efekty,
Scalou se doddva Art Library, ve

jakymi se objevuji jednotlivé fad-
ky), po jakou dobu bude stranka
na obrazovce ,viset”, a ev. ve
Scale 1G-400 casy, ve kterych se
miize strana na obrazovce obje-
vit, mohou byt pfifazeny i dalSi,
kterymi je mozné ovlivnit napfi-
klad hudbu, jaka bude stranu do-
provézet, nebo naprogramovani
videa, ev. AmigaDOSovy prikaz
pro jiny program.

KdyZ jsou vSechny potfebné |

atributy nastaveny, tak je stranku
mozné ihned zafadit do vysilani.

Pomocné programy
Zadny program neni v§emo-

néjaké ty pomocm’ky Kazda Sca-

»AnimLab“. Je to velice vitany
pomocnik v3ech, ktefi chtéji pre-
hrdvat ve své Scale velké anima-
ce. Malokdo ma moznost mit
svlij poditat vybaveny 16 a vice
megabajty paméti.

Jak si ale plynule pfehrat ani-
maci, na kterou mi moje pamét
nestaci? ,AnimLab“ je tu na po-
moc. Staci pouze vasi animaci
jim ,,protahnout” a v&e je pfipra-

veno. ,AnimLab“ totiz do vasi

animace zapsal poznamky, kdy
je tfeba dohrat dal$i ¢ast anima-
ce do paméti, aby nedoslo k ne-
prijemnému zadrhnuti, Scala si
tyto poznamky rozlusti a pfehra-
je animaci bez vétSich kompli-
kaci.

Dal$im neocenitelnym pomoc-
nikem je utilita ,FixScript“. Ta
ma nastarosti to, aby vSechny
scripty mély své podklady, své
brushe a své fonty. Mnohdy se
totiz mize stét, Ze v ramci Cisti-
cich a dklidovych praci na va-
Sem disku néjaky ten podklad
presune jinam nebo omylem né-
co smazete. Tento programek
vam v8e co jste presunuli znovu
najde a co jste smazali se poku-
si nahradit, nebo vds pozada, aby
jste tak ucinili vy.

Posledni standartné dodéva-
ny programek ke vSem Scaldm
md nastarosti tisk. Mnohdy se
totiz mize stat, Ze vysilanou
stranku potebujete dostat na pa-
pir. Spustite tedy program ,Sca-
laPrint“ a méte na papife vSe co
potfebujete, bohuZel se vak za-
tim nepodafilo vytisknout stra-
nu i s prislusnymi efekty, ale
vyrobce na tom usilovné pracuje.
Standartni vybavu Scaly [C-400
tvofi program ,ScalaNet".

JiZ z ndzvu je patrné, co asi
bude jeho dkolem - zajistit ko-
munikaci mezi pfipravnym a vy-
silacim pocCitatem. ScalaNet
umoziuje komunikaci prakticky
po vSem, Cim se daji spojit dvé
Amigy. V zékladé se vSak pocitd
hlavné se sériovym kabelem ne-
bo s modemem.

Ted jiZ opravdu nezdlezi na
tom, jestli vysilaci poCitaC je ve-

‘I wipe: Smuuth south.

¢ = @ 5%

dle toho vaSeho na stole, nebo na
opatné polokouli (je tu jen nepa-
trny rozdil v cené provozu).

A co do budoucna ?

V nejbliz8i dobé se firma Sca-
la chysta pfijit na trh se dvéma
novymi Scalami.

Vzhledem k tomu, Ze se mi
dostaly do rukou jejich beta ver-
ze, mohu udélat kratkou charak-
teristiku.

Prvni je dlouho oCekavana
Scala IC-500, ktera je naslednici
IC-400, je to vlastné InfoChannel
s pievzatymi vécmi od MM-300
(napf. kreslici utility v editatnim
menu, nové efekty). Jako zaji-
mavost bych uvedl schopnost
préace 1C-500 ve formatu HDTV,
tj. poméry stran na obrazovce
misto 5:4, 16:9. Druhym novym
ditkem je zcela nové Scala VE-
500 (VideoEditor), kterd je vlast-
né jakymsi stfihacim pultem
v pocitaci. Od ostatnich Scal se
vzhiedem pfili§ nelisi, ale jeji
hlavni sila je v tom, Ze umi ovia-
dat dva playery a rekordér, stfihat
podle time-kdd(i a oviadat video-
kartu VideoToaster, kterd vytva-
fi digitalni efekty mezi dvémi
videosignaly.

Co fici zavérem ? SCALA je
vynikajici multimedialni prezen-
taéni program se Sirokymi moz-
nostmi vyuZiti. Pro domaci vyuZiti
ji 1ze vytknout snad jediné cenu,
ktera je v8ak pro profesionadlni
nasazeni zase naopak jen nepatr-
nym zlomkem oproti cenam
srovnatelnych programi. Jejim
obrovskym plusem je pocitad
Amiga, ktery za polovicni ceny
nabizi totéZ co srovnatelné vy-
bavené PC nebo Apple.

-innet-

SCALA

Speed 45 b"'
" 0K »
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SOFTWARE

AMIGH

BD MANRA2ER

Pro Amigu jiz existuje nékolik riizné rozsahlych a rizné kom-
fortnich slovniki. V nasledujicich odstavcich jsou popsany nékte-
ré rysy programu Slovnik, ktery distribuje firma Amiga Info.

Pozadavky na
pocditac
o systém

Slovnik se da spustit na Amize
s nejméné 1 MB souvislé pamé-
tia ROM verze 1.3 a vy$8i, hard-
disk a vice paméti i rychlejsi
procesor mizeme jen doporu-
Cit. Témto poZadavkidm vyhovji
Amigy 500+,600,1200,3000
a 4000 jiz v zakladni dodavané
sestavé, u Amig 500 a 2000 je
nutné rozsitit pamét na 1.5 MB.
ObsluZny program je napsany
v GFA Basicu 3.52. Databéze
slovniku obsahuje vice nez
23000 hesel (v obou smérech),
vCetné frazeologie je to tedy oko-
lo 40000 slov a slovnich spojeni.
Program pouZiva reqtools.libra-
ry, jejimZ autorem je Nico Fran-
cois.

Formdt vypisu je u nékterych
hesel (take, go...) s ohledem na
délku rozdélen do vice obrazo-
vek. Pro oznadeni je pouZit sy-
stém bézny ve vétSiné kapesnich
slovnik:

tucné - prekladany vyraz

Vv - sloveso

s - podstatné jméno

adj - pfidavné jméno atp.

Pro instalaci je potfeba cca

2 MB volného prostoru na
harddisku. Instalacni skript si vy-
tvofi na zadaném misté adresar
Slovnik se v8emi potfebnymi
soubory. Pokud by toto nasta-
veni z néjakého divodu nevyho-
vovalo, je mozné témér cokoli
zménit v souboru s:Konfigura-
ce_slovniku.
V (ivahu zatim pfi-
padd umisténi
hlavnich slovniki
(soubory xx.reca-
I, xx.index
a xx_data) a uzi-
vatelskych slovni-
ki (yy_zz.txt),
velikost a polohu
okna a nastavené
zaf',  pro tisk
(pre., par’ sbo
soubor)

Vghicdy
do budoucna

V soucasné dobé existuje da-
tabaze anglickd a némeckd, s vy-
robou dal$ich zatim nepogitame.
VyleSovat se bude predevSim
prohliZeci program, ndsledujici
verze jiz bude umét snimat text
pfimo z obrazovky nékterych
programd atp.

Poznémka
k pouzitému
fontu

N4&§ ,de facto” standard ké-
dovdni ¢eStiny KOI8 pochopitel-
né neobsahuje specidlni znaky
pouZivané pfi fonetickém prepi-
su. Dovolil jsem si je doplnit na
tato mista (upraveny font je na
disketé jako KOI8-AS):

pozice hidska + priklad
251 neznélé e ve slové sister

252 zvuk mezi a a e napiiklad
ve slové value

253 nosové n ve slové mor-
ning

254 pro znélou mezizubnou
hldsku trenou ve slové the, pro
neznélou mezizubnou hidsku tre-
nou ve slové thorn se pouzivd
obycejnd nula.

v 1.8¢

BD Manazer je plvodni ¢esky
program urceny pro praci se sou-
bory, adresafi, disky a jejich obsa-
hem a k provadéni dalSich tikoni
spojenych s AmigaDOSem. Di-
raz byl kladen na jednoduchou
a intuitivni obsluhu, kterd umoziu-
je pouzivani BD Manazeru i dpl-
nym zaCdtecnik(im, stejné jako
napovéda ve formédtu AmigaGuide.
Zérover v3ak tento program vyho-
vi i pokroGilym uZivatelim. VyZa-
duje KickStart 2.0 a vys$si.

Mezi prednosti BD ManaZeru
(z hlediska Ceského uzivatele) pa-
tfi moZnost komunikace volitelné
v Cestiné nebo anglictiné a kom-
pletni podpora estiny - vyhleda-
vani a fazeni s ohledem na ceskou
abecedu, moznost nastaveni kld-
vesnice pfi startu apod. Samo-
ziejmd je i podpora moznosti 0S
2.0 a vySe.

Program otevird svoji vlastni
obrazovku, jejiz usporadani je ty-
pické pro vétSinu programii to-
hoto druhu. V horni ¢asti
obrazovky uvidite informacni listu,
pod ni obrazovku rozdélenou na
dvé poloviny pro zobrazeni vypisu
adresart, plné cesty k nim apod.
a nejnize pfikazovy panel (viz ob-
rzek).

Hlavni ¢ast prikaz( najdete
v dolni ¢ésti obrazovky na pfikazo-
vém panelu. Panely jsou vSak dva
- ten, ktery uvidite pfi startu,
a druhy, uZivatelsky (ale o tom az
pozdgji). S BD ManaZerem miiZe-
te provadét viechny operace u ta-
kovéhoto produktu nezbytné jako
je: kopirovani, mazani, vytvareni
adresari, spousténi program(i Gi
nastaveni rliznych atributli sou-
boril. Zastavme se u nékterych
prednosti tohoto programu:

- moznost prace jako
s Workbenchem - automatické
provadéni operaci s ikonami, vy-
tvareni ikon s adresafi apod.

- vykonny prohlize¢ ASCII tex-
td s plnou podporou ceStiny
(i v HEXa formatu); prohliZet Ize
i soubory zapakované Power Pac-
kerem - ty budou automaticky roz-
pakovany

- prohlize¢ obrazkil a animaci
ve formatu IFF schopny zobrazo-
vat i v novych grafickych médech
ECS a AA Cipi

- velmi dobry je i tiskovy mo-
dul. Rozsahld nastaveni tisku lIze
provadét globalné i lokdiné a také
pro tisk v HEXa mddu.

Vratme se k uZivatelskému pa-
nelu; ten Ize libovolné modifiko-
vat. Kazdému tlaCitku mzete
priradit jméno, program ¢i ddvko-
vy soubor, specifikovat parametry
zavislé na obsahu zobrazenych
adresari. Standardné jsou defino-
vana tlacitka pro (de)archivaci po-
moci program( LhArc a Lha, pro
editaci soubor( atd.

Dalsi pfikazy jsou v menu. Na-
leznete zde napt. prikazy pro vy-
volani  ndpovédy, zavieni
Workbenche ¢i opu$téni progra-
mu. Pomoci menu KONFIGURACE
miiZete modifikovat tlaitka s ces-
tami, uZivatelska tlacitka, paletu
barev a dalSi nastaveni. Konfigura-
ce je hodné rozsahla a jeji podrob-
ny popis najdete v ndpovédeé
k programu. V menu nechybi ani
prikazy pro operace s disky. Jednd
se 0 kopirovani diskil AmigaDOSu
(vCetné HD) i MS-DOSu (je-li aktiv-
ni CrossDOS), formdtovani s pinou
podporou moznosti 0S 3.0, insta-
laci Ci pfejmenovani. Samoziejmé
je k dispozici i mnozstvi informaci
0 daném disku. Specidlni je menu
KODY - slouzi ke konverzi mezi
zvolenymi kody Cestiny. K dispozi-
ci méte zatim kod Kamenickych,
LATIN2 a KOI8.

Nebyla ovSem zanedbdna ani
podpora ovldddni z klavesnice.
Napf. je podporovana vétSina zd-
kladnich funkcnich kldves Norton
Commanderu z PC. Prdci déle
usnadiuje hypertextova ndpové-
da ve formétu AmigaGuide.

Ceskému uZivateli se zde nabizi
moznost ziskat originalni ¢esky
produkt na vysoké drovni za niz-
kou cenu. Navic je velice vhodny
i pro zacinajici uzivatele. Mate-li
jakékoliv dotazy, sméfujte je na
autora tohoto produktu. Adresa je
nasledujici:

Pavel CiZek, Dukelskd 1642,
HRADEG KRALOVE, PSC 500 02
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aster

(ndvod vhodny téZ pro vyssi verze. V soucasné dobé je dostupna verze 3.00) pokrai.‘ovzini

Zvolte v menu "Project’ polozku "Add Command". | DiskMasteru opét pfemisti do popiedi. Jednotlivé | Cely fetézec (titul menu, nazev, pikazovy Fetézec,
Objevi se string requester, ktery v titulu zobrazi | pfikazy musi byt oddéleny stfedniky. | atd.) nesmf byt delSi nez 255 znakd.
gablonu piikazu. Sablona pfikazu vypad4 takto: | Stiskem klavesy Return nebo zvolenim gadgetu |  Zadejte do requesteru nasledujici text:

Title,##,<command string>

"Continue" zadate zménény piikaz, ktery sam vykond | Text, Edit E,ScrBack;External C:Ed %s;ScrFront
Title - Toto je ndzev pfikazu, ktery bude zobrazen ‘

i potfebné presuny obrazovek. | Stisknéte kldvesu Return nebo zvolte gadget
v prikazovém okng. Za nim ndsleduje Carka. Stejnym zplisobem miiZete zadat i jiné pfikazy. \ ‘Continue". Na listé obrazovky DiskMasteru se
## - Dvojciferné &islo, které urCuje barvu popfedi | Seznam vSech piikazi DiskMasteru naleznete v | objevi novy titul "Text" s polozkou "Edit". Tu bude
(prvni gislice) a pozadi (druhd &islice) ndzvu ptkazu. | kapitole 7. ‘ mozno vyvolat i kombinaci Amiga + "E". Pfikaz
l

Tyto Cislice jsou Cisla registrii barev, které jsou | bude fungovat stejné jako piikaz popsany v pfed-

zobrazovany v requesteru palety. Je-li ufita | 4.3 Pripojovani novych | chozi kapitole.
¢tyrbarevnd obrazovka, miiZete pouZit hodnot | polozek menu , il
z intervalu 0 az 3. Za timto &islem opét ndsleduje "V predchozi kapitole byl popsdn zpisob, kterym | 4.4 Konfigurace zobrazovani

Carl(gémmand string> - Toto je viastni pfikaz, ktery | SRk pf’l’kag,o e oelinu pfigojl’.novy ;Ioiity pfl’kaz. ‘ 4 vl Forma.t zobra:o\’ram

- G i o, . | Takové piikazy miZete pfipojovat i k polozkdm DiskMaster zobrazuje v zobrazovacich oknech
pude vykonan,'kdyz je prikaz zvolen. To i byf | menu. V této kapitole bude popsano, jak pripojit ste- | informace o v8ech souborech a podadresafich
]edng SIOYO' purﬂ(az 8 arlgume'nty, "ebﬂ, tak(:, cela} | jny sloZity pFikaz k poloZce menu. | trasy okna. Tato informace Casto presahuije velikost
skupina pitkaz() oddélenych stfednlky (",). Nékteré | | okna (horizontalng). Obsah okna je sice mozno

piikazy mohou otevirat requestery, do nichZ mize | Rostig [6 vellug HOCIN Jas L B PO |
! jovani novych piikazti. PF fetézce jsou téméf t jondlnimi le to nemusi
wBivatsl zaddvat potfabnd parametry. PHiazovi | jovani novych prikazi. Piikzové fetézce jsou téméF \ posouvat propocionalnimi gadgety, ale to nemus

" 56 ohaah : { Dfik o | identické kromé nékolika drobnych rozdili. KdyZz | kaZdemu vyhovovat. DiskMaster ovSem umoznuje
retézec miize obsahovat i externi prikazy, COZJSOU | yrinojjete polozku menu, musite se rozhodnout, | potlacit zobrazovani nékterych informac, pFipadné
samostatné  programy  volané miize zménit jejich pofadi.
z DlskMgstefu. i) y Chcete-li zménit formdat zobra-
A nyni zpét ke zminénému prikladu. zovéni, zvolte v menu "Project" polozku
Protoze "ED" je samostatny program, "Display Format'. Ta otevfe requester
bude voldn jako externi pfikaz. "ED ( zobrazujici aktudlni formét.
ﬁty;?gﬁd:r%m% _ngtfcz)e\\/lytsvooufggnt R Tohoards i String gadget requesteru zobrazi
: eske proste= .| formdtové symboly. Jejich vyznam j
tomto piipadé chceme, aby "ED" pouZil  Hdeds e Pt iisd

; B et Mol el I e e B T nasledujici:
giﬁ%v souboru zvoleného ve zdrojovém — - ¢ ot e

. i S - velikost souboru
Zadeijte do requesteru nasledujici Tadas eanbor
fetézec:

Edit 10,External C:Ed %s D - datum souboru

B0 Manaier V 1.2

Pak stisknéte Return nebo zvolte :\(A -rr:: 3
gadget "Continue". Pfikaz se bude W - den tydne

jmenovat "Edit", text ndzvu bude zobra-
zovén v barvé ¢islo 1 a pozadi v barvé
¢islo 0. Prikaz "External" DiskMasteru
sdéluje, Ze ndsledujici Fetézec znaki
je externi program, ktery bude spustén.
Trasa a nazev programu je "C:Ed" (pro-
gram "Ed" v adresdfi "C:"). Symbol "%s" _
uréuje, Ze jako argument programu L8 R . L FERES R0 £l al RECER : ' S e <
"Ed" bude pouZit prvni zvoleny sou- Ukdzka BD Manazeru v 1.2 [;]rgtdovr:éa:vem souborlf. AL
; s e ymboly takto:
bor zdrojového okna. Novy pfikaz "Edit! ANS T DMY C

b&‘de “pr|'p01en L konec sﬂe'znarr.m i zda bude poloZka pfipojena k existujicimu menu, \ Jakmile stisknete kldvesu Return nebo zvolite
prikazt H ﬂ(a!zoveho okna. Mvuzete” sl ho W z“kouéet. | nebo zda bude vytvoieno menu nové. Barvu poloZek | | gadget "Continue', bude pouZit novy format. VioZite-
ZVO".e né@ky soubor a pak prikaz ‘Edit”. "Ed ovée[n menu nemZete ovlivnit, ty jsou v3echny zobra- | |i mezi symboly mezery, budou tyto informace
Glale oy olfno na obrazovce Worl;benche, takze zovany stejnou barvou. MiiZete vSak definovat | vizuding oddéleny.

58 mulsne presunou.t obrazovkp DiskMasteru do i kldvesnicovy ekvivalent pro vyvoldni polozky. Pokud po zméné formatu uloZite konfigura€ni
pozadi, abyste mohli soubor editovat. [ Zvolte v menu "Project’ polozku "Add Menu'. | soubor, bude uloZen i novy zobrazovaci format.

Io. (?Y.éem neni’pfilié pohodiné. Alg diseto | Objevi se string requester zobrazujici v titulu | Chcete-li obnovit plvodni format, neuklddejte
zafidit i jinak. Staci pfikaz trochu zménit. Sablonu pikazu: zménénou konfiguraci.

Nejprve zvolte v menu "Project" polozku “Change Menu, Title,A<command string>
Cot;n n;ang". Na mu"," hste o ob]'ev'a VeV, abyslte Menu - Titul existujiciho menu, nebo nazev 4.4.2 Zména fontu
3«;‘@5#532’ Ktery cheete zménit a pak 2v0lte | noveno ttulu menu, k némuz bude polozka piipo- Kromé formatu zobrazovani miiZete zménit i

: jena. Za nim ndsleduje &arka. furtzobrasovaciohioken.

Po zvoleni piikazu se objevi stejny requester, jako i . &5 o 4 ) . e {
ten, Ktery se objevil pfl zaddvéni noveho pikazu, | , 1L - Nézev nové polozky, za nimz opét ndsle- | 7yoite v menu Tools* polozku "Change Font"

A - atributy soubori (stavové bity)

C - komentaf souboru

Text - libovolny text, ktery bude
zobrazen spolu s informaci o sou-
borech

Dejme tomu, Ze budete chtit, aby
stavové bity byly zobrazovany vievo

& 5 i wnaoe | duje cdrka, jevi s ter zobrazujici aktudlni font a jeho

?equesé;r ovs;tm.tentokrat obsahuije text pikazd. |, Libovolny tititelny znak. V kombinaci s \(/);)llikostii;zgrig; :ér “Ztopraz/ lé]nl)l ntaje
cH zh 1 B, ) ? pravou Amiga kldvesou umoZiiuje vyvolat poloZku | Zmsiite &fslo '8 na &fs| .9.1 shiskndte "Retii
Edit, 10,ScrBack;External C:Ed %s;ScrFront > kiEuasriice: mente Cislo 6" na Cislo 'J" a stisknete "Return'.

Text v zobrazovacich a pfikazovych oknech se
zvét$i. MiZete samoziejmé zadat i jiny font.
DiskMaster akceptuje vSechny neproporciondlni
fonty.Proporciondini fonty DiskMaster nepfipousti,

Do piikazového Fetézce pribyly dva nové prikazy.
Prikaz "ScrBack’ presune obrazovku DiskMasteru do
pozadi pfedtim, neZ bude vyvoldn piikaz "Ed". KdyZ
"Ed" ukondgite, pfikaz "ScrFront" obrazovku

<command string> - Piikazovy fetézec identicky
s fétézcem pouzivanym pfi zadavani pfikazd.
Polozky menu a pfikazy pfikazovych oken jsou
navzajem piné zaménitelné.
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protoZe by zpiisobovaly problémy se zarovnavanim
textu.

4.5 Blizsi pohled na konfigu-
racni soubor

A nyni se podivejme blize na samotny konfigu-
racni soubor. Najdéte soubor "Startup.DM", zvolte
ho a pak pouZijte pikaz "Read". Mate-li tiskdrnu,
miZete soubor vytisknout pfikazem "Print".

Na prvni pohled vypadé soubor pfiSerné. KdyZ se
ale podivéte na jednotlivé pfikazy blize, zjistite, Ze o
nich jiz néco vite.

Prvni prikazy vzdy zaGinaji prikazem "AddMenu'.
Za nim nésleduje Fetézec stejného formétu jako
ten, ktery byl pouZit pro pfipojovani novych poloZek.
Menu se objevuiji na titulni li$té ve stejném pofadi,
v jakém jsou uvedena v konfiguranim souboru.

Pak najdéte prikazy "AddCmd". Ty maji formét,
jaky byl pouZit pro pfipojovani pfikazd k prika-
zovému oknu.

Z konfigura€niho souboru toho miiZete hodné
vyCist. Napfiklad polozZka "Quit’ je definovdna takto:

AddMenu Project, Quit, Q, Confirm "Are you
sure you want to quit?" Yes No;Quit

Vlastni pfikaz ukoncujici DiskMaster je aZ piné
na konci piikazového fetézce. Pred nim je umistén
pfikaz "Confirm". Ten otevie requester vyZadujici
potvrzeni operace. Requester je opatfen dvéma
gadgety ("Yes" a "No"), jejichz text je také defi-

novan pfikazem "Confirm". Levy gadget operaci |

potvrzuje, zbytek piikazového Fetézce bude vykondn.
Pravy gadget ji zrusi, zbytek prikazového fetézce jiz
vykonan nebude.

V8echny pfikazy konfiguraéniho souboru maji
takovouto strukturu. V kapitole 7 jsou popsany
véechny pfikazy DiskMasteru. S pomociinformaci
této kapitoly a kapitoly 7 byste méli byt schopni
porozumét celému konfiguranimu souboru.

4.6 Editace konfiguraéniho
souboru

KdyZ konfiguraénimu souboru porozumite,
pravdépodobné v ném budete chtit provést néjaké
zmeény. Zvolte soubor "Startup.DM" a pak vyvolejte
piikaz "Edit". A nyni mlZete soubor upravovat.
UloZite-li pozméné&ny soubor, pfi novém spusténi
bude programu nastavena pozménénd konfigu-
race.

Napfiklad mizete zménit piikaz "OpenScreen".
KdyZ ho zménite na pfikaz

OpenScreen 3 Lace

DiskMaster po startu otevie osmibarevnou obra-
zovku v rezimu Interlace (pokud ovSem nemate
Amigu 3000 nebo flicker-fixer, bude nepfijemné
blikat).ZaleZi jen na vas, jaké zmény v souboru
provedete.

4.7 Vicenasobna prikazova
okna

DiskMaster umoZiiuje, aby souc¢asné bylo
otevieno vice prikazovych oken. To se miZe hodit
napriklad pro rozdéleni pfikazi do skupin. Také
takto miZete rozdélit velky soubor piikazii do dvou
oken, takZe budou viditelné vSechny piikazy, aniz by
bylo nutné je posouvat.

4.8 Vytvoreni nového prika-
zového okna

AMIGR

Nové piikazové okno oteviete polozkou ‘New |

Cmd Window" z menu "Tools". Otevie se nové

piikazové okno a pak requester "Add Command', do |

néhoZz miiZete zadat prvni pfikaz nového okna.
Zadejte tam néjaky prikaz. Napriklad to mize

byt jiz popsany pfikaz "Edit". Do okna pak miizete |

postupné priddvat dalsi pfikazy.

Okno ovSem budete pravdépodobné chtit uloZit, |
aby ho bylo moZné opét pouzit. Jsou mozZné dva |

?
|

i

zplisoby. MZete nové okno uloZit jako soucdst |

souboru "Startup.DM" polozkou "Save Config" z
menu "Project’. Pak oviem bude nové piikazové
okno otevieno pri kazdém startu DiskMasteru,
kdyZ ho zaviete, nebudete ho moci znovu otevfit.

Druha (a flexibilnéjs{) metoda je uloZit okno jako
samostatny pfikazovy soubor. Pak jiz jen stadi,
aby souéésti konfigurace byl pfikaz, ktery vykond
pfikazovy soubor a okno miiZete otevfit kdykoli to
bude potfeba.

Pfikazové okno musi byt aktivovdno (jeho titul
nebude "rozmazdn") a pak zvolte v menu "Project’
poloZku "Save Cmd". Otevie se requester, v némz
miiZete editovat ndzev souboru okna. Implicitné
to je soubor "CmdWindow.DM". Stisknéte Return
nebo zvolte gadget "Continue” a okno bude uloZeno
jako prikazovy soubor "CmdWindow.DM".

Tento soubor pak miiZete opét spustit. Naleznéte
a zvolte soubor "CmdWindow.DM". V menu "Tools"
2volte polozku "Run DiskMaster Script”. Nové piika-
zové okno se objevi na té pozici, v niz bylo uloZeno.

Takto je moZno vytvorit celou sadu pfikazovych
oken, kaZdé okno napiiklad mize obsahovat piikazy
pro urcitou oblast (tfeba pro grafiku nebo text). V
implicitnim prikazovém okné mZete mit jen zak-
ladni prikazy a vSechny ostatni vyvolate jen tehdy,
kdyZ budou potFeba.MiiZete si vytvofit i pfikazova

okna pro voldni riznych externich programi |

(samoziejmé je mozné vytvorit pro tento dcel i
menu).

Na distribuéni disketé DiskMasteru je téZ néko-
lik ukdzkovych souborii pfikazovych oken.

4.9 Nahrada menu prikazovy-
mi okny

Prikazovymi okny mizZete nahrazovat i menu
DiskMasteru. Na distribuéni disketé je napfiklad
soubor "Archive.DM". Odstrarite z konfiguraéniho
souboru vSechny piikazy menu "Archive" a pfipojte
k menu ‘Tools" nésleduijici polozku:

AddMenu Tools,Archive,A,Batch S:Archive.DM

Zménény konfiguraéni soubor uloZte, ukonéete
DiskMaster a znovu ho spustte. Nebude jiz mit
Z4dné menu "Archive" a v menu "Tools" pribude
polozka "Archive’. y

Kdyz ji zvolite, objevi se nové piikazové okno,
jehoZ piikazy budou odpovidat polozkdm menu
*Archive".

ZdleZi ovSem jen na vds, zda déte prednost
menu nebo prikazovému oknu. Vyhodou menu je
to, Ze nezabiraji prostor na obrazovce a jejich
poloZky Ize volat i z kldvesnice (pokud nadefinujete
kldvesnicovy ekvivalent).

5. Requestery
DiskMasteru

Requestery DiskMasteru patfi k nejddileZitjsim
objektim pro ovldddni DiskMasteru. UmoZnuji
interaktivné zaddvat parametry prikaz(, aniz byste
se museli zabyvat jejich syntaxi.

5.1 Potvrzujici requester
DiskMasteru

Tento requester umoZiuje dodatecné
zabezpedeni potencidlné nebezpecnych piikazi
(napf. "Delete" nebo "Quit"). Tento requester
(otevirany prikazem "Confirm", viz kap. 7) obvykle
tvoii soucdst prikazovych fetézcl a uruje, zda
bude zbytek prikazového fetézce vykondn. Zde je
priklad:

Confirm "All files will be lost.";Delete %s

Nez budou vymazany zvolené soubory, objevi se
requester s hlaSenim "All files will be lost." (V3echny
soubory budou ztraceny). Zvolite-li v requesteru
gagdet "Continue”, bude zbytek pfikazového retézce
vykondn, soubory budou smazany. Pokud uZijete
gadget "Cancel’, bude operace zruSena a soubory
smazany nebudou.

Implicitni text gadgetd "Continue" a "Cancel" Ize
zménit tak, aby Iépe vyhovoval konkrétni situaci.
Napfiklad této:

Confirm "Are you sure want to quit?" Yes No;Quit

KdyZ je zadan pfikaz k ukonéeni DiskMasteru,
objevi se requester s dotazem "Are you sure want
to quit?" (Opravdu chcete skongit ?). V tomto pfi-
padé jsou gadgety “No" (Ne) a "Quit" (Skon¢it)
vhodnéj$i neZ implicitni “Continue" a "Cancel".

5.2 String requester
DiskMasteru

String requester DiskMasteru je pouZit vZdy,
kdyZ je potfeba zadat fetézec znakd (znakovou
masku, stavové bity, komentdf souboru, ndzev
souboru, atp.). KdyZ se requester otevre, je
zobrazeno hidSeni a string gadget, do néhoZ miiZete
vloZit text. (Casto string gadget jiz obsahuje implic-
itni text). Napfiklad pfikaz "Rename" otevie
requester s vyzvou "Enter a New Filename" (Zadej
novy nazev souboru). Ve string gadgetu je zobrazen
pidvodni ndzev zvoleného souboru, ktery mizete
editovat.

Requester kromé toho obsahuje jeSté ti dalSi
gadgety, které urCuji, co se bude s textem ddle
dit. Gadgetem “Continue" ode$lete zadany fetézec
volajicimu prikazu, gadget "Cancel" operaci zrusi. Je
zde v3ak jeSté jeden gadget - "Abort". Ten také rusi
operaci. Rozdil je v tom, jak se chovaji pfi pouziti
rekurzivniho prikazu. Rekurzivni pfikazy provedou
operaci na vech zvolenych souborech. UZijete-li
gadget “Cancel*, bude zruSena operace jen pro
jeden zvoleny soubor (ten, ktery byl pravé zpra-
covévan), zatimco gadget "Abort" operaci zrusi
lipng.

String requestery jsou otevirdny nékolika piikazy
(viz kap. 7), vétSinou je uZivatel nemize ovlivnit.
Existuji v8ak i vyjimky, napf. requester otevirany
pFikazem "ReqPattern* si miZete zkonfigurovat
sami - |ze zadat text vyzvy i v3ech tfi gadgeti (viz
téZ popis pfikazu "ReqPattern" v kap. 7).

5.3 Requester palety

Tento requester je otevirdn pfikazem "Color".
UmoZiiuje jednoduSe zménit barvy obrazovky
DiskMasteru. Requester palety obsahuije dva, Gtyfi
nebo osm registrl barev (barevnych obdéInikd v
horni ¢4sti okna requesteru). Barva ¢islo 0 je implic-
itné zvolena a mdzZete ji ihned editovat. Vedle reg-
istrii barev je zobrazen €iselny tidaj formdtu "X-XXX"
(X je Cislice). Prvni Eislice je ¢islo zvolené barvy,
zbylé tfi Cislice udévaji podil zakladnich barevnych
sloZek (RGB - Gervend, zelend a modrd) jako hexa-
decimdlini &islo z intervalu 0 aZ F. Registr barvy
zvolite tim, Ze levym tlacitkem my$i naklapnete
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prislusny obdélnik. Prvni &islice v tdaji vedle reg- |

istrll barev se zméni podle toho, ktery registr byl
zvolen. Ve spodni ¢asti okna requesteru jsou tfi hor-

izontdlni proporciondlni gadgety - "R", "G" a "B". |

Témi miZete ménit podil zdkladnich sloZek zvolené
barvy - ¢iselny tidaj se odpovidajicim zpisobem
zméni. Kazdy proporciondlni gadget miize nabyvat

16 riznych hodnot. Tyto gadgety uréuji novou |

barvu.

Zvolite-li v requesteru gadget "Cancel’, budou
nastaveny opét plivodni barvy a requester zmizi.
JestliZze zvolite gadget pro zavieni okna requesteru,

requester se zavie a DiskMaster bude mit nové |
barvy. Pokud v requesteru stisknete pravé tlaitko

my$i, barvy se v requesteru zméni tak, aby odpovi-
daly pravé pouzivanym barvdm Workbenche.

5.4 Requester pro konfiguraci
parametra tisku

Tento requester umoZiuje nastavit parametry

pro tisk bez voldni programu "Preferences”.
Implicitni hodnoty requesteru odpovidaiji aktuél-
nim parametriim Preferences. Zménite-li tyto hod-

noty, zlstanou zachovdny az do ukonceni !
DiskMasteru, pokud v8ak uloZite aktudlni konfigu- |
raci, budou pouzity i pfi ndsledném spusténi pro- |

gramu.
Requester obsahuje nésledujici gadgety:

File Header - Je-li aktivovdn, DiskMaster

vytiskne ndzev souboru na zaatku prvni stranky.
Page Numbers - Pokud ho aktivujete, bude

DiskMaster tisknout na za¢dtku kazdé stranky |

tisknout €islo stranky. Tato funkce Ucinkuje pouze
tehdy, jestlize hodnota “Lines/Page" je vétSi nez 0.

Left Margin - Nastavi levy okraj pro tisk (v pod-
tu sloupcii od okraje papiru). Zobrazovanou hod-

notu muiZete ménit Sipkami, v nichZ je uzaviena. |

Symbol ">>" hodnotu zvy$uje o jednitku, symbol-
em "<<" ji o jedniCku zmensite.

Right Margin - Nastavi pravy okraj pro tisk (jako |
pocet sloupcil od okraje papiru). Zobrazovanou |

hodnotu miiZete opét ménit Sipkami, v nichZ je
uzaviena. Symbol ">>" hodnotu zvySuje o jedniCku
, symbolem "<<" ji 0 jedniku zmensSite.

Lines/Page - tato hodnota ur€uje, kolik tex- !

tovych fadek bude vytisténo na strance, nez tiskdr-
na preskoCi perforaci papiru. Spolu s hodnotou
"Lines per Inch" takto miZete nastavit délku tiskové
stranky. Pokud vase tiskdrna md automaticky
podavaé volnych listii, anebo pokud nechcete
preskakovat perforaci, nastavte zde nulu. Také tuto
hodnotu miizete zvétSovat a zmenSovat smyboly
>>"a"<«<".

6/8 LPI - Tento gadget uréuje, zda bude tisknu-
to 6 nebo 8 fadek na jeden palec délky stranky. Tato
hodnota ovliviiuje vzdjemny odstup fadek.
Nastavite-li "LPI 6" bude na 11 palci dlouhém lis-
tu vyti§téno 66 radek textu, zatimco pfi hodnoté '8
LPI" 88 fadek. Tato hodnota se zméni vzdy, kdyz
gadget naklapnete levym tlagitkem my3i. Gadget se
prepind mezi hodnotami "6 LPI" a "8 LPI".

Pica/Elite/Fine - Tento gadget nastavuje jednu
ze tii standartnich hustot znaki na fadce. Hustota
"Pica" nastavuje 10 znaku na palec (asi 80 znak{i na
fadce standartni stranky). Hustota "Elite" nastavi 12
znaki na palec (pfiblizné 96 znaki na fédce stan-
dartni stranky) a hustota ‘Fine" sméstnd na jeden
palec 15 znak(i (120 znaki na fadce). Tyto husto-
ty se nastavuji opakovanym zvolenim gadgetu,
ktery se prepind mezi hodnotami ‘Pica’, “Elite" a
"Fine".

Draft/NLQ - Tento gadget urcuje kvalitu tisku.
Vétsina jehlickovych tiskdren méd dvé kvality.

AMIGH

Konceptni ("draft') kvalita produkuje méné kvalitni |

vystup, ale tisk je rychlej$i neZ pfi korespondencni
kvalité NLQ. NLQ sice produkuje vystup obdobny
kvalitnimu psacimu stroji, tiskne vSak pomaleji.

Na vétsiné 9jehlovych tiskren kvalita NLQ vyZadu- |

je pro jednu tiskovou fadku dva prichody tiskové
hlavy. Gadget funguije jako prepina€, prechdzi mezi
hednotami "Draft" a "NLO".

Gfx Density - Tento gadget nastavuje hustotu
grafického tisku. Je to ekvivalent gadgetu "Density"
v okné "Graphic 2' programu Preferences. MiiZete
zaddvat hodnoty z intervalu 1 az 7 (to je nejvy3si
hustota). Skutecnd hustota grafického tisku ovem
zavisi na konkrétni tiskarné a driveru. Hodnotu
muZete zvétSovat a zmenSovat symboly ">>" a "<<".

Command - Pod uvedenymi gadgety je przdny
string gadget, do néhoZ miiZete zadat vlastni pfikaz

pro tiskdrnu, ktery DiskMaster do tiskarny vySie na |

pocétku tiskové dlohy.
Done - Po zvoleni tohoto gadgetu budou nas-
taveny nové parametry a requester se zavie.

Cancel - Timto gadgetem requester zaviete a :

vSechny provedené zmény budou ignorovdny.

Pozndmka k tisku:

Jestlize je tisténa textova Fadka Sirsi neZ fadka
tiskdrny, bude text automaticky zalomen a zbytek
radky bude vytiStén na ndsledujici tiskové Fadce.
DiskMaster vSak nerozezndva pfi tisku slova (nemé
Zadny "word wrapping") a tak se miZe stat, Ze slo-
vo bude rozdéleno uprostied.

5.5 Requester pro formatovani

mechanika "DFQ:". VZdy, kdyZ tento gadget naklap-
nete my$Si, prepne se na ndsledujici mechaniku.
Takio mlZete nastavit kteroukoli ze Etyf mechanik
(pokud je ovSem méte).

KdyzZ zvolite zdrojovou mechaniku, miiZete nas-
tavit cilové mechaniky. To jscu gadgety "DFO:",
"DF1:", "DF2:" a "DF3." uprostied requesteru. Mate-
li jen jednu mechaniku, je k dispozici jen mechani-
ka 'DFQ:", Mate-li vSak vic mechanik, mizete je
v8echny nastavit jako cilové mechaniky (mate-li
tedy Ctyfi mechaniky, miiZete soutasné vytvofit
aZ Gtyfi kopie). Zvolené gadgety jsou zvyraznény.

Gadget "Multi Copy" umoziiuje nacist obsah
diskety do pameéti, z niZ ji pak muZete na cilové
diskety zapsat vicekrdt bez opakovaného &teni zdro-
jové diskety. Také v tomto piipadé je mozZno nastavit
v8echny mechaniky jako cilové. Tato operace ovsem
vyZaduje dostatek paméti (musite mit alespoii 1 MB
RAM), pokud tolik paméti nemédte, bude tento gad-
get vypojen.

Béhem kopirovani jsou na titu!ni liSté obrazovky
vypisovany informace a hlaSeni o pribéhu operace.

Kopirovani spustite gadgetem "GO, gadget

| "Cancel" operaci zrusi.

6. ProhliZet soubori
Prohlize¢ soubor( DiskMasteru umoZziiuje zobra-

| zovat textové a binarni soubory (jako hexadec-

imalni vypisy). Obsah souboru je zobrazen na
zvlastni obrazovce, coZ miize byt normdlni obra-

| zovka, obrazovka v reZzimu Interlace nebo poloviéni

Tento requesier umoziiuje zformatovat nebo |
vymazat aZ ¢tyfi diskety soucasné (pokud ovSem
mite tyfi disketové mechaniky). Ctyfi gadgety na

levém okraji okna requesteru oznagené jako "DFO0:",
"DF1.", "DF2:" a "DF3:" pfedstavuji jednotlivé
mechaniky. Chcete-li zvolit nékterou mechaniku,
naklapnéte pfislu$ny gadget levym tlacitkem mysi.

Zvolené gadgety jsou zvyraznény. Mate-li vice |
mechanik, mizete soutasné zformatovat vice

disket.

Vedle téchto étyF gadgetii jsou Styfi string gad- |
gety, do nichZ se zaddva ndzev zformdtované |

diskety. Implicitni nazev je "Empty", vy ovem
mizZete zadat jakékoli jiné jméno.

Priihéh formatovéni Ize ovlivnit tfemi dalSimi
gadgety:

Quick - DiskMaster neprovede UpIné forma-
tovdni, bude pouze vymazan hlavni adresdr diskety
a disketa bude opatiena zadanym nazvem. To Ize

obrazovka v reZimu interlace. Typ obrazovky je
uréen pfikazem "Read". Pfikaz

Read %s

otevie normalni obrazovku.

Read %s Lace

Tento piikaz otevie obrazovku v rezimu Interlace.
A ndsledujici pfikaz otevie polovicni obrazovku v
rezimu Interlace:

Read %s Half

Soubor miZe byt zobrazovan jako text nebo
jako hexadecimalni vypis (tak lze zobrazit bindrni
soubory). Hexadecimalni vypis je uspofddan do
Sesti sloupcti - v prvnim je hexadecimdlné udén off-
set prvniho znaku prvni fadky vypisu. Dal$i Etyfi
sloupce obsahuiji viastni hexadecimaini vypis (kazdy

. sloupec je jedno dlouhé slovo, cely fadek obsahu-

udeélat pouze s jiz formatovanou disketou, proces je |
ovSem velmi rychly. Pokud vSak na disketé byly |
i takto:
Verify - DiskMaster bude kontrolovat kazdou |

néjakeé softwarové chyby, nebudou odstranény.

nové naformatovanou stopu. Tato funkce funguje
pouze tehdy, kdyZ je provadéno dpiné formdtovani.
Je-li zapnut gadget "Quick’, verifikace neprobéhne.

Install - DiskMaster na disketu nainstaluje stan-
dartni boot vblok, takzZe ji bude mozno pouzit ke
startu systému.

5.6 Requester pro kopirovani
disket

Tento requester umoZiiuje zadavat parametry
pro kopirovani disket. DiskMaster dokédZe pro
kopirovani vyuzit az ¢tyfi disketové mechaniky
soucasné a je rovnéZ schopen jednu disketu
zkopirovat vicekrat, aniz by bylo nutné ji znovu
nacitat.

Requester obsahuje celkem osm gadgetd.
V pravém hornim rohu requesteru je gadget, jimz
se urcuje zdrojova mechanika. Implicitné to je

je 16 bytd). Posledni sloupec obsahuje ASCII ekvi-
valent hexadecimalniho vypisu. Netistitelné znaky
jsou zobrazovany jako inverzni znaky.

Vypis v hexadecimdlnim formétu zapnete v
piikazu "Read" kli¢ovym slovem HEX, napfiklad

Read %s Lace Hex
Tento prikaz otevie obrazovku v reZimu Interlace
a zobrazi v ni hexadecimaini vypis.

6.1 Posuv textu

Kdy?Z je soubor naéten, DiskMaster zobrazi na
obrazovce prohlizege prvni strénku. Rédky nejsou
zalamovany, pokud nelze fadku na vaSem monitoru
zobrazit celou, mlZete cely text posunout kldvesou
"kurzor vpravo" o osm sloupcd doprava. Podobné
Ize cely text vratit zpét o osm sloupcl doleva
stiskem klavesy “kurzor vlevo".

Horizontdlni posun textu se ¢asto hodi, ver-
tiklni posun je ovéem zcela nezbytny. Tady nabizi
DiskMaster dvé moZnosti. Text je moZno posouvat
bud po skocich, nebo plynulym posuvem. Mezi
témito dvéma médy posuvu miZete prepinat
stiskem mezerniku nebo levého tlaitka mysi.
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Je-li zapnut plynuly posuv, mlizete ho zastavit
tim, Ze pfesunete ukazatel my3i nad stfed obra-
2ovky. KdyZ pak ukazatelem pohnete nahoru nebo
dolli, zaCne se text posouvat ve sméru pohybu
ukazatele my$i. Pokud se od stfedu obrazovky
posunete jen na kratkou vzdélenost, bude posuv
pomaly, jestlize se pfibliZite k okraji obrazovky,
bude se text posouvat rychle.

Text miZete rovnéZ posouvat nasledujicimi
kldvesami:

Mezernik - prepind mezi mddy posuvu

Kurzor vlevo - horizontéIni posun textu vlevo
(klavesa 4 num. bloku)

Kurzor vpravo - horizontdlni posun textu vpravo
(kldvesa 6 num. bloku)

Kurzor vzhiiru - vertikaini posun textu o fadku
vzhiiru (kldvesa 8 num. bloku)

Kurzor dolii - vertikdIni posun textu o fadku
dold (kldvesa 2 num. bloku)

Shift + kurzor nahoru - posun o stranku vzhiru
(PgUp)

Shift + kurzor dolil - posun o stranku dold
(PgDn)

T - skok na zadatek souboru (Home)

(End) - skok na konec souboru

6.2 Vyhledavani textu

Prohlize¢ souborti také umoZziiuje vyhledat urcité
slovo nebo fetézec. Stisknete-li kldvesu “S", otevie
se requester, do néhoZ miZete zadat hledany
fetézec. Requester ma dva gadgety: "Search’,
kterym spustite hleddni a "Cancel’, ktery celou
operaci zrusi.

Je-li zadany fetézec nalezen, DiskMaster zobrazi
isek souboru, kde se nachdzi a vSechny vyskyty
fetdzce jsou zvyraznény. Stisknete-li kldvesu ‘C",
bude zobrazen dalSi isek souboru, kde se fetézec
vyskytuje. To Ize opakovat, dokud nedosdhnete
konce souboru.

Requester umoziiuje pouzit i znakovou masku
(znak "?" pro jeden libovolny znak a znak "*" pro
libovolny pocet libovolnych znaki). Pokud je zobra-
zovéan hexadecimélni vypis, je moZno vyhledat urci-
tou hexadecimalini hodnotu, pokud pred fetézec
vloZite znak "$".

KdyZ je prohlizen text, jsou ostatni funkce
DiskMasteru blokovany, dokud prohlize¢ nevyp-
nete. To Ize udélat gadgetem na listé obrazovky
prohlizece, nebo stiskem klavesy "Q", Esc, Return
nebo Enter. Obrazovka prohliZege je pak zaviena a
odstranéna z paméti.

7. Prikazy
DiskMasteru/ARexxu

Tato kapitola obsahuje popis vSech pfikazl
DiskMasteru a ARexxu. V8echny piikazy
DiskMasteru Ize vykonat prostrednictvim ARexxu.
DiskMaster je samoziejmé prikazy schopen inter-
pretovat sdm, existuje v8ak nékolik pfikazd, které Ize
provést jen pomoci ARexxu. Adresa ARexx portu
DiskMasteru je "DM". KaZda dalSi spusténa kopie
DiskMasteru bude mit port "DMX’, kde "x" je islo 2,
3, ... (podle toho o kolikdtou kopii se jednd). Také
pro knihovnu “ScreenShare.library" ma DiskMaster
jméno "DM".

V nésledujicim popisu syntaxe prikazii oznacu-
ji $picaté zdvorky ("<>") povinné argumenty, argu-
- menty uzaviené v hranatych zévorkach "([]") jsou
volitelné.

|

AMICN

AddAutoCmd

Funkce:

Pridd k seznamu autopfikazii novy autopfikaz.
KdyZ naklapnete soubor dvakrat levym tlagitkem
mysi, DiskMaster zjisti typ souboru tim, Ze porovna
prvni byty souboru se seznamem znamych vzord.
Pokud byty odpovidaji nékterému vzoru, bude na
souboru vykondn odpovidajici autopfikaz.

Syntaxe:

AddAutoCmd [vzor,piikazovy_Fetézec]

Argumenty:

vzor - Vzor, ktery bude porovndn s prvnimi byty
souboru a podle néhoZz bude uréeno, zda na
souboru bude vykondn autopfikaz. Ve vzoru lze
uzit znaku "?", ktery odpovida jednomu libovolnému
znaku. Ridici znaky se uvozuji znakem "A*. Namisto
vzoru miiZete uzit dvou specidlnich pfiznakd - TEXT
a DEFAULT. Autopfikaz s pfiznakem TEXT bude
vykondn, jestlize soubor neodpovidd Zddnému
vzoru a je-li to textovy soubor. Piikaz s pfiznakem
DEFAULT je vykondn, pokud soubor neodpovidd
Zadnému vzoru. Pfikazy uZivajici pfiznaky TEXT a
DEFAULT by mély byt umistény na konci seznamu
autoprikazil.

piikazovy_fetézec - Pfikaz, ktery bude vykondn,
jestlize soubor odpovida vzoru. Pokud je pfikaz
zaddn bez argumentd, objevi se requester vyZadu-
jici zadani argumentd.

Priklad:

AddAutoCmd FORM????ILBM,ShowPic %s

Po dvojitém naklapnuti souboru DiskMaster
precte jeho nékolik prvnich byt a porovnd je se
vzorem "‘FORM??2?ILBM", coZ je vzor pro IFF ILBM
obrazky. Jestlize soubor vzoru odpovidd, bude
vykonan pfikaz "ShowPic %s".

AddCmd

Funkce:

Pripoji pfikaz k aktudInimu pfikazovému oknu.
Syntaxe:

AddCmd [titul ## pfikazovy_fetézec]

Argumenty:

titul - Ndzev, pod nimZ se pfikaz objevi v pfika-
zovém okné.

## - Dvojciferné G&islo uréujici barvu pozadi a
poptedi nazvu piikazu. Cisla odpovidajf registriim
palety barev DiskMasteru.

piikazovy_rfetézec - Prikaz (pfikazy) DiskMasteru,
ktery bude aktivovéan po zvoleni pfikazu.

Priklad:

AddCmd SYS:Libs,12,NewDir SYS:Libs

Pfipoji k aktudinimu pfikazovému oknu pfikaz
"SYS:Libs", ktery po aktivaci zobrazi v aktudlnim
zobrazovacim okné adresar "SYS:Libs". Text
"SYS:Libs" bude zobrazen s pozadim v barvé &islo
2 a s popedim v barvé ¢islo 1.

AddMenuCmd

Funkce:

Pfipoji k aktudinimu systému menu novy titul
menu nebo novou polozku.

Syntaxe:

AddMenuCmd [nézev_menu,titul kldvesa,prika-
zovy_fetézec]

Argumenty:

ndzev_menu - Titul menu, k némuZ chcete pfipo-
jit novou poloZku, nebo novy titul menu pro zada-
vanou polozku.

titul - Ndzev poloZzky menu, ktera bude volat
zadany pfikaz.

kldvesa - Jeden tistitelny znak, ktery v kombinaci
s pravou Amiga klavesou umozni polozku vyvolat z
kidvesnice. Nejsou rozliSovdna mald a velkéd pis-
mena. Zvldstni znaky jako "&" nebo '@" oviem
budou vyZadovat soucasny stisk kldvesy Shift nebo
Alt, mé-li byt pfikaz vyvolan.

prikazovy_rfetézec - Prikaz (pffikazy) DiskMasteru,
ktery bude aktivovan po zvoleni poloZky.

Priklad:

AddMenuCmd Project, DiskCopy,D,DiskCopy
DFO0: DF1:

pokracovani na str. 13
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3D Raytracing
na pocitacich
AMIGA

Tak tedy nejdilezitéjSi idaje
0 3D modelovani jsme probrali
v pfedchozim &isle (Amiga News
3/94 -red-).

Nyni bych presel k riznym zvy-
klostem u 3D programi a nako-
nec Vs sezndmim s dostupnymi
3D modelovacimi programy.

1) Prakticka ¢ast série €lanku:
Zkuste si nejdfive nahrat néjaky
jednoduchy objekt vytvoreny vy-
robcem.
1: Jednim z nejhlavnéjSich fakto-
ri je velikost (SIZE). Vzhledem
k tomu, Ze téleso nebo objekt je

v programu zadan vektorové, neni |

pro néj zase tak velky problém zvét-
Sovat &i zmenSovat, aniz by byla
ztracena néjaka informace o ob-
jektu. Samoziejmé, Ze kazdy pro-
gram vadm zménu velikosti nabidne
jinak (pomoci dotaznikd, jednodu-
chého vykresleni nebo obojiho).
V dotazniku se dopini hodnota
o kolikrat se ma dany objekt zvétsit
(Cislo v&tsi 1) nebo zmensit (Eislo
mensi 1). ZvétSovat a zmen3ovat
jde samoziejmé ve vSech trech
osdch najednou nebo jednotlé atd.

2: Poté co jste si vytvorili néjaky
objekt a zmenSili ho &i zvétsili, tu
nastane otdzka, jak ho posunout.
Pochopitelng, Ze tuto nejprimitiv-
n&j8i funkci ma kazdy 3D program.
Skryvd se za slovem MOVE. Je to
podobné jako u pFipadu zvétSové-
ni, zmen3ovani. Program vdm na-
bidne dotaznik nebo jednoduché
vykresleni a nebo oboji. V dotazni-
ku se dopini na jaké soufadnice se
dany objekt md posunout.

3: Kdyz uz jste si umistili néjaky
objekt na obrazovku, chceme ho
natoCit. Tuto funkci ndm nabidne
ROTATE. Ov3em zde musite uz
presné nadefinovat kolem jaké osy
se ma dany objekt otdcet. U rotace
plati totéZ s dotazniky jako u vy3e
uvedenych, ale zde zad4vate, jak
mé objekt vypadat po rotaci, tedy
zadavate hodnoty u vSech tfech os.

4: Dal$i s Cim se setkdte
u 3D programd je tzv zooming. Je
to pfiblizovani a vzdalovani vagi
pohledu. Programy vdm nabizeji

dveé funkce. ZOOM IN - priblizové-
ni a ZOOM OUT - vzdalovani. Pro-
gram vdm nabidne pribliZeni nebo
vzddleni po uréitych krocich nebo
pfimé nastaveni zoom faktoru.

5: Takeé zapindni ¢i vypindni gri-
did (pomocné miizky) je mozné na-
jit u vSech 3D program. Tyto gridy
ndm pomahaji Iépe se orientovat.
Pomoci funkce SNAP TO GRID
umozni posunuti objektu do dané
polohy na mfiZce odstupfiované
po uritych krocich.

6: Je pochopitelné, Ze mizZete
provadét s objekty jiz zndmé funkce
typu COPY (zkopirovéni objektu do

2) 3D modelovaci programy:
Tak tedy zcela nejrozsitenéjsi
a myslim také nejznaméjsi, je pro-
gram IMAGINE od firmy Impulse.
Mél jsem moZnost pracovat s ver-
zemi 1.0, 2.0, 2.9 a 3.0. Samoziej-
mé, Ze nejnovéjSi je Imagine 3.0,
ktery oproti verzi 1.0 je velice zdo-
konaleny ve vypoletnich algorit-
mech a také upraveny pro uZivatele
AA &ipl a Opal Visionu. Imagine
je postaven na bazi polygond,
a proto ma rychlé vypodty (o tom
co je to polygon jsme jiZ psali). M4

velikou pisobnost ve vytvafeni nej- |

rozmanitéjSich tvari, povrchd atd.

clipboardu), CUT (pfesun objektu
do clipboardu), PASTE (vioZeni ob-
jektu z clipboardu) a DELETE (sma-
zani objektu).

7: UrGité nejhlavnéjsi funkci je
nastaveni atributil. Zde zvolite jmé-
no objektu, barvu, jak mé byt objekt
odrazivy, do jaké miry prihledny,
tvrdost, téZkost, specifickd svitivost,
index lomu svétla, zplisob nakresle-
ni (zakulacovéni rohd, svétlost ob-
jektu a pod.), a také nastaveni
povrchii (textury, brushe a pod.).

8: U nékterych 3D programi je
mozné vybrat jednotlivé hrany a ty
potom nastavit tak, aby je program
nezaobloval. Tato funkce se nazyvd
MAKE SHARK EDGES.

9: Klasickd véc, typickd pro
3D programy, je riizné protahova-
ni, zuZovani, prohybdni, sekdni, ale
také rotovéni kolem osy (tfeba pro
tvorbu sklenice) nebo vinéni.

10: Kdo se vénuje animaci, jisté
uvita nastaveni tzv. kii¢ovych poloh
objektu, a ostatni polohy vypogita-
vd program sam.

Jeho ovlddani je velice jednodu-
ché, protoZe jednotlivé prvky
3D modelovani jsou rozdéleny do
editorl uréitych vlastnosti napf.
Forms editor na tvorbu objektd.
Patfi mezi isp&8né animaéni pro-
gramy, i kdyZ by se v animacni
Césti tohoto programu ur¢ité dalo
néco vylepsit.

Po Imagine nastupuje program
Real 3D. Tento program se v pri-
béhu &asu hodné zménil. Ve verzi
2.0 jsme se mohli setkat pouze
s pevné nadefi-
novanymi objek-
ty (koule, kvédr,
jehlan), vypotty
byly piili§ poma-
16, av8ak vysledek
byl vii€i Imagine
lep$i z divodu
vypodetnich mo-
duld pro jednotli-
vé materidly.

Poté, co na
trh pfisla verze
2.0, bylo toto

omezeni odstranéno a navic pro-
gram byl kompletn& pfedéldn do
profesiondiniho tvaru. PouZiti B-
Splin uZ je samoziejmost a plnd
podpora multitaskingu urcité us-
pokoji nejednoho animétora. Pravé
pouZitim B-Splind je moZné vytvo-
fit velice rediné objekty. VypoCetni
rychlost se zvy$ila, ale kvalita vys-
tupu byla zachovdna. Zde se popr-
vé zminim o implementovaném
fraktdlovém generatoru krajiny
a hlavng generatoru STROMU, kte-
ry opravdu stoji za to.

Pfedem bych chtél odradit za-
¢atecniky, nebot Real 3DV2 je
opravdu profesiondini produkt a tu-
diz je velice tézké s timto komplex-
nim 3D programem pracovat, ale
zase kdo se nauci s timto progra-
mem zachdzet, tak se mu oteviraji
dvefe do neuvéfitelného svéta
3D fantazie a reality. Jako animéto-
rovi se mi zda lep8i program Ima-
gine, ale vechno zavisi na zvyku.

Déle se mi do ruky dostal pro-
gram Maxon Cinema 4D. Tento
program v8ak nemd takové kvality,
jako jiz zmifiované programy. Neni
tak komfortni a také editace objek-
ti za moc nestoji. Snad za zminku
by stél generator fraktilovych kra-
jin, které jsou opravdu velice p&kné.
Raytracer v tomto programu je zce-
la oddélen, a proto pro kaZdé ren-
derovani se musi nahrat, a nebo
samostatné spustit s moznosti vy-
béru scény. Nevim, ale tomuto pro-
gramu jsem na chuf nepfisel.

V pii3tim Cisle bude:

Dokonéenf struéné charkateristiky
3D programd.

Prvni kroky k praktickému

3D modelovéni.

-Wintersoft-
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Pravodce

AMIGN

programovanim Amigy

V tomto éisle zacind seridl uréeny predevsim zajemeiim o tvorbu viastnich programi pro Amigu. Vysvétlujici tex-
ty jsou omezeny na minimum, aby se do vyhrazeného prostoru vmésinalo co moZno nejvétsi mnoZstvi informa-
ci. Predpokiadem pro pochopeni textu je zakladni znalost programavani. V pripadé, Ze se nepodafrilo nalézt
odpovidajici Gesky ekvivalent odborného anglického terminu, byl zachovan pidvodni anglicky termin, ovSem s ée-
skym skloriovdnim (napr. gadget). Vsechny piiklady v tomto seridlu jsou napsany v ,,Cécku”, prip. v asembleru.

Tvorba programu

Pokud jste se rozhodli psat programy pro |

Amigu, budete potfebovat:

1. Dokumentaci, kde jsou popsdny systé- |
mové funkce, které hodléte volat (zékladem by |

mohl byt tento seridl).

2. Dokumentaci k jazyku, ve kterém bude- ‘

te programovat.

definovdny struktury a hodnoty dileZité pro
volani systémovych rutin). Na tyto soubory
m4d autorska prava Commodore-Amiga a jsou
zpravidla soucdasti dodavky pfislu§ného pie-
kladace.

4. Asembler nebo peklada¢ zvoleného jazyka.

5. Linker a linkovaci knihovny obsahujici
funkce a definice riznych systémovych kon-
stant.

Viastni postup tvorby progra-
mu se sklada ze cty¥ kroku:

1. VloZeni zdrojového kddu programu do
Amigy pomoci vhodného textového editoru.

2. PreloZeni programu.

3. Linkovéni programu (k programu se pfi-
linkuje pfipadny inicializani kéd a ty Casti
linkovacich knihoven, na néZ jsou v programu
odkazy).

4. A zbyva spustit vytvofeny program a po-
zorovat vysledek ...

POZOR! Nezapomeiite véas zalohovat.

Knihovny

JiZ vySe jsme narazili na pojem knihovna
funkci. Co to viastné je? Mnoho specidlnich
funkci uz za nds nékdo napsal. Tyto funkce
jsou uchovavany v tzv. knihovnach. U Amigy
se setkdme se dvéma druhy takovychto kni-
hoven: linkovaci knihovny a sdilené knihovny.

Linkovaci knihovny

Linkovaci knihovny jsou soubory exter-
nich funkci, které se mohou stat Casti progra-
mu. Ve fazi linkovani programu je kod kazdé
knihovni funkce, kterou v programu pouZije-
me, pfiddn ke kddu programu.

Ptikladem linkovaci knihovny je knihovna
amiga.lib, ktera poskytuje sadu standartnich
funkci, napf. printf, atoi, Beginl0. Mnoho
z téchto funkci v8ak byva nahrazeno funkce-
mi z linkovacich knihoven pfisluSného pfekla-
dage (napf. z knihovny lc.lib u pfekladade

Lattice G, sc.lib u pfekladace SAS C nebo
c.lib u prekladate Manx C). Linkovaci kni-

hovny byvaji popsany v manudlu konkrétniho |
prekladaCe. Témito knihovnami se nebudeme |

ddle zabyvat.

Sdilené knihovny
Tyto knihovny jsou, jak napovida ndzev,

3. Include soubory (soubory v nich jsou | sdileny v3emi programy. Pokud pouZijeme

| funkci sdilené knihovny, jeji kod se nestane
| Gasti programu, jak tomu bylo u linkovacich
| knihoven. Funkce sdilenych knihoven jsou

umistény v pameéti a jsou dostupné kterému-

| koli programu, sta€i pfisluSnou knihovnu ote-
| viit (viz niZze) a danou funkci zavolat

s poZzadovanymi parametry. Budeme-li v na-

sledujicim textu hovofit o knihovné, bude- |

me tim ménit sdilenou knihovnu (nebude-li
uvedeno jinak).

Prace s knihovnami

NeZ pouZijeme néjakou funkci z jakékoli
knihovny, musime nejprve tuto knihovnu ote-
viit. Jedinou vyjimkou z tohoto pravidla je
knihovna exec.library, kterd je vidy oteviena

Funkce OpenLibrary vraci v pfipadé aspés-
ného otevieni ukazatel na strukturu knihovny.
Pokud oviem nelze knihovnu oteviit (napf.
verze knihovny je niz$i nez poZadujeme) vra-
ti ndm tato funkce nulovy ukazatel.

Po tspéSném otevieni knihovny mizeme
volat kteroukoli funkci obsazenou v této kni-
hovné.

Pred ukonéenim programu nesmime zapo-
menout zavfit vSechny knihovny, které jsme
otevreli. Zavieni provedeme zavoldnim funkce
CloseLibrary s jedinym argumentem: ukaza-
telem na strukturu knihovny (tento ukazatel
vratila funkce OpenLibrary).

VZdy bychom méli zavfit knihovnu, kterou
otevieme a uZ ji dale nebudeme potfebovat.
Podobné pravidlo bychom méli dodrZovat
i pro pamét, kterou si alokujeme ¢i ostatni
prostredky, které si vyzadame od systému.
Pamatujme, Ze Amiga je multitaskovy potitad
a v8e co takto zablokujeme bude nedostupné

| ostatnim program(im.

automaticky. Pozn. pokud pfilinkujeme inici- |
alizaéni kd (u pFekladace SAS/Lattice C jeto |
soubor c.0), bude oteviena automaticky i kni- |
| notlivé knihovny shrnuta v Tabulce 2.

Otevieni knihovny Ize provést funkci |
OpenLibrary, kterd se nachdzi v knihovné |

hovna dos.library.

exec.library. Tato funkce vyZaduje dva vstup-

ni argumenty: jméno knihovny (Tabulka 2) |
a verzi knihovny (Tabulka 1). Knihovna bude |

oteviena, pokud verze dostupné knihovny je
alespoii rovna pozadované verzi.

Tabulka 1. Verze systému

Knihovny a C

Pfi programovani v C plati zdsada, 7e uka-
zatel na knihovnu, ktery vrati funkce OpenLi-
brary, musime pfifadit globdini proméné
s ur€itym jménem. Tato jména jsou pro jed-

Knihovny a asembler

Princip prace s knihovnami v asembleru je
stejny jako v C. Nejdfive musime otevfit kni-
hovnu a pak mizZeme volat nékterou jeji
funkci. Pro kteroukoli knihovnu kromé exec.li-
brary ziskdme ukazatel na strukturu knihovny
pomoci funkce OpenLibrary. Ukazatel na kni-
hovnu exec.library je uloZen na
adrese 4 ($00000004).

Pfi volani funkce se parametry
podle ur€itych pravidel pfeddvaji

Cislo verze OS

verze

0 kterdkoli verze

30 0S 1.0

31 NTSC OS 1.1

32 PALOS 1.1

33 OS 1.2 (nejstar$i dosud podporovand verze)
34 0S 1.3

35 specidln{ verze podporujici monitor A2024
36 OS 2.0 (stard verze)

37 OS 2.04 (pouzivand verze)

38 0§ 2.1

39 0§ 3.0

v registrech procesoru. Tato pra-
vidla Ize zhruba shrnout takto:
Registry A0 aZ A5 se pouZivaji
po fadé pro vSechny ukazatele
a adresy, pocinaje od levého argu-
mentu; datové parametry se pre-
davaji obdobné pomoci datovych
registrd DO az D7. Tato pravidla
jsou diisledné dodrZena pouze pro
intuition.library, pfeddvani para-
metr pro nékteré funkce ostat-
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Tabulka 2: Knihovny, pfedepsané ndzvy ukazatel( a nejstarsi dostupné verze:

Jméno knihovny Nszev ukazatele Verze
amigaguide.library AmigaGuideBase 39
asl.library AslBase 36
bullet.library BulletBase 39
commodities.library CxBase 36
datatypes.library DataTypesBase 39
diskfont.library DiskfontBase 33
dos.library DOSBase 33
exec.library SysBase 33
expansion.library ExpansionBase 33
gadtools.library GadToolsBase 36
graphics.library GfxBase 33
icon.library IconBase 33
iffparse.library IFFParseBase 36
intuition.library IntuitionBase 33
keymap library KeymapBase 33
layers.library LayersBase 33
locale.library LocaleBase 39
mathffp.library MathBase 33
mathieeedoubbas.library MathleeeDoubBasBase 33
mathieeedoubtrans.library MathleeeDoubTransBase 33
mathieeesingbas.library MathleeeSingBasBase 33
mathieeesingtrans.library MathleeeSingTransBase 33
mathtrans.library MathTransBase 33
rexxsyslib.library RexxSysBase 36
translator.library TranslatorBase 33
utility library UtilityBase 36
workbench. library ‘WorkbenchBase 33

nich knihoven se miZze od téchto pravidel Ii-

|
|

§it. Je proto vZdy lepSi se o zpdsobu preddva- |
i funkci zménén. Ndvratova hodnota funkce je

ni parametri presveédcit,

Zvlastni postaveni md registr A6. Ukazatel
na strukturu knihovny, jejiz funkci volime, je
vzdy umistén pravé v tomto registru.
Priklad C1.

Funkce pouZivaji registry DO, D1, A0 a
A1 jako pracovni, jejich obsah tedy mize byt

vZdy uloZena v registru DO (nékteré funkce
modifikuji i urCité datové struktury).
Drm-

Priklad A1.

struct Library *OpenLibrary();

void CloseLibrary();

void DisplayBeep();

struct IntuitionBase *IntuitionBase;

int main()

{IntuitionBase=(struct IntuitionBase*)
OpenLibrary(,,intuition.libra-
ry*,33);

if (IntuitionBase) /* test zda byla kni-
hovna ispéSné oteviena */
{/* knihovna \ispé¥né oteviena */
/* zde miiZeme zavolat libovolnou
funkci knihovny intuition.library */
DisplayBeep(OL);

_AbsExecBase EQU 4 ;ukazatel na kni-
hovnu exec

XREF _LVO OpenLibrary ;ofsety jednot-
livych funkci

XREF _LVO CloseLibrary

XREF _LVO DisplayBeep

move.l _AbsExecBase,a6 ;ukazatel na
knihovnu exec do a6

lea.] JmenoKnihovny(pc),al ;ukazatel na fetézec
moveq #33,d0 ;potiebna verze knihovny
jsr _LVO OpenLibrary(a6) ;otevieni knihovny
tst.1 dO

bne.s otevieno

moveq #20,d0 ;nebylo uspéS$né provedeno
rts

CloseLibrary(IntuitionBase);/* uZ otevieno
tuto knihovnu nebudeme potfebo- move.l d0,a6 ;ukazatel na intuition
vat */ suba.l a0,a0 ;0 do a0
} jsr _LVO DisplayBeep(a6) ;volani funkce
e move.l a6,al ;ukazatel na intuition do al

{/* knihovnu nelze otevfit -> chybo-
vé ukoncen{ programu */
exit(20); /* tato funkce je soucdsti
linkovaci knihovny */

move.l _AbsExecBase,a6 ;ukazatel na exec
jst _LVO CloseLibrary(a6) ;zavieni kni-
hovny intuition

moveq #0,d0 ;nastaveni nédvratové hodnoty
ts

} JménoKnihovny:
return 0; dc.b ,intuition.library*,0
} END

...pokracovani ze strany 10...

Pfipoji k menu "Project’ polozku “DiskCopy",
kterou mizete aktivovat i kombinaci Amiga + "D".
Po aktivaci zkopiruje obsah diskety z mechaniky
‘DF0:" na disketu v mechanice "DF1:".

Pozndmka: V pfikazovych souborech podstatné
zvysite rychlost, jestliZe pripojite nové polozky
pred otevienim oken.

Archive

Funkce:

Tento piikaz umoZiiuje pouZit nékolik zvolenych
zdrojovych soubori najednou pro jeden piikaz. To
se hodi pro voldni archivaénich programi, kdyz
pfidavaji k archivu nové soubory.

Syntaxe:

Archive (archivaéni_pfikaz)

Argumenty

archivacni_prikaz - externi archivani piikaz s
argumenty pro pfipojeni soubori k archivu.

Priklad:

Archive "Lharc <* -ra"

Otevie requester s dotazem na nézev archivu a
pak k existujicimu archivu pfipoji nové soubory, pfi-
padné vytvofi novy archiv.

BarFormat

Funkce:

Ur€uje jaké informace a v jakém pofadi budou
zobrazeny na titulni li§té obrazovky DiskMasteru
(pfipadné obrazovky Workbenche).

Syntaxe:

BarFormat
[text] [%C][%F]1[%P][%T][%D][%M][%Y][%W]

Argumenty:

text - Libovolny text, ktery bude zobrazen na
titulni liSte.

%G - Numerickd hodnota uddvajici kapacitu vol-
né paméti CHIP RAM.

%F - Numericka hodnota udévajici kapacitu vol-
né paméti FAST RAM.

%P - Numerickd hodnota udavajici celkovou
kapacitu volné paméti.

%T - Zobrazi aktudini ¢as.

%D - Zobrazi aktudlni datum.

%M - Zobrazi aktudini mésic (jako anglickou
zkratku).

%Y - Zobrazi aktudini rok.

%W - Zobrazi aktudini den tydne (jako anglick-
ou zkratku).

Priklad:

BarFormat DiskMaster 2.0 %M %D, %Y %P
Bytes Available %T

Na titulni li$t& bude zobrazen text a systémové
lidaje, které mohou vypadat napfiklad takto:

DiskMaster 2.0 Apr 20,91 5905880 Bytes
Available 1:54PM

Batch

Funkce:

Vykona piikazovy soubor DiskMasteru.

Syntaxe:

Batch (soubor)

Argumenty:

soubor - Nézev pfikazového souboru
DiskMasteru, ktery mé byt vykondn. Lze uZit téZ
symbolu "%s", ¢imZ uréite, Ze budou vykondny
véechny zvolené soubory zdrojového okna.

Priklad:

Batch %s

Vykond vSechny zvolené soubory zdrojového
okna.

...pokraCovdni pristé
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Software 2000

Némecky softwarovy gigant po-
kraduje v tvorbé adventure na mo-
tivy populdrnich roman( Karla
Maye a jeho dal$im titulem z této
série je hra DURCH DER WUSTE
(Pousti), odehrévajici se, jak ndzev
napovida, v Severni Africe. Ve hie
budete muset jako Kara ben Nem-
si projit za pomoci svého pfitele
HadZi Halefa Omara ben HadZi ...
¢tyfmi na sebe navazujicimi dob-
rodruzstvimi, mezi nimiz nebude
chybét boj proti pirat(im ¢i Halefo-
va svatba. DalSim produktem je
opét adventure, tentokrat se jednd
0 nepfimé pokracova ni hry HEX-
UMA s ndzvem CAVEWORLD. Hra
ma byt provedena ve vyborné gra-
fice (zvefejnéné obrazky to po-
tvrzuiji) se spoustou animaci a jak
je v posledni dobg& zvykem, kom-
pletné oviddand mysi.

Lucas Arts

Lucas Arts ziejmé méni v po-
sledni dobé svou obchodni politi-
ku, nebot poté co kdysi prohldsily,
Ze kongi s vyrobou her pro Amigu,
pfipravuji nyni (podle ndm do-
stupnych zdrojii) Amiga verzi své
dnes jiz star§i hry DAY OF THE
TENTACLE (MANIAC MANSION
1), zatim pouze pro A1200. Pro
CD32 chystaji na PC tispésny po-
¢itatovy prepis hvézdnych valek
s nazvem REBEL ASSAULT.

Wolf Software
Méné znamy némecky vyrobce
Wolf Software chystd interplanetar-
ni strategickou hru s ndzvem STER-
NENSIEDLER. Ve hie pijde
0 objevovani nowych svétti, obcho-
dovani a také néjaky ten boj se najde.

Ocean &

Electronic Arts

Odpovédi na spolupraci dvou
hernich gigantil bude v dohledné
dobé zaplava téchto titull. Pouze
pro Amigu je to hra MIGHTY MAX.
Pro Amigu a CD32 jsou to JUNGLE
STRIKE (druhy dil sdgy STRIKE),
TFX, PGA TOUR GOLF, SKITCHIN,
NHL HOCKEY, MUTANT LEAGUE
HOCKEY a SHANG FU.

NEO

| pres tispéch svého posledni-
ho projektu DER CLOU neprestd-
vaji NEO pracovat a pilné
pripravuiji dalSi mistrovsky kousek
v podobé dalsiho dilu své SCI-FI
sagy s nazvem WHALE,S VOY-
AGE II. Opét se bude jednat
o kombinaci RPG a obchodni
strategie provedené v 3D-frakta-

AMIGH

Vazeni ¢tenafi, ¢as plyne jako voda a my se opét se-
tkavame na strankach nejlepsino Amiga c¢asopisu nas.
Nejprve bych rad vyjadril svou radost nad tim, ze ma
slova, jimiz jsem vyzyval vas ¢tenaie k spolupraci s re-
dakci padia na urodnou ptdu. Na adresu redakce jiz
pfislo mnozstvi prispévkd a daldi stale prichazeji . Pro-
to se jiz v tomto cisle setkate s témi nejlepsimi, ktere
jsme pro vas vybrali (viz. tipy a triky aj. -zdeant-) a jejichz
autorim bych chtél touto cestou jesteé jednou podéko-
vat. Bohuzel vasich hlast do ¢tenafskeé herni hitparady
se zatim neseslo dostate¢né reprezentujici mnozstvi
la proto opét uvadime zebricek nejuspédnéjlich her
v Anglii, ktery méa ponékud prekvapivou podobu (viz n&-
vrat Lemmings ).

V souladu s vyvojem celého Easopisu se vyviji i her-
'ni rubrika. U her pribyly obrazky, i kdyz zatim ne v ta-
‘koveé kvalité v jakeé by jsme si je prali mit. Konecne se
{objevily i hodnotici tabulky, které sice jiz byly pfiprave-
ny pro minulé ¢islo, ale zménou grafického zpracova-
ni ¢asopisu provedenou na posledni chvili, se s nimi
|bohuzel setkavate az nyni. K jejich obsahu snad neni
tfeba nic dodavat. Snazili jsme se je udelat tak, aby nam
vydrzely co nejdéle a nemuseli jsme je ménit v kazdém
druhém cisle, tak jak to delaji jiné casopisy. Nas ¢aso-
pis vsak stale jesté hleda svou tvaf, takze pripadné
‘zmeény, pochopitelné k lepSimu, nejsou vylouceny. Do
‘budoucna pro vas chystdme daldi novinky, ale o téch
snad az pFiste.

Doufam, Zze budete i nadale spokojeni a zachovdte
nam svou piizen. Pokud viak budete mit k nasi praci pfi-
pominky, ¢i néjaké dobré napady jak obsah ¢asopisu vy-
lepsit, nevahejte a napiste nam (nebo vyuzijte ankety
-zdeant-) , protoze tak i diky vam bude mit nas casopis
moznost stale se zlepsovat.

Za redakci Karel Kasparek

Anglicka hitparada
1. FRONTIER (ELITE 1l) Gametek
2. LEMMINGS Il Psygnosis
3. ANSTOSS - WORLD CUP EDITION Ascon
4. ELFMANIA Renegade
5. TACTICAL MANAGER Software 2000

6. K240 Gremlin Graphics

7. PREMIERE MANAGER Il Gremlin Graphics

8. Mr. NUTZ Ocean

9. INTERNATIONAL SENSIBLE SOCCER S
ensible Software

10. CANNON FODDER Sensible Software

lové grafice podbarvené skvélym
zvukem. Planuji se verze pro
A500, A1200 a CD32 a pokud
NEO splni to co slibuji, bude se
jednat o dalSiho kandiddta na titul
hra roku.

Core Design

0d tvircd vynikajici adventure
CURSE OF ENCHANTIA se v nej-
blizi dobé prizene dalsi adventu-
re s nazvem UNIVERSE. Nic
blizstho neni zndmo, ale podle
zverejnénych obrdzki to bude
opét bomba!!

Binary Asylum

Nové vznikla skupina $picko-
vych anglickych programdtori
uvede v brzké dobé na trh svoji
prvotinu jménem ZEEWOLF. Bu-
de to simulator vrtulniku ve Spic-
kové 3D-vektorové grafice ve 32
barvach z netradi¢niho pohledu.

BOEDER

Némecka firma Boeder, zndma
zejména jako vyrobce disket, se
v posledni dobé vrhla na vyrobu
pocitaGovych her a jejich prvnim
projektem je RPG s ndzvem
DIMO‘S QUEST, na niZ je zaji-
mave, Ze v jednom baleni md byt
verze pro Amigu i pro PC.

The Software
Toolworks

Po verzi své hry MEGARACE
na PC chystaji nyni The Soft-
ware Toolworks verzi i pro CD32.

Maxis

Po velkém dspéchu své hry
SIMCITY 2000 ve verzi pro PC
a MAG planuji Maxis nyni ko-
necné verzi také pro A1200 (za-
tim) a CD32.

Bullfrog
Tvirci hernich perel Bullfrog

pfipravuji pro A500, A1200 a
(D32 svilj zatim posledni hit, stra-
tegii THEME PARK.

Sunflowers
Sunflowers pfichazeji na soft-

warovy trh se strategi-
i jménem CHARTBREAKER. Jak
ndzev napovidd nepljde o zadné
Lhrani na vojaky“, nybrZ o seri-
6zni préci managera rockové sku-
piny s ndzvem ,nationalgalerie”.
VaSim tkolem bude pofizovat na-
hravky, jednat se sponzory, or-
ganizovat konzerty a pod. Hra
bude provedena ve skvélg grafice,
kterd bude doprovdzena origindl-
ni digitalizovanou hudbou z pro-
dukce firmy Sony Music.
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Po svém prvnim a zaroven
velice skvélém projektu Whales

Voyage (tato SCI-FI RPG sdga |

se jiz brzy doCka svého druhé-
ho dilu, viz novinky.), se né-
mecka firma NEO rozhodla
udrZet si své rychle dobité mis-
to na trhu a k tomu by ji méla
dopomoci novd hra jménem
DER CLOU.

A aby opét bylo dosazeno

Gspéchu, pfizvali si NEO na po- |

moc odborniky na slovo vza-

té, firmu MAX DESIGN (tviirci |

slavného BURNTIME, ¢i skvélé
namorni strategie 1869...).

VSe zadind v roce 1994, kdy |

je hlavni postava jiz jako stafec
tc¢astnikem pohfbu svého ddv-
ného pfitele a v ndvalu vzpomi-
nek se zacina vracet do davné
minulosti...

Jsou vanoce roku 1952 a vas
hrdina pfijizdi viakem na hlavni
nadrazi Londyna, aby byl vza-
péti prevzat vami, coby hra-
¢em. A jakmile se jen trochu

rozkoukate, zavoldte si taxi |

a chcete se nechat odvézti do
milou skuteénost naprostého
nedostatku penéz. Jiz chcete
taxi opustit, kdyz tu vdm taxikar
slavnostné sdéli, Ze jste mili-
onty zékaznik jejich spoleCnos-
ti, a Ze vds budou po cely rok
vozit zdarma...

V této chvili vSe vypadd jako
adventure a to aZ do okamZiku,
kdy po mnoha cestdch a mno-
ha rozhovorech konecné seze-
nete urcitou sumu penéz, |
najmete si pokoj a stanete tva-

AMION

fi tvar vaSemu stryci, jenZ vdam
nabidne praci ve svém zlogi-
neckém gangu.

V tom okamZiku se hra méni
na strategii, ve které planujete
vyloupeni rliznych objektd.

A pléanovani je zde provedeno
prvotfidné a vysledek loupeZe
na jeho presnosti absolutné zé-
lezi. Ale nejen plan je nutny,
musite si rovnéz obstarat kom-
plice, néfadi, auto, plany ob-
jekt( a také si davat pozor pred
policii, jenZz vam bude stale bli-
Ze a blize na stopé...

DER CLOU je originlni stra-
tegickd adventure s komikso-
vou grafikou, ve které vyloupite
obrovské mnozstvi objektil, coZ
se vSe diky adventure ¢asti pro-
Ine s neCekanymi dé&jovymi
zvraty a nakonec vyusti ve vel-
ké finale, jimZ je kradez krélov-
skych klenot(l z London Tower.
A mohu vas ujistit, Ze nez v té-
to skvélé hie dosahnete tohoto
Gspéchu, projdete opravdovym,
ale opravdovym peklem...

“key-

Der Clou

NEO/Max Design 1994

Grafika  71% | Idea HIT

Zvuk 64% | Atmosféra HIT |

| AMION HIT |

Minimum: Amiga 500 s 1 MB
RAM

Doporuéeno: Harddisk, 1.5 MB
RAM

Jazykova naro€nost: Vysoka
Poket disket: 4 |

Software 2000 prichazeji na
trh s dal§im trhakem. Je to
strategickd hra PIZZA CON-
NECTION, jenZ je uréena viem
tém, kdo miluji pizzu a maji
navic obchodniho ducha. VZdyt
kdo by se nechtél stat majite-
lem nejzndméjsi pizzerie ve
mésté. Hru m{ze hrat ve dvou
reZimech az osm hracd. V prv-
nim tzv. volném mddu miZete
hrat podle svého rozumu
a zvolit si libovolné cile a stra-
tegii. V druhém reZimu jste nu-
ceni plnit postupné zadavané
ukoly.

Na zaGatku hry si vyberete
z nabizenych charaktert ten,
ktery povaZzujete za nejlepSi
a potom si zvolite mésto,
v némzZ oteviete sviij podnik.
Na vybér je mnozstvi mést
z celé Evropy (na Cechy se
opét jaksi zapomnélo). Nyni si
zvolite Ctvrt a koupite si nebo
pronajmete prodejni a vyrobni
prostory. Doporuéuji vybrat si
misto blizko zabavnych podni-
ki ¢i velkych nékupnich center
apod..

Prodejnu je potfeba zafidit
a také pochopiteiné najmout
pracovni silu, pficemz je tre-
ba dbat, aby schopnosti vase-
ho z améstnance odpovidaly
jeho pracovnimu zafazeni.
KdyZ méte v8echno pfipraveno
zbyva jen rozjet poradnou re-
klamni kampaf a otevfit ob-
chod, aby se zdkaznici
(a hlavné penize) mohly jen hr-
nout.

Nedejte se prekvapit, kdyz
va$ slibné se rozvijejici pod-
nik nav$tivi divnd individua,

PIZZA CONNECTION

nebot podnikatelska mafie exi-
stuje v8ude ve svété a pokud si
nedate pozor, snadno se ocit-
nete s nohama v betonu na dné
néjakého jezera.

Celd hra je provedena v pék-
né a vkusné grafice komikso-
vého stylu. Zejména pohledu
na mésto z pta€i perspektivy
nelze nic vytknout a je jen 8ko-
da, Ze takhle nevypadalo Sim
City. Po zvukové strance hra
sice ni¢im neoslni, nicméné
zvolend zvukova kulisa vhodné
dokresiuje atmosféru celé hry.
Ke hie dostanete podrobny
manudl, privodce jednotlivy-
mi mésty a také kucharskou
knihu s mnoZstvim receptd na
rlizné pizza-speciality.

PIZZA CONNECTION je zaji-
mava a rozsahla hra podnika-
telského stylu, jenZz je po
technické strance dobfe pro-
vedena, ma napinavy spéd,
viipné animace a mnozstvi ne-
otfelych ndpadii. TakZe pokud
mate chut na vdjec¢né chutnou
pizzu...

-oscar-

Pizza Connection
Software 2000 1994
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Minimum: Amiga 500 s 1 MB
RAM

Doporuéeno: Harddisk, 1,5 MB
RAM

Jazykovéa niro&nost: Stiedni

Pocet disket: 4
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Firma MICROPROSE patfi
v oblasti strategii a simuldtorii
na uplny vrchol herniho svéta
a tisice paranid doslova denné
podléhaji kouzlim kazdého je-
jich nového produktu...

Osobné mezi tyto lidi poéi-
tdm i sdm sebe, a proto, kdyZ se
k mé malickosti pfed ¢asem do-
nesla ze zadpadnich médii rekla-
ma na SCI-FI strategii
STARLORD od préve jiZ jmeno-
vané firmy Microprose, mél
jsem obrovskou touhu v rados-
ti si dati na hlavu joystick,
a kdyz se zde STARLORD ko-
necné objevil, doslova nasilim
jsem jej vytrhl ze spéri divoké
smecky, zvané redakce...

A reklama nelhala, opravdu
se jedna o SCI-FI strategii navic
se simulaénimi prvky.

Zacnu u Casti strategickeé, jenz
je hodna firmy MICROPROSE,
je skuteéné prvotfidni, a tak tro-
chu mi pfipoméla legendérni
PIRATES! Zde také pfedstavuje-
te konkrétni osobu, ale zde ne-
jste vyvrhel, zde jste pan!

Zacnete tim, Ze si zvolite ja-
kym zplisobem budete titulo-
van vy a vase manzelka, pak jiz
nasleduje vybér rodového erbu
a samotny déj.

Ocitate se ve velicim stredis-
ku své vesmirné FiSe a vase
moznosti jsou vétsinou klasické.
Starosti o lodé, suroviny, lidi,
zasoby. Méné klasické je obje-
vovani novych svéti a osidlova-
ni novych planet.

A nakonec jsem si nechal to
nejlep$i a shodné to nejvice ne-
klasické.

Jsou to rodokmeny jak vase,
tak vasich nepratel, Citaji desit-
ky jmen, rlizné se vétvici, a pro-
to ani nepfekvapi, Ze ne kazdy
pfibuzny je pfitel.

K rodokmenim se vaze i nej-
riznéjSi forma vzdjemné pomo-
ci. Vasi pFibuzni vdm budou
¢asto volat o pomoc a vy je mi-
Zete podpofit a nebo zavrhnout
stejné, jako oni mohou pomoci,
¢i obrdcené, vam. Rody miiZete
téz rizné spojovat, ¢imZ mo-
hou ¢asto vzniknout aZ znatné
prekvapivé kombinace...

Zéavérem jsem si nechal si-
mulaci soubojd, jenZ je sice ve-
lice podobnd skvélé gamese
EPIC od OCEANU, ale jeho kva-
lit nedosahuje. Souboje se mi
zdaji znaéné zmatené, ale po-
kud si zapnete autopilota, da se
to veelku vydrZet, takZe i pres
tuto drobnost mohu fici, Ze
STARLORD je na vice nez dobré
cesté stati se dalsi herni legen-
dou s vizitkou MICROPROSE...

.key.

Starlord

Microprose 1994
Grafika 81% | ldea 79%

Zvuk 73% | Atmosféra 84%

AMICK  85%

Minimum: Amiga 500 s | MB
RAM

Doporué&eno: Harddisk, 1,5 MB
RAM

Jazykova naro¢nost: Stiedni

Polet disket: 3

King Domes” Dlue

Neuvéritelné! Parada! To je
sila! Kde se v té pétistovce vza-
ly ty AGA gipy? Tyto a jesté ji-
né vykfiky Gzasu a nadSeni se
ozyvaly v na$i redakci, kdyZ
jsme poprvé spustili hru s ndz-
vem ELFMANIA, kterd je prv-
nim produktem  finské
programatorské skupiny Terra-
marque pro Amigu.

Zatnéme ale od zadatku.
V prekrasné elfské zemi s po-
divnym jménem Muhmulandia
zaGind boj o krdlovsky triin. Ce-
|a zemé je rozdélena na 6x6 po-
Ii (dohromady tedy 36). Ten
kdo se chce stat krdlem (kdo by
nechtél) musi obsadit Sest po-
li v jedné fadé a to vertikalng,
horizontalné nebo diagonalné
(no prosté jsou to piSkvorky).
0 kaZzdé policko se musi tvrdé
(jak jinak) bojovat.

Za timto Gcelem si musite
najmout bojovnika (je jich na
vybér celkem Sest), ktery vyfi-
di $pinavou praci za vas.

Bojuje vzdy jeden bo jovnik
proti druhému (jako u Street
Fighter 11, ale jen na jedno ko-
l0).

Kazd4 legrace vSak néco sto-
ji a Zzadny profesional nepracu-
je zadarmo. Penize tak hraji ve
hie dlezitou roli, nemizete-li
si dovolit zaplatit bojovnik(im,
hra pro vas konci. Penize Ize
ziskat vitézstvim a naslednym
posbiranim cen, jenZ na vas
padaji zhdry, nebo sbirdnim pe-
nizkd pfimo béhem nelitostné-
ho souboje.

KaZdy bojovnik poZaduje za
svoji prdci jinou odménu, ktera

¥ i

se liSi podle jeho sily. ,Drazsi

ri.i
o I
Po. s S

bojovnik je tedy papirové sil
néjsi, ale neznamend to, Ze ne-
miZe se slab8im soupefem
prohrat! Dal$i ,nepfijemnosti“
je skute€nost, Ze pocitaC vyka-
zuje znacnou davku inteligence,
prizplsobuje svou taktiku vasi
a ¢im vic mdte obsazenych po-
Ii, tim v&t3i odpor klade.

V pfipadé hry dvou hraca to
pochopitelné neplati. Ted bych
rad vysvétlil co zplsobilo to
nadSeni z tivodu ¢lanku. Je to
provedeni hry. Grafika je totiz
naprosto skvéld, neprekonatel-
na, Uzasna a .. DOST!!

Zkratka tak fantastickou gra-
fiku jsem jeSté nevidél a asi
hned tak neuvidim. KdyzZ se jes-
té prida perfektni animace,
skvéla zvukova kulisa a vybor-
né napady neni divu, Ze lze
v souladu se zdpadnimi ¢asopi-
sy jen konstatovat, Ze ELFMA-
NIA je nejlepsi hra svého druhu
pro osobni poCitaCe.

-oscar-

\ Elfmania

1 Renegade 1994

i

| Grafika  HIT | Idea 87%

Zvuk HIT  Atmosféra HIT

AMIGN - HIT

Minimum: Amiga 500 s 1 MB |
RAM |
Doporu&eno: Dv¢ disketové
jednotky

Jazykova narocnost: Nizkd

Pocet disket: 2
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UTOPIA: THE CREATION

(

Je mozné spojit klady tfi riiz-
nych her a ziskat tim super
projekt?

Osobné si myslim, Ze ano
a tato recenze by toho méla
byti dokladem. A-Train, Popu-
lous a Sim City, co maji tyto
skvélé hry spole¢ného? Sprav-
né, spojuje je hlavné jeden vy-
razny rys a to strategie, jenz
je téZ hlavni napini dnes jiz kla-
sické hry Utopia: The Creation
of a Nation od 3pickové Amiga-
firmy Gremlin Graphics, na kte-
rou uvddime recenzi hlavné
z dlvodu jejiho druhého dilu
K240, jenZ rovnéZ najdete
v tomto Cisle, ale také proto,
Z e v naSich zemich byla jako
spousta jinych her naprosto
dokonale prehlizena...

A co je vlastné Utopia?

Tedy, promitnéte si vzpo-
minku na Populous | €i ll ana
plochu hlavniho déjového ok-
na, umistéte skvélou grafiku
krajiny a staveb A-Trainu, spo-
lu s celkovym ovladénim a roz-
loZzenim ikon Sim City. Pfipada
vam to trochu divoké?

Tedy podrobnéji, Utopia je
ovladanim a zplsobem hry ve-

lice podobna Sim City, jelikoz |
stavite mésto, takze vzdy vybe-

rete urcitou stavbu a kliknete

na misto, kde mé byt postave- |

na.

Takto, stejné jako v Sim City, |

postupné vytvofite obrovsky
komplex, ale vasim ci lem ne-
ni ho jen udrZovat, a proto né-
sleduje Populous.

Odtud Utopia neprevzala
pouze hlavni déjové 3D okno,
ale také moznost boje s nepfi-

| telem, coZ v Sim City chybélo

a bylo to dost citelné znat. Uto-
pia vds v8ak nudit nebude, pro-
toZe riizné déjové zvraty jsou
zde velice Casté.

Malem bych zapomél na le-
gendu, takZe vézte, Ze se jedna
o Cisté sci-fi odehravajici se
na vzdalené pusté planeté v da-
leké budoucnosti, kdy jiz lid-
stvo misto devastovani viastni
planety ,vysdva“ nerostné bo-
hatstvi z hlubin vesmiru.

Proto byly po celé galaxii vy-
budovany desitky téZzeb nich
kolonii, jenz dlouho pracovaly
dobfe a to aZ do okamZiku, kdy
doSlo k ne¢ekanému brutalni-
mu Utoku nezndmé rasy a vSe
Zivé se pfeménilo v prach...

Nyni jste viadou povéren vy,
aby jste vybudoval a hlavné
ubrénil kolonii novou a miiZu
vam zarucit, Ze i kdyZ je Utopia
hra velice skvéla, na splnéni
tkolu je velice, ale velice téz-
kd...

-key-

— -

Utopia

Gremlin Graphics 1991
Grafika  §1%  Idea 79%

Zvuk 55%  Atmosféra 87%

AMICK,  84%

Minimum: Amiga 500 s 1 MB
RAM

Doporuéeno: Dvé disketové
jednotky

Jazykova naroénost: Stiedni

Pocet disket: 2

Firma Gremlin Graphics
v posledni dobé ,,Slape” oprav-
du naplno a neustdle zavaluje
softwarovy trh novymi projek-
ty, coZ je naprosto v pofadku,
ale Gremlin jdou jeSté ddle
a oprasuji hry, u kterych by jiz
nikdo necekal, Ze jeSté nékdy
spatfi svétlo svéta. ZacGalo to
projektem Hero Quest Il, jenZ
byl a je opravdu super.

Stejné tak tomu bylo u Utopi-
e I, pod pracovnim ndzvem
K240. Byl jsem velice zvédav,
a proto, kdyZ se pred nedav-
nem na trhu objevila ostra ver-
ze se zachovanym nazvem
K240, nevahal jsem a ihned se
ponofil do jejich taji.

A zde je vysledek.

V&e zacina kvalitnim animo-
vanym intrem (fikam animova-
nym, protoZe Utopia méla sice
dlouhé intro, ale pouze ze sta-
tickych obrézki), jenz vam pfi-
pomene slavné Star Wars.
Vzapéti dojde ke zniceni hlidko-
vé lodi spoleCenstvi CPU a na-
konec jsou vam ukdzany
kolonie a Zivot na asteroidech.
To vSe s poznamkou, Ze po
mnoha letech se zlo vraci...

Nasleduji jesté titulky, které
stylem a hlavné zvukovymi
efekty silné pfipominaji Termi-
natora, a pak to zacne...

Hned v Gvodu si jako level

miZete zvolit civilizaci proti kte- |

ré povedete boj, coZ je vylepSe-
ni, protoze v Utopii zlstavala
zapornd strana diouho v anony-
mité. Tento vybér je opravdu
zajimavy, ale hlavni zmény vés
potkaji aZ po aktivaci ikony
END.

Jak jste jiZ mozZna s intra po-
chopili, déj v K240 se neode-
hrdva jako v Utopii na
planetach, ale na asteroidech,
volné plujicich vesmirem, jenZ
jsou dokonalou zdsobarnou
viech moznych i nemoznych
nerosti.

Va$im cilem je sice opét sta-
vet, téZit a branit, ale také mu-
site hledat a dobyvat dal8i
asteroidy, aZ do lpIného vitéz-
stvi. Mate opravdu obrovské
moznosti Cinnosti a déj se k to-
mu jeSté velice rychle méni.
Navic autofi pfidali spoustu dfi-
ve nezndmych ikon a navrch
jako bonbonek grafiku, jenz
mlZeme srovndvat pouze ze
Sim City 2000, jak je kvalitni.
K240 ma vici Sim City 2000
opét onu strategickou a hojo-
vou stranku, takZze mdj osobni
nazor je:

Amigisti, prestarite PCEka-
fim konecné jiz zavidét Sim
City 2000, naSe K240 je mno-
hem, ale mnohem lep§i!!!

-key-

K240 ‘

Gremlin Graphics 1994

| Grafika  HIT | Idea 81% |

72% | Atmosféra 88%

|
| Zvuk
| |

- AMGN HIT |

Minimum: Amiga 500 s 1 MB
RAM

Doporud&eno: Dvé disketové
jednotky

Jazykové naroénost: Stiedni

Pocet disket: 3
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Je pfimo s podivem proé by-
la GENESIA urCitou ¢&asti
PCsvéta tak napadana a odsu-
zovana, kdyz tolik vychvalova-
ny POPULOUS | a Il jasné
prevySuje. MoZny divod je, Ze
firma Microids (na Amize v po-
sledni dobé vytvorila skvélou
strategii DOMINIUM....) neni na
PC prili§ znama a také GENE-
SIA byla na tento ,pfistroj za
zenitem své slavy“ pouhou
konverzi. Jinak by se jen téZko
vysvétlovalo pro¢ vSechny Ami-
ga magaziny péji na projekt
GENESIA jen a jen samou chvé-
lu.

JiZz v tvodu jsem se zminil
0 Spickové hie POPULOUS a to
z dlvodu, Ze je GENESII velice,
velice podobnd. Ale jen podob-
nalll

KdyZz zaneme u grafiky, je
viditelné barevngjSi, podrob-
néjsi a co do kvality minimdiné
stejné dobra jako u POPULOUS
Il. Hudba a hlavné zvukové
efekty jsou zde jiz naprosto jas-
né lepSi a napfiklad boufe je
vice neZ vérohodna.

A i samotnou ideou je GEN-
ESIA naprosto bez problémi
v Cele (osobné jsem se nikdy
nedokdazal v POPULOUS vZit do
role jakéhosi imaginarniho bo-
ha, jenZ vyuzival lidi jen jako
nastroj na zniceni jiného boha.
| dnes se mi zdd byti znatné
nenormalni...), protoZe i kdyZz
vypada jako POPULQOUS, ob-
sahem je spiSe podobnd hrdm
POWERMONGER, UTOPIA, i
SETTLERS.

JakoZzto vladce zemé muZete
své lidy rozdélovat do riznych

profesi, diky kterym vznikaji
rozliéné stavby a také rozliéné
vyrobky, materidl a védomosti.
VaSi lidé mohou onemocnét,
stejné jako stromy se v zimé
naprosto logicky nekdci, a pro-
to neni dobré miti dfevorubce
v oblastech snéhu.

Dale jsou tu nejriizngjsi kva-
litné zpracované statistiky a to
jak 0 moralce vaSich lidi, celko-
vych zésobdch materidlu, tak
0 zdsobdch v jednotlivych do-
mech, které mizete navstivit
po kliknuti na stavbu samot-
nou (SETTLERS !!).

A nakonec jsem si nechal
boj, jenz pfi napadnuti vaSeho
protivnika je velice pestry, ori-
ginalni a sklada se zhruba ze

- 6druhil. Je mozné valCit po ze-

mi, na mofi, az po vzduch, coz
je znatné neobvyklé. Jediny za-
por viici POPULOUS I ¢i Il bych
vidél v nemoznosti propojit dva
pocitace, ale jinak je GENESIA
ve vSech smérech jasné lep-
sitn

-key-

Genesia

Microids 1994

Grafika 78% | Idea 80%

Zvuk 82% | Atmosféra 88%

- AMON 85%

Minimum: Amiga 500 s 1 MB
RAM

Doporuceno: Dvé disketové
jednotky

Jazykova naro&nost: Stiedni

Pocet disket: 3

Jisté se nyni ptate: ,A co je
vlastné Vision?“. Jak tvrdi auto-
fi,némecka firma LBS, jedna se
0 RPG adventure s action a si-
mulation prvky a ja jim musim
dati za pravdu.

Déj se odehrdvad na Zemi
v roce 2022 uprostred Sirého
ccednu, kde byl postaven vr-
chol lidské techniky, Rockfe-
llow Tower, jejimZ tkolem je
prozkoumdvat mofe a hledat
noveé zdroje obZivy. Pro vds déj
zaCina v okamziku, kdy jako
pouhy délnik pfijizdite do véze
hledat praci a hned musim fici,
Ze hra Vision je tou nejlepsi si-
mulaci redlného Zivota jakou
jsem kdy vidél.

Hned v lUvodu zadéte své
jméno hlavnimu poéitagi jmé-
nem Max a pak jiZ mate vol-
nost pohybu. Po chodbéch se
pohybujete ve stylu DM a po-
kud nékam vstoupite, objevi se
vam ridzné scrolujici obrazek.

Zivot ve vé7i, jenz mé 45 pa-
ter, je neuvéfitelné redlny
a mnozstvi zdigitalizovanych
postav, které zde potkate, se
opravdu chovaji a ziji jako li-
dé. Vy sam se musite starat
0 jidlo, o penize, o spanek, mu-
site si najmout byt, pravidelné
chodit do prdce a postupné se
propracovavat nahoru. Ve Visi-
onu totiz s nikym nebojujete
a ani sebou nenosite Zadné vé-
ci. Prosté jen pravidelné chodi-
te do prdce a hovofite s lidmi
a jediné tak se miZete ¢asem
dostat k lepSi préci, k lepSimu
bytu a k lepSim funkcim.

Ze zaGatku miZete také jen
do nékterych pater, a proto mu-

site vzit tu nejhorsi praci a tou
je vyroba briket ze slizkého
planktonu...

Celd vézZ je propojena vytahy,
schodisti, vyborna grafika se
podle trovné pater vhodné mé-
ni, lidé se zde norméiné volné
pohybuji po chodbéach, slunce
vychdzi a zapadd, a spousta
dalSich origindlnich myslenek
a prvkd.

Navic pfi hrani Visionu ne-
potfebujete tuzku ani papir,
protoZze sebou nosite blok
a mizete si tedy pfimo do pro-
gramu zapsat libovolné po-
znamky. Stejné jako obsdhlé
rozhovory si miZete na tiskar-
né normalné vytisknout a poz-
déji v klidu prostudovat. Je
toho opravdu tolik, Ze bych na
dikladné popsani potfeboval
minimalné nékolik stranek,
a proto kon¢im a mij verdikt
zni:

Vision je vilbec jedna z nej-
lepSich her, co kdy byla na po-
¢itaGich vytvorena!!!

-key-

Vision

LBS

Grafika  89% | Idea HIT

|

Zwk  76% | Amosféra HIT | |

AMOR HIT

‘Minimum: Amiga 500 s 1 MB
‘RAM

‘Doporuéenoz Harddisk, 2 MB
| RAM

| Jazykova narognost: Vysoka

‘ Pocet disket: 7
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ISHAR Ill THE SEVEN

THE LABYRINTH

OF TIME

Tak konegné je to tady!

Po roce opét pfichédzi na scé-
nu novy dil sagy Ishar, v pofa-

di treti a jak se zdd, ve vSech |

smérech jasné nejlepsi!!!

lit, hned v tvodu musim fici, Ze

od Ishar Il nenastaly vyrazngj- |

§i zmény, takze nad dilem no-
vym budou jasat ziejmé jen
skalni pfiznivci Isharu (jako

jsem napfiklad jd), zatim co |

primérna verejnost zdstane
spiSe chladnou.

A jaké byly vlastné cesty
Isharu a firmy Silmarils?. VSe

zacalo hrou Crystals of Arbore- |

a (Ishar 0), jenz vypravéla o bo-
ji v .zemi Arborea na planeté
Ishar, kde princ Jarel zabil dé-
belského Morgota, jehoz Zenu
a syna potkal pozdéji v Ishar

| stejny osud. Ishar Il pfines| |
mimo 7 ostrov( také hrozného |
Shandara, ktery se zdal byti po- |

razen, ale jeho magické schop-
nosti mu pomohly prevtélit se

do odporného draka Wohrata- |
Xe, jenZ se pro dil treti stal va- |

§im hlavnim protivnikem...

Jak jiZz jsem fekl v Gvodu, |

v Ishar i1l nejsou zmény pfili§

viditelné, ale jsou tu. Jiz v tvo- |
du, po kvalitnim intru, se vdam |
dostane moznosti vytvofit si |
vlastni postavy (cozZ je novinka) |
a nebo si prevzit postavy z dili |

minulych.

V4§ samotny zacatek je v ob- |
rovském mésté, jenz uz koneg- |

né vypada jako opravdové
mésto s rGiznou grafikou na
rliznych mistech, s dalSi cestou
pfes obrovska podzemi, Ci roz-

E _,;,, E
T weidTan

sahlé lesy, jenZ jsou provedeny
opravdu fantasticky a nevida-
neé...

Po grafické strance §la hra

| jeSté o chloupek nahoru a pri-

A kdyZ budu spide jen chvg- | tom udrZela dobrou rychlost.

Pfibyly extra animace a extra
hudebni songy plus zdigitali-
zované postavy a samplovana
fe€. Ishar 11l vam nabizi pfes
100 charakter(i a pfes 40 kou-
zel, stejné jako poprvé se setka-

| te s astronomii, protoZe jen
! v urCité konstalaci okolnich

vesmirnych téles Ize Wohrata-
xe zabit.

Dale je zde lepSi mapa, doko-
nalejsi ukladani pozic a konec-
né jiz kvalitni manipulace
s penézi. Ishar lll je ale nejvice
zavisly na Case, protoZe Cas je
zde kritickym prvkem.

Shrnuto a podtrZeno: Ishar
Il je §pickova zaleZitost pro
pfiznivce série Ishar a nazory ji-
nych jsou vedlejsi...

“key-
Ishar III
Silmarils 1994
( T
Grafika  91% | Idea 78% |

| Zvuk 88% | Atmosféra 85%

- AMIGN 87%

Minimum: Amiga 500 s 1 MB
RAM

Doporuéeno: Harddisk, 2 MB
RAM

Jazykova naro&nost: Stiedni

| Pocet disket: 5

—Manatar — warsrn

~Hele kdmo, chces sly3et do-
brej pribéh? Jo, tak teda po-

. slouchej co se mi tuhle stalo.
Normalka sem skon€il svoji

kazdodenni rachotu a vracim
se krtkem do svyho bejvéku,
kdyZ v tom se objevil ten trhlej
chldpek. Mél na sobé takovej
divnej vohoz, ale to vi§, lidi
dneska nosej lecos, uz sem do-

- konce vidél ¢lovéka s joystic-

kem na hlavé. CoZe? Ty taky?
TakZe je ti jasny, Ze mé jeho
vizdZ nerozhdzela, ale ty jeho

fe€i! Prej kdysi tavil |
i b ol el | Zvuky jsou velice realistické

néjakyho Mindse bludisté,
v kterym byla zaviend néjaka

- vobluda n ebo co. Ten Minds

se ted zas vratil a von pro néj

stavi novy bludisté, ktery se |

ma stat centrem néjakyho d'a-
belskyho zla a jen Zivej ¢lovék
ho muzZe zni¢it. No prosté mlu-
vil naprosty blbosti, a tak sem
ho prestal vnimat.

AZ kdyZ vagon zastavil, uvé-
domil jsem si, Ze uZ tam neni.
Vylez sem teda z vagonu a ne-

7e pfi svém bloudé&ni po bludis-
ti vidite v3e z vlastniho pohle-
du a ob¢as seberete néjaky
pfedmét, ktery pozdéji pouZije-
te.

Po grafické strance je hra to
nejlep8i, co jste kdy mohli na
svych monitorech vidét.
V3echny obrazky jsou ve vy-
sokém rozliseni a v HAMu, pfi-
¢emz jich hra obsahuje néco
pies 1800!

Hudba a zvukové efekty jsou
snad jeSté lepSi neZ grafika.

a jednotlivé skladby se velice
blizi k symfonické hudbé na ja-
kou jsme zvykli spiSe z filma.

Skloubenim skvélé grafiky
a vynikajici hudby ziskdva hra
jedineCnou atmosféru (jakou
jsem jeSté u jiné hry nezazil),
diky které pocitite pfi prochdze-

| ni bludist&m opravdovy pocit
' bezitéSnosti a nebezpedi, pfi

vérim svym voéim. Misto sta-

nice sem v néjakym divnym
bardku. No trochu sem se tam
porozhlid a pomalu mi zacalo

dochézet, Ze ten divnej chlé-

pek mluvil pravdu a Ze...."

Jak bude pokracovat pfibéh
dal se mizete dozvédét sami,

| ovSem pokud vlastnite hru La- |

byrint ¢asu a CD32, CDTV ne- |

bo CD-ROM.
Ano, Ctete spravné. Labyrint

| Casu existuje pouze na CD-¢ku,

c0Z u jeho délky cca. 300 MB
asi nepfekvapuije.

Hra je néco mezi RPG a ad-
venture (asi jako Elvira), tzn.

kterém vas urcité nejednou za-
mraz i v zadech.

-oscar-

The Labyrinth of Time

Electronic Arts 1994

= e
| |
}Gmnka HIT | ldea 75% |
‘
|
\ —
|
\

i |
Zvuk HIT i Atmosféra 86% ‘l

T T

\FA%H\ HIT |

Minimum: CDTV, CD32 nebo
Amiga s 1,5 MB RAM a CD-ROM
Doporuéeno: A3000, CD-ROM,
VGA monitor, HI-FI souprava
Jazykové narognost: Stiedni

Pocet CD: 1
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VALHALA AND THE

WEMBLEY INTER-

Mlady princ Valhala, toho
Casu jeSté dité, Zil po smrti své
matky se svym otcem v napro-

krasné Casy klidu a miru pro
v8echen lid celé zemé, které
otec Valhaly vladl. JenZe nic
netrvd vééné a pokud rodna
krev dychti po triinu, neStésti je
vétSinou dokonané. A proto jen
téZko mohl byti nékdo pfekva-
pen, kdyZ se jednoho dne pfed
branou krdlovského hradu ob-

hlav v ¢ele s mladSim bratrem
krale, Lordem Infinity.

Valhala byl opravdu pfili§

mlady na boj, a proto kdyZ je- |

ho otec padl, mohl jiZ jen bez-
mocné pfihliZzet, jak novy krdl
piebird triin a jak v jeho sto-
pach zemi, dfive §tastnou, ny-
ni zaplavuije zlo.

Ale sdam Valhala byl zlem
a hrozbou pro otcova bratra,
ktery v8ak v sobé jiz nenaSel
odvahu pro dal$i vrazdu, a pro-
to jej radéji na vécné Casy uvrhl
do hlubokého vézeni. A i kdyZ
podminky byly désivé, Valhala

preZil, dospél a nyni nastal as |

pomsty!!!

VALHALA AND THE LORD |
OF INFINITY - nova hra od fir- |
my Vulcan - sice svym nazvem |
a legendou silné pfipomind |

RPG, ale v§echny pfiznivce to-

hoto Zanru musim jiZ v Gvodu |

zklamat.

Osobné bych ji nazval spiSe
logickou adventure, zpracova-
nim velice podobnou slavné- |
mu Cadaveru od Bitmap
Brothers.

Od Cadavera prevzal hlavné
styl grafiky a feSeni mnoZstvi

- vétSinou znacné nelogickych
sto dokonalé harmonii. Byly to

hadanek, jinak je samotné po-

| stavicka a cely labyrint vidét
| s ptatiho pohledu a grafika je

také o néco podrobnéjsi nez
mél Cadaver. Samotna anima-
ce hlavniho hrdiny je vynikaji-
ci a vidy je naprosto milé
sledovat, jak si div nevyvrati
hlavu, jen aby vdm mohl néco

| sdélit...
jevil dav Citajici nékolik tisic |

A tim se dostavame ke hlav-
ni zvlastnosti Valhaly, protoZe
jak Fikd velky ndpis na obalu,

| jednd se o prvni kompletné

mluvenou disketovou hru na
Amize, coZ je fakt a vyzniva to
skvéle, ale pfesto by psand for-
ma také neuskodila, protoZe ji-
nak kdo neovladéd anglictinu,
je prakticky bez $ance...
Celkové Fegeno: Valhala je
pIné mluvici logicka adventure
s nddechem RPG, graficky
a zvukové skvéld a vazné stoji
za pofizeni!!!
-key-

Valhala

Vulcan Software 1994

(Jraflka 82% ‘ldca 81% |
\
|

|

\

| |

| Zvuk 84% | Almosfera 83% ‘

L

| |
|

Minimum: Amiga 500 s 1 MB
RAM

Doporuéeno: Harddisk, 2 MB
RAM

Jazykova naro&nost: Vysoka
Pocet disket: 6

| glické,

Soudastny fotbalovy BOOM
je vzhledem k nedévno skon-
¢enému MS naprosto pochopi-
telny, a proto si troufdam tvrdit,
Ze se recenzi na tento druh po-
Gitadové zabavy jen tak nezbavi-
me. A jelikoZz dnes fotbalové
simulace produkuje skoro kaz-
dy, firma Audiogenic nemohla
prosté jinak a novy fotbal byl
zahy na svéts.

Firma Audiogenic neni u nés
pfili§ zndma (pro€ asi?) a pfes-
to ve svété patfi k nejzndmé;jsim
vyrobcim sportovnich simula-
ci (hlavné vSak sporty Cisté an-
tedy fotbal, rugby
a cricket). Je proslavena pre-
dev§im stabilnimi sériemi a je-
ji fotbalova nese néazev Retee
(Retee Il byl u nds predstaven
pod némeckym distribuénim
nazvem a to Lothar Matthaus
F.S.), takze nebude prekvape-
nim, Zze WIS je jejim tretim di-
lem. Je vlastné skoro stejna

jako dil druhy, jen ligové celky
se zménily na mezindrodni
a drob né bylo vylepseno ovla-
dani. Celkové se jedna o dobry
fotbal, jenZ by mohl dosahnout
i na herni Olymp a byt skvé-
lym, ale diky urcité nepfehled-
nosti pfi zapasu samotném
zlistdvd pouze dobrym...

-key-

Wembley International Soccer
Audiogenic 1994
‘(jraﬁka 83% | Idea T1%

Zvuk 67%

- AMIGN, . 75%

Atmosféra 73%

Minimum: Amiga 500 s I MB
RAM

Doporuéeno: Dvé disketové
jednotky |
Jazykové narotnost: Nizkd |
Pocet disket: 2

WEMBLEY RUGBY

Fothalové simulace vytvari
dnes opravdu skoro kazdy, ale
co se tyce rugby, je trh mirngji
feceno bez konkurence. Osobné
neznam v souc¢asné dobé niko-
ho mimo firmu Audiogenic, kdo
by se tomuto sportu vénoval,
i kdyZ to ale viibec neni na Sko-
du, protoZe Audiogenic to déla-
ji dobfe, ba pfimo skvéle.

Navic alespofi pro mé je rug-
by podstatné pritaZlivéjSi a sro-
zumitelnéjsi, nezli American
Football, jenz hernimi vyrobci
tak opomijen neni. Nyni se ale
opét vénujme WRL (pFechldci
jsou E.T. Rugby, ¢i World Class

' Rugby...), jenz je sportovni si-

mulaci velice, ale velice real-
nou.

Co do ovlddacich ikon se ve-
lice podobé fotbalové fadé Re-
tee a po strdnce herni ma
nejblize asi ke Kick Off Il i kdyz
zde jsou postavicky spiSe
3D. WRL se prakticky neda nic

vytknout, protoZe Ize navolit
skoro vSe, pravidla jsou doko-
nale prevedena do hry a samot-
na hratelnost je vynikajici!!!
P.S. Audiogenic nyni okupuji
$picky anglickych hitpardd no-
vym cricketem a osobné se na

néj jiz velice t88im, protoZe to
jisté bude bomba...

.key.

Wembley Rugby League

Audxogemc 1994

Grafika 81% | ldea 80% ’
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Zvuk 67% | Atmosféra HIT

- AMCN HIT

Minimum: Amiga 500 s 1 MB
RAM

Doporuceno: -

Jazykova narolnost: Nizka

Pocet disket: 1
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Firma Ocean doSla, jak se
zdd, k rozhodnuti kracet jen
a jen cestou kvality, coZz mélo
logicky za ndsledek odbourani
vyroby vétSinou stupidnich ar-
cad a s toho pramenici vznik
nového trendu, jenZ sebou pfi-
nesl takové tituly jako Jurassic
Park, Epic ¢i TFX. Hry typu
Jump & Run se zdaly byti jiz
mimo hru, a proto bylo tim vice
pfekvapujici, kdyZ se pred ne-
davnem objevil na trhu Mr. Nutz
vyrobeny programatorskou sku-
pinou NEON a produkovany
pravé firmou Ocedn. Ale co pie-
kvapilo nejvice, neni to stupid-
ni arcada, ba spiSe naopak!!!

Celkové hodnoceni vSech
svétovych Amiga-magazind
(a Amiga-News se pFipojuje)
znélo, Ze se jedna o revolucni
pfevrat v Amiga-Action-Game
a ja osobné nemohu jinak, nez
jim dati za pravdu. Mr. Nutz je
veverka v arcidovém svété, jenz

AMIGN

exceluje grafikou, zvuky, hud-
bou a hlavné rychlosti, jenZ je
fantasticka. Navic se zde naléza-
ji origindlni mySlenky jako na-
pfiklad obsahlé rozhovory
s rliznymi postavami, a proto
mdj celkovy nédzor zni, Ze Mr.
Nutz je vice nez super zélezi-
tost!!!

-key-

Mr. Nutz \

Ocean 1994

91% |ldea  63% |

Grafika

Zvuk 88% | Atmosféra 85%
AN 90%

Minimum: Amiga 500 s | MB
RAM

Doporu&eno: Dvé disketové
jednotky

Jazykova naro¢nost: Stiedni

Pocet disket: 4

COOL SPOT

A mame tu dalsiho klasické-
ho zastupce z kategorie her
Jump & Run, vyrobeného téz
klasickou firmou Virgin Games.

PFedstavovany projekt nese
trochu podivny nézev Cool Spot
a jednd se opét o klasickou ar-
cadu, ovSem nyni (a koneg-
né!!!) s neklasickym hrdinou.
Neni to ani hora sval(, ani vraz-
dici stroj, ba ani pfitulny za-
stupce fiSe zviteci, takZe abych
dlouho nenapinal, hlavni posta-
vou je tableta, majici dvé ruce,
dvé nohy, sluneéni bryle a pre-
devsim spoustu chuti do akce.

Pokud bych porovnaval Cool
Spot s Mr. Nutz, musel bych
zatit u grafiky, kterou mé Cool
Spot pieci jenom o chloupek
horsi, stejné jako ovlddani sa-
motné postavicky, jenZ nedo-
sahuje oné pohadky u Mr. Nutz.

Nyni tedy prohrdva Cool Spot
0:2, ale jeSté neni konec. Po
strance hudebni je Cool Spot

jasné v Cele, protoze tak Spicko-
vé skladby jen tak nékde ne-
uslySite. Brilantni! A kdyZ
k tomu je$té pfipoCteme skveé-
lou animaci hlavni postavy
a hlavné jeji bezkonkuren¢né
humorny duch, score se ndm

I v(i¢i Mr. Nutz h ladce vyrovna
na2:2...

key-

Cool Spot

Virgin Games 1994

Iy )
| Grafika  89% | ldea 62% |
| 1

|

- AMON 91%

Minimum: Amiga 500 s 1 MB
RAM

Doporuéeno: Dvé¢ disketové
jednotky

Jazykova nirocnost: Nizka

Polet disket: 3

IZwl\ HIT | Atmosféra 85%

HILL STREET

Neni to tak dlouho, co na TV
Nova skoncil skvély americky
seridl Poldové z Hill Street,
a i kdyZ nejsou ¢asté hry podle
seridld, firma Krisalis pfesto
tak uCinila. A jak Ze to dopa-
dlo?

Jednim slovem vyte¢né a vSe
se naprosto pfesné shoduje.
JiZz v dvodu vds pfivitd titulni
song (jenz nema chybu), po
kterém navolite nékolik drob-
nosti a vyslechnete uvitaci pro-
slov SGT. Esterhause. Je 6:52
rano a pouze na vas zalezi, jak
se vyporadate s béznym zloci-
nem ve své Ctvrti. Ovlddéte
9 znamych policistli a miiZete
po detailné prokresleném més-
té vidéném z ptaCi perspektivy
chodit, jezdit sluzebnim vozem,
fidit dopravu, prondsledovat
zlo€ince, stfilet, zachrafovat
lidské Zivoty, atd...

Také zde mate podrobny po-
licejni archiv, spoustu pode-

zfelych a mnoho tézkych pfi-
padd, coz jiz je myslim dosta-
te€nd zaruka, Ze se rozhodné
nudit nebudete. Kdyz pfipo¢-
teme jeSté kvalitni grafiku a vy-
te€nou zvukovou stranku,
miZeme se jiZ jen divit, jak to
v8e dokdzaly Krisalis ,nahus-
tit“ na pouhou jednu disketu...

-key-

Hill Street Blues

Krisalis 1991
Grafika 759 | Idea 89%
Zvuk 63% @ Atmosféra 90%

A 87%

Minimum: Amiga 500 s | MB
RAM

Doporuéeno: Turbokarta nebo
A3000

Jazykova narocnost: Stiedni

Pocet disket: |

THE ULTIMATE

BALL QUE

Hodné ¢asu jiz uplynulo od
okamZiku, kdy Digital lllusions
vypustily do svéta Pinball Dre-
ams a Pinball Fantasies, a sta-
novily tak vrchol poditadové
zabavy v tomto sméru. The Ulti-

mate Pinball Quest vyrobeny |

Interactivision pro znamou fir-
mu Infogrames je po dlouhé
dobé vlastné prvnim ddstojnym
konkurentem...

A vyrobci dobfe pochopily,
Ze jen nové ndpady jim pfinesou
uspéch, coZ v kone¢ném vy-
sledku znamen4, Ze Pinball Qu-
est miZete hrdt hlavné jako
adventure, ve které musite na
3 stolech se 6 bonus levely po-
razit 3 krdsné Zeny a stat se
Sampionem. To vSe ve kvalit-
nich fantazy animacich... Prvni
stlil je viastné znaéné mnoZzstvi
drah postavenych na sobé a ve
druhém zase obraz nescroluje
pouze nahoru a doli, ale také
0 nékolik obrazovek do stran,

coZ tu vdzné jesté nebylo!!! Za-
vérem jsem si nechal hudebnf
doprovod, jenz je kapitolou sdm
pro sebe. Hudba je zde jedinec-

| nym zaZitkem a pinball sam vi-

ce nezZ skvélym a origindlnim
dilem. Bravo Interactivision, ko-
ne¢né spravna konkurence pro

| Pinball Dreams!!!

ey

The Ultimate Pinball Quest
Infogrames 1994

)

Grafika  83% | Idea 79% |
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Minimum: Amiga 500 s 1 MB
RAM

Doporu&eno: Dvé disketové
jednotky

Jazykova naro¢nost: Nizka

Pocet disket: 3
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1) HLAVNi OBRAZOVKA ‘

F1 - 3 pohledy na lod

F2 - MENU mapa

F3 -.informace o lodi,ndkla-

«du,pasazérech.atd. -

F4 - vysilatka i

F5 - piepindni mezi RADAR

RAKETY v

F7 - zplisob ovlddani : Manual -

ruéni fizeni, Engine OFF - vy-

pnuté motory, Auto - auto pilot |

(aktivni pouze pfi zamé&feném |

cili) |

F8 - hyperspace skok

F9 - vysunuti/zasunuti podvozku

F10 - informace o objektech }

v blizké vzdélenosti :

ESC - pauza 1

2 * ESC - preference |

S + F1 - normdini &as i

S+ F2-2 * rychly as ‘

|
\
|

S+ F3 -3 * rychly ¢as

S+ F4 -4~ rychly ¢as

S + F5 - super rychly ¢as

AY - pohyb nahoru,dolu

(,).(.) - pohyb doprava,doleva

ENTER - zrychleni ;

SHIFT - zpomaleni i

K - vypnuti kédi i

2) MENU MAPA |
F1 - ndvrat do hlavni obrazovky
F2 - MENU 3D soustavy ‘
F6 - MENU informace o systé- |
mu,na ktery jste zaméien |

£l

AMICH

F7 - zoom in (pfibliZovéni)

F8 - zoom out (vzdalovéni)
F9 - MENU zobrazeni mapy
F10 - MENU galaxie

3) MENU 3D SOUSTAVY
F7 - zoom in
F8 - zoom out
F9 - menu zobrazeni (pedobné
jako u MENU zobrazeni mapy)
F10 - tichyiny bod (pro autopilo-
ta atd.)

4) MENU INFORMACE

0 SYSTEMU
F6 - ndvrat do mapy
F7 - EXPORT/IMPORT artikld
F8 - informace 0 spoleCnosti sy-
stému
F10 - menu této 3D soustavy
(shodné jako MENU 3D sousta-

vy)

5) MENU ZOBRAZENi MAPY
F7 - on/off informaéni Gary
0 vzdélenosti od roviny galaxie
F8 - on/off pomysiné roviny ga-
laxie (zelené miizky)
F10 - on/off informacni zpravy
* 6) MENU GALAXIE
F7 - zoom in
- F8 - zoom out
F10 - névrat do mapy

Honza z Tiebite -z dopisi-

gan  MASS HEAL

»T FIRE BOLT

g LESSER HEAL

114 TEMP RELIEF FROM POISON
MPNA  SLOW ENEMY

YR SHIELD |

W¥ CURE POISON

Jh HEAL

1 DISINTEGRATE
$14Y  FIREBALL

YNh¢s  SHIELD i

15 FIRE PROTECTION
B# RESURRECT

BT EXTRA HEAL

N4 CALL OF LIGHTING

THE BIG CHEESE

. Nevite co znamenaji nékteré nesmysly ve vasich
zpravach (pri modemovani)? Zkuste se podivat sem!!!

:-) Smésné, humorné

‘ :-( Byt pripraven na problémy

(:-) Vzkazy posilane cyklistick-
ymi helmami
<:-) Némé (hloupé) otazky

| 00 Nékdo sleduje naSe zpravy

0>-<|= Zpravy o zdjmech Zen

0>8<I= Zpravy o zajimavych
Zendch

s=) Mrk ( tento vzkaz ber s rez-
ervou )

|-( Pozdni no¢ni vzkazy

:*) Vzkazy dobirajici si lidi s
velkym nosem

:-{#} Vzkazy dobirajici si lidi s
rovnatky

- P.= Vzkazy o jaderné vilce

=t== - Zprava o mexickych ces-
tach vlakem ( spoje 2 )

<{:-)} Zprava v lahvi...

<:-)<<| Zprava z rakety...

. (:=... Srdceryvny vzkaz...

(:-# Zprdva, ktera v sobé |

obsahuje néco, co nemiiZe byt

re¢eno... ( Nékdo mi stoji za | ]
| <-v-> Zpriava nékomu se

zady )

(:-$ Zprava tikajici, Ze osoba je
nemocna...

(:-& Zprdva fikajici, Ze osoba
se zlobi...

(:=* Polib...

(:+) Zpriva tykajici se Zid...(
Téch s velkymi nosy... )

(:=) Zprava tykajici se lidi s dvé-
ma nosy (???)

(:-: Zprava, Ze osoba je velmi
smutna...

(:"(Zprdva o lidech s rozbitym ' (*v*) Vzkaz nékomu s dvouma

nosem

(:<) Zpriva o ukecanych lidech :-O Pardda

:~(=) Zpriva o lidech s velkymi
zuby.

&:-) Zprava od ¢loveka s kudr-
natymi vliasy

P.:-) Zprava od ¢loveka se zvl-
nénymi vlasy (s patkou )

?-( Zprava o lidech s ¢ernyma
ocima

*% Zprava o chlupatych vécech

*y** Zprava o lidech s velkymi
vousy '

%-) Zprava o lidech s rozbitymi
brylemi

tra...

{0-) Zprava od Kyklopa...

(:-D Zprava tykajici se jinych
ukecanych lidi...

(:-IK- Formalni vzkaz.

B-) Zpréva od Batmana !!!

=0== - Zprava o mexickych dal-
nicich! ( spoje )

>|-> Zprédva z ciny...

<<<<(:-) Zprava od prodavace
klobouku...

(O--< Rybi vzkaz...

(8-) Zprava od ¢tyr ofi... (
Nékdo mi stoji za zady )

(:>-< Vzkaz od 3éfa: ruce
vzhiiru!

<I==I) Zprava na ¢tyfech
kolech

{(*_"M)} Vzkaz nékomu se
sluchitky

{(~_"*)} Mrkni na nékoho se

sluchatky
<A _A> 277

zobdkem

<-_~> Mrkni

<0_O> Vzkaz nékomu s
vyvalenyma o¢ima

<Q”Q> Vzkaz nékomu s
legraénimi brylemi

(AU”) Vzkaz pro velky nos

<A*¥A> Vzkaz nékomu s pla-
catym nosem

[0!0] Vzkaz nékomu s piek-
vapenyma, vyvalenyma oci-
ma

¢ernyma ocima

:-l Fuj

:+| Pavidn

:-v Mluv

-V Zavolej

:-w Mluv s rozeklanym jazykem
:-r Vyplazeny jazyk
:-* No nazdar!

:-x Polib

:-¢ Skute¢né nestésti
:-C Totalni nediivéra
:-B Blaboleni

:-, Samoliby tismév

|zl Vztek
+<:-| Zprdva od Fddového bra- |
| '-) Mrk

| 3-) Trpk4 nedivéra

:-( Zamrazeni (v zddech)

%-} Pij se smichem

| :-" Stazené rty

P.S. Nevite-li si opravdu rady -
otocte Amiga News na pravy bok!!
Milan z Dagic -z dopisa-
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TIPY & TRIKY

mu pro razné systémy.

AMICH

Byvaly doby, kdy téméF vSichni amigisté byli vybaveni procesorem MC68000, OCS (old chip set - piivodni gra-
fické a zvukové chipy) a systémem 1.2 nebo 1.3. Mnoho programétori, tak jak byli zvykli z 8-biti, ignorovalo ur-
&it4 pravidla, zavedena pro budouci kompatibilitu a pouZivalo nejriiznéjsich triki, které v onéch dobdch piisobily
skutetné efektné. Casy se méni a s nimi i poéitace kolem n4s. Je tedy na téchto programstorech, aby se zamysleli
nad svymi postupy a uvédomili si, Ze riizni uZivatelé maji doma riizny hardware. Tuto situaci lze Fesit v zdsadé dvé-
ma zpisoby: 1. Drzet se urditych zdsad tak, aby v4s program béZel na kazdé Amize. 2. Udélat rizné verze progra-

Tento zpiisob je nékdy i Zidouci, tfeba lze-li uetfit podstatné mnoZzstvi ¢asu pouZitim instrukcf, které starsi pro-
cesory nepodporuji. Ale protoZe v naprosté vétsiné pripadii nechcete délat specidlni verze pro urcity specificky hard-
ware, nybrZ chcete, aby v4s program byl obecné pouZitelny, musite dodrZet ur¢ité podminky. V opaéném pripadé
vas ti, kterym vas program nechodi, nebudou mit p#ili§ v ldsce. Neni-li nekompatibilita nevyhnutelnd, ale jde pou-
ze o vasi nesSikovnost nebo neznalost, utrZite si navic péknou ostudu.

V tomto ¢ldnku se ddle zamérim pouze na kompatibilitu nebo nekompatibilitu mezi riiznymi procesory rady
680x0. Nebude proto tak zajimavy pro ty, ktefi se drzi vyhradné vyssich progra- movacich jazykii, kde by méla byt
kompatibilita zaji$téna kompildtorem. (Samoziejmé pokud explicitné nenechite vytvorit kéd napr. pro procesory
020 a vy33i.) Naopak bude velmi uZite¢ny pro viechny ,,codery, jejichZ vytvory tak ¢asto na né¢em nefunguji, a¢-

koliv by mohly.

V zdsadé 1ze kompatibilni
programy psét pouze v uZi-
vatelském médu. V super:

visor médu se kompatibilita
negarantuje a instrukce jed- |

notlivych procesori se mo-
hou ligit. Pféete-h néco, co

pob&Zi v supervisoru (co? |
byste méli, jen kdy# oprav-

du musite), miiZete sice teo-
reticky pouZit jen
instrukce, které se chovaji
na vSech existujicich proce-
sorech 680x0 shodné, ale ni-
kdo vdm nezaruéi, Ze to
bude platit i pro pffpadné

budouci procesory. Proto

pro programy pracujici
v tomto moédu doporucuji
zvolit druhy piistup - rizné
verze programu pouze pro
jmenovité ur¢ené CPU.

Napiiklad je tfeba vzit na
pamét, Ze uZ od procesoru
68010 existuje VBR (Vector

Base Register), ktery sice.

v naprosté vétSiné piipadi
ukazuje na adresu 0, ale je
hrubd chyba to predpokla-
dat.

Kromé toho se vyskytuji |

odli$nosti v zachdzeni se z4-
sobnikem pfi vyjimkach,
v MMU tabulkach (mate-li
MMU) a podobné.

Avs8ak ani uZivatelsky
mod nebyl zcela uchranén
zmén. (Nemdm na mysli no-
vé zavedené instrukce.) In-
strukce MOVE SR, (ea) je

telském mdédu

od 68010 privilegovana
a:misto ni je nutné v uZiva-
pouZzit

"“"MQYE;"‘CCR,(ea), kterou
viak u 68000 nenajdete.
Tento problém fesi funkce

volani oviem stoji &as. Kro«l .
mé ni tam je§té naleznete".
“funkci SetSR().

by

Yoy 2

Nejéastéjsi problémy viak
byvaji zptisobeny tim, Ze co-
defi nerespektuji fakt, Ze

vy$§i modely: pmc’asorﬁ ma-
ji cache (nebo V&tsi‘cache)

a provadéji delsi ,,prefet< |
che*. Sebe-modifikujici pro- |

gram.zplsobi sice update
datov& cache, ale nikoli in-
struk&ni, €07 se mu miiZe
stat osudnym.

(Tim padd dal§{ progia-

matorskd , libistka®, kte

se nosila za ¢ast naSich ot-
_cii, ale dnes je na obtiZ.)

Kromg toho bych obecné
doporucil pouZivat oddélené
kédové a datové segmenty.
Neni myslim takovy Ppro-

blém napsat do zdrojového
ké6du Fadku SECTION: Qmé»v
no),DATA a vSechny pro-

ménné umistit za ni.

Po modifikaci paméti ob-
sahujici kéd nebo data pro-
sttednictvim DMA nebo
jakymkoliv jinym zptso-
bem, na kterém se nepodilel
procesor, je tfeba vyprazdnit
instrukéni nebo datovou ca-

che, podle toho, které se to
tykd. Toho dosahnete pouZzi-
tim nékteré z funkci Ca-
che*() v exec.library.
Dalsiho programatorskeé-
ho htichu se dopustite, bu-
dete-li ocekdvat, Ze urcité
_véci budou trvat uritou do-

; bu'nebo se stanou v uritém
' Case. Napr 7e na konci té
5 § .B 5

okammkulq kdy Kkastane
vblank. ' .

| To viak vubec nemasf

pamaaute na to, Ze vas pro-
| gram si bn&a chtit spustit
i nekdo, k’do a; NTSC

stavenou
Nechcete se pfece o

pustavma chyba Je také
chronnf tasky skon{il v jis-
tém konkrétnfm/pefadi

Na jiném hardware t
vsak miZe byt jinak.

tvlel;h’ve zni¢i kompatibilitu,
jé vyuZzivani hornich osmi
bitt adresy.

Nebo, ¢ehoZ byste se mo-
hli dopustit spiSe, obecné
predpoklddat, Ze je platnych
pouze prvnich 24 bitl adre-
sy a o obsah hornich osmi se
nestarat.

, ~soru, nez byl ten vis. Taky‘ "

~-m}“ Na stejném principu

~ Dalsi chybou, ktera spo-

68

Na procesorech 68000,
68010 a 68EC020 se nic ne-
stane, protoZe horni byte
32-bitové adresy maskuji,
nicméné na jiném proceso-
ru je platnych celych 32 bi-
ta!

Konkrétné procesoru
68040 trvd pomérné dlou-
ho, nez se vzpamatuje
z chyby na sbérnici, coZ md
obvykle za nasledek zhrou-
ceni va$eho programu.

se tyce hardwaru
2 treba se vyvaro-

(access-tri ggere&)

Procesory 68000 a
010 zbytecné nejprve ad-
pfectou a pak teprve
£ ou nulu, zatimco
68020‘ ‘vyse, pouze nuluji.
Namisto“CLR poufZijte in-
strukci MOVE.

Doufam, Ze tento ¢lanek
alespon trochu pfispéje ke
zvySeni kultury programo-
vani v assembleru.

Za poskytnuté zkuSenosti,
na zdkladé kterych jsem ho
mohl napsat, vdé¢im nésle-
dujicim amigistim: Stuar-
tu MacKinnonovi, Arno
Eigenwilligovi, Richardu
Dekenovi, Janne Kontake-

novi a Chadu Randallovi.

Marek Janous
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Modemy, v civilizované zemi
zcela b&Zna zéleZitost, v Cesku
ojedinély jev podminény zastupy
potvrzeni a razitek. Neexistence
modemd, zrovna tak jako kvalitni
komunikacni sité, je poplatna kva-
lit€ a ideologie staré vlady. Neexis-
tence modem( a komunika¢nich
prostiedkd byla zdrukou regulace
toku informaci, moZnosti odposlechu a kontroly
obyvatelstva. MODEM je, jako vSechno v potitacich,
¢ernd skiiiika, kterd umoZiiuje spojit pocitac s tele-
fonni siti a pomoci této se spojit s jinym modem
a pocitatem na Uplné jiném konci svéta. Naklady na
takovéto spojeni jsou potom pouze v délce spoje-
ni a Gétované jednotce za minutu spojeni. MODEM
je tedy prostrednikem, ktery spojuje dva vzdalené
poditate pomoci telefonni sité. Vzajemné spojeni
MODEMpoéitat se provede pomoci seriové linky
(RS232C). Po tomto propojeni uz mize potitat
ovladat modem. Co béZny (v souéasné dobé&) mo-
dem umi:

- vytoCit poZadované telefonni ¢fsio

- ,Zvednout telefon” neboli navdzat spojen,
v piipadé, Ze nékdo vold na Cislo ke kterému je
pripojen modem.

- prendSet data mezi pocitaci (data vysland po-
Cftace ¢.1 prenést po telefonni lince do pocitace ¢.2)

- rizné rychlosti prenosu dat. 0d 300Bps pies
1200Bps, 2400, 4800 po 9600Bps (Bps je jednot-
ka prenosu informace a odpovidd jednomu BITU za
SEKUNDU).

- kontrolovat sprdvnost pfijimanych dat.

Existence modemi je pochopitelné upravena
fadou norem, které maji mezindrodni platnost.
Proto se ¢asto u modemu uvédi €islo v ramci
CCITT (organizace, kterd normalizuje pravé zaleZi-
tosti pfenosu dat) nebo BELL. KaZdé takové &islo
potomn uréuje, jak je schopen modem pracovat:

CCITT V.21,BELL 103/113  300Biti/sec.

prevodnik pro telefonni linku (spojeni modem a te-
lefon). Pivod slovicka modem proto mizeme hle-
dat ve slovnim spojeni MODulator/DEModulétor.
Data, kterd do modemu vstupuiji od pocitaCe jsou
toti? fadidem MODULOVANA tak, aby je telefonni
spoj byl schopen penést ke druhému modemu,
ktery je DEMODULUJE a pieddva opét potitaci ve
srozumitelné formé. Telefonni linky jsou totiZ pd-
vodné ur¢eny pouze pro pfenosy miuveného slova
a proto vyhovuji frekvenénimu rozsahu 300 aZ
3400Hz. V tomto rozsahu se tedy musi vyskytovat
i zakddovani dat, kterd poZadujeme pFenést.
Mimo tuto zdkladni innost, jako je oboustranny
pievod dat, musi modem umozZnit je3t& nékolik
malickosti - predevsim vytaget telefonni &isla a ro-
zezndvat obsazovaci ¢i oznamovaci tény. Nésledné
na to i rozeznat vyzvanéni (pro zvednuti telefonu).
Kazdy z vyrab&nych modeml potom umi vytdcet Ii-
bovolnd telefonni Gisla v obou zplisobech, které
se ve svété pouZivaji - tonova volba (USA zejména)
a pulsnf volba (Cesko)...). Po vytogen &isla modem
musi byt schopen &ekat na 0oznamovaci (nebo ob-
sazovaci t6n) a podle toho se zachovat (navdzat
spojeni, nebo zavésit a oznamit obsazenou telefon-
ni stanici). Podobné musi byt modem na prijimaci
strané byt schopen v pfipadé vyzvanéni telefonu
zvednout telefon a navdzat spojeni. Kvalitni mode-
my pfitom dokaZou rozpoznat jakou normu CCITT
(BELL) a tedy i jakou pFenosovou rychlost pouZiva-
ji modemy na druhé strané tel. linky a podle toho
zvolit potfebny druh spojeni.
Zésadni problém, ktery v kaZdé
zemi vznikd je skutecnost, Ze tamni

CCITT V.22,BELL 212 1200Bitd/sec ,SPOJE* maji rizné néroky na za-
CCITT V.22bis 2400biti/sec bezpedeni této technické &asti mode-
CCITT V.23,BELL 202 600/1200 Biti/sec mu. Proto se kazdy modem musi

V. : ieove v dané zemi registrovat (homologizo-
CCITT v i’? BELL 208 :&.‘? hl;;;s étyhéo:lni‘; vat). Pak je] teprve je moZné pouZivat.
CCITT V.27, : npevae o V rozumnych zemich na libovolnych
CCITT V.27bis 4800 bps, pevné linky telefonnich linkdch, v nerozumnych
CCITT V.27ter 4800 bps zemich (jako Cesko) pouze na vy-
CCITT V.29 9600 bps, pevné linky hrazenych telefonnich Eislech. Cesko
BELL 209 9600 bps nikdy neoplyvalo snahou homologi-

VSeobecné Ize konstatovat, Ze &im vice téchto
oznaceni ma Vas$ modem, tim je jeho vyuZiti v3es-
tranéjsi. Obzvldsté dileZité oviem je, aby pravé
V4s modem byl ozna¢en jako HAYES COMPATIBLE.
Firma Hayes totiZ zavedla nejrozsitenéjsf druh ovla-
ddni modemu pomoci piikazi zacinajicich pisme-
ny ,AT‘. VSechny programy, které se potom
modemy zabyvaji uméji tento dohodnuty zpdsob
ovlddani modemu.

Tolik tivod. VEnujme se prvni diileZité otazce. Jak
vypadd modem uvnit. ProtoZe ale nepovazuii za di-
leZité nabddat potitatovy ndrod k okamZité stavbé
modemii, vénujme se této otdzce pouze v té nejnut-
néj$i mife.

Zékladnim prvkem kazdého modemu byvé spe-
cielni obvod, oznacovany piimo jako modem, nebo
fadi¢ modemu. Na tento obvod jsou pfipojeny pou-
ze dva zdkladni prvky. Prvni je pfevodnik pro seri-
ovou linku (spojeni poditat a modem) a druhou je

zovat modemy a dosahnout stavu

schvdleni modemu bylo velmi obtiz-
né, protoze zakladni poZadavek - viastnit schema
modemu, nebo alespori stykové &asti s telefonni lin-
kou - byl dosti téZko spinitelny pro vzddlenost fir-
my, kterd modem vyrobila.

Otédzka druhd, kterd nds bude v Gvodu zajimat, je
skutecnost, jak se Ize s modemem domluvit.

Bylo jiz nazna€eno, Ze firma HAYES zaved|a ur-
¢ity standard piikazii pro modemy, ktery fada firem
dodruje. J4 osobné jsem alespori zatim nevidél
modem, ktery by tomuto nevyhovoval. Pokud vyho-
vuje, tim jednodussi je totiz zachazeni s timto mo-
demem.

Vime jiz, Z2 modem je pfipojen k poditati po
seriové lince kabelem. Pro obsluhu modem exis-
tuje fada programdi, které vysilaji znaky napsané na
kldvesnici na seriovy port a znaky po seriovém
portu pfijaté tisknou na obrazovku. Proto pfedop-
klddejme, Ze takovy program byl spustén a nasta-
vil rychlost a viastnosti seriového kandlu poéitate

na hodnoty totozné s modemem
(nejéastéji 1200Bd, bez parity,
8bitdi a jeden stop bit).

Prvni sezndmeni s tim, zda mo-
dem viibec funguje, je vhodné
ucinit napsdnim pfikazu iniciali-
zace modemu:

ATZ

Modem by na to mél odpové-
dét bud znakem 0 nebo znaky OK. To zéleZi na
tom, jak je firemné nastaven zp{sob jeho odpovi-
déni pocitadi. Pokud neodpovi takto, je moZnost, ze
jsopu $patné nastaveny parametry seriového kana-
lu, nebo je $patné nastaven modem. ProtoZe ale,
nemiZe tento Cldnek byt ndvodem ke vSem mode-
mim, mohu pouze doporugit preéist ndvod k mo-
demu, nebo kontaktovat nékoho, kdo md s modemy
zkuSenosti.

Zékladni vlastnosti HAYES kompatibilnich mode-
mii tedy je, Ze pfikazy se modemu zaddvaji ve for-
mé znaki AT a néjakého daldiho znaku, nebo
skupiny znak(. Je pfitom ale potFeba rozlisit dva
stavy modemu.

Piikazy je totiz moZné zaddvat pouze v pfipadé,
Ze modem je ve stavu COMMAND. V pripadé, ze
modem prendsi data, je ve stavu ON LINE a neni
ochoten akceptovat piikazy. Po zapnuti je modem
vZdy ve stavu COMMAND.

Prehled AT prikazi
béinych modemu

" Vétsina béznych modem( je ovladatelnd dale
uvedenou zékladni skupinou piikazi AT (Pfikazy
podtrzené nemaji vSechny modemy, ale jsou &as-
té, nepodtrzené prikazy maji prakticky v8echny
modemy)

AT & U dokonalejich modemi zapind rozsite-
nou mnoZzinou piikazd.

ATA  Modem zvedne telefon a navdze spojeni
(v pFipadé, Ze nékdo vold)

ATB  piepindni mezi tim, zda se modem fidi
BELL nebo CCITT normou.

ATBO znamend CCITT

ATB1  znamend BELL. (!!ob&as byva prohozeno
0atl)

AT B2 zpétny kandl v CCITT V.23

AT B3 hlavni kandl v CCITT V.23

ATC  nastaveni reakce na signal DCD z seriové-

ho styku R$232C. Nékdy téz jako AT &C.
AT &G0 ignorovat stav DCD a ponechdvat jej naho-
zen.
piebirat stav DCD. DCD je nastaveno,
kdyZz modem vytagi ¢islo, odpovida €i je
spojen se vzdalenym modemem. Jinak je
shozen.
vytaceni telefonni Eisel
tislo vytaeni Pulsni (CR)
¢islo vytadeni Ténové
vytoceni uloZeného &isla

AT &C1

ATD

AT DP
AT DT
ATDS

KaZdé telefonni Eislo k vytoEeni se potom
miife sklddat z ndsledujicich znakii:

R uvedeni modemu do odpovidaciho rezimu
ihned po vytoceni Cisla (musi byt posied-
nim znakem v Gisle)

T ddle se bude tocit tonové

P déle se bude to€it pulsné

w pockej na oznamovaci tén, nez se bude
pokracovat ve vytateni
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0ai9
#a*
AT &D

pockej dvé sekundy. (nastavuje se v S8)
na 0.5 sekundy zavésit a pak zase pokra-
Covat

po vytoceni Cisla se navratit do piikazové-
ho (COMMAND) rezimu. Musi byt po-
slednim znakem v ¢isle.

Cekat 1/8 sekundy

Cislice pro volbu

plati pro volbu v ténové volbé

nastaventi reakce na signdl DTR z seriové-
ho styku S232C.

AT &DO - ignorovat DTR,
AT &D1 - pfechod do COMMAND reZimu pfi de-

tekci prechodu DTR z ON->OFF

AT &D2 - prechod do COMMAND rezimu s vyvése-

nim a zékaz automatické odpovédi.

AT &D3 - inicializace modemu pfi pfechodu DTR

ATE

AT EO
AT E1

ATF
ATF1
AtFO
AT &F

ATG

ON->0FF

Zapinani a vypinani opisu znaki, které
byly do modemu zaslany v COMMAND
reZimu zpét do pocitace (tim se objevi na
obrazovce).

zakazuije opis

povoluje opis

V pripadé, Ze vds program pro komunika-
¢i s modemem po stisku jednoho pisme-
ne pise avé (napr. AATT ZZ), postaci
stisknout AT EO a odeslat. Potom bude
vse v poiddku.

nastaveni piného duplexu

nastaveni poloviéniho duplexu

preéteni registril a nastaveni podle tovdr-
niho vzoru

nastaveni GUARD ténu (pouze CCITT
V.22), ob&as byvd jako AT &G

AT &GO Zidny

At &G1

550 Hz

AT &G2 1800 Hz

ATH
ATH
ATH
ATI
ATI0
AT
AT 12
ATI3
AT 14
AT IS
AT 16
AT &J

AT &J0
AT &J1
ATK
AT KO
AT K1

ATL

ATLO
AT L2
AT L3
AT &L

AT &LO
AT &L1

0 zavé3eni modemu

1

PoZadavek, aby se modem identifikoval
poZadavek na ,,product code”

poZadavek na &islo ,firmware“ modemu
test vnitini paméti modemu

délka voldni nebo ¢as

nastaveni modemu

nastaveni nemazatelné paméti EEPROM
zobrazeni diagnostiky vedeni

zvoleni typu konektoru (telefonni sit8),
ktery modem pouzivd

dvou drétovy spoj, konektory RJ-11, RJ-
41S, RJ-45S

Ctyr drétovy spoj, konektory RJ-12, RJ-13
lep3i skupina modemdi je ochotna po AT
K vypsat viechny své mozné piikazy, ne-
bo

AT I3 poskytuje délku spojeni

AT I3 poskytuje &as a umoZiuje jej i nasta-
vit

Ovldd4ni hlasitosti vestavéného repro-
duktoru. Kazdy modem ma4 totiZ vesta-
vén reproduktor ve kterém jsou slySet
viechny potfebné zvuky.

¢i L1 nizkd

stiedni

vysokd hlasitost

Vybréni typu pouZitého spojovaciho prvku
mezi modemy

b&Zn telefonni linka

propijéeny pevnd telefonni okruh

ATM

AT MO
AT M1

AT M2
AT M3

ATN

ATO

AT &P

AMIGN

Ovladéni rozsahu zvuk, které jsou na
vestavény reproduktor vpoustény

z4kaz pouZiti vestavéného reproduktoru
zdkaz pouZiti kdyZz modem pfijimd signal
(doSlo ke spojeni)

povoleni pouZiti vestavéného reproduktoru

zédkaz pouZiti kdyz modem pfijimd a toci |

¢islo

Pfikaz umoZiiuje nastavit pocet pokust
o vytoCeni v pripadé, Ze u nékterého z po-
kus( nedoslo k ispéchu.

PouZivé se jako AT N=podet. AT N=0 zaka- '

zuje opakované pokusy.

pfepnuti modemu zpét do DATA (On
LINE) reZimu po pferuSeni pomoci ,+++
zvoleni poméru Make a Break v pulsni
volbé

AT &P0 39% Make, 61%Break - U.S. a Kanada
AT &P1 33% Make, 67%Break

ATQ

AT Q0
ATQ1
ATS

ATS

ATS

Povoleni nebo zakdzani odpovédi modemu

na piikazy.

povoluje odpovédi (jako OK &i 0)

zakazuje odpovédi

Manipulace s vnitfnimi registry modemu.

KaZdy modem ma totiz uvnitf fadu regis-

trli, které nastavuiji jeho dal$i viastnosti.

Nékteré modemy si stav téchto registr

pamatuji i po vypnuti, nékteré ne. Pfikazy

AT S slouZi pravé k obsluze t&chto regis-

trli. Shodné registry pro vechny modemy

jsou prakticky pouze S0 aZz $16,518 a Cas-
to S25 a S26, ostatni nemusi souhlasit.

Cislo?

Vysle zpét (zobrazi na obrazovce) hod-

notu registru. KaZdy registr je uréen &i-

slem (0 az n).

Cislo=hodnota

Nastavuje uréity registr na potiebnou hodnotu.

registry:

S0 pocet zazvonéni nutnych k odpoveé-
di modemu (zvednuti telefonu a na-
vazani spojeni). Nastaveno byvéd na
nulu (zdkaz odpovédi) a miize byt
0az 255

$1 poditd, kolikrat bylo zazvonéno. Mii-
Ze byt 0 a7 255

82 Uréuje kéd znaku pro pferudeni
(ESCAPE). Normainé je nastaven na
43 (tj. ,+). MiZe jit o libovoind ASCII
znak 0 az 127

$3 Znak pro CR (odeslani Fadku). Na-
staveno na 13 (tj. skutené CR).
Opét 0 az 127 ASCII znak.

$4 Znak pro LF (odfadkovéni). Nastave-
no na 10 (tj. skute¢né LF). Opét 0 aZ
127 ASCI| znak

85 Znak pro BackSpace (smazani zna-
ku zpét). Nastaveno na 8 (Skutecné
BS). 0 az 127 ASCII znak.

86 Podet sekund, které md modem de-
kat na tén umoZiujici vytacet €isla
(DIAL TONE). Nastaveno na 2 sec.
MiZe byt 0 aZ 255

87 Pocet sekund, které md modem Ce-
kat na tén po vytoeni &isla. Nasta-
veno na 30 sec. MiiZe byt 0 aZ 255.

S8 Pocdet sekund, které se md Cekat,
v piipadé, Ze ve vytdGeném Cisle je
uvedena ,,". Nastaveno na 2 sekun-
dy. MiZe byt 0 az 255.

$9  minimdlini délka trvani ténu v telefo-
nu pro uzndni, Ze jde o platny ozna-

bit 1
bit 2
bit 3
bit4

bit7

bit1

bit2
bit3
bit4
bit5

bit 6
bit7

bit 0
bit 1
bit2
bit 3
bit4
bit4

bit5
Bit6

movaci (nebo obsazovaci) tén. Na-
staveno byvd nd 6 a uddno je
v 0.1sec. 0 aZ 255.

UrCeni zpoZdéni mezi ztratou ténu
a odpojenim modemu. Nastaveno
byvé na 14(7) a uddno je v 0.1sec.
MiZe byt 0 aZ 255

nastaveni rychlosti ténové volby &i-
sla. Udavd se v milisekudach a byvd
70. Pro pulsni volbu nemd vyznam.
MiZe byt od 50 do 255.

Nastaveni Casu, ktery je nutno dodr-
Zet pred a po stisku ESCAPE znaku
(,+++°) aniZ je cokoli jiného vyslano.
Nastaveno byvd na 50 a udéno je
v 0.02 sekundy. Mize byt 20 aZ 255.
Tento registr je vyznamny pouze po
jednotlivych bitech: (bity 0, 5, 6 ne-
jsou definovany).

=0 zdkladni odpovédi (Cisla)

=1 rozsifené odpovédi (napr. OK)

=0 Parita pienosu zakdzana

=1 Parita pienosu povolena

=0 parita je 0DD nebo SPACE

=1 parita je EVEN nebo MARK

=0 data maji 7 bitil

=1 data majr 8 biti

=0 parita MARK (i SPACE

=1 parita EVEN ¢ 0DD

S14

=0 zdkaz automatické odpovédi

=1 povoleni automatické odpovédi

=0 Opis znakii je zakdzdn

=1 Opis znakii je povolen

=0 odpovédi jsou zakdzdny

=1 odpovédi jsou povoleny

=0 modem pfijim4 pfikazy

=1 modem nepfrijimd prikazy

=0 ténovd volba

=1 pusinf volba tel.Clsla

=1 repro zapnuto do detekce tdnu

=1 repro je stdle zapnuto

S15

=0 CCITT v.23 reZim

=1 neniv CCITT V.23

=0 CCITT V.23 zpétny kandl

=1 CCITT V.23 hlavni kandl

=0 odpovidacf reZim

=1 reZim ORIGINATE

=0 polovicni duplex

=1 plny duplex

=0 bit 5=1 3008d

=1 bit 5=0 110Bd

=1 1200Bd

=0 signdl TC je povolen

=1 signdl TC je zakdzdn

$10

S11

812

s13

Bit 7 nedefinovdn

bit0
bit 1

bit2
bit 3

$16 zapind modem do sebeovéfovaciho
reZimu.Pfifazenim hodnoty 1 do to-
hoto registry se spusti test modemu
tim zplsobem, Ze vystup do tele-
fonni linky je spojen se vstupem z
telefonnf linky a Ize kontrolovat fun¢-
nost obvodi pfevodu modemtele-
fon.

$17

=0 CCITT v.21 nebo V.22

=1 BELL 103/212A

=0 bit 2=0 zdkaz volby GUARD

tdnu

=1 bit 2=0 GUARD je 550Hz

=1 GUARD je 1800Hz

=0 povoleno dlouhodobé odpojen/
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=1 zakdzdno dlouhodobé odpojeni

bit4 =0 bit 6=0

bit5 =1 Zdkladnf odpovédi (X0)
bit6 =1

Rozsifené odpovédi (X1)

bit4 =0 bit 6=0

bit5 =1 Povoleni detekce volna (X2)
bit6 =1

povoleni detekce obsazenf (X3)

bit4

=1 bit 5=0 bit 6=0

povoleni obou deteker (X4)

bit7

bit0
bit 1
bit2
bit3
bit4
bit5
bit6

bit7

AT &S

AT &S0
AT &$1

AT &T

AT &T0
AT &T1

AT &T2

AT &T3

AT &T4
AT &T5

AT &T6

=0,AT" je jako ,at’

=1,AT' je jako AT

$18 nastavuje dobu v sekunddch, po kte-
rou se modem nachdzi v testova-
cim stavu. 0 zakazuje test. MiZe byt
0 az 255.

$19

=1 lokdIni analogovd zpétnd vazba

nedefinovdn

=1 lokdinf digitdini zpétnd vazba

nedefinovdn

=1 ddlkovd dogitdini zpétnd vazba

=1 ddlkovd digitdini zpétnd vazba s sebe

testem

=1 lokdini analogovd zpétnd vazba s se-

be testem

=1 nedefinovdn

$20 nepouzito

§21 bitové vyznamny

$22 bitové vyznamny

§23 bitové vyznamny

$24 nepouZito

$25 ZpoZdéni do DTR,

v 0.01sec a byvé 5.

Zpozdéni RTS do CTR, uddvédno

v 0.01 sec a byvé 1.

$27 bitové vyznamny

Nastaveni reZzimu prace se signalem DSR

normy RS232C

DSR stdle nastaven

DSR v souladu s doporuéenim EIA

RS232C

riizné druhy sebetestil a diagnostik. Jinde

téZ AT U.

ukonéeni testl

lokdIni analogové zpétnd vazba L3. M4

na svédomi propojeni vystupu na vstup

(bez telefonni ¢4sti) a modem se chovd ja-

ko lokdlni zafizeni dat. To co bude posla-

no do modemu musi byt vréceno zpét.

Provéfuje lokdini modem a lokdIni vazbu

dat.

lokdIni analogova zpétnd vazba L3 s sebe-

testem. Modem provadi smy&ku uvnitf

sebe a po napsani AT&TO vypide OK nebo

podet chyb. Provéfuje obvody vysilani

a pfijimani lokdliniho modemu.

lokdIni digitdini smy¢ka. UmoZriuje pfi-

mou komunikaci operdtod obou mode-

mi (lokdiniho i vzddleného). Provéfuje

oba modemy a telefonni spoj.

Potvrzeni Zadosti ze vzddleného mode-

muo L2

Zakaz mozZnosti potvrzeni Zadosti ze vzda-

leného modemu o L2.

Vzdalend digitaini smy¢ka L2. M4 na své-

domi propojeni telefonniho obvodu. To

co bude posldno do modemu musi byt

vraceno zpét. Provéfuje lokdlni i vzdéleny

modem, lokdIni vazbu dat a telefonni ob-

vod.

udavano

$26

At &T7

ATU
AT UO
AT U1
AT U8
AT U4
ATV

- Q

AT &W

AtX
|
|
| ATXO0

AT X1

AT X3

ATY

ATZ

AT &Z

AMIG

Vzddlena digitdlni smycka L2 s sebetes-
tem. Po napsdni AT&TO vréati OK nebo
pocet chyb. Provéfuje vzddleny modem
a telefonni obvod

totéZ jako popsané AT &T. Plati, Ze

= AT &T0 AT U6 = AT &T6

= AT &T1 AT U7 = AT &T7

= AT &T2 AT U3 = AT &T3

= AT &T4 AT U5 = AT &T5

Zvoleni tvaru odpovédi, které MODEM
poskytuje na pfikazy. AT VO - kratké. AT
V1 - dlouhé.

OK vée vporddku

CONNECT navdzdno spojeni na 0 aZ 300
Bd, nékdy téZ 1200Bd

RING bylo detekovdno zvonénf telefonu
NO CARRIER ztrdta signdlu, nebo nepo-
vedené spojeni

ERROR chyba zaddni piikazu

CONNECT 1200 spojeni na 1200 Bd

No DIAL TONE nenf vyzvdnécr tén
BUSY volané Cislo je obsazeno

NO ANSWER nedostal QUIT odpovéd,
poZadovanou znakem

CONNEGT 600 Spojeni na 600Bd
CONNECT 2400 Spojeni na 2400Bd
RINGING vyzvéni se

VOICE ozval se hias, ne modem
CONNECT 9600 spojeni na 9600bps
CONNECT 1200/ARQ spojeni na
1200Bps s MNP (chybovd korekce)
CONNECT 2400/ARQ spojeni na
2400Bps s MNP (chybovd korekce)
zapis nastaveni modemu a registri do
vnitini nemazatelné paméti (EEPROM).
Plati pouze modemd, které EEPROM ma-
ji

Zvoleni zplisobu prace modemu vzhle-
dem k detekci stavu telefonné linky a po-
skytovani informaci o spojeni.

zpravé o spojeni pouze ,CONNECT". ig-
noruje se jakykoli tén &i obsazeni
zprévy o spojeni CONNECT, CONNECT
200,CONNECT 2400. Opét se ignoruji t6-
ny AT X2 zpravy o spojeni jako X1, ale po-
kud se do 5sekund neobjevi tén, vraci
NO DIAL TONE

zpravy o spojeni jako X1, ale pokud se ob-
jevi jakykoli signdl, vraci BUSY AT
X4 zprdvy o spojeni jako X1, pokud se
do 5sekund neobjevi tén vraci NO DIAL
TONE a pokud je obsazovaci tén, hlasi
BUSY

N

Povoleni nebo zakdzani dlouhych prodlev |

pred Break signdlem. AT YO - zdkaz, Y1 -
povoleni. Modem v reZimu dlouhych me-
zer vysila 4sekundovy Break signal pred
odpojenim a bude odpojen, pokud zjisti
Break signal delSi nez 1.6 sekundy.
Tento piikaz bez AT prefixu ma na svédo-
mi zopakovani kompletniho posledniho
piikazu

inicializace modemu. Zavési, navrati regis-
trim defaut hodnoty, zrusi zdznam o po-
slednim vykonaném pfikazu, nastavi
modem a vypiSe OK.

uloZeni jednoho telefonniho €isla pro Cas-
té vytaceni.

Zadost o preruSeni rezimu DATA a vstup
do rezimu COMMAND. Nazyvéd se
ESCAPE. Pied touto sekvenci tfi znaki
+++ nesmi byt chvili nic ti§téno a i po té-
to sekvenci nesmi byt chvili nic ti§téno.

Jako zdkladni prehled by asi toto mélo stacit. Je sa-
mozfejmé nutné prostudovat ke kazdému modemu
ndvod, protoZe miiZe nabizet fadu zvldstnosti, kte-
ré mnéohdy mohou byt i vwhodné. Zde uvedeny se-
znam je ale pIné dostacujici pro obsluhu v3ech
béZnych Hayes kompatibilnich modemd.

K c¢emu modem?

Otédzka posledni, které se bude v tomto Elanku
vénovat a doufdm, Ze navdZzeme v pokraCovani.
K ¢emu modem? Tuto otdzku si zcela urGité polo-
Zi kazdy z vés, protoze kazdy dalsi finanéni vydaj
k poéitadi je nutno zvazit. Modem navic bude ple-
nit i vaSe telefonni konto. Dnes, kdy jsem poznal
k éemu se miZe modem hodit, by pro mé bylo
velice tézké se zfici vyhody viastnit modem. Diky
modemu jsem totiZ navazal fadu pFatelstvi v mis-
tech, kam je3té dlouho nebudu moci odjet.

TakzZe, k éemu modem:

- pomoci modemu si mohou snadno dva uZiva-
telé po&itatd vymeénit mezi sebou data. Af se jiZ jed-
nd o programy, nebo o prostou elektronickou
postu. NezaleZi na tom, jak jsou daleko a kterou fe-
&i mluvi.

- zcela béZnd zaleZitost, kterd se nazyvd BBS
(Bulletin Board System) umoZiiuje stovkdm uzi-
vatelli pouZivat zakladni sluzby:

- databanka programdi, souboril, ndvodi a tex-

|t ulozend ne uritém telefonnim Cisle je kaZdému
| pIné k dispozici, miZe si z ni brét a m{ize do ni i pfi-

dévat.

Information Network s.r.o.

Budéjovika 7
140 00 Praha 4

tel. 6112 3277, 6112 2484, 6112 3357
fax/zazn. 6112 3271

- elektronickd po3ta mezi jednotlivymi uZivateli té-
to BBS umozZiiuje zasilat zpravy pratelim za redu-
kovany telefonni poplatek dany vzdélenosti mého
pocitate a BBS. Mi pratelé potom pfi nejblizSim vo-
lani obdrzi moji zprévu

- moznost poradit se u stdlé sluzby, kterd u BBS
sedi v urdité hodiny.

- za predpokladu ziskdni oprdvnéni pro pfistup
do ndrodnich a nadndrodnich pocitadovych siti vy-
uzivat jejich sluZeb. Vstupni bod této sité je potom
v matefské zemi, ale sluzby sité mohou dosahovat
aZ za ocedn:

- elektronickd pos$ta, databanky (dajd, databan-
ky programi

- pfipojeni na telex, teletext, fax ....

- za pausdlni poplatky prenos dat do znatné
vzddlenych mist, kam by telefonni hovor stdl prili§
penéz

- spojeni s velkymi poéitaci, které jsou k témto si-
tim zcela bézné pfipojeny

- telefonické modemové konference i nékolika
desitek uZivateli, af jiz pomoci posty, nebo zcela pfi-
mo

Martin z Prahy -z doplsi-
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HARDWARE

Motorola
68060

...dokonceni..

DalSimi charakteristickymi rysy
mikroprocesoru jsou: - vestavény,
piné sesynchronizovany bus contro-
ller - cache coherency (schopnost
mikroprocesoru hlidat si externi bus
béhem pfistupu jinych zarizeni, kte-
ré maji schopnost bus ovladat) -
IEEE 1149.1 test (pro lepSi
rozeznani druhu CPU systémem
pocitaCe) - je pFistupny bé&Znému
programétorovi - superskaldmi kon-
strukce umoziujici simultanni zpra-
covani instrukci - podobné jako
u Intelovského Pentia - taktovaci
frekvence 50 nebo 66 MHz (stan-
dard pro ,,dnes$ni* mikroproceso-
ry) - moznost fizeni spotfeby
energie; napéti 3.3 V (nynéjsi svéto-
vy trend) - pro informaci: spotfeba
energie=V*V*C * F, kde V je na-
péti (pfepnutim z 5 na 3.3 V se tedy
usetii pres 56 % energie!), C je po-
Cet tranzistor(i (obrovsky se zvySu-
je) a F je pracovni frekvence, kterd
se také zvySuje kvili urychleni CPU)

AMICN

vykonn4 je vaSe pfitelkyné vici
slim vasi Zivou pfitelkyni, ale tu
elektronickou, co vdm leZi na
stole. Program, ktery testuje ry-
chlost a vykonnost vasi Amigy se

jmenuje SYSINFO. Tento pro- |
gram, nejen Ze testuje va$i Ami- |

gu, ale zdroveil vds informuje,

hrény do paméti (libraries), jaké
ovladace jsou pouzity pro praci
(devices), ddle jste informovdni

o viech zdrojovych prostfedcich, |

portech a task programech.

Tyto informace dostivéte |

v okné v levé horni ¢dsti obra-
zovky. Pod timto oknem se na-

chazi, dd se fici, testovaci |
tabulka. KdyZ mys3i kliknete na |

gadget SPEED, Amiga chvilku
né€co déld a nakonec vdm ukdze,
jak vykonny je vas milaéek. Vy-

kon vaseho pocitace je srovndvan |
s vykonem ostatnich typd Amig. |

¢Sinfo 3.24

Jisté vds nékdy zajimalo, jak | Toto porovnani je provedeno gra-

} ficky pomoci sloupcovych grafi.
druhym. Tim samoziejmé nemy- |

Vs sloupec je oznacen cer-

" vené. Kromé gadgetu SPEED se
| zde nachdzeji gadgety QUIT,

MEMORY, BOARDS, DRIVES
a PRINT.

Vysvétlovat funkci QUIT my-
slim nemusim, takZe k dal§imu.

| MEMORY testuje pamét vaseho
podobné jako program ARTM, |

o tom, které knihovny jsou na- |

pocitace, BOARDS informuje
o vech pfipojenych kartdch, at

| externich nebo internich, DRI-
| VES providi test a ddvd informa-

ci o viech jednotkdch, které jsou
( 7y V3,25 Hn Aniga
/i V () nic Hifeon Soft
EHESOFTHARE INSTALLED

| k Amize pfipojeny. Test téchto
' jednotek se provede tim zpiiso-
| bem, Ze se zvoli gadget DRI-
| VES, pak si navolite, kterou
‘ jednotku chcete testovat a nako-
| nec kliknete na gadget SPEED.

Myslim si, Ze nemusim popi-
sovat co provadi funkce PRINT.
| Nyni se tedy dostdvdm k pravé
| Cdsti obrazovky. Na ni jsou zob-

|
| razeny informace o hardwaru.
\

|
|
|
‘
‘

. Takze kdo md zdjem otesto-
vat vykon?

-vt-

aran Wpatten. in Bssembler
969 Toovoonbs (11d 4358 Rustralia

| BRARLES] TERNAL HARDWARE MODES |

AZap je bindrni editor ,,no-
vé generace®, nebot zatim té-
méf v§echny bindmi editory,
které dosud existuji, neumoz-
fiovaly otevfit nékolik oken
najednou. Tento editor m4
v sobé zabudovanou malou
prevodni kalkulacku, pomoci
niZ je pak jednoduché prevést
¢islo z decimalni soustavy do
hexadecimdln{ nebo bindrni.

AZap umoZiiuje plnou lo-
kalizaci (u nés zatim neni pro-
vedena) a ke své praci
potfebuje knihovnu Reqtools.
library v2.0c a vy$si.

Program dokdZe pracovat
se v§emi neproporcionalnimi
fonty. Font, ktery bude po-
uZit, se zaddvd pomoci para-
metru (FONT <jméno>
<velikost>).

Program umoZiiuje editaci
paméti (MEMORY), zafizeni
(DEVICE) a souboru (FILE).
Editovéni se provadi pomoci
Sestndckového kédu nebo pri-

mo zaddvanim textu. Pokud
chcete zaddvat znaky pomoci
Sestndckového kddu, pak je
nutné znit ASCII tabulku
znakd. Pfi zméné obsahu

néjakého bloku dojde
k poruseni tzv. kontrolniho
souctu (checksum), pak je
nutné provést opravu. To ten-
to editor provadi automaticky,
nebo aZ po vasem piikazu
(toto se nastavuje v menu

Options).

Pokud je kontrolni soucet
spravny, pak je na pravé
stran€ druhé spodni linky
zobrazen znak "V". AZap umi
pracovat se dvéma file sys-
témy , OFS (Old File System)
a FFS (Fast File System).

Ostatni systémy, tedy file
systémy, které jsou imple-
mentované pod OS 3.0 neby-
ly s timto programem
testovany.
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UTILITY

AMICH,

Archivacni

aneb jak zbyte¢né

LHA V1.52

Vzhledem k tomu, Ze v dnesni

dobé jiZ existuje pro Amigu ne- |
pfeberné mnozstvi programl |
(specidlng her, s uZitkovym soft- |
warem je to u nds uz horsi), mi- |
Ze se vam stat, 7e najednou |
Zjistite, Ze kdyZ si budete nahra- |
vat kazdy program o ktery stojite, |

brzy budete zavaleni horou dis-
ket, v které pak bude problém se
vyznat (pak jediné pomze data-
béze).

. [[domdcr direktordr] [soubor]]
~ [@soubor] [cilovy direktordP

Tento archivaéni program ma |
velmi velky vyznam pro ty uz-
vatele Amigy, ktefi si chtéji zakld-

dat archiv  systémovych
programil. LHA totiz umoZiiuje
archivaci pouze téch soubor,
které jsou Citelné pod klasickym
Amiga DOSem. Pokud tedy viozi-

' te do disketové mechaniky diske-
- tu, ktera je naformatovana

Rikdte si - co ted,? Mate tFi |

moznosti:

1. smazat hry, které uZ nehra-
vate

2. kupovat si originaly progra-
mii (nékteré z her jsou jiz
i u nés k dostani za velmi
pfiznivé ceny).

3. jestliZe jste ten typ, co si
nahrava jen ty lepsi progra-
my a fikate si, Ze je Skoda
je mazat, pak si uréité vybe-
rete tuto posledni moZnost,
totiZz archivovani diski
a soubori.

Archivace diskd je dnes velmi |
rozSitend. K tomuto Ucelu se nej- |

Castéji pouZivaji dva typy progra-
m. Jeden umoZiiuje archivovat
jednotlivé soubory (LHARC, LHA,
ARG, Z00) a druhy obstarava ar-
chivaci celého disku nebo jed-
notlivych stop (TRACK) disku
(LHWarp, Disk-Masher, Disk
Imploder, ZOOM).

Ted si velmi struéné popiSeme
nékteré z téchto programdl.

nestandartné (to poznéte tim, Ze
se vam ve workbenchi objevi iko-

nebo zafizeni]
Papisovat jednotlivé pfepinace
zde nebudu, protoZe je jich velmi

| mnoho a pokud je nékdo z vés
| bude chtit pouZivat, jisté si jejich

na diskety, ktera bude pojmeno-
vand napf. DF0: NDOS), musite |

sdhnout po jiném archivaénim
programu. Jak pojmenovani pro-
gramu napovida, LHA v1.52 ke
kompresi a dekompresi pouZiva
velmi rychly LHA algoritmus. PFi
dekomprimaci v8ak umi pracovat
také se soubory, které maji kon-
covku *.LZH nebo *.RUN. S pro-
gramem se musi pracovat pod

CLI, nebof LHA umoZiiuje nasta- |
vit velmi mnoho parametrli a au- |

tor se zatim nenamahal s tim,
aby vylepSil ovlddédni programu
napf. pomoci gadget(.

Pokud by se naSel néjaky na-

dSenec z fad nasich ¢tenard, kte- |

ry by mél chuf vylepsit tento | ’ ’
. soubory, musite postupovat timto

. zplisobem: NapiSete "LHA -x a

archivacni program, bylo by to
jen k uZitku. Tak, a ted uz jak
s timto skvélym archivatorem
pracovat.

Syntaxe pfi spousténi progra-
mu LHA vypada takto:

LHA <-prepinace> <prikazy>
<archive.[LHA/LZH/RUN]>

funkci rdd pfecte ve stru¢ném
pfehledu vSech prepinaci a
pfikazli, ktery se objevi hned
potom co nafukate na klavesnici
pouze LHA. Jestlize si chcete
vytvofit nowy archiv, do kterého
se budou zakladat jednotlivé

<kde se bude vytvéiet
archiv><ndzev archivu> <co se
bude archivovat>",

Napf. pokud napiete "LHA-x a
ram:Pokus df0:#7#7?", pak v RAM:
vznikne archiv se jménem Pokus,
ktery bude obsahovat v§echny
direktorédre, které se nachazeji na
disku v zafizeni DFO:.

Diky pfepinadi -x jsou
zachovdny i cesty a nazvy direk-
tordr.

Pro nazornost uvedu radéji jesté
jeden pfiklad:

‘LHA -x a ram:pokus df0:C/#?
arn:"

provede toto: v ram: vznikne |

archiv s ndzvem Pokus a ten bude
obsahovat vSechny soubory, které
se nachdzi na zafizeni DFO: v direk-
toréfi C: a také soubory, které jsou

* na DFO: mimo veskeré direktorare.

Dal$i funkce - dekomprimace

‘ archivil. Tuto funkci aktivujete

| pomoci pfikazu 'x' (extract).
|V praxi to vypada asi takto:

‘LHA -x x <archiv, ktery chcete
dekomprimovat> <cilovy direk-
fordf nebo zarizeni kam chcete
dekomprimované soubory ukld-
dat>". A opét néco malo pikladu:

| jestlize napiSete LHA -x x

ram:pokus , za€ne probihat
dekomprimace, pfi¢emz data jsou
nacitana z archivu, ktery je v RAM:
a ma nazev POKUS.

Tim, Ze neni zaddna cesta kam
se maji dekomprimované soubory

Kimla

ukladat, je pouzito zarizeni a direk-
tordr, ve kterém se nachdzi archiv
(v nadem pfipadé RAM:). Pokud
by jste zadali napf. LHA -x x
Ram:Pokus df0:, pak budou
dekomprimované  soubory
ukladany na disketu, kterd se
nachazi v DFO:. Diky prepinadi -x
jsou zachovény vechny cesty.

Posledni diilezita funkce, kterou
pravdépodobné budete pouZivat, je
LIST. Tato funkce se spousti
pomoci pitkazu 'I'.

Priklad pouziti: "LHA |
ram:pokus" - na obrazovce se vdm
vypiSe seznam vSech soubori,
které se nachdzi v archivu

‘ RAM:Pokus.

Program LHA je Shareware.
JestliZe chcete ziskat plnou verzi,
kterd obsahuje o néco vice
uZiteGnych funkci nez tato share-
warova verze staci napsat autorovi.

A ted uZ se budu vénovat
dal$im program{m.
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Disk-Masher
(DMS) v1.11

Tento program patii do druhé
skupiny archivaénich programdl,
to znamena, Ze je uréeny pro

archivovani celého disku nebo |

jednotlivych stop (TRACKU). To
umoZiuje archivaci i nedosovych
diski (velmi mnoho her pouZivd
NDOS formét). V pfedminulém
Gisle jsem popisoval ovladani
programu ZOOM, jehoZ funkce
jsou témér shodné s programem
DMS. Samotny program DMS se
musi ovladat z CLI, ale dnes uZ
pro tento archivator existuje
nékolik pomocnych programi,
které umoziuji ovliadat DMS pod
Workbenchem pomoci gadgetd.
Jeden z téchto, dd se fici gadget
interface programu DMS, se
jmenuje DMS-Window.

Po spusténi tohoto programu
se otevie okno, ve kterém se
nachdzi nékolik gadgetl a
okének. Nyni nasleduje popis:

V levém hornim rohu je gad-
get, pomoci néhoZz, kdyZ na néj

kliknete mysi, si mizete zvolit | ’

mdd, ve kterém program DMS
bude pracovat (WRITE, READ,
VIEW, REPACK, TEST). WRITE
- dekomprimace DMS archivu,
READ - zaloZeni archivu a kom-
primace diskety, VIEW - infor-
mace o archivu, REPACK - pokud
uz existuje néjaky DMS archiv,
pak je mozné v tomto mddu
provést dekomprimaci archivu a
ihned zpétnou komprimaci (toto
je vhodné napf. tehdy, kdyZ

chcete zménit kvalitu komprese - |

¢im lepSi kvalita komprese, tim
del§i ¢as komprimovani).

Posledni mod TEST provéfi, zda
existujici archiv je v pofadku.

AMIGh

Pod gadgetem, ktery jsem
popsal, se nachézi Ctvefice
malych gadgetd a dvé okénka.
Popis gadget:

BITMAP - pfi komprimaci je
pouZita bitmapa diskety

TEXT- pfi dekomprimaci je
zobrazen obsah textového
souboru, jehoZ ndzev je uloZen
u archivovaného souboru

VALIDATE - kontrola diskety,
kterd md byt archivovana

PAUSE - jestliZe je aktivni ten-
to pfepinac a prepinaC TEXT, pak
v modu WRITE dojde pfed
dekomprimaci archivu k

zobrazeni obsahu zvoleného tex-
tového souboru na obrazovce a
pak da DMS uZivateli informaci o
tom, Ze po stisknuti kldvesy

ENTER bude probihat vlastni pro-
ces dekomprimace. Pokud by
prepinat PAUSE nebyl aktivni,
proces dekomprimace probéhne
okamZité po zobrazeni textu.

Do okna, které se nachazi pod

témito gadgety se zaddvd nazev |

archivu (k vybéru nazvu je mozné

pouZit gadget GET, ktery se
nachézi vievo hned vedle okénka -
po kliknuti na tento gadget se
otevie file requester, ve které si
vyberete poZadovany ndzev
souboru, pfipadné zaddte nazev
nového archivu). Do dal3iho okén-
ka, které se nachdzi o jednu pozi-
ci nize, se v READ mddu zadavd
nazev textového souboru (k
whéru je opét mozZné zadat gad-
get GET, ktery se nachazi na levé
strané okénka). V REPACK mddu
se zde zadd novy nazev pro archiv,
ktery vznikne po dekomprimaci a
zpétné komprimaci jiz existujiciho
archivu.

Déle se v okné DMS-WINDOW
nachdzi gadgety s nazvy LoTRACK
a HiTRACK pomaoci nichz se zadd

existuje spousta dalsich archivnich utilit napr.: UnARJ, ZIP, unZIP

zatétecni a koncova stopa, kterd
se bude archivovat (véetné).
Dilezity je jeSté gadget CMode,
pomoci néhoz se nastavuje kvali-
ta komprese. Po kliknuti na tento
gadget si mizete vybrat mezi 4
mody (NONE - Zadna komprese,
HEAVY1, HEAVY2 a BEST z nichZ
nejlepsi je posledni mdd, tedy

| BEST, ale je také nejpomalejsi).

Posledni o Gem bych se chtél

~ zminit k tomuto programu je malé

okénko, které se nachdzi v pravém

. hornim rohu. V tomto okénku si
: uZivatel zvoli nazev disketové jed-
| notky, na kterou se bude dekom-

primovat archivovany soubor (v

- médu WRITE) nebo odkud se
| budou nacitat jednotlivé stopy ke

DISK-
imploder
Win

Disk Imploder Win je posledni
program, kterému bych chtél

v tomto Cldnku vénovat pozornost.
Kazdy po preéteni minulého Cisla

| naSeho Casopisu znd program

Imploder, takZze vdm nemusim
sdhodlouze popisovat, co tento
program dokaze. Disk Implode Win
sice pouziva stejny algoritmus jako
Imploder, ale neumi pouZivat turbo
mad, takZe je jednim z nejpomale-
j8ich archivovacich program.
Kvalita komprese je vcelku dobrd,
ale pfi porovnani s DMS byl Disk
Imploder 0 hodné hor8i. Po

. spusténi programu Disk Imploder

Win se otevre okno, které je téméf
shodné s oknem DMS-Window,
rozdil je napr. v zaddvani poatecni

- akoncové stopy (zde se to zaddvd
| pfimo z kidvesnice do okénka Track

napf. pro archivaci celé diskety
musi byt nastaveno vSech 80 stop,
tedy do okna se musi zadat 0-79).
Jesté v kratkosti nékolik slov o gad-
getech, které se nachdzi v tomto
okné.

BITMAP - funkce stejna jako v
DMS-Window

COMPRESS - pokud kliknete na
tento gadget, nactend data budou
komprimovana. Jestlize tento
prepina¢ nebude aktivni, data kom-
primovédna nebudou, takZe velikost
souboru, ktery vznikne po
archivaci, bude shodna se souctem
velikosti soubor, které se na kom-
primované disketé nachdzi.

SELFEXTR - pokud je aktivovén

| tento prepinaC, pak je pfi archivaci

diskety ke komprimovanému
souboru pfidana hlavitka, kterd
zplisobi, Ze se soubor dokaze sam
dekomprimovat (velmi uZitetné, -
mimochodem, to je asi jedind

| dobrd stranka tohoto programuy).

Jak jste asi pochopili z pfed-
chdzejich fadek, pIné vém

| doporu€uji pouZivat program DMS.
. KdyZ jsem testoval 3 vySe popiso-

vané programy, nejlépe z nich vySel
program LHA. Na druhém misté
byl DMS a jako posledni skongil
Disk Imploder. Na tplny konec

| vdm tedy predklddam vysledky tes-

- komprimaci (méd READ). | tuv Eislech: vt
nekomprimovand disketa 809232 byth
LHA 395296 byti
DMS 420869 byt
Disk Imploder 469585 byti
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Snad v kazdém C¢isle naSeho |

Casopisu vénuji pozornost ales-
pofi jedné utilité, kterd md néco
spolecného s grafikou. No, neni
se éemu divit, nebof Amiga je
pocitac, ktery ma velké grafické
schopnosti. Ani v tomto Cisle ¢a-
sopisu neudélam vyjimku, nebot
se objevil novy prohlize¢ obrazka,
které jsou ve formatu GIF.

Tento prohlize¢ dokaze praco-
vat i s klasickym grafickym for-
matem Amigy, tedy IFF. Nazev
tohoto programu je Amiga Image
ViewkEr, zkracené AIVE. AIVE je
mozné pouzivat z CLI (nebo She-
llu) nebo z Workbenche. S pa-
rametry , které je mozZné zadat
v CLI vas nyni sezndmim.

AIVE jméno [hirellorelehb]fno- |

lace][grey\gray][scale][color #co-
lors] [width w][heighth][ratio
alb] [dither nonelfs1lfs2] [smo-
oth nonelgs1lgs2]

HIRE, LORE, EHB - grafické
mddy, které je mozné pouzit (hi-

res (16 barev), lo-res (32 barev)
a Extra-Half-Bright (64 barev)).
Zakladni graficky mod je HAM,
tedy mod se 4096 barvami.

COLOR n - n je Cislo, které ur-
Cuje pocet barev. Musi byt vétsi
nebo rovno 8. Standartné je na-
staven maximalni pocet barev.
Pokud je pouZit i parametr GREY,
pak n vyjadfuje poCet Sedych
odstind.

NOLACE - standartné je pouZit
interlace mdd. Pfi pouziti tohoto
parametru je interlace vypnut.

AMIGH

GREY - obrazek je zobrazen
v odstinech Sedi (16 odstin,
HIRES)

SCALE - velikost obrdzku je
automaticky zvolena tak, aby se
obrdzek veSel na obrazovku

WIDTH w - w je ¢islo, které ur-
¢uje maximalni $itku obrazovky

HEIGHT h - h je Cislo, které ur-
¢uje maximalni vySku obrazovky

RATIO a/b - a/b vyjadfuje po-
meér stran obrazovky. Jestlize za

x bereme Sitku v pixelech a y je
vy§ka v  pixelech, pak
Yy =X " (a/b) . Standartné je po-
mér a/b nastaven pro jednotlivé
grafické mddy takto:a/b = 1/2
LORE (= HAM, EHB) = 1/1 LORE
and NOLACE = 1/1 HIRE = 2/
HIRE and NOLACE

DITHER - tento parametr ovliv-
fuje tzv. dithering, coz je special-

ni metoda michani barev. PFi po-
uziti ditheringu je vysledné zobra-
zeni obrazku o mnoho lepsi, nez
bez ditheringu. Sami to pozna-
te, az to zkusite. K parametru
DITHER je nutné zadat jeSté dru-
hou €ést, a to NONE (bez dithe-
ringu) nebo FS1 nebo FS2
(dithering za pouZiti specidini me-
tody Floyd-Steinberg).
SMOOTH - vyhlazovani
a zmékcovani vysledného zobra-

zeni. Je mozné zadat celkem
3 moznosti k tomuto parametru.
NONE (bez vyhlazeni), GS1 nebo
GS2 (vyhlazovani za pomoci fil-
tr(i).

Pokud program AIVE budete
spoustét z WB, pak je mozné do
ikony programu nadefinovat ves-
keré parametry, které byly popi-
sovany vySe, jen s tim rozdilem,
Ze se musi psat timto zplisobem:
napr.

MODE=HAM nebo HIRE nebo
LORE nebo EHB graficky mod

" INTERLACED=YES nebo NO za-

pnuti nebo vypnuti interlace modu
Mezi slovy a ,,=" je mozné dé-
lat mezery. Pokud program pous-

| tite z CLI, pak je nutné zadat
- zdroveii jméno souboru, ktery
| chcete zobrazit. Jestlize AIVE
| poustite z WB postupuijte takto:

kliknéte na ikonu obrazku, stisk-

| néte Shift a pak dvakrat kliknéte

na ikonu AIVE. Pod 0S2.0 miiZe-

| te zobrazit i obrdzky, které jsou
| VetSi neZ vaSe obrazovka.

vt

ARTM

ARTM je monitorovaci systém
pocitace. Plny nazev tohoto pro-
gramu je Amiga Real Time Moni-
tor, coZ zmanend, Ze tento
program piné kontroluje a zobra-
zuje viechny aktivity, které Amiga
provadi v reélném Case. Ovlddani
programu je velmi jednoduché,
nebot se vSechny funkce a prikazy
provadi kliknutim mysi na pfislus-
ny gadget. Tato verze programu
ARTM pracuje pod WB2.x a vy§-
§im. Ke své praci vSak potrebuje
knihovnu ARP.library v39.+. Pro-
gram je mozné spustit jak z CLI tak
z Workbenche. Program obsahu-
je tyto funkce:

Task - vypis vSech task progra-
mi se zobrazi ihned pfi startu pro-
gramu. Pak si mizete kliknutim
zvolit pisludny task a zménit jeho
prioritu nebo ho smazat z paméti
pocitace.

Window - vypis vSech obrazo-
vek a oken, kterd jsou v dané chvi-
li oteviena. Pokud nékteré okno
nebo obrazovku chcete uzavfit,
staci kliknout na nazev obrazovky
a pak kliknout na gadget CLOSE.
Zde je vSak nutné malé upozor-
néni. Jestlize uzavrete okno dfive
neZli task, ktery k oknu patfi, obje-
vi se velmi znamy GURU.

Libraries - vypis vSech kniho-
ven, které jsou pouZity. Pomoci
tohoto programu je opét mozné
ménit jejich prioritu nebo vymazat
Z pameéti.

Devices - vypis vSech ovladacil.
JestliZe kliknete na nékteré ovlada-
¢e a pak zvolite funkce REMOVE,
ovladace se z paméti odstrani.

Resources - vypis zdrojovych
prostredki. Ovlddani je shodné
s predeSlymi funkcemi.

Ports - zobrazi vypis v3ech por-
t a jména jejich taski. Porty je
moZné odstranit pomoci funkce
REMOVE.

Residents - po kliknuti na tento
gadget se provede vypis viech re-
sidentnich soubort, které jsou ulo-
Zeny v paméti vaSi Amigy.
V8echny soubory, které jsou prida-
ny k vektoru KickTagPtr (napf. né-
které viry nebo RAD:) budou
zobrazeny v barvé 3 a jestlize jsou
tyto soubory zéroveri v tabulce re-
sidentnich moduld, pak budou
v tomto vypisu zobrazeny Cerné.
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2.0 DMouse 1.25

Interrupts - vypis vSech preru-
Seni vasi Amigy (z vlastni zkuse-
nosti vim, Ze pfi kliknuti na tuto
funkci se mi ukazal GURU).

Vectors - na obrazovce se vam
vypi3i vektory, coZ jsou Cool-, Cold-
, WarmCapture a KickPointers. Po-
moci téchto vektor(i se da zjistit
piftomnost viru v paméti pocitace.
K tomu, aby jste néktery z vektori
vynulovali, pouZijte gadget CLEAR.
Jestlize u nékterého z vektord
KickMemPtr, KickTagPtr nebo
KickCheckSum pouZijete funkci
CLEAR, pak vSechny tyto tfi vektory
miiZete nastavit do nulového stavu.

Memory - vypis paméti v CHIP,
FAST a EXPANSION ram.

Mount - vypis vSech zafizeni
a ovladadd, kterd jsou nainstalova-
nd ve vasi Amize.

Assign - seznam vSech nadefi-
novanych cest a k tomu pfifaze-
nych programdl.

Fonts - vypis vSech fonttl, které
jsou nahrdny v paméti pocitace.
Do téchto fonti se poGitaji i fonty,
které jsou v KickROM.

Hardware - informace o zaklad-
ni karté vaSi Amigy (typ proceso-
ru, koprocesoru, chipech).

Res Cmds - seznam vSech resi-
dentnich pfikazli z Amiga DOSu
az ARP1.3. 0S 2.0 uz m4 vétsinu
residentnich prikazd v ROM.

Semaphores - vypis vSech na-
VESti pouzitych AmigaDosem.

Monitor - tato funkce zastupu-
je maly monitor paméti. UmoZiiu-
je vyhledat urcité misto v paméti.

Last Alert - vwypis Cisla posled-
niho Alert hlaSeni a jeho adresy.

V minulém Gisle jsem psal, Ze |
se budu snaZit informovat vas
i 0 programech, které jsou sice
trochu star$i, ale nelze na né za- |
pomenout, nebot byly mezi uzi-
vateli Amigy (a mozZn4 jesté jsou)
velmi oblibené. Takze dnes vyta-
huji dal$i program z babi¢¢iny |
elektronické krabicky. Jeho nazev |
zni DMouse. StarSim uZivatelim |
Amigy tento ndzev jisté néco fikd |

|
\

a tém novopecenym ted vénuiji
par slov. DMouse je program,
ktery nejen, Ze zjednodusi praci

s okny ve Workbenchi, ale také |
dokdZe Setfit obrazovku (blan- |
ker) a umoZiiuje nadefinovat klg- |
vesy podle pfani uZivatele. |
Program je mozné spoustét |
z Workbenche pres ikonu, ale je |
vyhodnéjsi startovat jej z CLI, ne-
bot pak uZivatel miZe zadat
spoustu parametril. Syntaxe pfi |
startovani programu z CLI vypa-
dd napf. takto:

Dmouse -parametr1 -para-
metr2 c¢:newshell "<NIL: >NIL:
newcon:320/120/320/80/ Shell"

TakZe nyni k funkcim jed-
notlivych parametrt. A at to nenf
stdle jednotvarné, zacneme tim,
jak se ukonCuje prdce s
DMousem. Je to jednoduché,

staCi pouze napsat Dmouse |
QUIT. A ted uz k jednotlivym |

parametrim:
-h HELP
-a# nastaveni akcelerace mysi.

Standartné je nastavena hod- |

nota 3
-s# nastaveni doby v sekundach,

po které zCernd obrazovka |
(aktivni blanker). Standartng |
je nastavena hodnota 300. |
Pokud zadate 0, funkce je |

vypnuta.

-m# nastaveni doby v sekun-
dach, po které zmizi z obra-

11
zovky ukazatel mysi.
Standartné je nastavena
hodnota 5.

-c# timto parametrem nastavu-
jete, kolikrat je nutné kliknout
mys8i, aby se vami
poZadované okno vratilo do
popfedi. Standartné je nas-
tavena hodnota 1.

-p# hodnota tohoto parametru
ovliviiuje prioritu ovladace
DMouse.

-lqqqq timto parametrem se nas-
tavuje, kterd kldvesa bude
mit tutéZ funkci jako levé

ého tladitka na mysi je
zobrazit zvolené okno do
popfedi obrazovky).

-Raqqq tento parametr ma
podobnou funkci jako
pfedesly, pouze s tim
rozdilem, Ze se nastavu-
je kldvesa, kterd bude
nahrazovat funkci
pravého tlacitka na mysi.
(PFfesunuti aktivniho
okna do pozadi).

-C tento parametr nahrazu-
je pFikaz RUN z CLI. To
znameng, Ze pfi startu
DMouse nemusite pouZzit
prikaz RUN.

To by byl v kratkosti
piehled nejpouZivanéjSich
parametr(i a nyni jesté par
Cisel. Tyto ¢isla se zadavaji
hned za parametry -l a -R a
zastupuiji klavesy.

0001 levy Shift

0002 pravy Shift

0004 Caps Lock

| 0008 Control
| 0010 levy Alt

0020 pravy Alt
0040 klavesa leva Amiga
0080 klavesa pravd Amiga

- 0100 numericka klavesnice

(pro Dmouse
nepouzita)

| 2000 levé tlacitko na mysSi

tladitko na mysi. (Funkce lev- |

4000 pravé tlacitko na
mySi

To, co dé&lda DMouse
Dmousem je predevsim jeho
rychlost. Pod WB 2.0 existu-
ji sice nékteré commodity,
které maji podobnou funkci
jako DMouse, ale jsou 0
mnoho pomalejsi. Jedna z
funkci, o které jsem se jesté
nezminil je automatickd akti-
vace oken. To znamend, Ze
jakmile na jakékoliv okno ve
workbenchi najede ukazatel
my$i, ani nemusite mackat
levé tlacitko, a okno se stane
aktivni. Stisknout levé tlacitko
na my$i je nutné pouze
tehdy, pokud chcete vami
poZadované okno vynést
pred vSechna oteviena okna.

“vt-
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Muchmore je program s po- |

dobnou funkci, jakou md pro-
gram More, ktery se nachazi na
kterémkoliv Workbenchi. To zna-

mend, Ze provadi zobrazeni ASCI| |
soubori na obrazovce. Much-

more viak md jednu velkou vy-
hodu. Umoziiuje totiz scrolling
textu a to scrolling pomaly nebo
rychly. Ovlddani tohoto programu
je jednoduché, provadime ho po-
moci nékterych kldves nebo my-
§i. Pokud chce uZivatel znat,

kterymi klavesami se program |

ovldda, stadi stisknout kldvesu
HELP a na obrazovce se zobrazi
seznam vSech pouZzitych kldves
s jejich funkci. Muchmore pra-
cuje na vdech Amigéch, v jakém-
koliv grafickém rezimu (PAL,
NTSGC, overscan aj.). ProtoZe
Muchmore nepouZzivd ke své pra-

MUCHMORE 3.3
- snadny prohliZet ASCII soubord

?", pak se na obrazovce ukdZze ,
jaké parametry miZete zadat.
Jestlize  napiSete  pouze
"‘Muchmore" bez jakéhokoliv
argumentu, otevie se vam file
requester, ve kterém si vyberete
soubor k zobrazeni.

Pomoci parametru -a# (pod
0S2.0 'A=TABWIDTH') se nas-
tavuje velikost tabuldtoru.
Standartné je nastavena hodnota
8.

Parametr -c# ('C=COLORS’)
nastavuje barvy pro obrazovku

Jestlize pouZijete parametr

| 'N=NOOSCAN', pak Muchmore
| neotevie obrazovku v overscan

|

! m6du. Tento parametr je mozné

' pouzit pouze pod 0S 2.0 a

vy$§im.

Pomoci parametru 'B=
PLANES' se nastavuje poCet
pouzitych bitplane(i) pro obra-

i zovku Muchmore. Maximalni

pocet, ktery Muchmore pouZiva,
jsou dvé roviny (bitplane).

Uzivatelé Amig s 0S 1.3 maji |

opét smilu, protoZe tento para-
metr je urcen pro Kickstart 2.0 a
vy$Si.

Parametr -p<name> nebo pod
0S 2.0 'P=PASSWORD' nas-
tavuje heslo, které ma Muchmore
pouZit k dekodovani textu komp-

! rimovaného a kddovaného

programu Muchmore. Napfiklad: |

-CAAA,000,F00,0FO.
Pfi pouZiti parametru D=DISP-

MODEREQ (tento parametr je |

mozné pouZit pouze u 0S 2.0 a
vy§Siho 0S) se otevie requester,

. ve kterém si uZivatel miZe nas-

ci okraj, umoZiiuje zobrazit az 80 |
znakii na fadek. Tato verze pro- |
gramu umoZiiuje pracovat i se |

soubory, které jsou komprimové-

ny XPK, se kterymi pak Much-
more spolupracuije.

Muchmore pouZivé pfi zobra- |

zeni textu celkem Etyf barev a na-
vic dokdze zobrazit text, ktery je
ve formétu tlusty, kurziva, podtr-
Zeny a inverzni. Pracuje se viemi
neproporciondlnimi fonty. Much-
more je idedlni program k zobra-
zovani dlouhych textl, nebot text
je dohrdvén pribézné pfi zobra-
zovani. To znamend, Ze zatimco

textu, dalSi ¢ast je mezitim nahra-
na do paméti pocitace.

tavit graficky rezim obrazovky
pro program. Pokud po nastaveni
kliknete na gadget 'Save', pak se

konfigurace programu ulozi do |
| direktorare ENV s touto cestou:
ny pomoci metody XPK. Je v§ak |
nutné mit nainstalovany knihov- |

"ENV:
more.prefs’
a do direktorafe ENVARC :

'ENVARC: muchmore/ much-
more.prefs’.

muchmore/ much-

pomoci metody XPK.

UZivatel ma dédle moZnost
zvolit si rychlost scrollingu.
Celkem je mozné vybirat si ze 4
druh@ scrollingu. Je nutné
otestovat, ktery scrolling je pro
va$i Amigu nejlepSi. Parametr,
kterym se nastavuje rychlost
scrollingu md zkratku -s (pod 0S
2.0 'S=SCROLLMODE').

Posledni parametr, ktery se u

. tohoto programu pouZivd je -t#
. (‘'T=TOOLPRI'). Timto parame-

Parametr -e# (‘'E=EXTRA- |

SPACE') nastavuje mezeru mezi
jednotlivymi fadky textu. Tato

které uréuje pocet pixelli mezi
fadky.

UZivatel mé také moZnost
pouZit jiny font neZ ten, ktery

| Muchmore pouZivé ke své praci
si Gtete napfiklad prvni stranku |

Jestlize se Muchmore spousti |

z CLI, pak je mozné zadat nékte- |

ré parametry, které ovliviiuji chod
programu. Pod Kickstartem 1.3
vypada format prikazu takto:

MuchMore [-aA-bA-c# #)-
e#-fl-aA-bA-c#H #)-eA-kkname> |

[#-1-p<name>|-s#-tAfile]
Funkci jednotlivych parametr(
zde vysvétlim. FILE je jméno

| tel

souboru, ktery chcete zobrazit. |

Pokud jsou v ndzvu néjaké mez-
ery, pak je nutné to, co napiSete,
vlozit do uvozovek. Pokud na
kldvesnici nafukdte “Muchmore

standartné. Jestlize tedy chcete

trem se nastavuje priorita pro-
gramu.

Jestlize text, ktery si chcete
prohlédnout mé ikonu, pak je
mozné spustit Muchmore pfimo

|z Workbenche. Postupujte tim-
| to zplsobem: kliknéte jednou na
| mezera se zadava pomoci Cisla, |

pouzit font Topaz o velikosti 11, |

pak staCi napsat

Muchmore -f<topaz/ 11> (pod |

0S 2.0 je formdt tento:
‘MuchMore F=topaz/11').
Dal$i parametr, ktery je nutné

popsat je '-I'. Pomoci tohoto |
parametru se otvird obrazovkav |
interlace médu. Pokud uZ uZiva- |

pouzivd  obrazovku
Workbenche v interlace midu,
pak tento parametr slouZi jako

negace, coZ znamend, Ze obra- |

zovka pro Muchmore se otevie v
normdlnim rezimu. Tento para-

metr je uréen pouze pro Kickstart
| 1.3.

ikonu textu, stisknéte kldvesu
Shift a pak dvakrat kliknéte na
ikonu programu Muchmore.
JestliZze text ikonu nema a vy
dvakrat kliknete na ikonu
Muchmore, otevie se file

requester, ve kterém si vyberete

' pozadovany ASCII soubor. V
' ikoné Muchmore je moZné
nadefinovat parametry, které
jsem popisoval vySe. Tyto para-
metry pak maji tyto ndzvy:

COLORS=#{#), EXTRASPACE
= #, FONT=ndzev fontu/velikost
fontu, NOOSCAN=TRUE FALSE,
PLANES=#, PASSWORD=heslo,
SCROLLMODE=#,TABWIDTH=#,
TOGGLELACE = TRUE FALSE,
TOOLPRI = #.

A nyni zde uvedu alespoii zak-
lady ovladéni tohoto programu,
ktery je jednim z
nejpouzivanéjSich programl na
prohlizeni ASCIl soubord.
Kldvesou Space nebo stiskem
levého tlacitka na mySi se aktivu-
je nabo deaktivuje scrolling.
Pokud se scrollovani textu zas-
tavi, je ve spodni €ésti obrazovky
zobrazen ndzev souboru, jeho
velikost, pak mnoZstvi textu, ktery
. byl jiz zobrazen (toto je vyjddieno

jak v bytech tak i v procentech).

BackSpace nebo pravé tlacitko

na mysi provadi zpétny scrolling.

Sipkami nahoru a dolu se text

posouvd vzdy o jednu Fddku

smérem nahoru nebo dolu.
Jestlize stisknete tyto kldvesy
spolecné s klavesou Shift, pak se
aktivuje nebo deaktivuje rychly
scrolling. Po stisku kldvesy L se
otevre file requester, ve kterém
si uzivatel vybere novy ASCII sou-
bor k zobrazeni. Kldvesa ESC
ukonc&uje prdci s programem.

Posledni, co bych chtél dodat, je
| informace, Ze tato popisovand
| verze je pIné lokalizovana na CeSt-
inu a soubory nutné k lokalizaci
' naleznete na disketé "Ceské
| prostiedr, které bylo popisované

jiz v predeSlych Cislech naSeho
| Casopisu.
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' Aminn News W Amiga News— PREDPLATNE |

| ! i
I Tento kupén slouzi k jednorazové objednavce ! Tento kupdn slouzi k objednani Sesti &isel !
;  News Disku & 4/94, ktery V4m zadleme za 39 K¢. | LLI AmigaNews za predplatitelskou cenu 174,-K&. 1
V cen¢ neni zahrnuto postovné (dobirka). - Tedy 29 -K& za jeden vytisk, postovné zdarma.
i ! : e 1
| Jméno: I H 1
o v | o= Jméno: o
I Pfijmeni: . - i
i <€ | Prijmeni:
i Adresa a PSC: i 3 |
I I Q. | Adresa a PSC: 1
; Q o
N 1 Wl 9
:— ’ i : " 4 Telefon: ]
: pro jeden bezplatny soukromy inzerat i 8 Predplatné Od'éfsia:, { ’ - i
Text: i PFejete-li si, aby Vam spolu s éasopsssm !M — |
! S i Q,. pravideiné zasilan | News Disk, . ‘ 1
i prosim tento rameéek: .
, I & 6x News Disk=234-Ke = 1
I 5. ey zaplatte pomoc slozenky typu C !
) 1 B a kontrolni Gstfizek spolu s tTrma Kupﬁmemza&iete* 1
i : na adresu vydavatete \ 1
Vi nabidka [ ] Maraware - poptéwia | | Seftware-nabiskal ] || o m?zg 1
I bemel 1 X 111 21 Praha 1 1
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HARDWARE-NABIDKA
PRODAM tiskaru STAR
LC 20, anglicky manual,
kabel centronix, nepouzi-
vana. Cena 4950,-.
Tel.,67310523 1.258
Zé4kovéa 8-14 hod.
NABIZIM televizni modu-
lator pro AMIGU 500-
500+ (18 mésicu
stary,nepouzivany).
Informujte = se na
tel0616/24937-Tomas,
mezi 19-20 hodinou - re- |
spektuijte.

|
HARDWARE-POPTAVKA |
KOUPIM roz$ifeni pamé-
ti 0 2 MB pro A600. Na-
bidnéte! l
Miroslav Dobsi¢ek, Na vy- |
sluni 459, Jablonné |
n. Orl., PSC 561 64 "

|
|
|

> SOFTWARE-POPTAVKA

* ZAJIMAM se o programy
do emulédtorli A64, ZX
SPECTRUM, A-MAC.
Moznost vymény &i kou-
pé. Dale se zajimamii o ji-
né emulatory (softwaroveé,
hardvarové). Beru jaké-

*

*

KOUPIM hry na Amigu
1200. Mohou byt i starsi.
ZaSlete mi vas seznam,
véetné cen. Plati stale.
Luka$ Melka, Vsadko1,
PSC 75000, Pierov
JINE

KOUPIM manual k pro-

koliv emulatory nécéeho. gramu SONIX (i na
Tel.:02/254264 zaznam- disku).

nik 7-20 hod. ZN.: Ton- Jaroslav Niberda,

da. Komenského 223,

Chuchelna, PSC 747 24

o

Pi‘ehled ceny inzerce v ¢asopisu Amiga News dle obsazeni stranek

1/4 strany

1.700,-

1/2 strany
2.600,-

5.000,-

Celd vnitfni strana

BareQna zadn( strana obé!
ekl

Vnitinistranaobalky

9.000,-

5% sleva pfi platbé pred vytiSténim ¢asopisu
Ceny jsou uvedeny bez DPH ve smiuvnich hodnotach




Obchodni adresa / objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

GAME SET 9 +10

Peter's Quest, Connex, Point To
Point, Eternal Rome, Pacman,
Mamba Move.

Cena 99,- K¢

GAME SET 11 + 12

Marbe Slide, Yatz, WBLander,
Running, Flip It!, Fast LIFE, Air Ace,
Triangle.

Cena 99,- K¢

GAME SET 13 + 14

Bally 111, Amoeba, Backgamon,
Llamatron, Fleuch, Little Boulder,
Thinkmania.

Cena 99,- K¢

ARTILLERUS A MINIBLAST
DVé hry, které maji jeden spo-lecny
1ys - strelbu.

Cena 79,- K¢

LEGEND OF LOTHIAN A DUNGEON
Dvé textové hry.
Cena 79,- K¢

Krillian Incident
Vesmirnd strilecka
Cena 79,- K¢

HOCKEY ARENA 1994

Starite se i Vy aktéry findle hoke-
jového turnaje

Cena 79,- K¢

North C

Prekladac jazyka C & textovy editor
AZ

Cena 110,- K¢

DirWork 1.51 a SID 1.06
Dva vyborné programy pro praci se
soubory.

Cena 79,- K¢

VEKTOROVE FONTY 1-10

Ceské vektorové fonty ve format u
Intellifont nebo PageStream DMF
vhodné pro programy DPaint,
PageStream, ProPage a dalsi.
Cena 250,- K¢

CESKE PROSTREDI

Soubor programii pro ceskou verzi
Workbenche (norma KOI8) - Ceské
znaky na obrazovce, kompletné
Ceskd menu a systémovd hldseni,
Ceskd a slovenska kldvesnice,
prevodni program, tisk na mnoha
typech tiskdren a ¢eskd menu pro
dalsi programy (Cyg-nuseD 3.5,
Kind Words a dalsi). VyZaduje

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

Amigu 500 Plus, 600, 1200, 3000
nebo 4000. (VyZaduje Workbench
2.1 nebo vyssi)

Cena 190,- K¢

CESKE PROSTREDI II

lokalizace pro KindWords 3 a
WordWorth, editor map kidvesnice,
Ctyri vektorové fonty, patch pro
SuperBase Pro 4, seznam PSC ve
formdtu SuperBase Pro 4

Cena 190,- K¢

DISK UTILITIES I

Soubor nepostradatelnych pro-
gramui pro rizné ulohy souvisejici' s
disky. Obsahuje napF. backupovacr
program ABackup 4.03, pakovaci
program na diskety DMS 1.52, pro-
gram na obnovu smazanych
souborii ARestaure 2.01 a editor
fyzického obsahu diskd, pripadné
soubori, DPU 1.2

Cena 59,- K¢

FISH katalog
Dvé katalogové diskety obsahujici
seznam Fish diski
¢. 1aZ 800.
Cena 59,- K¢

HARDWARE

Roz$iteni paméti 0,5MB -
1,8MB<BU>

0,5MB kickstart 1.3a 1.2

Cena 1990,- K¢
TLOMB1.3 .o 2590 K¢
TAMBI3 ..o 3222- K¢

1,6MB13a12 ... 3850~ K¢
VIDI 12 VIDEOQ DIGITIZER AGA

Realtime cernobild digitizace plus
non-real barevnd. Plné vyuzivd AGA.

Cena 5590,- K¢

VIDI 12 REAL TIME
Schopen barevné digitalizace v redF
ném c¢ase.

Cena 10990,- K¢

SCART kabel
Kabel pro pripojeni Amigy k TV s
RGB vstupem.

Cena 390,- K¢

A 501

Rozsiteni paméti pro A 500 s hod-
nami o 0,5MB.

Cena 1290,- K¢

A 502

Rozsiteni pameti pro A 500 Plus o
1MB.

Cena 1990,- K¢

Memory master 1200

Rozsifeni paméti pro A 1200 o
1...9MB. 1MB je uZ v cené.
Cena 4890,- K¢

Turbokarty pro A1200
Blizzard A1220 - 28 MHz 4MB RAM
Cena 9900,- K¢

DD floppy

Externi DD mechanika k Amize.
Cena 2950,- K¢

Velky vybér joystickii
V cendch
od 220,- do 990,- K¢.

DISKETY 3,5" DD
DISKETY 3,5" HD

POLAROID............. 240 K¢ 360 K¢
VERBATIM............. 290 K¢ 420 K¢

SYNTROW.............. 199 K¢ 259 K¢
BASF ..ot 420 K¢
MAXELL ..., 420 K¢

DISKETY 5,25"HD

PROFEX........... 190 K¢ (11 disket)
HOS Tz ssissssnsississmasismonunni 220 K¢
111 1ih (T L ———— 250 K¢

DISKETY NONAME

i D] e ——— 7,90 K¢

CD-ROM

Mitsumi FX001.............. 3837 K¢
Mitsumi FX0010 300 KB/ séc........
...................................... 4989 - K¢

DALSI
HARDWARE

Box na diskety 80 x 35"
Cena 219,- K¢

PodloZka pod my$
Cena 99,- K¢
Filtr na monitor

Sklenény, polarizacni
Cena 990,- K¢

POCITACE
COMMODORE
AMIGA:

Amiga 1200 ...................... telefon
Amiga COTV ............... 14900,- K¢
Amiga 4000 ...................... telefon
AmigaiCh32: e o 7990,- K¢

EPSON LQ 100

24 - jehlickova tiskdrna s ces-kym
ovladacem pro Amigu.
Cena 6990,- K¢

MONITORY
PRO AMIGU

G10848. 584 8 & 8 8 | telefon
Multisync MicroVitek s bednickami
15300- K¢

RUZNE

Kabel pro pfipojeni harddisku do
A600/A1200

20 0, S I B 500
Fa R 600
Hodiny pro A1200

Cena 790,-

Velké mnoiZstvi dalSiho
zhoZi je mozno objednat
telefonicky nebo osobné
v nasi prodejné.
i Provadime také montéz
i potitaci PC podle prani
zakaznika za velmi vyhodné

ceny.




AMIGA CD 32 +CD- drek
za fantastickou cenu 7.990 KcC

Amiga 1200 + DPAINT IV + HRY 14.800 KcC

AMIGA 1200 14.290 Kc

disketova jednotka 1541 pro C64 3250 Kc
Komponenty PC za bezkonkurencni cenu

DISKE 3,5" DD NO-NAME 139 K& 35'DDSYNTRON 149 K
3,5" DD PHILIPS 189 K¢
3,5" HD NO-NAME 175 KC 35 HDBASF 189 ke

NABIZIME ORIGINALNI HRY

asi 300 nejlepsich tituli pro Amigu, Amigu 1200 a CD 32

P C HRY N A OBJEDNAVKU

Na veskera zbozi je poskytovana zaruka. Zbozi zasilame i na dobirku.
» Praha 2, Polska 15 (metro A, nam. Jitiho z Podébrad).

Tel.: 02/6275250, 02/8257484, Fax.: 02/7916018




