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Jednoduche
ucetnictvi
pro pocitace AMIGA "PU-2.0"

Nejnovéjsi verze osvédcéeného programu
pouzivaného jiz od roku 1990 obsahuje:

Penézni denik
Knihu zavazku

S.AF, software : Pritelkynd Géetni V2,0 | ' %

Knihu pohledavek #_
Knihu jizd e ki,
Knihu ukold ..l i

Knihu majetku
Mzdovou evidenci
Skladové hospodarstvi
Adresar

a dalsi pomucky usnadrujici vedeni bézné agendy
podnikatele

Program umoznuje pouziti pocitac¢e jako pokladny
v maloobchodé i velkoskladu.

Cena programu je 1950 K¢ véetné DPH.
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Vitam Vas v dalSim Cisle
Amiga News

Cas plyne jako voda, a tak tu mame
nowy rok a s nim i Sesté Cislo naseho a-
sopisu. ' -

Nejprve bych se rad zminil o jedné
zméné, kterd pro Vas Ctenafe nebude
mit az tak veliky vyznam, a to o vyme-
né na postu éfredaktora. Dosavadni 3é-
fredaktor, jenz ma hlavni zésluhu na
\tom, Ze Casopis zacal opét vychazet
a ze vypada ¢im dél tim lépe, je bohu-
zel piné vytizen ve svém novém za-
méstnani, a tak byl nucen na sviij post
rezignovat. Mé nezbyva nez mu podé-
kovat za jeho praci a ujistit Vas, ze i ja
se budu snazit, aby Grovén tasopisu
neustdle stoupala.

Jak jiste vite, ke kazdému isiu AN pa-
t# i News Disk a toto ¢islo pochopiteiné |
'neni vyjimkou. Na News Disku ¢islo
Zest naleznete tyto programy: |

Appinfo, AppDecrunch, DiskSalv/
v 11.27, ReOrg v 3.11 a demoverzi
programu pro vedeni jednoduchého
Geetnictvi - Pritelkyné Utetniv 2.0.

Pro ty z Vs, ktefi si objednavaji News
Disk samostatné, mam jedno upozomne-
ni. Cena News Disku ¢ini 39 K&. V této
cené viak neni zahrnuto postovné, kte-
ré tvofi nemalou ¢astku, a proto je
vhodné neobjednavat samotny News
Disk, ale spojit jeho objednavku s ob-
 jednavkou daliho zbol z nabidky firmy
Amiga Info, nebo si ho predplatit v ram-
ci tasopisu.

Jesté jednu poznamku k objednayv-
k&m a predplatnému. Pokud platite slo-
Zenkou typu C, napiste na zadni stranu,
CO VLASTNE PLATITE. Jinak se vystavu-
jete nebezpeti, Ze vase slozenka bude
bréna jako prispévek redakci. ‘

Pro viechny, kteff se nas ptajl, kde
ize koupit star3i ¢isla AN, mam nasledu-
jici  informaci. Cisla.  1,2/92
a 1,3,4,5/94 dostanete v Martinske uli-
ci na Praze 1 a v prodejné Amiga info,

Sumavské 19, Praha 2, na Slovensku.
pak ve firmé Kon Tiki, kter4 zajistuje téz
predplatné AN na Slovensku. Jejich ad-
resa je KON TIKI, HLAVNA 70 {vo dvore},
KOSICE, PSC 040 01, tel:
(+42/95/6228435 a fax-zaz
\+42/95/6228455. |

Zavérem bych jesté rdd podékoval
t8m z Vs, ktefi ndm zaslali vypinény an-
ketni kupon a pfispéli tak k dalsimu
utvafeni naseho ¢asopisu.

VZe nejlepsi v tomto roce a nashleda-
nou v bfeznu v sedmém &isle.

VA& novy $éfredaktor
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AKTUALITY

Jako kazdym rokem, i letos
se konal na plochdch vystavi$té
v Koliné nad Rynem World Of
Commodore Amiga, ktery je
promichdn s Computer,94
a World Of Games (i kdyzZ jaky-
si ndznak rozdéleni zde patrny byl). Ve
dnech 4.-6.11.1994 bylo tedy v halach 10
a 11 pékné rusno, nikdo myslim nepochy-
buje o tom, Ze az moc.

Oproti minulému roku se nyni vystava
konala ve dvou haldch namisto jedné. Je-
likoZz minuly rok probihaly vcelku brutaini
tlacenice, trapné jsem se domnival, Ze to
letos bude lepSi. Zatimco hala 10 byla
doslova ,nabuSena“ stanky a zejména lid-
mi, hala 11 zlstala zpoloviny prakticky
nezaplnéna. Navic se zde prodavaly vétsi-
nou néjaké soucdstky starSiho data vy-
roby, sem tam néjaké to PC, Cili jak to
shrnul jeden pfitel ,hromada pisickovyho
Srotu“. Nebylo proto divu, Ze se témér
vSichni navs§tévnici ,narvali“ do protéjsi
haly. Ceského ndvétévnika, ktery na po-
dobnou akci v Némecku zavi-
tal poprvé mnohdy jisté
prekvapila mentalita némeckého
naroda. V tlacenicich u stanki
jste se po dobrém sotva dostal
na fadu, takZe pokud jste ne-
zaCal byt taky pofddné neurva-
ly, Zadné zboZi uZ na Vds
nezbylo. Na podlaze se postup-
né zacal tvofit ndnos plecho-
vek, lahvi a prospektd, jejichZ
celkovou vdhu po uklizeni od-
haduji tak na tfi tuny. Toliko
k organizaci.

Jestli jste ale na néco Cekali
opravdu marng, tak to byl Com-
modore a s nim souvisejici ofi-
cielni, smrtelné dilezité zpravy
o dal8i budoucnosti Amigy.
Samsung-neSamsung, Anglédn-neAnglan,
Filipiny-neFilipiny, vSechno ziistavd stale
v tom nejhorSim stavu pro Amigu-stadiu
dohadd.

Firma ADVANCED SOFTWARE & SYS-
TEMS se ukdzala se svou novou senzaci-
turbokartou CYBERSTORM na bézi
nového procesoru MOTOROLA 68060.
Jedna Amiga4000 byla timto 50MHz dé-
lem vybavena. Vykon pfes 82 MIPS (Ci-
li 82 miliénd instrukci za sekundu)
dokonce je$té o néco prekonal plvodni
oCekavani jeho tvirch. Jen tak pro srov-
nani, A4000 na 25MHz s plnohodnot-
nou 68040 dosahuje néjakych 17,5
MIPS, u standartni A1200 bez Fast-RAM
(ta pfida dost!) byste mohli MIPSy po€i-
tat na jednom prstu jedné ruky (napf.
ta moje pleCka nakonec vypotila do tes-
tovaciho programu AIBB €islo o velikos-
ti necelych 0,78 MIPS).

AN

Kriatce z Kolina

Vystavovatel rovnéz ochotné ukazal, jak
s takovou kartou vypada raytracingovy
rendering, tuSim Ze za pomoci programu
LightWave. Celé to probihalo asi nasle-
dovné: spuSténi vypoctu, cca 6 sekund
pauza, 1/4 obrazu hotova. Pak dal$ich
6 sekund, dalSi ¢tvrtka obrdzku. Za 22 se-
kund bylo vSe hotovo. Nevim sice, v jakém
modu se obrazek pocital, ale Low-Res
a jemu podobné to urcCité nebyl. A to se
jeSté ocekava 66MHz verze... Tato firma je
rovnéz vyrobcem oblibenych Blizzardi,
A1200, které jste zde mohli se slevami
pofidit.

Dalsi zajimavou novinkou byl operacni
systém 3.1, ktery byl nabizen snad na kaz-
dém rohu, ale pokud jsem dobfe pochopil,

Jedna z novinek: DOSCONTROL v 5.11

jeho vyhradnim distributorem je firma Vi-
llage Tronic (tedy Zadny Commodore). Ba-
Iik obsahuje mimo manudli a diskety
taktéZ paméti ROM. Nabizeny jsou proza-

tim verze pro A500, A2000,
A3000(T) a A4000(T), jelikoZ pro kazdy
vypadd ROMka jinak. Obsahuje podporu
CD-ROMI, nové grafické knihovny a mno-
ho dalSiho.

Firma Micronik sice nenabizela zddnou
prevratnou novinku, lec jeji véci jsou na-
§im uZivatelim prakticky nezndmé. Vyré-
bi totiz ,krabice“ pro VaSe Amigy. Tak si
miZete napf. svou A1200 nainstalovat do
toweru. Navic ziskéte daleko ,,tvrdSi“ zdroj
s mnohdy postradanym vy$Sim vykonem,
5 Zorro ll-slotd, 3 volné pozice na interni
3,5, drivy, 3x5,25“ a mnoho dal$iho. Na-
bizeny jsou verze pro poditaCe
A500, A600, A1200, A3000, A4000, kaZda
s trochu jinym vybavenim. Pak uz nebude-

te feSit problémy s externimi
drivy, slabym zdrojem, nedos-
tatkem mista apod.

Pokud jste se poradné roz-
hiédli, zjistili jste, Ze CD-ROMy
jiz masové vtrhly na pocitacové
trhy. Pfibylo mnoho Séri-
i zamérenych na dema, PD software, hry,
grafiku, ve velkém mnoZstvi i na eroti-
ku, to v8e vedle jednotlivych her a progra-
mu. UtéSené se rovnéZ rozriistd pocet
filmi na CD v MPEGové normé. Kdy se
asi néjaké objevi u nds? Jednou z nej-
vétsich atrakci veletrhu pro Amigisty ne-
hrace byl Fred Fish osobné (neboli striijce
celé PD série Fish-diski). Jubilejni diske-
tu s Cislem 1000 uZz ma za sebou a pokud
jste pilnym ¢tenafem AmigaNews tak jiz
davno vite, Ze s disketami timto skon¢il.
Ale zato moudfe pokracuje na CD kazdé
dva mésice pocinaje breznem/dubnem‘94.
GoldFish1 obsahujici 2CD je uZ na svété,
mam jej dokonce k dispozici, takZe brzy
urgité uvidite recenzi. CD, které se mélo
jmenovat Frozen Fish se podle
osobniho sdéleni Freda bude
jmenovat Gold Fish Il, aby
v tom nebyl moc velky zmatek.
Mél by se podle jeho slov obje-
vit cca za 3 tydny od konani
veletrhu a obal poznate podle
zlaté rybky z néjakého raytra-
cingového programu. Do bu-
doucna tedy budou vychdzet
dvé CD Fish-série. Jedna kazdé
2 mésice, ta druhd, zvand Gold
Fish zhruba kazdy ptlrok, kte-
rd bude vzdy jakymsi shrnu-
tim.

Na tuto vystavu se jezdi pfe-
dev§im za ndkupy. Jeji charakter
pfipomind spiSe trziSté neZ pre-
zentaci novych vyrobkl (¢imz
samozrejmé nechci Fici, Ze se zde nekond).
Osobné se ale domnivdm, Ze letos to diky
neti¢asti Commodore a jinych firem plati-
lo dvojndsob. Na druhou stranu je to urci-
té lepSi nez nudnd vystava typu Cebit Ci
Invex, kde naopak nelze prakticky nic kou-
pit. Ceny nékterych vyrobki byly opravdu
extrémné nizné (CD32, HD drivy Chi-
non...), nékterych vyrobk( naopak extrém-
né vysoké-coz jsou prakticky pouze
vyrobky Commodoru, kterych je v sou-
¢asnosti nedostatek (zejména Amiga1200
v nékolika poslednich exemplafich-osob-
né bych je radéji vydraZil).

Snad se tedy véci kolem Amigy brzy vy-
fesi a konecné se opét rozjede vyroba
a vyvoj. Jak bylo na vystavé vidno, s pod-
porou Amig to vypada stale velmi dobfe
(kromé zékladniho motherboardu vyrébi
snad jiZ vSechny véci i ostatni vyrobci).
-Raduz-
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pentium

Tento titulek je v posledni dobg ustfednim motivem vSech zprdv na diskuznich
skupindch Internetu. V CeStin€ znamena:

Receno tedy spisovné Pentium mé chybu.

Pentium je nejnové;jsi procesor firmy Intel,

ktery je povaZovén za néslednika procesoru |

Intel 80486. Na téchto &ipech jsou zaloZeny
v3echny - nami Amigisty tak trochu neoblibe-
né - systémy PC. Pentium ma mnoho novi-
nek, vice ¢i méné povedenych. Jedna
z nejvychvalovanéjSich byla rychlost jeho
FPU, jednotky pro vypocet matematickych
operaci v plovouci desetinné ¢arce. Jaké tedy
bylo ptekvapeni, kdyZ védecky tym pracujici
na slozité fyzikalni aplikaci prohlasil, Ze vysled-
ky, které pocita¢ vydal jsou zcela chybné.

B&hem nékolika dni se tato zprdva rozsifi-
la spole¢né s mnoha famami, které se neza-
klddaji na pravdé ani zdaleka. Chyba se
projevuje pii déleni nékterych desetinnych
gisel (instrukce FDIV). Intel v reakci na toto
Zjisténi nesméle a velmi potichu prohlésil, Ze
je velmi nepravdépodobné se s ni setkat
a stejné se bude jednat o odchylku na patém
desetinném mistg.

To viak samoziejmé nemohlo nikoho uspo-
kojit. V&decka komunita odmitla tvrzeni Inte-
lu s tim, Ze takovy procesor je pro
profesiondini pouZiti jednoduSe nepouZitel-
ny. Jak se vlastné chyba v praxi projevuje?

Nékteré dvojice &isel, rychle jim byl nalezen
nazev ,magickd &isla“, davaji pfi déleni vysle-
dek, ktery je jiz na Ctvrtém desetinném misté
chybny. Pro piiklad uvedu ndsledujici (pfevza-
ty) vypodet:

Vydélte si 4195835/3145727. Na kalkula¢-
ce nebo normdlnim poditaci dostanete
1,333820..., kdeZto z Pentia vyjde vysledek
1,333739... MoZna si feknete, Ze chyba
0,0000814 je skutecné zanedbatelnd, ale pred-
stavte si, Ze vypocet bude pokraovat -
1,333750 a *10000000. Spravny vysledek
704 se jiz od Intelského -110 Iisi skute&né zé-
sadné.

Jak Gasto k této chybé dochazi? ,,Primér-
ny uzivatel si chyby nikdy nevSimne®, tvrdi
Intel. Déle se doddvd, Ze se s ni setka primér-

né jednou za 28 let. Vyrok skuteCn& velmi |

diplomaticky, ale bohuzel nic nefikajici. Roze-
berme si ho z nékolika pohled(.

Pokud k chybé dojde jednou za 28 let
(10227 dni), pak se ve skupiné deseti tisic li-
di tato chyba objevi kazdy den. Mimocho-
dem, co znamend priimérny uZivatel? Nékdo,
kdo se s desetinnym délenim setkd jednou za
den? Byl proveden tento zajimavy test: na
90 Mhz procesoru Pentium byl spustén pro-

Pentium ma brouky.

gram, ktery provadél pouze desetinné déleni 1

jedno za druhym po dobu 19 hodin. Stihl

Zjistit 20 $patnych vysledkd, coZ vychédzi na |

jednu chybu v deviti miliardach nahodné vy-
branych dvojic. Normalni fyzikaini aplikace, ja-

ké se denné délajf napf. na CVUT, se poGitdji |

nepretrzité dva dny. Mizeme tedy sméle oce-
kavat padesat zdroji chyb.

Pro¢ piSi o zdroji, je ziejmé z prvniho pfikla-
du. Chyba neni staticky objekt, Spatné ¢islo
vstupuje do daldich miliont vypoctl a vy-
sledky se pak mohou drasticky liSit od skute¢-

nych hodnot. A nezapominejte, Ze si chyby ani "

nemusite v§imnout, Ze vysledek miZe vypa-
dat vcelku pravdépodobné a vy ho pfijmete za
spravny. Nebo, v nejhorSim pfipadé, chyba
mizZe byt pfedana dal$imu stroji, ktery nem(-
Ze predpokladat jeji vznik. Chtél by nékdo
z vés, bude-li leZet na jednotce intenzivni pé-
Ge, aby mu davky lékd potitalo Pentium? Na-
misto 1 mg léku dostanete 20 mg. A nikdo na
to nepfijde, protoZe stroje se jak zndmo nemo-
hou splést.

Profesiondlové, pouZivajici pocitace na slo-
Zité matematické operace, se ptaji: Pro¢ tra-
vit ¢as nad vymys$lenim matematickych
funkci, kdyZ zdlezi na tom, jakd Cisla se do
nich vlozi? Jestli je nékomu jedno, Ze jeho po-
¢itaC nezvlada zakladni matematiku, tak potom
spanembohem dafiovy (fade, az se mé pfi-
jdou ptat, kde se vzala ta fantasticka Cisla na
mém dafiovém priznani?

Jste-li skutetné ,primérny uzivatel“, md- |
Jete jen Sekat na to, aZ se ve vaSem tabulko- |

vém kalkulatoru objevi dvojice magickych
Sisel, ktera bude zpisobovat pfi kazdém pfre-
poctu tabulky fadu chyb, kterych si ani ne-
v8imnete, protoZe program je provadi

ne, jinak by si nikdo
3DStudio nekupoval
(ehm...).

Jaké bude FeSeni
Intelu? Zde se hypo-
tézy velice rdzni.
Jedna tvrdi, Ze Intel potichu preSel na vyrobu
Sipd dobfe fungujicich a nehodld Z&dné Spat-
né vyméiiovat. Jiné zdroje fikaji, Ze novy Cip

pentium

R OCESSOR

| bude k dispozici nejdfive v prvnim kvartéle ro-

ku 1995. Pravda vSak je, Ze sklady jsou zapl-
néné velkym mnozstvim chybovych
procesoril, které s nejvétsi pravdépodobnos-
ti nikdo nebude chtit kupovat. A jestli Intel
skutecné zacne stard Pentia vyméfiovat, mu-

| sito zcela jisté zplsobit veliky previs poptav-

ky a nasledng i zvy$eni cen procesoru. Lidé
tyto problémy sleduji pozorng, o éemz svéd-
¢ i pokles trzni hodnoty akci-
i firem jako Intel, IBM a Compagq.

Spolecné s témito seridznimi zprdvami se
na siti objevilo i mnozstvi vtipd, které jako
ustfedniho motivu vyuZivaji dnesni svizelné si-
tuace Intelu. :

- Proé se Pentium nejmenuje 5862

- ,ProtoZe Intel pricetl ke 486 100 na
prvnim Pentiu a vy$lo mu 585,999983.“

- ,Jak se nazyva fada déleni na proceso-
ru Pentium?*

-, Uspé$né zaokrouhlovani.“

- ,Jesté Ze potitace s témito procesory na

| sobé& maji nalepky Intel Inside, Pentium

naprosto automaticky. Nemyslite, Ze lépe neZ |

kazdy spocitany vysledek znovu jesté pfepo-
gitavat na jiném pocitaci, je vhodngjsi Penti-
um jednodu$e vyhodit a koupit si normalni
procesor v normalnim pocitaci (tfeba Amigu,
c0?).

Samoziejmé velké softwarové firmy, je-
jichZ pozice by mohla byt chybou procesoru
ohroZena, tuto situaci musi feSit také. Tak
napiiklad firma Autodesk, kterd prodéva svo-
je skutecné genidlni 3DStudio, oznémila, ze
pravdépodobnost chyby procesoru je praktic-

processor atp. Rychlym pohledem tak po-
zname, ¢eho se vyvarovat.“

Zavérem bych snad dodal, Ze je skutecné
§koda, Ze se 0 tomto problému na vefejnos-
ti mIgi, protoZe fadovy uZivatel si pak pro
zpravy musi chodit k vSelijakym zdrojdm
a povést firmy Intel mdZe byt neprévem po-

| $pinéna. | kdyZ mdj vlastni ndzor,... (ale na ten
| tu uZ neni dost mista). Proto se radujte, nebot

ky nulova, a i kdyZ k ni dojde projevi se pou- |

ze v posunu pfi 64-bitovém piekladu barev
0 jeden bit. A to pry nic neznamend. Jisté Ze

Amiga je zndma jinym sloganem:
INTEL OUTSIDE, MOTOROLA POWERED!
- A.C.VELLUX -

Vsechna zde uvedend fakta vychdzi z ne-
ovérenych zdroji na siti Internet. Autor Cldn-
ku zde nevyjadiuje svij ndzor a za vznikly
dojem se neciti nijak zodpovédny.
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\Q«;\ RECENZE

ucetnictvi

Na programu je patrné, Ze firma
S.AF. pri tvorbé vychazela ze svych
nékolikaletych zkuSenosti s progra-
mem, i Ze se fidila poZadavky uZiva-
teld predchozich verzi.

Co program tedy umi. V prvé
fadé vede penézni denik. Do pe-
nézniho deniku se data pfimo pre-
biraji z dalSich dcetnich knih -
knihy zdvazki, knihy pohleddvek,
knihy majetku a knihy jizd. Do kni-
hy zavazk(i se pak prevadéji data ze
mzdové evidence (poplatky zdra-
votni pojistovné, spravé socidlniho
zabezpecCeni a finanEnimu Gfadu).

Déle je zde skladova evidence,
ze které se Castky za prodej zbozi
prevadi do penézniho deniku, ne-
bo - tisknete-li fakturu - do knihy po-
hledavek. Tato skladovd evidence
patii asi mezi nejvétsi klady progra-
mu, protoZe umoZfiuje pouZit Ami-
gu pfimo v maloobchodg, nebo
velkoobchodnim skladu k prodeji
zhoZi s tiskem faktur, dodacich lis-
td, Gictenek, bilanci i varovani pfi
poklesu stavu nékterého zboZi pod
kritickou mez.

DalSi velmi potfebnou funkei je
adresdr, z kterého nejen miZete
tisknout adresy svych zakazniki
a dodavateli podle riiznych kritéri-

AMICN

Jednoduché véetnictvi pro Amigu !

PATELKYNE GWSETNi VERZE 2.0 je prvni skuteéné profesiondlni
program pro vedeni jednoduchého ucetnictvi na Amize. Jedna se
o zatim posledni verzi programu, jehoZ potatky sahaji aZ do roku
1990, kdy prvni verzi tohoto programu vytvofrila firma S.A.F. pro
vlastni potiebu. V roce 1992 se pak objevila prvni verze pro Sirokou
amigistickou verejnost jako share-ware a nyni je zde posledni
verze 2.0 jako komeréni software, se vSemi vyhodami, které jsou
s komerénim softwarem spojené (tomu vSak odpovidd i cena).

i, ale také se z néj prebiraji adresy
pfimo do faktur a objedndvek, Cisla
(ctd do zdvazka atd.

Cely program je tedy FeSen tak,
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b??.(f 15%3%‘2870399

mﬁﬂxim
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@
wte kid

aby se nic nezaddvalo zbyte¢né dva-

krat. Jednou zadany lidaj se odrazi

ve vSech Gcetnich knihdch, vude
kde je potfeba, a mliZete jej kdyko-
liv znovu vyvolat. Z penéZniho deni-
ku (a ostatnich knih, které k tomu
potfebuje) program vypocitava da-
nové pfizndni dané z pfijmu a DPH.
Déle program obsahuije tzv. ,Po-
micky", coZ je fada funkci, jako
napf. finanéni planovani, tisk pe-
nézni vycetky, zalohovéni dat
(s moznosti archivace) atd.

Program umozriuje vést na jed- |

nom pocitaci, s jednim programem
Gcetnictvi prakticky neomezeného
mnoZstvi firem kde pfistup k jednot-

ZARUCNI A POZARUCNI SERVIS FIREM

PRINJTON HSANTEGC
SERVIS VYPOCETNI TECHN'KY
]

Pavel RYBAR - Miroslav SVATOS

AUTORIZOVANY SERVIS VYROBKU FIRMY
COMMODORE (C-64, AMIGA 500 - 1200)

PRODEJ, MONTAZ, OPRAVY,
RENOVACE POCITACU PC, jejich
KOMPONENTU a PRISLUSENSTVl

livym datiim je chrénén heslem.
Dnes jiz samozfejmou soucasti
programu je konfiguracni editor,
ktery umoZiiuje kromé zdkladnich
parametril, jako je paleta barev, na-
stavit také napf. stupefi zaokrouhlo-
vani atd. Program umoZuje tisk
v kddu latin 2, kamenickych a bez
Ceské diakritiky. Ve vSech pfipa-
dech Ize rémecky tisknout jak gra-
fickymi symboly (které nemaji
vSechny tiskarny), tak svislymi a vo-
| dorovnymi ¢arami (nevypada to tak
hezky, ale funguje to snad na jaké-
| koliv tiskdrné). Samoziejmé, mi-
Zete zvolit i tisk do souboru.
Ponékud nezvyklé je ovladani
| programu. Po startu se objevi ,Hlav-
ni obrazovka“, na ni zvolite jeden
z 10 funkénich gadgetd, tim se vy-
vold dal$i obrazovka s dalSimi gad-
gety atd. Obcas si pak program

vyZada zaddni néjakého toho textu,
nebo Cisla. Po Case si vSak na ovld-
ddni zvyknete a zjistite, Ze je velmi
lisporné a Setfi vas Cas i nervy.

Velmi pfiznivé piisobi také rozsa-
hly profesionélné provedeny ma-
nudl, v kterém kromé popisu
ovladéni a nékolika prikladi nalezne-
te i zaklady dcetnictvi s odkazy na
jednotlivé zdkony a zdsady ergono-
mie prace s pocitacem.

Pomérmé rychlé je i hledani v jed-
notlivych knihach (na Amize 1200
s Memory Masterem ca 500 polo-
Zek za sekundu).

Program je vytvoren s ohledem
na potiebu vzajemného prenosu dat
s nadstavbovymi moduly jako je
napfiklad pfipravovany modul pro
vedeni videopdjcovny, nabo pro ho-
telovou recepci.

Jistou nevyhodou programu jsou
jeho velké ndroky na pamét (mini-
malné 1.5 MByte) a znaCna zatéz
procesoru, kterd prakticky znemoz-
fuje zdrovell v multitaskingu po-
uzivat jiny program.

Za cenu necelé dva tisice K¢ tedy
ziskdte program, ktery je piné srov-
natelny s mnohem drazSimi pro-
grami na PC a Zadny amigista si
jiz nemusi kupovat PC kvili ucetnic-
tvi.

g
| 27.12,19%4

| [Syeie/smereale :
Levii ekm txskosoék& véstm paéet makd) @ [T
( fm

Phoudhy GRS hied

Sporilov |

oBUS 118
O AUTOBAZAR

TRAM 11
(konecné)
MAZDA

“BUS 136
(koneéna)

provozovna: (objekt ZS)

Na Chodovci 2700
spojeni: METRO trasa C
stanice ROZTYLY a dale

141 00 Praha 4-Spofilov
BUS 118 smé&r Sporilov ﬂ (02) 76 23 05
(4. stanice MECHENICKA) = = e

nebo BUS 136 (konec¢na st.), nebo TRAM 11 (kone&na st.)
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Tato publikace by méla byt ne-
dilnou soucasti knihovnicky kaZdé-

ho amigisty. Méla by poslouZit |

kazdému, kdo pfijde do styku |

s Amigou - od zacatecnikd az po
pokroGilé uzivatele AmigaDOSu.

Je uréena pro poéitate Amiga |

500(+), 600, 600HD a 1200. Do-

zvite se vSe potiebné o Workben- |
chi, AmigaDOSu i s kompletnim |
popisem jeho piikazii (tyto infor- |

mace jsou uzite¢né i pro uZivatele
ostatnich typti Amigy, kterymi jsou
Amiga 1000, 1500, 2000, 2500,

3000(T), 4000(T) nebo CDTV). |
Najdete zde i technické parametry |

A500 (+), 600 a 1200, popis zapo-

jeni nékterych konektorli a dozvi-

te se jaké periferie Ize pfipojit.

PROTRACKER
Kniha je podrobnym navodem

V4

ne-w-s

N

Literatura pro

Stane-li se Elovék $tastnym majitelem poéitace, zacne se po poia-
tecni radostné euforii zaujimat o to, jak jeho milacek funguje uvnitf, co
je to harddisk, disketova jednotka, pamét, jaky piipojit monitor, tiskar-
nu .... Zkratka zaéne shanét informace, kterych jak znamo neni nikdy

dost.

Je-li Elovék majitelem PC, ma situaci znané ulehtenou, nebot lite-
ratury zabyvajici se PC-tkami vychazi u nas nepfeberné mnoZstvi. Ji-
na je situace, pokud je nesfastny poéitatovy nadSenec viastnikem
Amigy (jako my vSichni). V zahraniéi vychazi sice mnoZstvi literatury pro
uZivatele Amig, ale ne kaZdy je schopen &i ochoten obé&tovat nemalou
tastku ze svého rozpottu (nékdy az stovky DM), nebo neovlada piné po-

trebny jazyk. Reseni pro tyto jedince (a je jich myslim vét§ina) nabizi |

firma Amiga Info, ktera jako jedna z mala firem u nds vydéva publika-
ce urtené pro fanousky potitatii Amiga. Podivejme se tedy na nékte-

ré tituly z jeji nabidky.

' zplisobem vlastng budou sviij

na komponovéni hudby v jednom |
| ainformaci. Dozvi se z ni co je to
gramd, ktery pracuje s internimy

zvukovymi obvody Amigy. Postupy *
a pojmy uvedené v této knize lze |

pouZit i pro préci s jinymi hudebni-
mi programy stejného typu.

FLOPPY KURS

tové jednotce, kterou vyuZiji jak za-
¢atecnici tak zkuSeni uZivatelé
a programétofi. Prvni skupinu bu-
de zajimat zejména kapitola zabyva-
jici se zaklady prace s disketovou
jednotkou a popisem pfikazli pro
préci se soubory. Druhou skupinu
potési kapitoly popisuijici progra-
movani disketové jednotky v jazy-
cich BASIC, C a assembleru,
strukturu dat na disket&, progra-
movy ovladag Trackdisk a pfimou
obsluhu hardwaru. Pro obé sku-

harddisk pouZivat. Tato knizka by
méla ukondit jejich tapani a po-
skytnout mnoZstvi uZiteénych rad

vlastné harddisk, jak ho pouZivat,
jak nainstalovat své oblibené pro-
gramy (zvlasni kapitola je vénova-
na instalaci her), k ¢emu jsou
programy HDToolBox a HDBackup

| amnozstvi dalSich uziteGnych infor-
| maci.
Kniha je priivodcem po diske- |

piny je pak uréena kapitola zabyva- |
| hodné to neni Getba pro tplné za-

jici se viry.

AMIGA A PEVNE
DISKY
Mnoho amigisti v posledni do-
bé objevuje blahoddrnost pfipojeni
harddisku ke svému po¢itai. Jejich

Amigy se tim stdvaji o tfidu pouZi- |

telnéjsi. Jiz nejsou odkdzéani na

zdlouhavé bootovani z diskety, ne- |

feSi komplikované problémy spoje-
né s instalaci vétsich programi
a neprocvicuii si zapésti pravé ruky
neustalym prohazovanim disket.

Neékteri uZivatelé si vSak nedokd- |
Zi prili§ presné predstavit, jakym |

AMIGA PROFI

Tato kniha popisuje zékladni
subsystémy Amigy. Je urgena pie-
devSim tém, ktefi programuji v ja-
zyce C, i kdyZ ji mohou vyuZtt i lidé,
jenz pouZivaji jiny vy$si progra-
movaci jazyk. Ackoli je kniha dosti
rozsahla, zdaleka nevycerpava vse.
Z technickych ddvodi bylo nutné
udrzet pfijatelny rozsah knihy, pro-
to jsou néktera témata jen naznace-
na. Kniha predpokladé znalost
jazyka C a bézné hardwarové
a softwarové terminologie. Roz-

¢atecniky, ti by méli nejprve
sahnout po zakladni literatufe. Kni-
ha obsahuje velké mnoZstvi de-
monstracnich programi v jazyce
C, které ndzorné predvadéji jak
konkrétné vyuZit uvddéné infor-
mace. VSechny vypisy uvedenych
programdi najdete na pfiloZené di-
sketé spolu s jejich zkompilova-
nou formou.

ASSEMBLER 68000

Tato kniha je uréena predevsim
Gtenafiim, ktefi se chtéji naucit na
Amize programovat v assembleru.
Jednotlivd témata ilustrovand na

konkrétnich pfikladech by vam
méla dat dostatecny zéklad, abys-
te byli schopni psat jednoduché
programy. Pfilohy v§ak mohou
gramator(im, protoZe obsahuji in-
formace ddleZité pro systémové
programovani. Kromé toho kniha
obsahuije i seznam vSech instruk-
ci procesoru MC 68000. Tato kni-
ha vS8ak nemiZe poddavat
vyGerpavajici informace o progra-
movani v assembleru, pouze na-
znacuje mozna feSeni. Kniha je
psana pro ¢tendre, ktery je obe-
znamen se zakladni terminologii
pouzivanou na Amize a ma urcité
zkuSenosti s programovanim ve
vyssich jazycich. VSechny progra-
my uvedené v knize najdete i na
prilozené disketé, jak ve zdrojo-
vé, tak i v kompilované formé.

AMOS BASIC
Tato publikace se zabyvé pro-

knihy

la kompildtor AMOSu 1.3 a nékte-
| ra dalSi rozSifeni. Kniha je zaloZena
| na popisu jednotlivych pfikazli
a funkei. Vzdy je popsén jejich for-
mat, ktery je poté blize vysvétien.
U fady pfikaz(i a funkci jsou uvede-
ny pfiklady jejich konkrétniho vyu-
Ziti. Tyto programy naleznete i na
priloZzené disketé. Kniha pfedpo-
| kladd, Ze ctendr mé zakladni znalos-
| ti 0 Amize a o programovani
v BASICu.
‘ GFA BASIC 3.5
GFA-Basic je kvalitni progra-
movaci jazyk, ktery neni pfili§ slo-
Zity a presto podporuje vétsinu
systémovych rysti Amigy. Navic je
velmi rychly - interpret je stejné
rychly jako kompildtory Ami-
| gaBASICu a kompildtor je nékdy
rychlej8i nez Aztec-C. Tato kniha
| popisuije jak vlastni jazyk a inter-
pret, tak kompilator. Prvni kapito-
ly knihy popisuji urité tématické
oblasti a slouZi vlastné jako uceb-
nice. Kapitola 15 obsahuje pfe-
| hled vSech pfikazi a funkci
| GFA-Basicu. Pokud néco nena-
leznete v prvnich kapitolach, ob-
ratte se na kapitolu 15. Pfikazy
| a funkce jsou tam uspofddany
| abecedné a u kazdého popisu na-
leznete i polozku Kategorie, ktera
zhruba vymezuje, kam pfikaz ne-
| bo funkce patfi, coZ usnadriuje
| jejich vyhledavani. U kazdého pfi-
kazu a funkce je uveden pfiklad,
| z nichZ nékteré naleznete i na dis-
keté. Na ni jsou i dalSi programy
uvedené v jednotlivych kapitoldch
a také tam naleznete nékteré uzi-
. tené funkce a podprogramy po-
| pisované v knize. Kniha
predpoklada, Ze ¢tendf md jisté
zku$enosti s Amigou a znd zakla-
dy ,,obecného” BASICu.

gramovacim jazykem pro Amigu - |

AMOS Basicem, ktery se dosti
vymyka z fady ostatnich dialekt
BASICu. Je totiZ uréen pfedevsim

pro tvorbu her a umoZziiuje velice |

jednoduchym zpdsobem vyuZivat
grafické, zvukové a animaéni moz-
nosti Amigy. Kniha popisuje inter-
pret a vlastni jazyk (oboje ve verzi
1.3). Je zde také popis nékolika
utilit AMOSu, které jsou samy na-
psany v AMOSu. AMOS se oviem
neustale vyviji a navic ho Ize po-
mérné snadno rozsifovat. Rozsah
knihy se ovem musel drZet v urci-
tych mezich, a proto nebylo mozno
zahrnout véechno. Autor v3ak plé-

nuje dal$i knihu, kterd by popisova- |

CIVILIZATION,
RAILROAD TYCOON
‘ a WARLORDS
Malym bonbénkem pro pfizniv-
ce pocitaGovych her je Gtld knizec-
ka obsahujici kompletni ndvody
| k sice jiz starsim, ale stéle vybor-
| nym strategickym hrdm CIVILIZA-
| TION, RAILROAD TYCOON
aWARLORDS. Je to ta pravé kniha,
kterd by neméla chybét v knihov-
nicce spravného parana.

Toto byl struény vybér z nabidky
literatury pro uZivatele pocitact
Amiga, vydané firmou Amiga Info.

-oscar-
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cestina

Rok se s rokem seSel a uZ
je tu diivod k zamysleni. Loka-

ﬂ(’W&'

Nova mapa kldvesnice -

podpora ramec¢kd, umi napsat |

Klavesnice cz

A R P A P P P

ols 38.xx (inovovany),
ReqToolsPrefs 38.xx (ino-
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Alt A Mezernfk A Alt

X

lizace operaéniho systému , Ce-
ské prostredi slavi pfiblizné
v téchto dnech (rozuméjte
v dobé psani tohoto textu,

20.X11.1994) své prvni vyroCi

existence.

Prestoze jsem v dobé vytvo-
feni prvni verzi povazoval za
viceméné definitivni, Zivot mé
pfesvédcil o pravém opaku.
Stédle rostouci poZadavky uZi-
vateld, co by jesté ,prostredi®

jakykoli znak.
Novy ovladag pro ¢eStinu -
¢estina.language podporuje Ce-

ské tridéni, datumy se vypisuji

s fimsky napsanym mésicem,
nikoli s tfipismenou, v ¢estiné
nikdy nepouZivanou, zkratkou.

Mnoho bitmapo-
vych fonta a ctyFi
vektorové fonty

mélo/mohlo/muselo umét mi Nové katalogy pro

pomohlo postupné vytvofit do-  programy:

savadnich patnéct verzi!!! CatEdit, CycleToMenu,
A to ani nepocitdm stdle ros- CygnusEd 3.5 (inovovany),

touci seznam napadi a ndmétd,
na jejichZ realizaci zatim nezby-
val ¢as.

Proto jsem se rozhodl pro-
vést zdsadnéjsi inovaci, které
nyni mizete sami posoudit:

DFA (inovovany), DOpus
4,12 (nestandardni kata-
log), EasyCatalog (FD 953),
KCommodity 2.5 (FD 885),
MTool 2.0 (FD 997),
MuchMore 4.1 (inovovany,

vovany), ToolManager 2.1
(FD 872)

Kromé OctaMEDu,
DOpusu a CED se jednd
vesmés o0 programy sha-
rewarové, které jsou na di-
sketach Freda Fishe a na

OMLUVA: slibeny program
W602 pro prevod textu
z WordWorthu do T602 je zatim
ve fdzi ladéni a bude hotov
v nejblizsi dobé.

Disledkem téchto zmén
a dopliki je enormni narist
objemu dat na disketg, a z toho
plynouci disledek - archivace
do samorozbalovacich archivii
Fonts (bitmapové a vektorové
fonty), Locale (katalogy pro
programy, které nejsou soucés-
ti operacniho systému a katalog
pro Installer) a Tabulky (faktu-
ry, doddky a penézni denik s ra-
mecky do spreadsheetu).

Nékolik poznamek
k pouzivani normy
KoI8

Klavesoué kombinace pro
(ne vXechny zn

sanf pseudografi
v Je ﬁoiné g;tlsknout

ky na Anize 668

5
k

kod

americka

né&mnecka

Seska

€192=5C8)

Alt+Shift+,—¢

Alt+Shift+,?¢

Alt+Shift+,=¢

€194=5C2)

Alt+Shift+,B*¢

Al t+Shift+,B*

Al t+Shift+,B*¢

(199=$DF)>

Al t+Shift+,G*

Alt+Shift+,G¢

Al t+Shift+,G*¢

€214=35DF)>

Alt+Shift+,V*

Alt+Shift+,V*

Alt+Shift+,V*

(219=$DF)

Alt+Shift+,[*

Alt+Shift+,u’

Al t+Shift+,d’

(223=SDF)

Alt+Shift+,/ ¢

Alt+Shift+,-¢

Alt+Shift+,—¢

(224=SE8)

Ctrl+Shift+,-¢

Ctrl1+Shift+,?¢

Ctrl+Shift+,=¢

(226=SE2)

Ctrl+Shift+,B*¢

Ctrl+Shift+,B¢

Ctrl+Shift+,B¢

(231=5DF)

Ctrl+Shift+,G¢

Ctrl+Shift+,G¢

Ctrl+Shift+,G*¢

(246=5DF)

Ctrl+Shift+,V¢

Ctrl+Shift+,V*

Ctrl+Shift+,V¢

Fla|=|e]a |+ ]| 1] F]n

(251=5DF)

Ctrl+Shift+,[¢

Ctrl1+Shift+,if

Ctrl+Shift+,d’

Dopliiky normy KOI8
- ramecky a pofddné uvozovky
(viz déle)

FD 962), OctaMED 5.0,
Orm, PPMC (inovovany, FD
859), ReOrg 3.11, ReqTo-

disketdch Utility 1 a Utility
2. K DOpusu existuji kro-
mé katalogu zdkladniho
jeSté katalogy k jednotli-
vym moduldm a ke konfi-
guraénimu programu.
Oboji bude hotovo v nej-
bliZ$i dobé.

Pivod normy KOI8 se ztraci
kdesi v hlubindch ¢eské poci-
taové historie, plivodné zfej-
mé existovala na naSich
ekvivalentech pocitacd VAX
(tzv. SloVAXech). Nebyt pouZi-
ti mirné upravené verze v edi-
toru 7602, zlistala by zfejmé

Kldvesové kombinace pro psani specielnfch znakd (kddy 168 a% 191) Ve VV'TOhé a heta testo- jednou z mnoha zapomenu-
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et IR st LY 381; ! JeanT USSEO3ks nanore pro: obcas objevila jako importni
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£ (163=5A3) Alt+,L¢ angl . . .
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N P Aessnigicerie v éﬁ:@'ﬁﬁiﬁf?:ﬁ%ﬁg"“ \vl\llordWorth 3.0, YAK a dal- uzwat vn’eda (mnohq progravax
o |osmam| momis | e | SRR S nesndsi znaky s kody 128 az
i[RI AR BRE | Ehawl bl oot sugtion Aodordl
2 = ! | lep§i cesté stat se ,federdl-
8e &islo 6



4MI RECENZE
W-5 cestina
znak kad anerickd| némeckd| €eskid vgznan (pozninka)l . IFF????V
| (178=5AA) | Alt+,V¢| Alt+,v¢| Alt+,V¢ | dvojité uvozovka dole Ctéte na strané 21.
(ocasky zprava dold)
= (186=5BA)| Alt+,B‘| Alt+,B‘| Alt+,B° dvo jité uvozovka nahoiie
(ocasky zleva nahoru)
y (184=5B8)| Alt+,M‘| Alt+,M‘| Alt+,M’ gednoduché uvozovka dole
. ocdsky zprava dold)
¥ (162=5A2) Alt+Shif t+Ctrl+,B¢ gednoduché uvozovka nahoie
. . ocasky zleva nahoru)

nim“ standardem na Amigach.
| kdyZ z té opravdu plvodni
normy KOI8 toho vlastné mno-
ho nezistalo...

Norma KOI8 md mnoho ne-
vyhod pfi vyuZivani na Amize -

snad nejvétsi jsou nekongici
problémy se znakem malé
e s Carkou na pozici 215 (pl-
vodné nasobitko) a které si apli-
kace obcas obsadi né¢im upliné
jinym. Pismena prakticky nikde
neodpovidaji znakim pévodni
tabulky - je tedy nutné konver-
tovat v8echny némecké a fran-
couzské texty (pokud vdm
ovSem vadi naruSené prehlasky
ap.).

Pokud v8ak ¢lovék hleda, na-
jde i vyhody. Prvni a pro mé
kdysi nejvétsi byla pravé napro-
sto bezproblémova spoluprace
s T602. V situaci, kdy potfebuje-
te pouzivat tytéZ texty na
harddisku sdileném s PC
(a CrossDOS tehdy jeSté nemél
filtry), nepfipadalo pouZiti néja-
kého konvertoru viibec v tva-
hu. Druhd vyhoda je rozsiteni
- jednd se opravdu o velmi roz-
Sitené kddovani s daleko nejlep-
§i softwarovou podporou.
Existuiji stovky fontt, kompletné
lokalizovany Workbench, ovla-
dace tiskdren a klavesnic a mno-
ho dal$iho pravé pro KOI8.
Pokud vim, Zddna z norem nema
takové zazemi (i kdyZ napfiklad
pro PBX a E2 postupné vznikd).
Dal$i sympatickou vlastnosti
jsou ramecky (opét stejné jako
v T602).

Stejné jako mnoho ostatniho
piivodni KOI8 postupné zastara-
vé a prestava vyhovovat potfe-

bam uZivateld. V praxi je oblast
kodl 160 az 191 prakticky ne-
pouzivana, vétsina fontd a ovla-
dacd na téchto mistech
predpoklddd plivodni znaky z ta-
bulky ANSI. Sem je tedy mozné

ren maji se znaky s kody pod
160 problémy. Jedind moznost
je zatim tisk graficky.

Podobna otdzka jsou dvojité
ramecky a kombinace jednodu-
ché/dvoijité, které T602 nepo-

DEC HEX | ® | 1 | 2 | 3 |4 |5 |6 [z |8 ]os[a[B]c|[pn|E|F
vyhrazeno pro rfdicf znaky
32 28 * - * $ 7 & * < ) »* + » al /
e a8 | o a2 jalalslTelz]miy]e]s]cli=1T0s01%2
6a a6 | 6 |A | B |c|p|E|F |G| w|Tlo]r[L[mWw]|IN]O
g 58 [P e | R[ela |ulv]wlx|elalelNfa]asl].
9668 a|blolalel|fle|n[i|]i]k[1]nln]o
112 76 | » |a|r | s| t|]ufovlw]x]yv][=z]<]1]>]"~]%=
Uyhrazeno pro Ffdfci znaky, z vétSiny progrand nedostupné
1686 A8 4 . £ lad s ! $ @ ” « - - ® i
76 8o | * s [2 | -Tuje]la]isla]«]mn]sn v | ¢
192 6 | r | 3| | €| a|& | s | -—|uls|lalr|r]s|[n]se
208 D8 | 6 | a | | s | €[ a | r]|e]|a]9g|2]|~ +
224 k8 |~ a2 Je v [eln]1|Ju[z]olc]rc]s]ln]e
290 r8 |06 | A | R]| s | *|o]d4|e[ajJr]z]+ =

doplnit nékteré znaky, které se
zacinaji pouzivat. Jedna se pre-
devsim o uvozovky - v textu vy-
sazeném kvalitnim fontem,
napfiklad z editoru Final Wri-
ter, nevypadaji plvodni ASCII
uvozovky dobie. Misto pivodné
nepouzivanych znaki pro cent,
yen atp jsme doplnili vSechny
bézné typy uvozovek, ne ndho-
dou na stejnd mista jako Standa
Brabec ve své normé E2, jak vi-
dite v tabulce. DalSi znaky po-
tiebné pro DTP (kfizky, znaCky
atp) budou nédsledovat v nej-
bliz8i dobé.

Dal$i mozné roz§ifeni jsou
ostatni vychodoevropskeé jazyky.
KOI8 v plivodni podobé ,umi*
pouze slovenstinu, neni pro-
blém pridat znaky polské, ma-
darské, litevske atp. Jind otdzka
je ovsem kam. Vzhledem k ma-
1é potiebé zkousime dosud vol-
nou oblast 128-160, ale jedna
se zatim o beta-verzi. Problém
je s vytisténim - ovladace tiské-

uziva. Pro vytvareni jednoduché
pseudografiky na obrazovce Ize
pouZzit mista 128-160.

-tom-

obr. IFF viz. str. 21

Klivesoué kombinace pre wsan interpunkdnich zn
R O T T L - it ST E 0 A A
znak| kod americka| némecka| Geska vgznam + poznanmka
CL76=8AA> | AL+, V'| Alt+,V'| Alt+,Ve | dvojité uvozovka dole
(ocasky zprava do
<186=5BA>| Alt+,B| Al1¢+,B‘| Alt+,B¢ | dvojité uvozovka nahoite
Cocisky zleva nah.
c18a=sB8> | Alt+, M| Arer, M| Arts Mo iodnnduch‘ uvozouka dole
B ocasky zprava dold)
<162=5A2) Alt+Shift+Ctrl+ B¢ ednoduche uvozovka nahore
2oo3sky “zleva nahorud
(39-827)| Alt+, ‘| Alt+,8:| Alt+,)¢ | anglickg apostrof
38383 Alinsi) Aldi) Aligi | 3BRgeapd ARETIEEs aposenor
= 4 anglickeé uvozovl
3 SRo dee vbravene karky)
» | <165=$A5) Alt+Shif t+Ctnl+,E* ngl. duol. uvozoyka nahoie
0cas Prava
(161=5A1)> Alt+Shift+Ctnls, Al L ol 1 USozoyka nahoe
208asky zprava do
« |C171=SAB)| Alt+Shift+,9+ A+S+,1¢ | levy guillemot
» |¢187=$BB>| Alt+Shift+,0: AN | an¥SsTnulitonae
(44=52C) . L FTH P Barka (ve vEtE)
<188=35B4) Alt+shiftecerls, T Birka (nad pismenem)

*9
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GRAFIKA

V minulém ¢isle jsme si po-
védéli, jak vytvofit prvni objek-
ty. V tomto dile vas seznamim
s tim, jak tvofit objekty pomoci
booleovskych operaci (nebo ta-
ké logickych operaci). Myslim
si, Ze fada z vés se s témito
operacemi uz nékde setkala. Ce-
la véda, ktera se zabyva touto
problematikou se nazyva LOGI-
KA. Je to vlastné matematické
vyjadreni, jehoZ prostfednic-
tvim lIze jednoznané popsat
chovéni dvouhodnotovych lo-
gickych obvod(. Zdkladni ope-
race jsou OR a AND.
U nékterych program( se mo-
hou vyskytnout také funkce
XOR, XNOR, NAND a NOR, kte-
ré jsou vlastné kombinaci jed-
notlivych zékladnich operaci.

To pro ujasnéni véci, tykaji-
cich se logiky. U konkrétnich pro-
grami jsou tyto funkce riizné
skryty v pulldown menu, a proto
se budu zabyvat pfimo konkrét-
nim programem, kde uvedu i pfi-
klad. Je to viasné fezani objekt(,
které se néjakym zplisobem pro-
tinaji a tim vznikd prinik.

Toho potom vyuZijete na tvor-
bu riiznych objektil. Z pouZitych
programil jsem po lvaze vybral
IMAGINE 3.1 REAL3D v2.47
a LIGHTWAVE 3.5 (omlouvdm
se tém, ktefi pouzivaji jiné pro-
gramy).

/lMIG
Ve VAR BN

POCITACOVA
ANIMACE

IMAGINE - ti, co maji starsi
verze tohoto programu, se ne-
musi bét, Ze booleovské operace
nenajdou - ty jsou u v8ech verzi
programu stejné. Tuto funkci na-
jdete v menu OBJECT, pod funk-
ci SLICE. Tato funkce je obdobou
vSech uvedenych logickych funk-
ci. NezZ ji pouzijete, zkontroluijte,
zda se vam objekty opravdu pro-
tinaji. Po potvrzeni této funkce
dochdzi k vlastni operaci ldmani
nebo fezani. Pocitac kalkuluje
kaZdé misto, kde se objekty do-
tykaji. V téchto kontaktnich bo-
dech program ldme objekty na
menSi kousky. Program zkratka
déli objekty a nechdva na vds,
které objekty nechat a které vy-
hodit (narozdil od druhych uve-
denych programii). Pokud dojde
k chybé (objevi se requester
s ndpisem Ze ,Sténa nebo hrana
je pFilis blizko jiné sténé Ci hra-
né“) nezoufejte, tento problém
se vyresi tak, Ze bud zvétSite je-
den objekt (pouze jeden) nebo
jeden objekt posunete v libovol-
ném sméru (mélo by byt pravi-
dlem, Ze objekty by nemély mit
osy ve stejné roviné) a funkci
opakujte. Jestlize vSe probéhlo
bez problémil (nastat mizZe jes-
té to, Ze je nedostatek paméti
u slozitého objektu) mate Ctyfi
objekty plus jednu osu, kterd je
ur¢ena jako matefsky objekt.

OPERACE OR

VSechny objekty byly spojeny do
jednoho subobjektu pomoci
funkce GROUP (rozdélit jdou
funkci UNGROUP po oznaceni
matefského objektu, ale pouze
v rezimu PICK GROUPS). S témi-
to objekty mUZete déle pracovat
jako s normdinimi objekty (pfira-
zovat atributy, spojovat atd.)

Uvedu maly pfiklad vytvofeni
dilku v roving.

Nejprve vytvoite kouli pomo-
ci ADD PRIMITIVES - SPHERE
a podvrdte OK. Vytvofi se koule.
Potom zvolte ADD PRIMITIVES
- PLANE. U tohoto objektu vSak
nastavte HORIZONTAL i VERTI-
CAL SECTIONS na 1 a potvrdte
OK. Uvidite, Ze deska pronika
kouli prdvé v poloviné. Kdyz
oznaCite vSechny objekty a po-
tvrdite funkci SLICE, objevi se
pravé chyba. Je nutné objektem
(jednim) hnout v jakémkoliv
sméru, ale zpravidla kolmo na
plochu stény. Opakujte funkci
SLICE. Po chvili se funkce do-
konCi a vy mate Ctyfi objekty
plus pravé jednu osu. Vyberete

Si objekt, ktery zrovna potiebu-
jete a zbytek vymazete. A takto
Ize tvofit objekty rozliénych tva-
ri.

REAL - v tomto programu jsou
booleaovské operace jako ikona
v okné TOOL tak v pulldown me-
nu CREATE - v submenu BOO-
LEAN. Jsou tu opravdu
nejzékladnéjSi operace, a to OR,
AND a NAND (negované AND), ty

OPERACE AND

dalSi nés zatim nemuseji zajimat.
Nejdfive vdm popiSu funkci OR.
PFi této funkci se testuji oba ob-
jekty v prostoru a podle mate-
matickych operaci se bodim
(nebo vektorim) pfifazuje, jestli
zlistanou nebo neziistanou na
scéné. Postupné se testuji vSech-
ny body v priiniku a vyhodnocu-
ji vypoctené hodnoty. Nejlépe si
to vysvétlime na dvourozmérném
pfikladu (viz obr. 1). Ctverce jsou
dvourozmérné objekty, které ne-
chame sekat pomoci funkce OR.
Tato funkce objekty spoji podle
pravdivostni tabulky:

TAB 1:

radek X (1. vstupni hodnota) Y (2. vstupni hodonta) Z (vystupni hodonta OR)

e
R ot o)

0 0
| 1
0 1
1 1

10 ¢
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AMICN

OPERACE NAND

MizZeme to brat také tak, Ze
tam kde se objekt ¢.1 nachazi,
tam je 1. vstupni hodnota rovna
1 a kde se nachazi objekt €.2, tak
tam je 2. vstupni hodnota rovna |
1. Pravé pomoci funkce OR se |
z uvedenych dvou objektli stane |
jeden (spojeni). To vysvétluje, Ze
tam kde objekty pfed provede-
nim OR neleZi, tak tam neleZi ani
po provedeni OR (fadek 1 tabul-
ky 1) a dale jakmile nastane mis-
to, kde lezi nejméné jeden
z objekti pred operaci OR, tak
tam také objekt bude po operaci
OR. Tato funkce v tomto progra-
mu je ekvivaletni postupnému
zkopirovani jednotlivych objekti
do jednoho LEVELU.

jektlim spolecné, ziistdva na scé-
né, ostatni neni vidét).

PF. éocka

Sklenénou ¢ocku vytvofime
tak, Ze nejdfive udélame dvé kou-
le o stejném priiméru a postavi-
me je tak, aby se prvni koule
dotykala stfedu prvni koule.
Oznacime je a aplikujeme funkci
AND. Oba objekty se uloZi do jed-
noho LEVELU, ktery je oznaCen
na konci znackou (A) (znamend
to pravé funkci AND). V tomto
LEVELU jsou zase oba objekty,
ale maji nastavené atributy pro
funkci AND. MiZete s nimi pohy-
bovat a tim zvétSovat nebo zmen-
| Sovat oCku.
| Funkce NAND je prakticky to
PF. molekula vody | samé jako AND, ale vyslednd
Pochopitelné je moznd i jind | hodnota Z je jeSté negovana. Je-

metoda, ale ndm jde o pouZiti | ji tabulka vypadé takto:
funkce OR. Vytvorte si 3 koule, |
kde druhé 2 koule jsou poloviéni |  TAB 3

velikosti nez prvni. Poskladejte |
je tak, aby vytvérely molekulu vo-
dy. Oznacte vSechny objekty
a aplikujte funkci OR. Vidite, Ze se
vytvofil novy LEVEL s ndzvem
ELLIPSOID. V tomto LEVELU
jsou uloZeny vSechny tfi koule
piipravené pro dal$i zpracovani.
Funkce AND ma postup stejny
jako u funkce OR, ale pravdivost-
ni tabulka je jind. Vypada takto:

hého a to tak, Ze druhy objekt
neni vidét a prvni objekt je vy-
krojen tvarem objektu druhého.
Ukazuie to obr. 3. To jde vyuZit na
spoustu zajimavych objektd.

s s ot OR)

TAB 2

PF. misa
Misu vytvofime tak, Ze udéla-
me dvé koule, kde jedna je v&tsi

A obrézek €. 2, kde je toto vy- |
obrazeno ve dvou rozmérech.
V tomto piipadé vznikd prinik
téles (tzn. to, co je obéma ob- | oproti té druhé. Oba objekty

usporadame tak, aby menSi kou-
le byla pod vétsi, ale aby se pro-
tinaly (bez priniku tyto funkce
nemaji smysl). Aplikujeme funk-

'~ ¢i NAND a misa je hotova. Oba

objekty se ulozily do stejného
LEVELU oznadeného jako
u ANDu (A), ale jeden z objekti je

| jesté oznaen znakem (!). To zna-

mend, Ze tento objekt sekd do
druhého.

LIGHTWAVE - tento pro-
gram je rozdélen na dvé Césti
LAYOUT a MODELER. Boole-

ovské
v MODELERU. Pod TOOLS -

hodnota) Y (2. vstupni hodonta) Z (vystupni hodonta OR)

operace najdete

To znamend, Ze jeden objekt BOOLEAN. Jsou tu UNION,
se bude vnorovat do objektu dru- |

INTERSECT, SUBTRACT, ADD.
Nyni je rozebereme podrobné-
ji.

UNION - tato funkce je ekvi-
valentni k funkci OR. Tudiz ob-
jekt, vznily touto funkci je viastné
spojenim obou objektl v jeden.
(obr. 1)

INTERSECT - je ekvivalentem
k funkci AND. Vysledny objekt je
priinik obou téles. (obr. 2)

SUBTRACT - je tataz funkce

| jako NAND. Prvni objekt je pro-

hlubovadn objektem druhym.
(obr. 3)

ADD - tato funkce spoji oba
objekty, ale zanechdva (narozdil
od funkce UNION) neviditelné
body tam, kde jsou. Jako kdyZ
davéte kosku dreva do akvaria.

Domnivdm se, Ze nemusim
uvadét priklady, protoZe jsou

| podobné jako u REALU. Snad
| jediné dilezitou pozndmku pro

uZivatele LIGHTWAVEU, Ze ob-
jekty nesmi byt ve stejném LAY-

ERU (jednd se o vrstvu, kterd je
budto aktivni a editovana nebo
aktivni needitovand (BACKG-
ROUND LAYER) nebo neaktiv-
ni, tyto informace se zobrazuji
v pravém hornim rohu obrazov-
ky, kde je deset prepinaci. Hor-
ni prepinate urcuji aktivni
a editovanou vrstvu (LAYER)

| a dolni prepinace urduji aktivni

vrstvu, ale needitovanou. KdyZ je
prepinaé oznaten teCkou, na-

; chazi se v tomto LAYERU néjaky
| bod. Tedy pro préci s booleov-

skymi operacemi je nutné, aby
v aktivnim editovaném LAYERU
byl prvni objekt a v aktivnim ne-
editovaném LAYERU objekt dru-

. hy.)

Doufédm, Ze jsem vés nezahltil
informacemi, a Ze budete stéle
pfiznivci naSeho ¢asopisu. Pristé
se dozvite néco o vytvareni objek-
th rotaci kolem os.

Wintersoft
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grafika v

Stdle vice uzivateli pouzivd jednoduchy a piitom vykonny jazyk AMOS. Tento jinak vynikajici systém md vSak i drobné
nedostatky. Jednim z nich je, Ze primo nepodporuje nove grafické moZnosti AGA chipsetu. Firma Europress sice planuje
rozsiteni pro vyuZiti novych moznosti, nicméné vzhledem k neujasnéné situaci s dalsi vjrobou Amig vyckava. Programad-
tofi si tedy musi vypomoci sami jak to jde. Jeden z naméti najdete v nasledujicim élanku.

Soucdasnd verze AMOSu Pro neumoziiu-
je vyuzit moznosti nového AGA chipsetu,
ktery se standardné montuje do Amig
1200/4000. Jedna se zejména o obrdzky se
256 barvami ¢i v médu HAMS.

Reseni problému je nastésti pomérné jed-
noduché a skldd4 se ze dvou kroki:

1. otevfit obrazovku v poZadovaném médu,
rozliSeni a barvach

2. naplnit ji bitmapou z iff obrdzku

Oteviieni
obrazowviky

Jak se otevie obrazovka vidite v listingu 1.
Napfed je nutné vytvofit strukturu NewScre-
en, ktera popisuje oteviranou obrazovku.
Je umisténa ve specielné vytvofené pamé-
fové bance a vyznam jednotlivych poloZek je
ziejmy z komentari v listingu. Poté se vold
systémova funkce OpenScreen (offset je -
198) z knihovny intuition.library, kterd vra-
ti ukazatel, tj. vlastné adresu, struktury

Screen, ve které jsou soustfedény mnohé |

ddlezZité informace o oteviené obrazovce.
Pokud funkce vrati hodnotu 0, znamend to,
Ze se otevieni z néjakého divodu nepodafi-
lo (nedostatek paméti chybné parametry
atp.).

Pro nas$ priklad jsou nejdileZitéjSi adresy
jednotlivych bitpland v proménnych PLANE1

aZ PLANES, pocet bitplanti DEPTH a pocet by- |

t/fadku BPR.

Na zavér je jeSté nutné obrazovku zavfit
funkci CloseScreen (offset -66).

Tento postup je prakticky beze zmény
»opsany*“ z knihy Assembler 68000 (str. 126
az 128), piesny popis vSech parametrii i dal-
Sich funkci pro manipulaci s obrazovkami
byl mimojiné publikovan v Amiga Profi.

Precteni obrazkwu
ve formatu IFF

Obecny formét IFF je pomérné jednodu-
chy. Na zaCatku jsou 4
JF,,0° ,R"a ,M‘, pomoci kterych se rozpoz-
nd soubor ve formatu IFF. V dalSich Ctyfech
bajtech je délka souboru. Nasleduiji dalSi 4 baj-
ty pro rozpoznani typu souboru - obrdzek
ma zkratku ,ILBM* (InterLeaved Bit Map),
animace ,ANIM‘ atp.

Nyni nasleduiji jednotlivé bloky, ve kterych

délka liché islo vloZi se jeSté nulovy bajt na-
vic.
Jednotlivé vyznamné typy blokd jsou patr-

| né z vypisu:

BMHD (BitMap HeaDer) - hlavicka obrazku,
popisuije rozliSeni, rozméry, barevnost, kom-
presi atp.

BODY (all Bitplanes and the Optional mask,
interleaveD bY row) - vlastni zkompresovand
bitovd mapa, uspofadana po jednotlivych rad-

| kéch a bitplanech.

bajty: |

jsou data. Kazdy blok ma ctyrbajtovou hlavic- |

ku, ktera udava typ, v dalSich Ctyfech baj-
tech nésleduje délka datového bloku a poté
vlastni data prislusné délky. DuleZity fakt je, Ze
bloky musi za¢inat na sudych adresach, je-li

CAMG (Commodore AMiGa computer) -
oznaceni grafického mddu. Tento blok bohu-
Zel ¢asto chybi, nékdy je nutné vhodny
graficky mdd ,uhddnout” podle rozméri ob-
razku!!! (HAM nebo EHB obrédzek se od sebe
neda prakticky rozlisit)

CMAP (Color MAP) - obsah barvovych re-
gistri. VétSinou odpovida poctu bitpland, coz
je sice pro Sestibitplanovy HAM nebo EHB
obrazek Giry nesmysl, ve skutecnosti se pouzi-
vé pouze 16, respektive 32 registrid. Nékteré
programy tento fakt pfi ukladani zohledriuji.

Déle existuje mnoho dalSich typl blokd -
CRNG, CCRT (pro animaci barvovymi regis-
try), GRAB, DEST (umistovdni vyrezi), ANNO
(pozndmka), SPRT (sprite) - ale pro né$ pfi-
klad nemaji velky vyznam.

tom-

Dim PLANE(8),R(256),G(256),B(256) ,MASKA(8)

| If CHUNKS="ANNO'

: Rem poznamka kdo, co a jak - projde

MASKA(0)=1 : Rem pocty barev podle poctu bitplanu | skrz

MASKA (1} =2 i AS=1nputs (1, DELKA)

MASKA (2) =4 | Print AS

MASKA(3) =8 i 1f DELKA mod 2=1

MASKA(4) =16 { AS=Inputs(l,1)

MASKA(5) =32 End 1f

MASKA (6) =64

MASKA(7)=128 Else If CHUNKS='BMHD" : Rem hlavicka bitmapy, viozi se
MASKA (8} =256 do promenych

Open In 1, *ram;pokus.pic’

PRMS=Inputs(l,4)

1f FRMS="PORM’
DELKAS=Inputs(i,4)
LBMS=Input$(1,4)
If LBMS="ILBM®
BMHD=False
CMAP=False
CAMG=False
BODY=False
While Not(Eof(l))

CHUNKS=Inputs{1,4)
je jeho delka

DELKA=Asc {Input$(l,1))*256*256*256+Asc (Inputs(l,1))*65536+

Asc({Input$({l, 1)) *256+Asc(Input$(l, 1})

: Rem chunk$-typ bloku v iff, delka-

; If BMHD=False

vel .obrazku

{ BYTESPERROW=W/8

H=Agc {Input$(l,1) ) *256+Asc {Input$(l, 1))
X=Asc{Input${l,1))*256«Asc{Inputs{l, 1})
Y=Asc (Input${l,1))*256+Asc (Tnputs{l, 1))
NPLANES=Asc (Input$(1l,1))

MASKING=Asc (Inputs(1,1})

COMPRESSION=Asc (Input$(l, 1)}

PADLI=Asc (Inputs(l,1}))

TCOLOR=Asc (Inputs(l,1)) 2256 +«Asc{Inputs(l, 1))
XASPECT=Asc (Input$(l,1))

YASPECT=Asc (Inputs (i, 1))

PAGEW=Asc (Inputs(l, 1)) *256+AscInputs(l, 1))

BMHD=True
Else

|
1
|
|
i vel.stranky
|
|
j

W=Asc (Inputs(1,1))*256+Asc(Inputs(l, 1))

: Rem

: Renm

PAGEH=Asc (Inputs(l,1)}*256+Asc (Inputsil, 1))
Rem takze mame hlavicku!

Print 'V obrazku jsou dve hlavicky!!!®
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PROGRAMOVANI

pravodce

Dnes se podivime na moznosti alokovani a uvolfiovani paméti.

PAMET

Pamét u Amigy je mozno rozdélit do dvou ¢asti - CHIP a FAST.

Pamét typu CHIP

Prvnich 512 kB az 2MB paméti se obvykle nazyvaji chip memory.
K této Casti paméti miZe pfistupovat jak procesor, tak i koprocesory
a ostatni zdkaznické obvody v Amize. VeSkera grafika, zvukovd data
atd., kterd musi byt dostupnd pro specidlnimi zdkaznické obvody
(Agnus/Denise nebo Alice/Lisa a Paula) musi byt umisténa zde! Tento
druh paméti md v sobé kazdd Amiga.

Paméf typu FAST

Druhy typ paméti najdeme kdekoli ve zbytku pamétového prostoru
(mdme-li ji nainstalovanou). K této paméti ma pfistup pouze procesor,
ktery se o ni nemusi délit se zdkaznickymi obvody, neni tedy brzdéna
jejich pfistupem k paméti.

Ve skutecnosti existuje jeSté jeden typ paméti, mohli bychom ji
nazvat napf. SLOW nebo HALF-FAST. Tato pamét je kfizencem
obou piedchozich, pficemZ bohuZel nezdédila jejich vyhody, ale
pouze nectnosti. Pristupovat k ni mliZe pouze procesor a nelze ji pou-
7ivat pro uchovani grafickych nebo zvukovych dat atd. Radi se tedy
k paméti typu FAST, ve skutecnosti vSak je procesor pfi pfistupu k
této ¢asti paméti brzdén zakaznickymi obvody zrovna tak, jako
u paméti typu CHIP. Tato pamét se typicky vyskytuje ve starSich
modelech (A500, A2000 s obvodem Agnus 8371) s instalovanym roz-
Sifenim paméti.

Existuji dvé zakladni mozZnosti, jak dosahnout toho, aby data byla
umisténa v paméti typu CHIP:

1. Béhem prekladu ucbo linkovact fze specifikujeme pozadavek na umfstém’ do
CHIP pam#ti. Nekteré kompildtory (napf. SAS/C potinaje verai 5.0) podporujt
klf€ové stovo (napf. __ chip), které zarudi, Ze takto oznadend data budou béhem
zayddéni progranmu sys!éxmmna}xéna prﬁvé do paméti typu CI‘!IP Obdobrou
moZnosti je ;mu{tf( utility ATOM.

2. Alokujeme si pamét aZ v okamziku béhu programu 5 potadavkem na typ gamé-
tt MEMF_CHIP (viz popis fxmkcfpro alokovani paméti uvedeny nifis)

FUNKCE
PRO PRACIE S PAMETI

Dostavame se k hlavnimu ¢asti dneSniho tématu - alokovéni a uvol-
flovadni paméti. MoZnosti, jak ziskat pamét, jsou tfi:

i. deklaraci proménnych

ii. vyuZit rutiny (z linkovacich knihoven prekladace) pro alokovéni
paméti

iii. poZadat systém o pfidéleni paméti pfi béhu programu

Prvni dva zptisoby jsou velmi jednoduché a podporuie je vétSina vys-
$ich programovacich jazyki. Pro C tedy:

i. DEKLARACE PROMENNYCH

Pamét je proménnym pfidélena bud pfi spusténi programu (static-
ké a externi proménné) nebo pfi vstupu kédu do bloku programu, ve
kterém jsou definovana jako lokdlni.

AMIGN

K uvolnéni paméti dojde automaticky bud v rdmci uvolfiovani pamg-
ti systémem po ukonéeni béhu programu nebo pfi opusténi bloku.

Vyhody

- jednoduchost (staci napsat deklaraci proménné)

Nevyhody

- je nutno znét predem potfebnou velikost paméti

- pamét je blokovana béhem celého béhu programu (a to i v pfipa-
dé lokdlnich proménnych - ty byvaji alokovéany na zdsobniku, ktery na
to musi byt dimenzovan)

- nelze adaptivné prizplisobovat velikost dat okamZité velikosti
dostupné paméti

ii. VYUZITi FUNKCI LINKOVACICH KNIHOVEN

Pamét je moZno ziskat zavoldnim nékteré z alokacnich funkci, kte-
ré jsou soucdsti linkovacich knihoven prekladace. Funkce dostupné
v piekladaci SAS/C jsou uvedeny v tabulce 3.1 (#include stdlib.h).

Vyhody

- |ze takto dosahnout prenositelnosti programu (napf.pouZijeme
funkci standardizovanych normou ANSI).

- pfi ukon&eni programu se zpravidla zkontroluje, byla-li pamét alo-
kovand témito funkcemi uvolnéna, pokud ne, postara se ukon¢ovaci
procedura programu o jeji uvolnéni

Nevyhody

- u standardizovanych funkci nebyvd moZnost specifikovat typ
poZadované paméti

- funkce jsou o néco pomalejsi (coZ ale nebyva podstatné)

int bidmem(int n) ' '

void *calloc(size | tnait. size temu) (ANSI}

void free(void *b) (ANSD) - :
void *getmem(unsigned int sbytcs)
void *getmi{long Ibytes)
void *halfoc{unsigned long ) (SAS/C}
void *lsbrk(long tbytes) e
void *malloc(size_t n) (ANSI}
void __stdarg _MemCIeaaup(vmd)
at thrk{void) ’ -
void *realloclvoid *h sma tn) (AR’SI) -
void rsmem{void *p, unsigned int sb' tes)
void rlsmli(void *p, long Ibytes

_ void rstmem(void) L

void *shrk(unsignnd int sbym

Tabulka 3.1~Funkoepf;madaégSAsiéggo%ibkp&ahi}@ﬁm@v&&i@&ﬁﬁ .

iii. VYUZITi SYSTEMOVYCH SLUZEB

Sluzby pro praci s paméti jsou vZdy soucdsti nejnizsi vrstvy ope-
raéniho systému. Plati to i pro Amigu, zakladni funkce pro praci s
paméti jsou tedy soustiedény v knihovné exec.library. Exec si udrzu-
je piehled o volné paméti systému pomoci seznamii (viz predchozi dil).
ObdrZi-li exec od aplikatniho programu Zadost o pfidéleni paméti, pro-
jde seznam volnych blokii paméti a vybere pamét vhodné velikosti a
pozadovanych vlastnosti (vZdy je potfeba provést kontrolu Gsp&3nosti
alokace, jinak hrozi nebezpeci prepsani cizich dat a nasledného zhrou-
ceni systému). Alokovand paméf je vyfazena ze seznamu volnych
blokii paméti a pfeddna aplikacnimu programu. Aplikaéni program musf
tuto pamét zase zpét vratit systému v okamziku, kdy s ni ukon&i pré-
ci, nejdéle v8ak v okamziku ukon&eni programu. Neudgla-li tak, nedo-
2vi se systém, Ze pamét je opét k dispozici ostatnim programiim a
pamét zlistane blokovana aZ do resetu.

14 ¢  cisios
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Systémové funkce pro alokaci paméti vraci vzdy pamét, kterd je
zarovnana na dlouhé slovo (4 byty), tj. adresa poCatku paméti je beze
zbytku délitelnd tyfmi. Toto zarovnani je vyZadovéno pro nékteré
struktury (typicky se s tim setkame u struktur DOSu). Zde je vhodné
upozornit, Ze prekladace toto zarovndni standardné neprovadgji!
Takovéto zarovnani je také optimalni pro kopirovani paméti a pfi
jejim poutZiti pro zasobnik.

Uvoliiovani alokované paméti by se mélo provadét po blocich, po
nichZ byla alokovana, tj. nemél by se jeden velky blok paméti uvoliiovat
po mengich E4stech, ale zase jen v celku, a naopak, vic bloki pamé-
ti i v pfipads, Ze na sebe navazuji, by nemély byt uvolfiovény jako jeden
velky blok.- Diivody pro to jsou dva, prvni vyplyva z pfedchoziho
odstavce, druhym je zachovani kompatibility s pfiStimi verzemi OS (vir-
tudlni pamét, ...). Zjisti-li funkce FreeMem pfi uvolfiovani paméti, Ze na
sebe dva volné bloky navazuiji, spojf je do bloku jediného.

Pokud se béhem alokace zjisti, Ze seznam volné paméti neni kon-
zistentni, systém vyvold GURU hlaSeni (alert AN_MemCorrupt =
$01000005). Je-li uvoliiovdna pamét, kterd je jiz volnd, je opét vyvo-
I4no GURU hidSeni (v tomto pfipads alert AN_FreeTwice = $01000009).

Funkce pro alokaci a uvoliiovani paméti se nesmi volat béhem
obsluhy pFeruseni, protoZe béhem preruSovaci rutiny neni zarucena
neporu$enost seznamu volnych bloki paméti.

AmigaDOSovsky proces md v pfipadé neuspéné alokace nasta-
venou poloZku pr_Result2 na hodnotu ERROR_NO_FREE_STORE.

Témér vSechny uvedené funkce pro alokovani paméti umoZiiuji
specifikovat typ paméti. Pouziva se k tomu systém viajek, které mize-
me nalézt v tab. 3.2.

N

priivodce

Funkce pro alokaci a uvoliiovani paméti jsou uvedeny dale (zpravi-
dla po dvojicich).
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gui

Je to dobré grafické uZivatel-
ské rozhrani (GUI, Graphical User
Interface). K nému patfi véci jako
okna nebo gadgety. Knofliky, kte-
ré skutecné vypadaji jako knofli-
ky vystupuijici z obrazovky, menu
umisténé vZdy na stejném misteé,
jednoduché posunovaci listy, to
vSe pomdha uZivateli jak pfi sez-
namovani se s produktem, tak
pfi jeho profesiondlnim vyuziva-
ni. VSechny tyto moZnosti byly
dany Amize do vinku pfi jejim
zrozeni, cozZ zpisobuje nesmir-
né vySSi rychlost aplikaci oproti
mamutim a téZkopadnym nad-
stavbam MS DOSu v podobé
Windows. Vite napfiklad, Ze Ami-
ga je dodnes jediny typ poCitace
na svété, ktery dokdze najednou
prekryvat dvé obrazovky s rliz-
nym rozliSenim...?

Jak vime, systém Amigy je
z velké ¢asti zaloZen na sdilenych
knihovnéch (viz Priivodce pro-
gramovanim, dil 1.). Jsou zde
samozrejmé tedy i knihovny pod-
porujici GUI. Mezi né patfi hlavné
gadtools.library, ktera se objevi-
la spole¢né s Kickstartem 2.0
a znamenala revoluci v progra-
movani Amigy. V Kickstartu 3.0
byla jesté vylepSena o dalSi funk-
ce, které z ni ¢ini idedlni ndstroj
pro tvorbu uzivatelského rozhra-
ni. Programatoriim vSak tento
komfort zdaleka nestaéi. Funkce
jsou sice velice jednoduché, ale
psét GUI ruéné neni dost pohodl-
né a mimoto to zabere hodné Ca-
su. Proto existuji graficky
orientované programy na tvorbu
graficky orientovanych progra-
mi (zni to pfiSerng, ale je to prav-
da), tzv. GUI Buildery.

V builderu si urCujete jak bude
vase aplikace (program) vypadat
zvenku, tedy jak bude komuni-
kovat s uZivatelem. Nastavite
vzhled, velikost okna, umistite
knofliky, textové gadgety, nékte-
ré oblasti zaramujete, nadefinuje-
te menu, atd. Design svého
programu mate pfitom stéle pred
sebou a pouhym pohybem mysi
ho miiZete upravit az k pIné spo-
kojenosti. Jste-li hotovi, staCi
spustit funkci generate, ktera vy-
tvofi zdrojovy kéd (vlastné napi-
e za vas Cést programu), jeZ
byste jinak museli psat ru¢né.
Namisto nékolikahodinové pra-
ce s dlouhym seznamem sou-
fadnic tak méte tvorbu GUI

I
4 lﬂ*(’-W'S N

Jak se deélé

G Ul

Kazdy, kdo pouZiva Amigu i jinak neZ jako herni konzoli, jisté vi,
jak je pfijemné s ni pracovat. Rozdil oproti poéitaéiim PC je jedno-
znainy, stati oba stroje postavit vedle sebe a zapnout. Na PC se
vam po chvili zobrazi napis a blikajici kurzor, kdezto Amiga po do-
bé polovitni nabidne Workbench, piné intuitivni prostredi ovlada-
telné mysi. Co ¢lovéka tak pritahuje, proé mu ovladani pripadéa
détinsky snadné a presto maximalné efektivni?

hotovou za pér desitek minut.
Z vlastni zkuSenosti mohu po-
tvrdit, Ze programovat GUI ru¢né
je skutecné ubijejici Cinnost, kte-
ra od prace s pocitatem spiSe
odrazuje.

GUI Buileri samoziejmé exis-
tuje velké mnozstvi, z nichZ na-
prostd vétSina jsou sharewarové
produkty, za které zaplatite v pri-
méru 10 aZ 20 dolar(i. Zatim
jsem se nesetkal s Zddnym ko-
mer&nim builderem, coZ mé tro-
chu vadi, protoze bych za produkt
kvality AppWizarda s radosti za-
platil i pinou cenu. VSechny tyto
programy mizeme rozdélit do
nékolika skupin podle toho, kte-
ré funkce vola vysledny kod.

Prvni skupinu bych nazval
striktné systémové, jednd se
o buildery, které vytvofi GUI, jez
si vystaci pouze s funkcemi gad-
tools.library. Takovy builder nabi-
zi moznost definice standardniho
rozhrani s vyuZzitim v§ech prvki,
které naleznete v Kickstartu 3.0.
Ty lepSi jiz dokdZi i zpracovavat
zpravy pfichazejici od Intuitionu
(kdyZ byl zmécknut gadget, vy-
brano néco z menu, zménéna ve-
likost okna a pod.), pouZivat
AppWindows, samoziejmosti se
jiz stavé i podpora piné lokaliza-

ce vysledného kddu. Do této sku-
piny patfi napf. GadToolsBox ne-
bo Designer.

Druha skupina builderd vyuzi-
vé tzv. BOOPSI (Basic Object Ori-
ented Programming System for
Intuition - zdkladni objektové ori-
entovany programovaci systém
pro Intuition). Na této drovni
Amiga pIné podporuje objekto-
vé orientované programovani,
trend, ktery dnes ve svété vladne.
VétSina véci podporovanych
BOOPSI se dé nalézt v adresafi
CLASSES, jedna se napf. o data-
typy, images nebo BOOPSI gad-
gety. V praxi to znamend, Ze
kromé standardnich typ mate
k dispozici i nové nastroje, které
si mizete sami vytvofit, napf.
nové knofliky, ale i skupinu knof-
likil, které se budou tvéfit jako
jeden. BOOPSI ve své podstaté
funguiji na bazi sdilenych kniho-
ven, to znamend, Ze na disku
a v paméti jsou pouze jednou
a nezabiraji moc mista. Sem pa-
tfi napf. GenGUI, BGUI a mnohé
jiné.

Rozdily mezi obéma skupinami
jsou zfejmé. Programy strikiné
systémové zaberou méné mista,
protoZe vyuZzivaji pouze funkce,
které musi byt v paméti vZdy.

Dal$i dspora spociva v tom, Ze
vétSina programi pouZivajicich
BOOPSI potiebuje néjakou do-
date¢nou knihovnu. A je pravi-
dlem, Ze kazdy BOOPSI builder
pozaduije knihovnu jinou, coZ ve-
de k ,zaplacani“ mista na harddi-
sku. V&tSi naroénost BOOPSI je
vSak zcela vyvézena jeho moz-
nostmi, a to jak z hlediska uZiva-
tele, tak i programatora. UZivatel
ma vétSinou moznost si v pre-
ferencich urgit vzhled aplikaci,
které se nastaveni pfizplisobi. D&
se toho nastavit skutené mnoho,
napf. pozadi oken (podobné jako
ve WB), design gadgeti, ordmo-
vani logickych celkdl nadepsany-
mi rémecky (jako ve Windows),
a jiné - podle pouzitého builderu.
| programétor je na tom velmi
dobre, i kdyZ zde opét zdlezi na
kvalité builderu. Nékteré vibec
nepodporuji interaktivni tvorbu
GUI a nezbyvd u nich, nez se vra-
tit k ruénimu programovani, kte-
ré je vSak nesrovnatelné
pohodIngj8i nez u gadtools. Po-
kud vSak builder md grafické roz-
hrani, je prace s nim dokonale
snadna a efektivni. DalSi vyho-
dou BOOPSI je, Ze jednotlivé gad-
gety jsou standardizovény
- programy si je mohou vypijco-
vat. To znamend, Ze vas$ oblibeny
builder miize pouzit BOOPSI gad-
get doddvany s builderem dplné
jinym.

Jak se tedy v tomto zmatku
orientovat? Nepropadejte slepé-
mu nad$eni pfi stahovani mega-
byti builderd, tak jak se to stalo
mné. Mam ted harddisk zahlceny
tunami knihoven, z nichZ vétSinu
stejné nikdy nepouZiji. Pokud né-
kterd aplikace bude pouZivat
BOOPSI, pak s ni budou vSechny
potiebné knihovny jisté doddva-
ny. Rozhodnuti programatora ne-
chdm na ném. BOOPSI jsou néco
velice silného, ale musim pozna-
menat, Ze se programuji zcela
odliSné nez standardni gadtools.
Proto dilkladné rozmyslete, jestli
se vam jejich poufZiti viibec vypla-
ti.

V ¢lanku jsem viibec nezminil
BOOPSI systém MUI (Magic
User Interface). Jedna se o nej-
pouZivangjSi a zaroveil nejpro-
pracovangjSi BOOPSI na Amize,
a tak mu bude vénovéna pozor-
nost samostatné.

- A.C.VELLUX -

16 «

Cislo 6



Obchodni adresa /7 objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

Hity mésice
PHILIPS -

monitor

vynikajici stereo

Cena 9890,- K¢

2MB RAM pro AMIGU 500 - roz-
Siteni o 0.5SMB CHIP RAM a
[.SMB FAST RAM, hodiny

Cena 3999,- K¢

AlfaScan800 - rucni scaner 800dpi,
256 odstint Sedi, zakladni software
Cena 5990,- K¢

3,5" DD Nashua - vcetné plastové-

ho boxu
Cena 230,- K¢

Filtr na monitor - sklenény

Cena 490,- K¢

LITERATURA

Uzivatelska prirucka II
Pro vSechny typy Amig od
A500 a A1200 az po A4000 (popi-
suje systémy 1.3 az 3.0)
Zdkladni literatura, kterd by neméla
chybét Zadnému uzivateli Amigy.
Kniha by méla v piné mife nahradit
zdkladni literaturu doddvanou
k Amize a obsahuje mnoZstvi doda-
tecnych informaci. Vhodné pro za-
catecniky i pokrocile.

Cena 250,- K¢

Assembler 68000
Kniha urend predev§im ¢tenditim,
ktefi se chtéji na Amize programo-
vat v assembleru. VSechny piiklady
uvedené v knize naleznete i na pfi-
loZené disketg.

Cena 165,- K¢

AMIGA PROFI 1 & 2

- nezbytnd pomiicka pro vSechny
programdtory v jazyce "C" na poci-
ta¢ich AMIGA. V knize najdete
veliké mnoZstvi prikladu na progra-
movdn{ grafiky, hudby i uZivatel-
ského prostiedi pro Vase programy.
Ke knihdm je pfiloZena disketa s
priklady.

Cena 299,- K¢

Utzivatelska prirucka A600
- zdkladni sezndmeni s pocitacem
A600

Prodejnm_iumavské 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

AMOS Basic

Jeden z nejproduktivnéjsich progra-

movacich jazyké pro Amigu. Kom-

pletni vyvojové prostfedi pro tvorbu

graficky, hudebné a animacné za-

méfenych aplikaci.

Cena zahrnuje disketu s programo-

vym systémem a rozsahly manudl.
Cena 219,- K¢

Sada disket k AMOS Basicu

Obsahuje 5 her programovanych

v Amosu a jednu disketu s utilitami.
Cena 199,- K¢

Komplet s AMOS Basicem
a knihou
Cena 399,- K¢

PROTRACKER
Podrobny ndvod na komponovani
hudby v nejrozsifenéj$im hudebnim
programu pracujicim s internimi
zvukovymi obvody Amigy.

Cena 69,-K¢

FLOPPY KURS
Hardwarovd pfirucka pro kazdého,
popisujici programovéni disketo-
vych jednotek (OFS) od funkci ope-
ra¢niho systému aZ po piimé pro-
gramovani hardwaru

Cena 79,- K¢

GFA Basic
Amigu. Jednd se o soubor vice pub-
likaci - uéebnice GFA Basicu, popis
interpretru a compildtoru, referen¢ni
pfiru¢ka. Na pfiloZené disketé je
velké mnoZstvi ukdzkovych progra-
mi popsanych v knize.

Cena 250,- K¢

Maxiplan
- podrobny ndvod k nejpouzivangj-
$imu tabulkovému procesoru

Cena 95,- K¢

Civilization, Railroad Tycoon,
Warlords
- podrobné ndvody k tfem GspéSnym
hrim

Cena 79,- K¢

LITERATURA NA
DISKETACH

| Amiga Basic

Cena 110,- K¢

Komplexni popis standartniho Basi-
CUSPEBERE £ 0t e sl Cena 99,- K¢

Superbase Professional
Popis nejvykonnéj§i databdze pro
7111 (111 LS e Cena 99,- K¢
Amiga Hardware
Podrobné popisy ovlddani koproce-
sord, zvukovych kandld, grafiky,
vstupli a vystupli, popis systémo-
vych registri aj.

Cena 99,- K¢

SOFTWARE

INFO PRINT
Specidlni CS tiskovy program, ktery
tiskne text s diakritickymi znamén-
ky v kvalité Draft i NLQ. Program
nen{ piimo zdvisly na typu editoru
(Wordperfect, TXED, Notepad, Mi-
croemacs,...). Soucdsti doddvky je
i kompletni systém pro psani CS
textd - fonty, definice kldvesnice
a textovy editor.

Cena 195,- K¢

PCQ PASCAL Compiler 1.2b
Nejrychlejsi Pascal pro Amigu,
vhodny pro systémové programova-
ni, 150 KB velky manudl v anglicti-
né, desitky prikladd.
Kompatibilni se viemi verzemi ope-
racniho systému.

Cena 79,- K¢

ACE v1.02 BASIC Compiler
Pro kazdého, kdo chce v Basicu
programovat samostatné programy,
nezdvislé na interpretru, spustitelné
z workbenche nebo CLI. Kompati-
bilni se systémem 1.3, 2.04 a vyse.
Pro stfedné velké a vét$i programy
potfebujete pocita¢ s alespoii IMB
paméti.

Obsahuje 175KB anglické doku-
mentace.

Cena 79,- K¢

AGA =>VGA
Nejjednodussi feSeni pro pfipojeni
VGA monitoru k Amize. Indedln{
feSeni zajistujici velmi kvalitni
obraz ve vétSiné uZivatelskych pro-
grami a nékterych hrich. Instalace
probihd naprosto automaticky prak-
ticky bez zdsahu uZivatele.

Cena 79,- K¢

ANTIVIROVY BALIK II
Zaméfen specidlné na Amigy se sy-
stémem 2.04 a vy$$im - obsahuje
nejnovejsi verze programi Virus
Checker a VirusZ II.

Cena 99,- K¢

| mim na 5ti disketdch.

STAR TREK
Dvoudisketovd hra na motivy slav-
ného filmového seridlu.
Diskety + ¢esky manudl.
Cena 79,-K¢

99%
Software na této disketé Vam zaruci
kompatibilitu Vaseho A1200 se
softwarem na A 500 a A 500 Plus.
Jsou zde programy jako SKICK,
DEGRADER atd.

Cena 69,- K¢

PROTRACKER v2.3
Jeden z nejpouzivanéjsich hudeb-
nich programi pro AMIGU.

Cena 99,- K¢

PROTRACKER sada songii
Sada obshuje 1 disk songl
10 diskd nastroji (cca. 500 druh).
Cena 490,- K¢

SOUNDMASTER SET
Spitkové hudebni programy Octa-
med, Sonic Arranger,

Cena 99, - K¢

SOUNDMASTER SET
MODULY 1

Sada moduli k hudebnim progra-

Cena 199,- K¢

SOUNDMASTER SET
MODULY 2

Dalsi perfektni moduly pro Amigu.
Cena 199,- K¢

SOUNDMASTER SET
MODULY 3
Pokra¢ovani fady uspé$nych modu-
1i z Amigy.

Cena 199,- K¢

Moduly Jogeir Liljedahl
- ukdzka price uspésného tvirce
moduld - super

Cena 99,- K¢

DTP Cliparts pack 1

| Sada vice jak 4000 obrdzkd pro

f DTP na 8 disketach.

Cena 250,- K¢

DTP Cliparts pack 2
Dalgich asi 4000 clipartd.
Cena 250 ,- K¢

ATYV - vyuka psani na stroji
Program pro vyuku psani na kldves-
nicf vSemi deseti prsty. Jeden z nej-
lepsich programi toho typu na trhu.
Cena 199,- K¢
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Emulace PC- XT, ZX Spec-
trum

Softwarovy emuldtor PC - Task
2.02 demo verze a softwarovy emu-
lator ZX Spectrum v 1.4

Cena 99,- K¢

North C

Preklada¢ jazyka C & textovy editor
AZ

Cena 110,- K¢

DirWork 1.51 a SID 1.06

Dva vyborné programy pro praci se
soubory.
Cena 79,- K¢

SLOVNIK

Databaze anglicko-Ceskd a Cesko-
anglickd. Obsahuje vice nez 20 000
hesel véetné frazeologie (vice nez
40 000 slov a slovnich spojent).

Cena 290,- K¢

POPS

Anglicko-Cesky slovnik s moZnosti
prekladu texti. (blize viz AN5/94)

Cena 199,- K¢

XPK -

jedine¢nd Sance softwarowého
zdvojndsobeni kapacity Vaseho
pevného disku

Cena 99,- K¢

VEKTOROVE FONTY 1-10

Ceské vektorové fonty ve format
u Intellifont nebo PageStream DMF
vhodné pro programy DPaint, Pa-
geStream, ProPage a dalsi.

Cena 250,- K¢

CESKE PROSTREDI

Soubor programi pro ¢eskou verzi
Workbenche (norma KOIS) - ¢eské
znaky na obrazovce, kompletné Ces-
kd menu a systémova hldSeni, ceskd
a slovenskd kldvesnice, prevodni
program, tisk na mnoha typech tis-
kéren a ¢eskd menu pro dal3i pro-
gramy (CygnusED 3.5, Kind Words
a dalsi). VyZaduje Amigu 500 Plus,
600, 1200, 3000 nebo 4000. (VyZza-
duje Workbench 2.1 nebo vyssi.)

Cena 190,- K¢

CESKE PROSTRED] disk II

lokalizace pro KindWords 3
a WordWorth, editor map kldvesni-
ce, Ctyfi vektorové fonty, patch pro

GAME SET 5 + 6

| Cybernetix, Microbes, Quick Mone-
| 'y, Rollerpede, World!, Brain, Pick

SuperBase Pro 4, seznam PSC ve |

formétu SuperBase Pro 4
Cena 190,- K¢

DISK UTILITIES I

Soubor nepostradatelnych programi
pro rizné tlohy souvisejici s disky.
Obsahuje napt. backupovaci pro-

Out, Premiere - prewiev, Tetron.
Cena 99,- K¢

' GAMESET7 +8

Amiga Maze, Bubbles, Card Ga-
mes, Copper, Downhill, Go Moku,

| Interferon, Mine Field, Atlextris,

Extreme Violence, Magic Pockets,

| Poing, Proker, Space invanders.

gram ABackup 4.03, pakovaci pro- |

gram na diskety DMS 1.52, pro-
gram na obnovu smazanych soubo-
i ARestaure 2.01 a editor fyzické-
ho obsahu diskd, ptipadné soubord,
DPU 1.2

Cena 59,- K¢

FISH katalog
Dvé katalogové diskety obsahujici
seznam Fish diski ¢&. 1 aZ 800.

Cena 59,- K¢

Cena 99,- K¢

GAME SET 9 + 10

| Peter’s Quest, Connex, Point To Point,
| Eternal Rome, Pacman, Mamba Mo-

| gl

ve.
Cena 99,- K¢

GAME SET 11 +12
Marbe Slide, Yatz, WBLander, Run-
ning, Flip It!, Fast LIFE, Air Ace, Trian-

Cena 99,- K¢

Firma Amiga Info na zékladé velké
poptavky po vyprodani svych zasob
pro Vas pripravuje dalsi tituly
zabyvajici se tématikou oblasti
COMMODORE AMIGA

a to predevsim:

AMIGA PROFI 1,2
ASSEMBLER 68000
AMIGA DOS
DELUXE PAINT 4
AMIGA
A PEVNE DISKY

Informujte se u svych prodejct

HRY na AMIGU

GAME SET 1+2

Xmas Lemmings, Doctor Who,Cro- |

ak, Family Solitaire, Pacman 87
Cena 99,- K¢

GAME SET3+4
Humans, Tykkipeli, Minen, Greed, |
Chess, Boulder Bash, Mega Ball, |
Missle Command.

Cena 99,- K¢ |

GAMESET 13 + 14
Bally III, Amoeba, Backgamon, Llama-
tron, Fleuch, Little Boulder, Thinkmani-
2

Cena 99,- K¢

ARTILLERUS A MINIB-
LAST

| Dvé hry, které maji jeden spolecny

rys - stielbu.
Cena 79,- K¢

| Scorched tanks

Velice akéni taktickd stiflecka

Cena 79,- K¢
LEGEND OF LOTHIAN
A DUNGEON
' Dv& textové hry. ....Cena79,- K¢
' Krillian Incident
| Vesmimé stifletka . . .Cena 79, K&
' HOCKEY ARENA 1994
| Staiite se i Vy aktéry findle hokejo-
| vého turnaje .. ...... Cena 79,- K¢
BIG TETRIS

Dnes jiz klasické hra, perfektni

zpracovani vyuZivajici moZnosti

Amigy. Verze pro Amigu 1200
Cena 290,- K¢

| Verze pro Amigu 500

Cena 255,- K¢

HARDWARE

VIDI 12 VIDEO DIGITIZER
AGA
Realtime cernobild digitizace plus
non-real barevnd. Plné vyuZzivd
AGA.

Cena 5590,- K¢

VIDI 12 REAL TIME
Schopen barevné digitalizace v redl-
ném Case.

Cena 10990,- K¢

VIDI Amiga 24RT
plné 24bitovéd verze Vidi Amiga
12RT

Cena 17910,- K¢

VGA redukce
- redukce umoz nujici pfipojeni
VGA monitoru k pocitacim
AMIGA

Cena 390,- K¢

Picasso I1 1MB
24 bitovd grafickd karta
A2000/A3000/A4000 maximalni
rozliseni 800x600 pfi 16 milionech
barev, 1024x768 pii 64000 barvich
a 1280x1024 pii 256 barvéch (vie
non-interlaced)

Cena 12910,- K¢

GVPIV24/CT PAL
profesiondlni 24 bitovd grafickd
karta

Cena 79110,- K¢

GVP G-Lock
externi genlock pro viechny typy Amig
Cena 16210,- K¢
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Impressions

Novinkami od Impressions
jsou tfi klasické strategie s ndz-
vy BREACH 3, FRONT LINES
a HIGH SEAS TRADER.

Interactivision

Novym titulem od Interactivision
bude simuldtor vrtulniku SEARCH
AND RESCUE, v kterém piijde pre-
vazné o zachrandrskeé préce.

Coctel Vision
Coctel Vision chystaji dalSi po-
kracovani své populdrni serie
s nazvem GOBLINS IV.

Adventuresoft

Chystd se adventure SIMON
THE SORCERER 2, jenz md byt
rozsahlejsi a v lepSim provedeni
neZli dil prvni.

Flair
Flair pfipravuji dvé arkady
WHIZZ a SHOCKWAVE

EXPRESS, fotbalovy simuldtor
SOCCER SUPERSTARS a auto-
mobilové soutéZze DEATH
RACER.

Krisalis

Krisalis planuji pro AMIGU fa-
du novych projektl napf. adven-
ture ze Sedesatych let BAZOOKA
SUE, historickou strategi-
i HANNIBAL, sci-fi strategi-
i LEGENDS, sci-fi arkddu SOUP
TREK a tfi sportovni hry - strate-
gii FORMULA ONE TEAM MANA-
GER, fotbal PLAYER OF THE
YEAR a v nejbliz§i dobé fotbal
LOTHAR MATTHAUS SUPER
SOCCER.

Black Legend

Po dlouhé dobé se ma objevit
Spickova fantasy RPG ve stylu
legenddrniho DUNGEON MAS-
TERA s nézvem EVIL,S DOOM.
Preview, které mame na otesto-
vani, se vyznacuje predevsim ori-
gindlnimi nédpady, skvélou
grafikou v rozliSeni HIRES-
INTERLACE, moZnosti zvétSit
obraz chodby pfes celou obra-
zovku, a to pfi zachovani vysoké
rychlosti hry i na A500!!!

Team 17
Znami tvhrci kvalitnich her-
nich produktii z Teamu 17 chys-
taji pro svoje fanouSky
nésleduijici novinky: arkddu PUS-

AMIGAMES

stala herni pfiloha

Hry do tohoto é&isla zapajéily:

FretgSS)

archiv redakce

HRY

SIES GALORE, netradi¢né ba-
revné pojatou RPG WITCHWO-
0D a TEAM 17 PINBALL.

Millenium
Millenium pfipravuji velky ba-
lik akénich her: arkddy VITAL
LIGHT, PINKIE, TROLL'S IS-
LAND, MOTOR MANIA, NEURAL
WORLD a bojovou hru (ve stylu
ELFMANIE) MASTER AXE.

Microprose
Pripravuje se historickd ob-
chodni strategie ZEPPELIN -
GIANTS OF THE SKY a zatim
blize neuréeny prepis zndmého
filmu TOP GUN.

Magic Byte

0d méné znamych némeckych
tvirch prichdzi Silend obchodni
strategie z nemocnicniho prostredi
s nazvem BIING!, kterd je pInd
skvélé grafiky a cerného humoru ve
stylu Monty Python, ve kterém tviir-
ci zaSli aZ tak daleko, Ze napf. hlav-
ni obrazovka simuluje Windows.

Renegade
Pro CD32 se chysta klasickd
brutalni sportovni hra SPEED-
BALL Il a pro vSechny Amigy
dlouhou oCekdvana adventure ve
stylu Indiana Jonese s ndzvem
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN.

Max Design
Pripravuje se logicka fantasy ar-
kada CEDRIC a hra z pocatk roz-
voje automobilismu (1886 az 1929)
s typickym nazvem OLDTIMER.

Psygnosis
Psygnosis chystaji datovy disk
k BENEFACTOROVI a tradicni va-
no¢ni datadisk k LEMMINGS.

Gremlin Interac-
tive
Gremlini pfipravuji tfeti dil
STRIKE série s nazvem URBAN
STRIKE.

21st. Century
Entertinment
Znami tvirci dokonalych pin-
ballli pfipravuiji dal$i pinbally s na-
zvy  PINBALL ILLUSIONS
a PINBALL WORLD. Pro CD32
chystaji dvé arkady
MARVIN'S ~ MARVELLOUS
ADVENTURE a CECIL AND HIS
CHOPPER.
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HRY

Uvod: osobné jsem vzdy velmi
rad, kdyz titul v hernich novin-
kach zméni rubriku a prejde do
formy recenze a tak tomu je
i v pripadé nové adventure fir-
my CORE DESIGN, UNIVERSE.
Reklamni kampari vSak byla vel-
mi tajupind a detailli bylo zna-
mo jen velmi malo a proto jsme
byli v redakci vSichni shodné naz-
haveni na vysledny efekt. Nase
ocekavani navic zvySoval fakt, Ze
UNIVERSE stvofili stejni progra-
matofi, jako pfed dvémi lety
skvélou adventure CURSE OF
ENCHANTIA a to byla néjaka par-
ba! A vysledek naSeho oCekava-
ni? UNIVERSE je hra Cisla, co
fici vic?

Legenda: UNIVERSE - THE
STORY OF BORIS, vypravi
o Sestndactiletém mladikovi jmé-
nem Boris Verne, jenZ si pravé
pafil jednu ze svych oblibenych
games na 35-bitové EXCELLEN-
CE ENGINE, kdyZ tu ndhle do po-
koje vstoupila matka s dopisem
pro jeho stryce. To Borise zne-
chutilo, navic pocasi bylo dvémi
slovy pod psa, ale co mohl délat.
Nased| na své kolo a rozjel se
do méstké ¢tvrti s podivnym na-
zvem ASHBY-DE-LA-ZOUCH.

Jeho stryc George Verne jej
srdecné privital a kdyZ se dozvé-
dél o dopise, pozval jej ddle s na-
bitkou velmi dobrého Salku Caje.
Ten vSak vyzadoval delSi navsté-
vu kuchyné a proto Boris osa-
mél, ¢imz se mu naskytla
jedinecna prilezitost. VEdeél, Ze je-
ho stryc je podivinsky védec

a vzdy touZil prozkoumat jeho la-
boratof, proto jakmile mohl, vypli-
Zil se na chodbu a jeho kroky
zamitily k tajemnym dvefim. Moc
dobfe citil, Ze nedéla dobre, ale
jakmile zahlédl tisice blikajicich
Zarovicek a predevsim obrovsky
stroj, kabinku ve tvaru vejce, dpl-
né zapomnél na svét. Jako omé-
men vkrocil dovnitf a zacal si hrat
s ovlddanim, coZ se mu ale zahy
vymstilo. Prudké, osliiujici svétlo
a nahle byl vSude okolo temny
vesmir, a on padal a padal a...

Intro: Tato ¢ast hry je zpraco-
vana velice pékné a to formou
pomalu listujici knihy ilustrované
¢ernobilymi obrazky.

Déj: UNIVERSE je pravd adven-
ture ve vSech smérech a jejim ci-
lem je zachranit a zbavit galaxii
Zlého imperétora, coZ vSak samo-
ziejmé neni jednoduché a sami by
jste to asi nedokazali. Proto po-
tkdte vhodné prétele, postupné se
propracujete az do armady rebel(
a pfi findlnim a strhujicim dtoku na
kralovsky paldc se proslavite jako
hlavni hrdina. Ale nez se tak stane,
budete nuceni navstivit spoustu
planet, zdhadné ztracené mésto,
potkate riizné biologické formy,
vas Zivot bude ¢asto ohroZen, bu-
dete casto utikat, nepfétele vam
budou tésné v patdch, ale nastés-
ti vzdy pfijdou o zlomek sekundy
pozdéji. D&j UNIVERSE je opravdu
strhujici a tvoii jedno velké filmo-
vé dobrodruzstvi, coZ vSak v Zad-
ném pfipadé neznamend, Ze se
jednd o hloupy interaktivni film,
pravé naopak. Je to super!

AMICN

Zabava: UNIVERSE je opravdu
velmi zdbavnd hra, Casto se ne-
ubranite smichu a navic je sa-
motny pfibéh velmi podoben

slavné  filmové  trilogi-
i STAR WARS, dokonce zde po-
tkate jednu zndmou postavu
a kdyZ se ji Boris zeptd, jestli ji
nevidél ve HVEZDNYCH
VALKACH, je zabava totalni.

Zvukové efekty: toto je prvni ze
dvou zdporu UNIVERSE. Zvuko-
vé efekty zde prakticky Zadné ne-
jsou.

Hudba: neni zvuk, ale je hudba
a to hudba pfimo genidlni a Spic-
kové tématicka. Hudebni skladby
jsou zde opravdovym zdzitkem
a nikdy se neoposlouchaji!

Grafika: toto je kapitola sama
pro sebe. Grafika je opravdu
skvostna (autofi dokonce mluvi
0 256 barvach...), nddherné vy-
kreslené futuristické scény, veli-
ké obrazky a tizasné pozadi.

Technické zpracovdni: UNI-
VERSE je na pouhych Sesti diske-
tach a i tak je minimalné trikrat
del$i, nez tfeba skvély BENEATH
A STEEL SKY (15 disket). Navic
obsahuije dvé akéni scény, simu-
lator kosmické lodé a nékolik her
ve hfe (arcanoid, space invaders,
pacman,atd...), jenZ sice nemaji
piimou souvislost ze hrou, ale
potési.

Samotny UNIVERSE je pfimo
genidlné naprogramovan. Mini-
malné nahrava, prakticky viibec
neméni disky a s pozicemi pracu-
je naprosto lahlidkové. Animace
vSech postav a hlavné Borise je
skvéld a rychlost chiize fascinu-

jici (staci dvakrat rychle kliknout
a Boris se dd do béhu). Ovlddéni
je prakticky stejné jako v CURSE
OF ENCHANTIA, pravym tlagit-
kem mysi se vyvold lidta, obsa-
hujici zhruba 20 ikon, které hru
délaji opravdu zajimavou. To pla-
ti i v moznosti smrti, jenZ na vas
¢ihd doslova za kazdym rohem
a podle mé vyborné zvySuje mo-
tivaci. Jako posledni ndm zlistd-
va druhy zapor hry a tim je nékdy
trochu nepfesné ovladani.
Zavér: UNIVERSE je brilantni,
skvéld, maximalné logicky FeSitel-
na a osobné myslim Ze nejlepsi
adventure vSech dob!!!

PS: ddvejte si bedlivy pozor
na kaZdém kroku!

- vZdy uvaZujte logicky, nesmy-
siné kombinace k cily nevedou!

- pokud budete mit problémy
s vas$i lodl, vezméte ¢islo 46778
a obrdcené jej natukejte do ovid-
dani!

-key & oscar-
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Core Design 1994 H
|
i Grafika HIT Idea 89% I
|

[
Zvuk  85% Atmosféra HIT i}

|

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
Dvé disketové jednotky
Jazykova naro€nost: Vysokd '

Pocet disket: 6
Typ: Adventure
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Vedli jste nékdy desitky ma-
lych lidicek v boji proti zlu ve skvé-
Iém dobrodruzstvi jménem
POWERMONGER? Vedli jste né-
kdy desitky malych lidi¢ek v boji
proti zlu a kultivovali viastni zemi
ve skvélém dobrodruzstvi jmé-
nem POPULOUS I &i 11?7 A vedli
jste nékdy 4 neprlstrelné chlapi-
ky s postavou s ocele v boji za
pochybné hodnoty ve skvélém
a skvéle krvavém dobrodruZstvi
jménem SYNDICATE? Pokud ano,
tak vitejte v THEME PARKU!

Jisté jste jiz pochopili, Ze se
jednd o firmu, jenz se jiZ za své-
ho Zivota stala legendou, o fran-
couzskou firmu BULLFROG.
A kdyz fikam BULLFROG, nem(-

Ze byt THEME PARK ni¢im jinym,
neZ genialni strategii, kterou také
opravdu je!

Spickové intro vytvofené
v 3D studiu vypravi o jedné tucto-
vé rodiné, Zijici naprosto tuctovym
Zivotem, jenZ se jako kazdy tucto-
vy vecer posadila pred svoji televi-
zi a tuctovy program jiz jen
dokonale dokresloval zdejsi atmo-
sféru, kdyZ tu nahle s obrazovky
vytryskla oslfiujici zére a ve zlom-
ku sekundy prenesla celou rodi-
nu do fascinujiciho zabavného
parku, kde pod vedenim tajemné-
ho principéla vyzkouSeli vSe, aZ
nakonec stanuli pfed nadhernou
horskou drahou...

THEME PARK je naprosto miru-
milovnd strategie, velmi podobnd
SIM CITY 2000 (SIM CITY 2000
jiz na AMIGU existuje!), kde je va-
§im cilem postavit co nejlépe pro-

L HgamesH \

sperujici park, jenz vam vydéla
penize na dalSi parky po celém
svété a pomize zlikvidovat az 40
konkurentti. V$e je vytvoreno v do-
konalé grafice, kazdd atrakce pra-
cuje, déticek je spousta, mezi nimi
pobihaji vasi zaméstnanci, viude
se stdle néco déje, park je prosté
jedna velkd animovana radost.

Musite se starat o vyvoj novych
atrakei, o dostatek zsob, dobre
funguijici sluzby parku a mnoho
jiného. Naprosto unikatnim jevem
je vlastni povaha kazdého ndvstév-
nika, jenZ po odchodu své dojmy
zdéluje ostatnim a tim vam déla
dobrou, ¢i Spatnou reklamu. Dal-
§im skvélym prvkem jsou zde
drazby jednotlivym parki, ¢i moz-
nost zaheslovat si viastni nahranou
pozici.

THEME PARK je 100% super
a Ize jen dodat, Ze se jiz velmi
téSim na SYNDICATE II.

-key-

Bullfrog 1994

@Theme Park

i
I
|
Grafika 84% Idea 89% |
| |
|
Zvuk  65% Awmosféra 90% |
Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporucéeno
f Harddisk, 2 MB RAM
Jazykova naro&nost: Stiedni

Pocet disket: 2
Typ: Strategie

NeZ za€nu s podrobnym popi-
sem, rad bych zde trochu netra-
dicné uvedl, Ze hra UFO: ENEMY
UNKNOWN od skvélych MICRO-
PROSE je k dostani ve special-
nich verzich pro vSechny
systémy (A500, A1200, CD32),
ale jelikoZ se tyto verze od sebe
kupodivu prakticky viibec nelisi,
berte proto tuto recenzi jako uni-
versélni hodnoceni pro vSechny.

Jako vétSina her i UFO zaCind
na disketovou verzi velice do-
brym intrem, podbarvenym kva-
litni hudbou a zpracovanym
komiksovou grafikou v malych
obrazcich a drobnych animacich.
Déj vas zavede na prelom tisicile-
ti, pfesnéji do roku 1999, kdy
jsou zaregistrovany prvni utoky
neznamych letound typu UFO
a jelikoz lidskych ztrat zacina pfi-
byvat, nezbyva celému svétu jind
moznost neZ spojeni a spolecné
financovani obranné organizace
nazvané Xcom.

V tomto okamziku jiZ nastu-
pujete na scénu vy a vasim prv-
nim Ukolem je zvolit na
obrovském glébu Zemé umisté-
ni vasi centralni zékladny. Jak-
mile se usadite, zatne hore¢natd
pfiprava na dal$i nepfételské na-
lety. Musite za€it budovat dalSi
zakladny po celé planeté (a to ve
stylu SIM CITY), pfipravit si do-
statek vojaki, zajistit technolo-
gicky vyvoj a také utvofit
specidlni stihaci a vysadkové jed-
noky pro boj s UFOQ.

Po nékolika dnech vas radar
zaregistruje prvni letoun UFO

anyni je jen na vds, jestli jej ne-
chate pfistat a nebo ho sestielite
ve vzduchu. V obou pfipadech
vSak musite vyslat specidlni vy-
sadek, jenz misto zajisti a sezene
dostateCné materidly pro vyvoj
nové technologie. Zvldsté icinné
je zajmout samotného mimozem-
Stana, pokud mozno distojnika,
jenz vam pfi vyslechu prozradi
mnoho zajimavého. Tato ast hry
je zpracovana ve skvélé izomet-
rické 3D grafice, stejné jako hra
SABRE TEAM, i starSi LASER
SQUAD (od stejnych tvirci jako
UFO...), jenz vdm nabizi detailni
pohled na akci a pfesné ovladani
kazdého jednotlivé vojaka.

UFO je opravdu Spickova strate-
gickd hra s jedine¢nou atmosférou
a netuSenymi moznostmi, jenz do-
konce kandidovala na hru tohoto
Cisla, ale UNIVERSE od CORE
DESIGN byl prosté jesté lepSi!

.kgy.

"\ UFO: Enemy Unknown
Microprose 1994 H
‘ Grafika 81% ldea 91% |
|

Zvuk  72% Atmosféra 88% |

Minimum
Amiga 500 s 1 MB RAM
Doporuéeno
Turbokarta, HDD, 2 MB RAM |
" Jazykova naroénost: Stiedni
- Pocet disket: 4 N
Typ: Strategie
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_FIELDS OF GLORY

/lMIG
4 Mgamesll \

REUNION

MozZnost ovlddat do nejmen-
Sich detailGi skvéle animované
malé, ale presto velké armady
a vyhravat mohutné bitvy, pfi-
nesl jiz kdysi stéle neprekonany
POWERMONGER od BULLFROG.
Tato hra byla skvéla ve vSech
smérech, chybélo ji pouze jed-
no, historickd redlnost. Dobyvat
obrovska uzemi je sice hezka véc,
ale kdyZ nemaji Zddné jméno
a neleZi na Zadné mapé, preci je-
nom se trochu vytraci duSevni
stav zvany motivace.

Tézko fici jaky opravdu byl
a pro¢ tak Cinil, faktem ale ziista-
vd, ze NAPOLEON BONAPARTE
(1769-1821: narozen v AJACCIU
na KORSICE), vlastné jeho ar-
méda, méla na svédomi rozvra-
cenou EVROPU a tisice zbytecné
zmarenych lidskych Zivotd.

KdyZ o jeho Zivoté pisi Skolni
knihy, pro¢ ne my? Toto byl né-
zor programétori MICROPROSE
a na svét se tak dostala dalSi Spic-
kova strategie, nazvand FIELDS
OF GLORY. A mozna také v této
chvili oGekavate detailni simulator
celych Napoleonskych valek, ale
vaSe pravda je jen polovicni. De-
tailni simuldtor ano, ale obsahem
zachycuje pouze rok 1815, pres-
néji poslednich 100 dni Napole-
onské vlady a jeSté presnéji od
névratu do FRANCIE, aZ po osud-
nou bitvu u WATERLOO.

FIELDS OF GLORY vam pred-
klddd 6 kompletnich bitev ( NIVEL-
LES, WAGNEE, QUATRE BRAS,
LIGNY, WAWRE a WATERLOO),
které je moZno vésti jak za NAPO-

LEONA, tak za spojeneckou armé-
du PRUSKA a ANGLIE. Ve je za-
chyceno pfimo s chorobnou
presnosti, od povrchu krajiny, pres
pocty vojsk, aZ po jednotlivé histo-

rické postavy a jejich viastni Zivo-
topisy. Navic jsou jednotlivé bitvy |

zpracovany maximdlné detailni gra-
fikou, jenz vam umoZiuje sledovat
kazdého jednotlivého vojacka (ve
stylu vybornych strategii firmy
IMPRESSIONS, napfiklad THE
BLUE & THE GRAY), jeho skvéle
animované pohyby a jeho schop-
nost zvitézit v souboji mize proti
muZi. VaSe moZnosti jsou praktic-
ky neomezené a tisice kombinaci
pro kazdou jednotlivou bitvu vy-
tvareji ze hry tu pravou a nefalSo-
vanou strategickou lahiidku.

A i kdyZ zde jiZ takova hra byla
(COHORT od IMPRESSIONS),
presto MICROPROSE a FIELDS
OF GLORY opét totalné zabodo-
valy!

-key-

f& Fields of Glory'

Microprose 1994

| Grafika 76% Idea  81% ‘

|

Zvuk  65% Atmosféra 85% [
|

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
Harddisk, 2 MB RAM
' Jazykova naro&nost: Stedni
- Pocet disket: 2
Typ: Strategie

22. stoleti se jiZ bliZilo do své |
druhé poloviny, ale planeta ZEME |

ani v nejmensim nepfipominala
jedno velké bojisté 20. stoleti.
VSude panovala dokonald har-

monie a mir, lidstvo jiZ netrapily ;

ani rasové, ani ekologické pro-

blémy, a proto mohlo viechen |
sviij ¢as vénovat objeviim no- |

vych technologii. Takto také vzni-
kI revoluéni druh energie
umoZiiujici pfekondvat obrovské
vesmirné vzdalenosti v minimdl-
nim ¢ase. Pokusnym kralikem se
stala giganticka lod jménem
EXPLORER I, jenZ vSak nebyla
v té dobé jeSté pIné dostavéna
a nez se tak stalo, ubéhlo nékolik
let znamenajicich naprosty pre-
lom. Mirovy systém se zhroutil
jako domecek z karet a po povr-
chu planety se prehnala désiva
a maximalné niciva valka.

Jestli nékdo preZil vSak po-
séadka EXPLORERU Il nevédéla,
protoZe pravé opou$téla obéz-
nou drahu s poslednim pfikazem
z planety ZEME, najit nové misto
k Zivotu a znovu rozvinout prapor
lidského rodu...

Misto nalezeno bylo, ale
EXPLORER Il nepfeZil a je jen na
vas, jestli se podafi vybudovat no-
vou civilizaci, prozkoumat okolni
hvézdny systém, vyporadat se s ti-
sici problémy a prekazkami, a jako
velké findle opét nalézt a sjednotit
Starou ZEMI, s va$i Novou zemi.

REUNION je strategie trochu
ve stylu DUNY I, ale podstatné
zabavnéjsi. Jako prvni doporu-
Cuji vybrat dobry realizacni tym

a zacit pracovat na vlastni pla-
netd. Casem ziskate dostatek su-
rovin, novou technologii a budete
moci stavét prvni vesmirné lo-
dé, jenZ vés zanesou na ostatni
planety v systému, kde najdete
dalsi suroviny, vytvofite nové ko-
lonie, atd. Pokud si ale myslite,
Ze se jednd o poklidnou strategi-
i, velice se mylite. Nepratel bude
dost, stejné jako pozemnich
a vesmirnych bitev a proto si dé-
vejte velky pozor!

REUNION od firmy GRAND-
SLAM je opravdu skvéld zalezi-
tost, po vyborném intru
doprovazeném impozantni hud-
bou, vdm predstavi stejné vybor-
nou grafiku, pfijemné ovladani,
fascinujici hudebni skladby a na-
prosto dokonalou zébavu. Pro-
to zasednéte do velitelského
kFesla a zatnéte jednat, vaSe zra-
nénd matka, Stard ZEME, ¢eka...

-key-

Reunion

Grandslam 1994

>

{ Grafika 85% Idea  84%| J

| Zvuk  87% Atmosféra 89% !|
Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
Harddisk, 2 MB RAM

Jazykova narocnost: Stfedni

Pocet disket: 6

\ Typ: Strategie

IV e

&islo 6



HRY

AMIGN

ALIEN BREED
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TEAM 17 je povéstny vysokou
technickou kvalitou svych pro-
duktti, ale Zadna z jejich her nikdy
nedosahla takového tspéchu, ja-
ko sdga o vetfelcich.

Neoficidlni tfeti dil ALIEN BRE-
ED TOWER ASSAULT je jiZ jen
jakousi jahlidkou na velmi slad-
kém dortu a velmi pravdépodob-
né asi opét tim nejlepSim, co
TEAM 17 pfinesl a pfinese v tom-
to roce.

A pro¢ je pravé ALIEN BREED
tak popularni? Odpovéd Ize prede-
v8§im nalézti ve filmové trilogi-
i 0 vetrelcich a jejich jedinecné
atmosfére, kterou se podarilo na-
prosto bezchybné prenésti do hry.

Ve zatalo v roce 1992 zaklad-
nim projektem ALIEN BREED, kde
dvojice Clend Galaktické Flotily
IPC zachytila nouzové volani ne-
dalekeé orbitdlni stanice a vydala se
na prlizkum, jenZe jiz vzapéti trp-
ce litovala svého rozhodnuti. Jed-
notliva patra stanice byla doslova
zamorena krveZiznivymi alieny
a destrukéni zafizeni tak daleko...

Na zacatku roku 1993 produ-
kuje TEAM 17 vylepSenou verzi,
nazvanou ALIEN BREED SPECIAL
EDITION 93, jenZ prinesla nové le-
vely, Vétsi presilu vetrelcd a hlavng
odstranéni nékterych nedostatk
zakladni verze. Ale krétce po té pfi-
chazi opravdové bomba jménem
ALIEN BREED I, obsahujici vétsi
herni plochu, nové pfiSery, zbrané,
vylepSenou grafiku a zvuky, a také
moznost vybéru ze 4 charaktert.

Diky obrovskym tispéchiim byl
s napétim ocekdvan (jak tvrdi

tviirci) posledni dil. Jeho jméno
zni ALIEN BREED TOWER
ASSAULT a opét vam nabizi po-
hled na svého hrdinu s ptaéi per-
spektivy, moZnost hry dvou

' hragi, rozsahlé a navzajem pro-
| pojené komplexy, nové pfiSery,

zbrané, dokonaly automaping,
vice morbidni atmosféru (vSude
se povaluji ohlodané mrtvoly
a nejednou pristihnete vetrelce
dokonce u samotné hostiny)
a premisténi déje na povrch pla-
nety. Je toho vice, ale vétSinou se
jedna spiSe o technicka vylepSe-

| ni, jenZ vak hru pfivadéji k abso-

lutni dokonalosti.
Grafika je totdlni a stejné tak
i zZvukova stranka, coz vdm pros-
té neddvd jinou moZnost, nez
usednout k pocitaci a vésti po-
sledni bitvu lidstva proti vetfel-
ciim aZ do tpIného vysileni!!!
-key-

[& Alien Breed T.A.

Team 17 1994

Grafika HIT Idea  76% l

|
Zvuk  85% Atmosféra HIT \
|

Minimum
Amiga 500 s IMB RAM
Doporuceno
Dvé disketové jednotky
Jazykové naro¢nost: Stfedni
Pocet disket: 4
\ Typ: Action

]
»..modlil jsem se k firmé PSY-
GNOSIS a mé prosba byla vy-
slySena, narodil se

| BENEFACTOR...“. Takto pfibliz-

né zacal svoji recenzi jeden mij

. nejmenovany kolega z jednoho

nejmenovaného herniho ¢asopi-
su z jedné nejmenované zemé
kdesi na vychodg a jd s nim plné
souhlasim. PSYGNOSIS dobfe
védi co je AMIGA a proto vidy
dokazi vytvofit néco nového,
bombastického a origindiniho.
Kdesi, daleko ve vesmiru, na
nadherné planeté LULLYAT, Zil
Stastné a spokojené narod malych
tvori jménem MERRY-MEN (fi-
kejme jim Clovitkové). Jejich nej-
vétSim pokladem byl generétor na
vyrobu duhy $tésti, RAINBOW
MACHINE, ktery ale chtéli pro se-
be i zIi obyvatelé planety MINNIAT.
Proto jednoho dne poufZili drob-
né Isti a zmocnili se jak generato-
ru, tak celé jeho ochranky. Nastésti
se viak péti Clovitkim podafilo
uprchnout a pomoci tisfiového vo-
ldni S.0.S kontaktovali galaktic-
kého hrdinu BEN E. FACTORA,
jenz jim slibil pomoc. Jeho dkol
znél osvobodit zajatce ze Sesti mé-
sictl planety MINNIAT a opétovné
ziskat generator duhy.
BENEFACTORA maiji na svédo-
mi tvirci nejlepSich pimballd, fir-
ma DIGITAL ILLUSIONS, a opét
odvedli Spickovou prdci. BENE-
FACTOR je mix mezi hrou LEM-
MINGS a FLASHBACK, coZ v praci
znamena, Ze joystickem ovlddate
miniaturni a pfitom dokonale ani-
movanou postavu BENA, postu-

pujete po jednotlivych levelech
a vasim cilem je vzdy zachrdnit
uréity pocet Clovitkd. Mozna to
zni snadné, ale opak je pravdou.
V zachrané vam budou ¢asto bra-
nit nepratelské formy Zivota, ale
i sami Clovitkové, jenZ se v nékte-
rych pfipad ech nakazili a nechtg-

| jivéas poslouchat.

BENEFACTOR je logickd arkd-
da, takZe nepratele nemizete lik-
vidovat, vas$i jedinou zbrani je
rozum. VSe je rozdéleno do sed-
mi trovni, jenZz dohromady obsa-
huji 60 levelii (zvlasté dokonald je
parodie na LEMMINGS) a daji
vam opravdu zabrat. Graficka
stranka je skvéle detailni, stejné
jako ozvuceni, ale to jeSté neni
nic proti jedinecné hratelnosti
a $pickové animaci vSech postav.

BENEFACTOR je super logicka
arcdda s prekvapivym koncem
a pravdépodobna budouci legenda.

-key-

@Benefactor @
| Psygnosis 1994 ’

‘ Grafika 90% Idea 86% I

|

Zvuk  83% Atmosféra HIT ||
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Amiga 500 s | MB RAM l
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KING’'S QUEST VI

AMIGN

ROBINSON-S

Adventure firmy SIERRA ON-
LINE dopadly na AMIZE vzdy pfi-
Serné, ale nema se soudit predem
a proto mdj souc¢asny nazor ku-
podivu zni: KING'S QUEST VI je
naprosto super, jedna z nejlep-
Sich adventure na AMIGU vSech
dob! Oslnivy comeback SIERRY
ON-LINE!!!

Ale nez zaCnu chvdlit a chvalit,
udélejme si nejdfive malou rekapi-
tulaci dilt minulych.
KING'S QUEST | - QUEST FOR
THE CROWN: mlady Sir GRAHAM,
tfi ztracené symboly FiSe DAVENT-
RY a wvyhlidka na trin.
KING'S QUEST Il - ROMANCING
THE THRONE: Sir GRAHAM nyni jiz
krél vyrédzi nalézti sobé nevéstu, jiz
se nakonec stane divka VALANICE.
KING'S QUEST Il - TO HEIR IS
HUMAN: plody manZzelstvi Sira
GRAHAMA jsou dvé déti, ALE-
XANDER a ROSELLA. Ale ALE-
XANDER je ndhle unesen zlou
¢arodéjnici a boj o jeho névrat zaCi-
nd... KING'S QUEST IV - THE
PERILS OF ROSELLA: Sir GRA-
HAM onemocni zadhadnou choro-
bou a jen na ROSELLE ZéleZi, jestli
v zemi TAMIR nalezne potfebny
Iék. KING'S QUEST V - RUNNING
FOR THE FAMILY: Sir GRAHAM
opét Zije Stastné, kdyZ tu nahle zmi-
zi jeho hrad i s celou rodinou a on
mé jen jedinou moznost, vydat se
do tajemné zemé SERENIE a v3e zi-
skat zpét.

Hlavni postavou skvélého intra
i hry KING'S QUEST VI - HEIR
TODAY, GONE TOMORROW, je
princ ALEXANDER, jemuz se v zr-

cadle nahle zjevi jeho milovana,
princezna CASSIMA, zdéluijici, Ze
byla za ucelem siatku unesena
zlym vezirem. ALEXANDER nevahd,
vstupuje na lod'a vyplouvd na ces-
tu, ale obrovska boure fekne NE
a jako jediny preZivsi Clovek se pro-
bird na plazi nezndmého ostrova...
Tolik pfibéh, nyni se podivame
na fakta. Ze je KING'S QUEST VI
natolik skvély vSak neni prace
SIERRY, ale tviircti Spickovych ad-
venture LURE OF THE TEMPT-
RESS a BENEATH A STEEL SKY,
firmy REVOLUTION SOFTWARE.
Diky jejich zasluze a obrovskym
schopnostem je KING'S QUEST VI
nejenom skvéle nakresleny, skvéle
ozvuceny a fantasticky rychly, ale
predevSim dokonale hratelny a na-
programovany tak, Ze staci jedna
disketova jednotka a 1 MB paméti.
REVOLUTION SOFTWARE,
nas ¢asopis vam vyslovuje vel-

kou poklonu!
-key-

MKing’s Quest VI

Sierra On-line 1994

[
Grafika HIT Idea 81% |
{

Zvuk  80% Atmostéra 95% ‘,
Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
Harddisk, 2 MB RAM

Jazykové narocnost: Vysoka

|
|
|
Pocet disket: 10 P
Typ: Adventure 7

Klesajici lod do atmosféry ne-
byla v budoucnosti ni¢im zvlast-
nim, ale kdyZz této lodi za
zvlastnich okolnosti vyhofely
vSechny motory a fizeni se zase-
klo ve sméru pravotoCivych ota-
¢ek, zaGalo to byt opravdu
podezrelé. Pilot nemél jinou moz-
nost, nez se katapultovat a véfit,
7e se mu v blizici se naruci divo-

ké a nezndmé vegetace podafi

preZzit...

ROBINSON‘S REQUIEM je za-
tim poslednim produktem znd-
mé francouzké firmy SILMARILS
(ISHAR I-11l) a pfedstavuje jasné
nejlepsi simulaci jednotlivce na
pocita€ich viibec. Vyborné intro
vés zavede do zajimavého SCI-FI
pfibéhu, kdy se naprosto osa-
mocen ocitdte na trestanecké pla-
neté, kde vSak vézné nehliddji ani
stréze, ani vysoky plot ¢i mfiz,
ale planeta sama. Panuji zde
opravdu velmi drsné podminky
a pfiStiho rdna se proto doZivaji
jen ti nejlepsi...

Cestou projdete riizné kraje,
jako napfiklad dZungli, jeskyné,
mocdl, poust, a mnoho jinych.
Potkate spoustu riiznych tvor(,
od lidi a jeskynich mdzi, pres
tygry a orly, az po obrovského
brontosaura. VaSe moZnosti

kombinovéni nejriiznéjSich véci

jsou pfimo obrovské, stejné jako
péCe o vas vlastni organismus,
na ktery €ihaji nejen mnohé ne-
moce a infekce, ale také nejriiz-
néj$i zranéni od zlomené ruky Ci
nohy, aZ po napfiklad vyklovnu-
té oko.

V4§ stav neustdle monitoruje
vaSe télesna karta, jenZ priblizuje
tuto hru k opravdové realité. VSe
navic vydite vlastnima o¢ima
a pohybujete se naprosto neome-
zené (ve stylu nejlepSiho RPG
AMBERMOON), stejné tak i boj
probihd opravdu naZivo a dyna-
micky. Zvukova stranka je skvéla,
va$ hrdina reaguje na jakykoliv
problém, kychd, vzdycha, sténa,
atd. Graficka stranka je také veli-
ce dobrd. Ve verzi pro A1200 je
pry vSe zpracovano piné bitmapo-
V€, coz vSak neplati o verzi pro
A500. Zde je krajina stvorena
zvlastnim sklddanym vektorem,
pokrytd siti textur a posazena bit-
mapovou vegetaci. Moznd to zni
trochu podivné, ale vysledny efekt
je velmi, ale velmi dobry.

ROBINSON’S REQUIEM je pry
opravdu vybornd, doslova jedi-
necnd hra a zaslouZi si vaSi ma-
ximdlni pozornost!

-key-

Grafika 81% Idea  HIT |
\,

Zvuk  74% Atmosféra 85% |

Minimum
Amiga 500 s 1 MB RAM
porudeno
| Turbokarta, HDD, 2 MB RAM
Jazykova naro¢nost: Stiedni '
= Pocet dlskel 4
p:

VI

&islo 6



AMIG
4 BgamesH \ piiloha Amiga News éislo 6

ANSTOSS a ANSTOSS

Bez dvojrecenze by jsme to
nebyli my a téZ ne bez recenze na
fotbalového managera. Tento €la-
nek spini oboje prani a vysvétle-
ni této unikétni zdleZitosti Ize
hledat jen a pouze v obrovském
mnozstvi her a prostém nedos-
tatku mista. Za pozornost jesté
stoji zvlastni hodnotici tabulka,
ale nyni jiZ k obsahu.

ANSTOSS (anglicka verze ON
THE BALL) je zvlastni fotbalovy
manager, vytvoreny némeckou
firmou ASCON a to v roce 1993.
Pro¢ zvlastni? Odpovéd je snad-
na, jako prvni vds uchvati doko-
nalé grafika, veliké obrazky pres
celou obrazovku a hlavné vybor-
né animace, jenz vas provazeji
po cely priibéh zépasu. To je si-
ce vSechno moc pékné, ale k vel-
ké litosti se jedna jen o kvalitni
zastérku kruté pravdy. Jako pra-
vy manager dosahuje ANSTOSS
jen slabého priiméru (nepfekona-
telnou BUNDESLIGA MANAGER
HATTRICK jen tak néco nedosta-
ne...), jeho moznosti jsou dosti
omezené a samotné vedeni je
znacné jednoduché. Prosté jen
krasny obal nastrazeny na naivni-
ho fanouska a navic mi pfi prv-
nim hranim pfiSel ANSTOSS
znacné kratky, ved! jsem sviij li-
govy klub pér sezén, postoupil
z druhé ligy do prvni, vyhrdl ji
a byl konec. Ale...

To ale je opravdu na misté,
protoZe véas jsem se doslechl
0 pokraGovani a stihl si schovat
zévérecnou pozici. A toto pokra-
covani prislo letos, pod ndzvem

ANSTOSS WORLD CUP EDITI-
ON (ani anglicky pfeklad se ne-
zménil) a ma pozice se opravdu
hodila. Nahral jsem ji do progra-
mu a najednou jsem byl viemi
oslavovany novy trenér anglické
reprezentace, jehoz ¢ekala kvali-
fikace a nasledny svétovy Sampi-
onat. Ale i kdyZ pozice nemate,
nezoufejte, mizete si klidné vy-
brat muzstvo libovolného statu,
¢imz hra dosahu je jedinecné at-
mosféry a kdyZ navic jeSté pfipo-
¢itam vlastni editor vSeho
mozného, historickd mistrovstvi
svéta, skvélou grafiku a animace,
jedna se o skvélou zdlezitost!
ANSTOSS je primér, sice
skvostny, ale presto primeér. Na
druhou stranu je ANSTOSS
WORLD CUP EDITION bombas-
tickd zdleZitost, ale teprve pfi spo-
jeni obou dochdzi ke vzniku
totalni parby!!!
-key-

Anstoss :
Anstoss - World Cup Edition,
|

Ascon 1993 a 1994

88% 74%

' | Grafika Idea

89% 89%
| % |
i Zvuk 76% A(mustera()l% "
| |
Minimum \

Amiga 500 s IMB RAM
Doporuéeno
Harddisk, 2 MB RAM

Jazykové naro&nost: Stiedni
Pocet disket: 5/5 o
Typ: Strategie 7

RINGS OF MEDUSA datuje do-
bu svého vzniku do roku 1990
a znama némecka firma STAR-

BYTE se touto RPG fantasy stra-
tegii dostava az na tpIné vysluni
herniho svéta. Uspéch inspiruje
a proto o rok pozdgji vznika dil
druhy, THE RETURN OF MEDUSA
a lispéch je, predevSim v Némec-
ku, opét fenomendlni. Proto se
nyni logicky naskyta otdzka, pro¢
se STARBYTE misto tfetiho po-
kradovani uchyluji k remake dilu
prvniho?

Jasné viditelna snaha o preve-
deni skvélého starého napadu do
skvélého nového provedeni. A vy-
sledek? Jak moc je zlaté slivko
GOLD?

Nejdrive si kratce feknéme,
0 co zde vlastné jde. Vzdalena
fantasy doba, nezndmy kraj
amocny kladny kouzelnik MORE-
NOR, jenZ opatroval nejmocnéjsi
véc ve zndmém Ssveté - 7 magic-
kych perel. A jako spravny kouzel-
nik mél svého ucednika, jménem
YHABRON, jenz se vSak uil aZ
prili§ rychle a nakonec prerostl
i svého ucitele. Tim mu narostla
kfidla a ve své namyslenosti ukra-
dl perly a oteviel branu do jiné
dimenze. Pomoci straslivych ob-
lud hodlal ovladnout svét, ale udé-
lal chybu. Vypustil MEDUSU,
nejhor$iho démona ze v3ech, jenz
se mu vymkl z rukou a sém zatou-
Zil po svétovladé. V téchto tem-
nych Casech prichazite na scénu
vy, jako bojovnik BORAN a jen vy
miiZete s pomoci magickych zbra-
ni MEDUSU porazit!

Tolik velmi pékné a dlouhé in-
tro. Samotna hra je vytvofena
v nékolika rovinach. Prvni je ob-
rovskd a detailni mapa zemé (vel-
mi podobnd RPG ABANDONED
PLACES), po které se pohybujete
jako maly symbol a naleznete zde
desitky mést, hrad(i, pevnosti, pi-
stavil, atd. Druhym pohledem
jsou samotnd mésta, kde najdete
hostince, obchody, chramy
a spoustu dalSich. To vSe zndzor-
néno péknymi velkymi obrazky
a podbarveno mnozstvim skvé-
lych melodii. Treti rovinou je boj.
Miizete mit velké armady a bojo-
vat bud klasicky jednotkou proti
jednotce a nebo se prehodit do
pohledu ve stylu ELFMANIE a roz-
dat si to jako muz proti muZi.

RINGS OF MEDUSA GOLD je
velmi kvalitni strategii, vynikajici
zabavou na opravdu dlouho dobu
a skélym remakem staré predlohy.
Srde¢né doporucuji!

-key-

| Grafika 88% Idea  83% |
| I

Zvuk  88% Atmosféra 90% !

Minimum
Amiga 500 s IMB RAM
Doporuéeno
Harddisk, 2 MB RAM
" Jazykova naro¢nost: Stiedni '
= Pocet disket: 4
Typ: Strategie
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AMICH

Dét ak&énim hram a predevSim
stfileCkdm v dneSni dobé ales-
poii naznak originality je obtizné,
spiSe si myslim Ze nemozné
a proto pfichazi na fadu spiSe
dokonalé technické zpracovani.
Jak se s timto vyporédala firma
kterou neni tieba predstavovat,
firma CORE DESIGN, se nyni po-
divejme.

BANSHEE je pfesné onou hrou
bez nejmensi Spetky originality,
vlastné se jednd o predélanou
verzi legendarni hry SILK WORM
IV od firmy STORM, ve které jste
mohli volit mezi vrtulnikem &i je-
pem a pfi pohybu po obrazovce
odzdola nahoru vidéno ptacim
pohledem jste zniili vSe, co se
vam postavilo na odpor.

BANSHEE je co do priibéhu
hry prakticky stejnd (jako moz-
nost soucasné hry dvou hragu),
jen vrtulnik nahradilo super leta-
dlo a jep nenahradilo nic. Hlavnim
hrdinou jste samoziejmé vy ja-

koZto genidlni konstruktér a pilot
SWAN, jenZ sdm se svym leta-
dlem stoji proti mimozemskému
impériu STYX za zachranu ZEME.
BANSHEE je po vSech smé-
rech opravdu skvéla stfilecka
a pokud si ji nezahrajete, udélate

velkou chybu!!!
-key-

Core Design 1994

r&f Banshee
Grafika 93% Idea 52% ‘

Zvuk  87% Atmosféra 90% !J

Minimum
Amiga 1200
Doporuéeno
] Harddisk

Jazykova naro¢nost: Nizka
Pocet disket: 4
p: Action

RUFF RODGERS byl normdini
osmilety kluk, rad si hral a pravé

diky hre se jednou dostal aZ dale- |

ko za mésto, k tajemnému do-
mu, tedy presné do mist, kam
mél pfisné zakdzano chodit. Ale
dité je dité a proto proSel bra-
nou, coZ se ale nikdy nemélo stat!

RUFF néhle uslySel nezndmy
hlas, do rukou mu byl vtisknut
samopal a okolni svét nendvrat-

|
|

né zmizel. RUFF byl pfenesen do |
jiné dimenze ddbelskym dokto- |

rem DESTINY a diky jeho zvrh-
lym choutkdm pfeménén na
zabijeci maSinu...

Osmilety kluk pevné dfimajici
v rukou samopal a likvidujici jed-
nu pfiSeru za druhou, tot ndpli
nové a velmi oekdvané hry od

firmy RENEGADE, RUFF,n‘ |

TUMBLE.
Jednd se o klasickou arcadu

0 4 levelech, obsahuijici vzdy dal- |

§i 4 drovné, kde je vaSim cilem
v&e rozstrilet a na konci vzdy zni-

Cit zavéreCnou priSeru. Prosté kla-
sika, co ale klasické neni je Spic-
kové grafika, dokonald animace,
skvély zvuk a predevSim drava
hudba, jenZ vas ihned chytne
a nepusti dfive, dokud nebude dr.
DESTINY mrtev. RUFF,n‘TUMB-
LE je opravdova bomba!!!

-key-

ME\Rutn Tumble
Renegade 1994

' Grafika 94% | Idea  58% i

Zvuk  92% Atmosféra HIT g

Minimum
Amiga 500 s IMB RAM
Doporué&eno
Dvé disketové jednotky
' Jazykova naroénost: Nizki
= Pocet disket: 2
Typ: Arcade

KID, vSeobecné zvany CHA-
0S, bezstarostny to mladik pra-
véku, hodlal pravé opustit svoji
ttulnou jeskyni, kdyZ jej nahle
oslInila mohutna zafe a ve zlom-
ku sekundy jeho télo urval vir
¢asu a mrétil jim i s osobnim ky-
jem do konce dvacétého stoleti.

KID se stal hrackou v rukou
védcdl, jenZ ho pomoci stroje ¢asu
prenesli do budoucnosti, kde jej
drZi pevné silové pole. A cesta od-
tud je jen jedna. Projit se svym
kyjem 5 obrovskych trovni sesta-
venych s mnoha leveld, postupné
narusit a nakonec znicit silové po-
le. Legenda ne piili§ prekvapiva,
0 to v3ak vyrobce. Po trochu nevy-
razném ndpisu OCEAN se na vés
vyfiti véem pfiznivcdm trilogie
LOTUS notoricky zndma znélka
firmy MAGNETIC FIELDS.

Tito skvéli programatofi jsou
zde po vice nez dvou letech zno-
vu a lto&i opét razantné. KID

CHAQOS je Spickove vytvorend ar- |

kdda s vybornou grafikou, strhu-
jici hudbou a predevSim
s genidlni hratelnosti. Bez nej-
mensich pochyb se jednd o nej-
lep8i hru svého typu a to nejen
na AMIZE, ale i na vSech hernich
systémech!!!

-key-
(@\kid Chaos By

|
|

|
58%

Grafika 94% | Idea

Zvuk  80% |Atmosféra 92%1

Minimum
Amiga 500 s IMB RAM
orueno
J Dvé¢ disketové jednotky
Jazykova naro¢nost: Nizka
Potet disket: 4
\ Typ: Arcade

GRANDSLAM a SOFTEYES
GAME prichazeji s ,autickami®
jménem BUMP,n‘BURN, jenz si-
ce velmi presné kopiruji trilogi-
i LOTUS, ale pfesto si uchovaly
dostate¢ny odstup a origindlnost.

BUMP,n‘BURN miZe hrat je-
den ¢i dva hragi, které ¢ekd 7 rliz-
nych lokaci (mésto po atomovém
naletu, zaarovany les, sopka,
atd.) obsahujici vzdy nékolik za-
vodnich trati, jenZ jsou nékde po-
jaty jako okruhy a jinde jako
etapovy zdvod. Pfi pohledu na
obsah jednotlivych lokaci je vice
nez jasné, ze BUMP,n‘BURN ne-
ni hra pIné ,,normalni*.

Jednd se o Sampionat osmi

nejriiznéjSich strojii a tvorl (di- |
nosaufi, pes, krasnd lady, atd.), |
kde je v3e dovoleno. Po soupe-

fich mizete stfilet, Iit za sebe
olej, stavét zatarasy a mnoho ji-
ného. Velice zabavné je zde také
zpracovan obchod s doplitky pro

vas vilz, Gi zvlastni efekty pfi hie,
jako kdyZ vés v horéch uchopi
obrovsky letdjici jeStér a mr§ti

vami do propasti.
BUMP,n‘BURN ma velmi pék-
nou grafiku i zvuky, skvéle se
hraje a je pfesné tim, co ja si
predstavuji po slovem originalita.
-key-

MBump’n’Bum A»A‘
| Grandslam 1994

' Grafika 83% Idea  65%
Zvuk  74% Amosféra 87%

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM

Doporugeno
| Ctyfi disketové jednotky
Jazykovéa néro¢nost: Nizka
Pocet disket: 6
Typ: Simulétor
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TIPY A TRIKY

AMBERSTAR:
odpovédi na hadanky
ve VEZI TAJEMSTVI
Némecka verze
Ohr
Schnee
Sonne
Schatten
Gedanke
Kirsche
Regenbogen
Anglicka verze
Ear
Snow
Sun
Shadow
Thought
Cherry
Rainbow
CGesky preklad
Ucho
Snih
Slunce
Stin
Myslenka
TreSef
Duha

BENEFACTOR:
code
UNDERWORLD:
1) 3213J2HPQL
2) Q2J2P3KFQJ
3) 3HQPH4J31H
4) 6NB3DN2LGQ
5) 1HQ3QPQ3QP
6) QFJ2PJKFQK
7) 65B3222LHH
8) Q5J2L3LGNK
9) 6KB3MKFMQ4
TOMBS OF EGYPT:
10) 3MQQWS5KKQ4
11) 3XQPL4MLHK
12) QPHDJSKGMV
13) 3NGLQQQALQQ
4) 6NB3PNCJQ4
15) 2MQHDPN21M
6) MMQPGPQPGP
7) 24QLPVRMQW
18) MMQP4PSRQR
THE TREETOP RESCUE:
19) 5DJ32HF21D
20) 2XQMKPJFD3
21) 5EJANJMLQM
22) 2NQ3PRRJQS
23) 24QLLVN33S
24) MMQPKP5T4T
5) 52J3R33HQH
26) MKQPRNP4QM
7) MJKRJ4JQ3N
28) MNQPKQ5T45
STONES AND BONES:
29) MNQ55VMQQR

AMICN

| 30) MPKRT5H4QR
| 31) QQFCDCD1B1

32) 3MQJ2NSLGP
33) 3MQJKNWPQT
34) 3MQJMNSNQR
35) QRFCDDD1BB
36) 6RLNHGHJDC

' 37) 1BOBKCWHQ3
| 38) 1PQFP5R6QV

MERRY WINTERLAND:
39) 35QUFFSLHH

0) BWLNLLLNLL

1) IMQCP4RDQP

2) IMQBPNRCQ4
43) 1ROGKHNDH2

4) 6TDJH2HNL3

5) QBFCPDGDQ2

6) 6JN45PJKOL

7) MGMSGMGM1G
48) 2WQK3MLFDH
THE TECHNO TREAT:
49) 52NKPK4LOL

| 50) MMQNMN5RQR
| 51) MP4THWHM1P

2) MNQN24SPGQ
3) MPMS4V45QX
4) SNFGMPJKQT
5) 55NKLKL3J3

58) M5GPJH3RLJ

vv\_/v

| 57) BALJRTK30S
" 58) M2QNPFR4QG
" TO HELL WITH MINNIAT:

59) 2NQFF4T33R
ey

JURASSIC PARK:

kédy pro verzi A500

1) DE5FB8C5- prvni 3D tunel

2) 8EB75C3D- Triceratops Pad
dock

3) EEE7740D- Stegosaurus Pad
dock

4) AEA7542D- Dilophosaurus
Paddock

5) BEB75C25- Brachiosaur Pad
dock

6) BEA7542D- Dilophosaurus
Paddock (podruhg)

7) CE5FBOCS- druhy 3D tunel

| 8) FEGFA8DD- treti 3D tunel
| 9) EE7FAQDS- Etvrty 3D tunel

-key-

FLASHBACK:
kédy pro anglickou
verzi
EASY:

" 1) SPIN

1)
2)
' 3) ULTIMATE
4)
5)

-key-

WONDERDOG: code
LEMONADE
PHARMACY

DANIELLE
LUCOZADE

-key-

TRAP,nTREASURES:
code

| 1) 52011413

2) 31245300

| 3) 15204524
| -oscar-

KID CHAOS: code
KACIPADKKAA- The Toxic Was-
teland
KAEQSKNAAKB- The Toy Facto-

ry

KLRHAKFKAKC- The Techng For-
tress

AAQPAKNAAAN- The Ruined Ci-
ty

HARDASNAILS- pfistup do che-
at menu

ARCADEGAMES- pfistup do ga-
me menu

-oscar-

koutek pafanti

ALIEN BREED II:
do hesla napi$ Cislo 098654 ne-
bo 736353. Prvni ti da 10 Zivotd,
druhé 50 000 creditti. Chces-li

| pouZit obé Cisla souCasng, zadej

prvni &islo, nastartuj hru, vrat se
pres ,ESC* a napi§ druhé Cislo.
Kady pro levely:
L.2) 353828
3) 108383
4) 370101
L5) 928822
6) 847464
7) 737373
8) 928112
L9) 287364
L10) 193831
L11) 090921

| L12) 309383

)

)

L13) 101221
L14) 103992
L15) 998112
L16) 125332
L17) 091233

DESERT STRIKE:
nekonecéné naboje a energie
BQQQAEZ + klavesa ,,F10“ (ve hie)
Kody:

L2) VQAHEKV

L3) TLJTOAG

- L4) IEFFPEL
| WIN SCREEN) KVYPPHM

LIONHEART:
béhem hry se skréte (joystick do-
1), zmacknéte klavesu ,,P“ a po-
tom soucasné ,CTRL a HELP*

| (zkouSet, dokud obrazovka ne-

blikne!), coZ vdm pfinese neko-
necné Zivoty.

Tento balik tipa a trikd nam za-
slal nas pravidelny &tenar,
BOCEK ZBIGNIEW

z JABLUNKOVA,

okr. FRYDEK MiSTEK.




Obchodni adresa / objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

SCART kabel
Kabel pro pfipojeni Amigy k TV
s RGB vstupem.

Cena 390,- K¢

A 501
Rozsiteni paméti pro A 500 s hodi-
nami o 0,5MB. . .. . Cena 1290,- K¢

A 502

Rozsiteni paméti pro A 500 Plus
olMB. ......... Cena 1990,- K¢
Memory master 1200
Rozsifeni paméti pro
A 1200 o0 1..9MB. 1MB je uz v ce-
né. ...l Cena 4890,- K¢
AlfaRAM

A500 a AS00+, 0-8MB, prichozi
sbérmice  Cena 1990,- K¢&
2MB RAM pro AMIGU 500 - roz-
$iteni o 0.5MB CHIP RAM a
1.5MB FAST RAM, hodiny

Cena 3999,- K¢

A 601

rozsifeni paméti pro A600 o 1IMB

CHIPRAM a zélohované hodiny
Cena 2890,- K¢

Hodiny pro A1200
Cena 790,- K¢

AlfaPower IDE

- externi fadi¢ harddisku pro Amigu
500/500+ s rozhranim IDE a moz-
nosti rozsiteni
paméti o 0 - 8MB FAST RAM

Blizzard A 1220/4 - expanzni |

modul 4MB pro Blizzard 1220
............... Cena 7490,- K¢
Blizzard 1230-1I -

| MC68EC30/40MHz, OMB RAM .

................ Cena 9990,- K¢
Blizzard 1230-11 -
MC68030/50MHz, OMB RAM ...

............... Cena 13190,- K¢

Mysi a trackbal-
ly

' Mega Mouse 400dpi

Blizzard 4030 MC68030/50MHz, |

OMBRAM ..... Cena 11910,- K¢

Blizzard 4030 MC68030/50MHz, |
MC68882/50MHz, 0 MB FAST |

RAM .......... Cena 16910,- K¢
4MB - rozdifeni paméti pro
Blizzard1230, ....Cena 5990,- K¢&

8MB - rozSifeni paméti pro |
| Blizzard1230, ...Cena 12990,- K&
externi roziifeni FAST RAM pro |

Turbokarty pro
A500

na telefonicky dotaz

Matematické
koprocesory
Motorola

| MC 68882/16MHz Cena 2980, K¢

Cena 3990,- K¢ |

Interni IDE fadi¢ pro Amigy |

500/500+

Interni HD mechanika 1.76 MB pro 3

Amigy A600, A1200, A3000,
A4000 .......... Cena 4490,- K¢

Scanery

AlfaScan800 - ruéni scaner 800dpi,
256 odstint $edi, zdkladni software
Cena 5990,- K¢

AlfaScan - Color - barevnd verze
AlfaScanu - Plus, 18 bitd, 256K
barev, 200 - 400dpi

Cena 14990,- K¢

Turbokarty pro
A1200

Blizzard A1220 - 28 MHz 4MB
........... Cena 9900,- K¢

MC 68882/20MHz + oscildtor

20MHz .......... Cena 3469,- K¢
MC 68882/25MHz + oscilétor
25MHz .......... Cena 3739,- K¢

MC 68882/33MHz + oscilétor
33MHz ......... Cena 4079,- K¢
MC 68882/50MHz + oscildtor
S50MHz ......... Cena 5490,- K¢

Amiga
/O rozsireni

........ Cena3490- K¢ | MultiFaceCard3

- karta pro A2000, A3000 a A4000,
2x Ser. + 1x Par.
Cena 2860,- K¢

SerialMaster500
- roz8ifeni A500 a A500+ 2x Serial
port

Cena 5650,- K¢

| ISDN
| - karta pro A2000, A3000 a A4000

pro digitélni pfenos dat

- nejlepsi mys pro Amigu
Cena 599,- K¢

Optical mouse 300dpi
Cena 1490,- K¢

Optomechanic mouse infra

TrackBall 162dpi Key-Lock

Filtr na monitor - nylonovy (mono)

PN Cena 290,- K¢
' Potitate Commodore AMIGA
AmigaCD32 ......... 6600,- K¢
Amiga 1200 ............ telefon
| AmigaCDTV ....... 14900,- K¢
| Amigad000 ............ telefon
' EPSONLQ 100

| 24 - jehlickova tiskdrna s Ceskym
| ovladacem pro Amigu.
Cena 2190,- K¢ |

Cena 1190,- K¢ |

TrackBall 162dpi
Key-Lock, svitici koule
Cena 1290,- K¢

| Optical pen 200dpi
Cena 1690,- K¢ |

HARDDISKY

Pro Amigu 1200, 600
(mont4z 800,- K¢).

Hardisky nejraznéjsich velikosti
od 20 MB az po 540 MB.

Aktudlni ceny Zadejte telefonicky.

Pro pfipojeni harddisku

k A 500 a A 500 Plus nabizime Alfa

Power se zabudovanymi pozicemi
pro osazeni aZ SMB RAM

Cena 3950,- K¢

+ cena harddisku pro A1200

DD floppy

' Externi DD mechanika k Ami-
| ze.

Cena 2950,- K¢

Diskety

3,5” DD NoName
3,5" DD Precision . . ... .. 199,- K¢
3,5" DD Nashua v plastovém boxu

.................... 230,- K¢
3,5” HD NoName ....... 199,- K¢
CD-ROM
Mitsumi FX001D
300 KB/sec
4989,- K¢

Cenal5990,- K¢ |

Prepinace
mys/joystick

Auto mouse/joystick switch

Dalsi hardware

| Podlozka pod my§ . .Cena 99,- K¢

| Filtr na monitor - sklenény

Cena 669,- K¢ |

................. Cena 490.- K¢
Filtr na monitor - umélohmotny Ce-
1T 390,- K¢

Cena 6990,- K¢

Monitory
pro Amigu

PHILIPS, stereo
9890,-K¢

Multisync MicroVitek

s bednickami
15300,- K¢

" Kabel pro pfipojeni harddisku

do A600/A1200
25"

2:5" -3:5%

NASE NOVINKY

| Soundmaster set

MODULY IV

| Dal3i sada dspés$nych hudebnich
| moduld

Cena 199,- K¢

GAMESET 15+16
Vynikajici hry: Imperial, SSW,

| MiniGames, Rebouldix

Cena 99,- K¢

Piitelkyné vicetni 2.0 Basic
Obsahuje zakladni moduly nutné pro
vedeni jednoduchého tcetnictvi (penéz-
ni denik aj.) Pracuje i s IMB RAM.
Cena 990 K¢

GAMESET 17+18

Dals{ vynikajici hry: DlxGalaga,

MineRunner, DynamiteWar, Orm,

Megasquad, Galactoid, VChess
Cena 99,-K¢

Amiga a pevné disky
Ptirucka pro vSechny uZivatele pev-
ného disku. Mimo jiné obsahuje
popis instala¢nich programd a zku-
Sennosti s instalovanim her.

Cena 79,- K¢

20 ¢ <cislos




GRAFIKA

Zd4 se Véam povédomy pojem IFF?
Pokud ano, zauvazujte, co se Vam vy-
bavilo. Typuji, Ze devadesdt procent si
predstavilo soubor obsahujici obrazova
data, obycejny bitmapovy obrédzek. Je to
skute¢né spravnd predstava? Ano i ne,
obrézek nenf vSechno, co se v souboru,
ktery 1ze oznacit touto tajemnou zkrat-
kou, miiZe skryvat. Seznamme se tedy
v nékolika nésledujicich odstavcich
s rozmanitosti standardu IFF.

Pfedstavme si, Ze nakreslime obré-
zek v nékterém z kreslicich programi
arddi bychom ho prenesli do textové-
ho procesoru nebo jenom do jiného
kreslictho programu. MiiZe se stit, Ze
se tak dostaneme do pomémé kom-
plikované situace. Nejprve program
vyexportovat v néjakém tvaru (jakém
vlastn&?), pak pokus o import obrdzku
do textového procesoru (umi konverto-
vat z onoho zvoleného formdtu?)...
Prili§ komplikaci na to, Ze by pocitate
méli préci ulehCovat. Neslo by to néjak
jednoduseji? Podobné snadno jako
kdyZ se prenéseji ASCII textové sou-
bory?

Reseni se zd4 byt jednoduché, stadi
aby se vichni tviirci programi doho-
dli na néjakém spole¢ném standardu.
Pres zdanlivou jednoduchost se to napf.
na nejrozsifenéjsi platformé , pisicek*
nezdafilo. Platformy, kde 1ze mluvit
o standardu, se hledaji hif neZ jehla
v kupé sena. Amiga takovou , jehlou*
je.

CO JE IFF?

IFF (Interchange File Format) je |

standard pfedepisujici formét soubord,
ktery zaruCuje prenositelnost dat mezi
riznymi aplika¢nimi programy a do-
konce mezi riznymi platformami. Ten-

to standard vznikl v roce 1985 na
podnét firmy Electronic Arts. UmoZiiu- |

je tvofit a pfendSet i tak sloZité soubo-
ry jakymi jsou kompletni layouty
stranek obsahujicich obrazky (tfeba
i vektorové) nebo soubory obsahujici
kompletni animaci véetné zvukového
doprovodu.

Zakladni filozofii IFF lze vyjadiit je-
dinou vétou:

Programy by méli pro uchovavani
dat pouZivat pfenositelny tvar dato-
vych soubort.

Tak by byla odstranéna nutnost riiz-
nych konverzi a pfikazil typu ex-
port/import pii zméné verze programu,
pfi prechodu na jiny aplikagni program,
piip. dokonce i pfi pfechodu na jiny
hardware. A jak by se toho docililo?
Kazdy program md navrZenu vnitini
strukturu unikdtnim zpiisobem. Vetsi-
nou se pak tato vnitini struktura dat

AMIGH

zapiSe do datového souboru a hle, roz-
dilné formdty souborti rostou jako
,Jhouby po de$ti“. A pfitom sta¢i tak
mélo - dodrZet vy$e uvedenou mys-
lenku o pfenositelném tvaru soubori
a pfi zdznamu dat do souboru se drzet
dohodnutého standardu. Trochu prace
navic pro programdtora, kterou oviem
mnohondsobné vyvézi uZivatelsky
komfort.

Presné takto funguje prenositelnost
ASCII textovych soubori a za timto
ti¢elem je navrZen standardizovany
formét soubord s ndzvem IFF.
STRUKTURA SOUBORU IFF

Soubor IFF mé dvé vrstvy. Prvni
vrstvu tvoii jakasi ,,obdlka“, kterd je
stejnd pfo vechny typy dat. Druh4 vr-
stva definuje konkrétni data, jeji struk-
tura se uZ li$f ptipad od pfipadu, napf.
data typu ILBM (standardni rastrovy
obrazek), ANIM (animace), SMUS
(jednoduchd notova partitura), 8SVX
(8-mibitovy samplovany zvuk).

Zakladnim stavebnim prvkem sou-
boru IFF je blok nazyvany ,.chunk®.
Kazdy blok za¢ind ¢tyf-pismennym
identifikdtorem (ozna¢me si ho
chunkID), za kterym nésleduje ¢islo
(32-bitové) urcujici velikost bloku. Ty-
to dvé polozky se nazyvaji hlavicka
bloku a umozni pfi nacitini souboru
IFF preskocit ty bloky, které pro danou
aplikaci nejsou zajimavé nebo jsou
pro ni neznamé.

Soubor IFF miiZe obsahovat obecné
libovolny pocet blokd uvnitf standardni
,,obdlky*. Tato jiZ vySe zminénd ,,0bal-
ka" m4 vlastnosti bloku, jak byl popsan
vyse. IFF standard definuje fi ,,obalové"
bloky s nizvy FORM', LIST*, CAT *
ajeden specidlni blok s ndzvem ,PROP‘.
Tyto ,,obalové” bloky zaCinaji, stejné
jako jednoduché bloky, jejich identifikd-
torem (tedy bud ,FORM" nebo ,LIST*
nebo ,CAT ), za kterym nasleduje dél-
ka (kterd je s malou nepfesnosti rovna
délce souboru IFF).

Vlastni data pak za¢inaji dal$im
identifikitorem, ktery urCuje typ dat
uloZenych v ,,obdlce* (napf. identifika-
tor JLBM* znamen4, Ze data obsaZend
v tomto souboru jsou jiZ zmifiovany
bitmapovy obrézek).

Pomérné nézornou pfedstavu
o struktufe souboru IFF lze ziskat,
pfedstavime-li si obdlku jako velky
blok, uvnitt kterého jsou vnofeny jed-
notlivé datové bloky (viz obrazek).

A rozdily mezi tfemi druhy oba-
lek?

FORM seskupuje bloky popisujici
jednu sadu dat (napf. obrazek)

LIST seskupuje bloky FORM stej-
ného typu (nap. nékolik obrazki; aby
se nemuseli opakovat bloky, které jsou
stejné pro viechny FORMy, jsou blo-
ky spole¢né vSem FORMiim definové-
ny v bloku PROP)

CAT seskupuje FORMy nebo
LISTy i riznych typl (napf. obrazek
a zvuk k tomu)

Co vie miiZe skryvat soubor IFF?

OBRAZOVA DATA

Snad nejcastéji pouzivanym obsa-
hem IFF souboru je bitmapovy obrd-
zek (identifikdtor [LBM). Existuje jesté
dalsi formét pro bitmapovy obrazek -
ACBM, ktery se vyuziva velmi ziidka
(hlavné v AmigaBASICu). Pro obréz-
ky na pocitacich MacIntosh byl zave-
den formét PICS.

To jsme zatim mluvili jen o bitma-
povych obrézcich. Kromé nich jsou
standardizovany i forméty IFF soubo-
1l pro vektorové obrdzky. Pro dvouroz-
mémé vektorové obrazky je to formét

| DR2D a pro zdznam tfirozmémych

dat format TDDD.
ZVUKOVA DATA

Samplovany zvuk se ukladé vétSinou
do souborti 8SVX. Existuje i komplex-
néj8i formét (SAMP), ktery umoZiiuje
uklddat i zvuk vzorkovany na libovolny
pocet trovni (8SVX je format pro ukld-
déni 8-mibitové samplovaného zvuku).
Firma Apple si nechala zaregistrovat
format AIFF, ktery také slouZi pro ukla-
dani samplovanych dat.

Kromé formétt pro uklddéni sam-
plovanych zvuki existuji i forméty pro
ukladani hudebnich tabulatur (SMUS,
GSCR) a forméty pro uklddani dat pro
MIDI rozhrani (MIDI, SYTH).

ANIMACE

KaZdého napadne, Ze nejjednodussi
moznosti pro vytvofeni anima¢niho
souboru, je umistit v§echny obrazky
animace do jediného souboru. Na tom-
to priricipu je skute¢né zaloZen prvni
formét, nazvany ANBM. Kromé ob-
rézki umoziuje pridat i zvukovy dopro-
vod a definovat priibéh animace.

Dalsi format ANIM je o néco kom-
plikovanéj§i. V ném se neuklddaji
vSechny obrdzky animace, ale jen vzi-
jemné diference.

Formét FANT je zaloZen na jiném
principu. Definuje neménné pozadi
a sadu objektl (definovanych jako
mnohotihelniky), které se po pozadi
pohybuiji.

iff

FONTY

Format FNTR je rezervovan pro
rastrové fonty a format FNTV pro vek-
torové fonty. Kromeé nich existuje jes-
t€ format OFNT (Outlined FoNT).

TEXTOVA DATA

Pro uklddan{ textovych formatova-
nych dat slouZi format FTXT (form4-
tovani je uloZeno ve tvaru ANSI
fidicich sekvenci). Mimochodem
v tomto formdtu jsou ukldd4na textova
data do clipboardu (pro ktery je zave-
den dal§i formét CLIP, ktery miiZe ob-
sahovat bud textovd nebo obrazova
data). Pro textovy procesor ProWrite
byl vytvofen format WORD.

OSTATNI

Kromé vy$e uvedenych formatl
jich existuje jesté celd fada. Existuji
forméty pro uklddani ¢iselnych dat
(MTRX, NSEQ). Pro aplika¢ni pro-
gramdtory byl vytvofen formit PGTB
(v ném je moZno zachytit stav systému
a programu v okamZiku zhrouceni pro-
gramu a pozdéji ho analyzovat). A po-
kud vlastnite OS 2.0 nebo novéjsi,
pouzivate soubory IFF pfi kazdé praci
na Amize, aniZ byste si to uvédomili.
Pro tuto verzi systému byl vytvofen
a zaClenén do systému formét PREF,
ve kterém jsou uloZeny systémové pre-
ference.

IFF je otevieny standard. To zname-
né, Ze budeme-li mit néjaké specidlni
poZadavky na obsah souboru nebo bu-
deme-li chtit uklddat data, na kterd do-
poruceni nepamatuje, staci vytvofit
novou strukturu souboru a nechat si ji
zaregistrovat. Toto roz§ifeni pak bude
pfidano k volné dostupnému stadardu
IFF. Pred takovym krokem je viak tfe-
ba prohlédnout aktudlni doporucent,
a ujistit se, Ze ndm skute¢né standard
poZadované moZnosti nenabizi. Jinak
by standard pfestal plnit svij ucel
(a vznikali by podobné potiZe jako bez
standardu - konverzni programy z jed-
noho formétu do jiného...).

Standard IFF je pouZivén i na ostat-
nich platformach. O pocitacich App-
le/Maclntosh jiz byla fe¢. V MS-DOSu
se obcas setkdme hlavné s obrazky

| ILBM, které mivaji zpravidla pifponu
| LBM (nebo priponu IFF, pod kterou se

obSem miZe skryvat i jiny formét IFF
souboru nez ILBM).

Budete-li po piecteni tohoto ¢lanku
mit alespori mlhavou predstavu 0 moz-
nostech a tcelu soubord IFF, splnil
¢lének svou tlohu. V pipadé dostate¢-
ného zdjmu je moZno uvefejnit po-
drobnou strukturu jednotlivych typl

soubord.

Hbrm-
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Fish Disk 556

Virus Checker

Antivirovy program ur¢eny ke
kontrole paméti, bootblockl
a souborl. Rovnéz oznamuije pfi-
tomnost nestandartniho bootbloc-
ku. Obsahuje AREXXovy port,
verze 5.30, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 558

DisDF:

Program k zamezeni ,fukani®
prazdnych drivil DFO-DF3. Verze
1.1, update verze z diskety Fish
#531, véetné zdrojového kodu.

Fish Disk 559
Aquarium:

Hojné pouzivany databdzovy
program, zejména co se tyce se-
znam Fish-diskd. Mimo jiné ob-
sahuje podrobny seznam
Fish-disket 1-550 a dva progra-
my, umozZiujici pfidat obsah dal-
Sich budoucich diskd do
databdze. Bez zdrojového kédu.

Fish Disk 560

BootX:

Oblibeny antivirovy program,
rozpozndva bootblockové a sou-
borové viry. Verze 4.02, update
verze 3.80d z diskety Fish #542,
bez zdrojového kodu.

Fish Disk 561

PPLib

Sdilend knihovna, kterd umoz-
fiuje programiim pracovat s daty
komprimovanymi PowerPacke-
rem. Verze 35.255, update verze
34.2 z diskety Fish #414, vietné
zdrojového kodu.

PPMore:

DalSi verze programu pro zo-
brazovani textil. Miize zobrazovat
i texty komprimované PowerPac-
kerem. Podrobnéjsi popis v Ami-
ga News 2/1992. Verze 2.0,
update verze 1.8 z diskety Fish
#542, bez zdrojového kodu.
PPShow:

Program zobrazuiici IFF obrdz-
ky, ktery miize pouzivat i obrazky
komprimované PowerPackerem.
Podrobnéjsi popis v Amiga News
2/1992. Verze 2.0, update verze
1.2a z diskety Fish #542, bez
zdrojového kodu.

SuperDuper:

Velmi rychly a oblibeny pro-
gram ke kopirovdni a formato-
vani podporujici multitasking.
Verze 2.0, update verze 1.0 z di-
skety Fish #488, bez zdrojového
kédu.

ToolsDeamon:

UmozZiuje spustit program jed-
noduse zvolenim z vytvofeného
menu ve Wokbenchi 2.0. Pod-
porovany jsou jak Shellové, tak
Workbenchové programy. Verze
1.0, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 562

Degrader:

Degraduje Vas potitaC na zvo-
lenou konfiguraci (mensi pamét,
pritomnost paméti FAST, vypnu-
ti procesorové CACHE-paméti
apod.). Vhodné m.j. pro ,rozcho-
zeni“ starSich, ne zcela Cisté psa-
nych programi na novéjSich
Amigdch. PodrobnéjSi popis
v Amiga News 1/1994. Verze
1.00, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 563
bBasell:

Jednoduchy databdzovy pro-
gram. Limitovan deviti poli v jed-
nom zdznamu, umoziuje rychlé
tfidéni, vyhledavani podle riiz-
nych poloZek, velmi jednoduchy
pro pochopeni. Verze 5, update
verze 1 z diskety Fish #491, bez
zdrojového kddu.

Fish Disk 565

AddMenu:

Za pomoci tohoto programu
miZete pridat dalSi poloZky do
Tools menu ve Workbenchi 2.0.
Verze 1.56, update verze 1.54
z diskety Fish #553. Bez zdrojo-
vého kddu, ten je vSak dostupny
od autora.

Syslinfo:

Podavd informace o konfigura-
ci Vaseho pocitace, testuje jeho
rychlost a zarovei jej porovnava
s ostatnimi, urCuje verzi operac-
niho systému, rychlost harddis-
ki, zafizeni apod. Idedlni pro
testovani rychlosti tubokaret
apod. Verze 2.51, update verze
2.40 z diskety Fish #553, bez
zdrojového kodu.

Fish Disk 567
AutoCLI:

Nahrada utility PopCLI, ktera
pracuje i pod Workbenchem 2.0
a je velmi rychld. Verze 2.06, up-
date verze 1.99n z diskety Fish
#553. Bez zdrojového kddu.

Fish Disk 569

PPLoadSeg:

Po spusténi bude inicializové-
na rezidentni rutina, kterd auto-
maticky rozpoznd soubory
komprimované PowerPackerem.
Timto jsou AmigaDOSem rozpo-
znany zkomprimované knihovny,
fonty apod. jako kdyby byly v pi-
vodnim stavu. Podrobnéjsi po-
pis v Amiga News 2/1992. Verze
1.1, update verze 1.0 z diskety
Fish #542. Bez zdrojového kodu.

Fish Disk 570

DirWork:

Rychly, maly, vykonny file-ma-
nazer. Konfigurovatelné funkce
a tlacitka, u verejnosti pomérné
obliben.-Verze 1.43, update ver-
ze 1.31 z diskety Fish #511. Sha-
reware, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 571

AutoCLI:

Ndhrada utility PopCLI, ktera
pracuje i pod Workbenchem 2.0
a je velmi rychld. Verze 2.12, up-
date verze 2.06 z diskety Fish
#567. Bez zdrojového kddu.
Sysinfo:

Podava informace o konfigura-
ci VaSeho pocitaCe, testuje jeho
rychlost a zdrovei jej porovndva
s ostatnimi, urCuje verzi operacni-
ho systému, rychlost harddisk,

zafizeni apod. |dedini pro testova-
ni rychlosti tubokaret apod. Verze
2.53, update verze 2.51 z diskety
Fish #565, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 573

MultiPlayer:

Piehrava¢ hudebnich moduld
ve formatu Soundtracker/Noise-
tracker, MED a pres dalSich 15
druht. Verze 1.11a, shareware,
bez zdrojového kddu.

Fish Disk 574

DiskSpeed:

Program pro testovani ry-
chlosti diskovych a disketovych
mechanik, automaticky archivu-
je vysledky testi. Verze 4.1, up-
date verze 3.1 z diskety Fish
#329, véetné zdrojového kddu
v jazyce C.

Fish Disk 575

PPLib:

Sdilena knihovna, kterd umoz-
fiuje programim pracovat s daty
komprimovanymi PowerPacke-
rem. Verze 35.256, update verze
35.255 z diskety Fish #561, viet-
né zdrojového kodu.

Fish Disk 577
LhA:

Velmi rychly a oblibeny pro-
gram pro archivaci soubor(i kom-
patibilni s MS-DOSovym LhArc
V1.13 a LHA V2.13, stejné jako
s Amiga-Dosovym LhArc. Opro-
ti jinym archiverdm ma mnoho
vyhod, které z néj udélaly nejroz-
Sitenéjsi archivacni program. Ver-
ze 1.0, shareware, bez

zdrojového kodu.
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Fish DisK 579 | 111, update verze 1.0z diske-  tidéni, vyhleddvani podle riiz- - Set04o:

OctaMED: ty Fish #577. Shareware, bez = nych poloZek, velmi jednoduchy | Program, ktery pfehraje

Oblibeny hudebni editor urce-
ny plivodné jako editor hudeb do
her, dem apod. Verze
1.00b, slouzici jako demoverze
2.0, kterd je komercnim produk-
tem. Bez zdrojového kdédu.

Fish Disk 581

StripANSI:

Odstrafiuje vSechny ANSI kddy
z textového souboru. Dodény jsou
dvé verze: jedna pro CLI a druhd
s interfacem. Verze 1.0, vCetné
zdrojového kddu v jazyce C.

Fish Disk 583

Sysinfo:

Podéva informace o konfigura-
ci VasSeho pocitace, testuje jeho
rychlost a zdrovei jej porovnava
s ostatnimi, urCuje verzi operag-
niho systému, rychlost harddis-
ki, zafizeni apod. Idedlni pro
testovani rychlosti tubokaret
apod. Verze 2.56, update verze
2.53 z diskety Fish #565, bez
zdrojového kddu.

Fish Disk 586
Opus8:

hového 8-bit formatu do Ami-
govského  8SVX.
zdrojového kddu v jazyce PCQ
Pascal.

Fish Disk 590
SuperDuper:

Véetné |

zdrojového kodu.
PictSaver:

Mal4, ale uZite¢nd utilita umoz-
fujici ,vyfiznout” kurzorem my-
$i pravolihlou ¢ést obrazovky a tu
potom uloZit jako IFF ILBM obra-
zek. Takto lehce docilite i ulozZeni
samotného okna €i celé obrazov-
ky. Verze 2.4, update verze 2.0
z diskety Fish #543, vcetné zdro-
jového kédu v assembleru.

Fish Disk 597

NewlList:

Vykonéj$i nahrada pfikazu
LIST. Podporuje mnoho druh
tridéni, znakovych filtrd, UNIXov-
ské ,,divoké karty“ a mnoho dal-
Siho. Rutina pro tfidéni je velmi
rychld a pamétové naroky mini-
malni. Verze 6.0, update verze
5.0a z diskety Fish #513, bez
zdrojového kodu.

Fish Disk 601

PP:

Powerpacker patcher, mala uti-
litka zplisobujici, Ze po jejim
spusténi Workbench nepoznd, Ze

| soubory na disku jsou zkopre-
Konverter zvuku z Macintos- |

sovany (véetné ikon, text(i apod.).
USetfite tim tak mnoho mista na
disku. Verze 1.4, update verze

| 1.3 z diskety Fish #542. Sharewa-

Velmi rychly a oblibeny pro- |
gram ke kopirovani a formétova- |
ni podporujici multitasking. Verze |

2.01, update verze 2.0 z diskety
Fish #561, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 592
LAZi:

Graficky interface pro archi-
vatni utility Lharc, Arc, Zoo. Vy-
Zaduje minimdiné 1MB paméti
RAM. Verze 1.0, bez zdrojového
kddu.

Fish Disk 593

LhA:

Velmi rychly a oblibeny pro-
gram pro archivaci soubori kom-
patibilni s MS-DOSovym LhArc
V1.13 a LHA V2.13, stejné jako
s Amiga-Dosovym LhArc. Opro-
ti jingm archiverlm md mnoho
vyhod, které z néj udélaly nejroz-

re, véetné zdrojového kédu.

Fish Disk 607

AnimFader:

Mald utilitka pro tzv. fading (t;.
postupné ,rozsvidceni/zhasnuti®
obrazu). UZiteCné napf. pro jed-
noduchy fading pfi nahravani ani-
maci na video. Verze 1.0, bez
zdrojového kodu.

Fish Disk 608

Vertex:

3D editor objektd, ktery se
mnohym liSi od jinych 3D edito-
ri. MlZete zvolit jakykoliv po-
hled véetné perspektivy, rotovat
s nim, pohybovat a zvétSovat
miiZete jak pomoci zadani hodno-
ty, tak za pomoci mysi apod. Ver-
ze 1.28b. Shareware, bez
zdrojového kodu.

Fish Disk 609

bBasell:

Jednoduchy databazovy pro-
gram. Limitovan deviti poli v jed-
nom zdznamu, umoziiuje rychlé

pro pochopeni. Verze 5.3, upda-
te verze 5 z diskety Fish #563,
bez zdrojového kédu.

Fish Disk 617

AutoCLI:

Nahrada utility PopCLI, kterd
pracuje i pod Workbenchem 2.0
a je velmi rychla. Verze 2.17, up-
date verze 2.12 z diskety Fish
#571. Bez zdrojového kodu.
Beach:

Skvéld animace od mnohym
jisté dobfe zndmého Erica
Schwartze nazvana ,A Day at the
Beach“. Pro tispéSné spusténi
nutné min. 3MB paméti! Toto je
prvni ¢ast, druhd se nachdzi na
disketé Fish #618.

Fish Disk 618

Beach:

Skvéld animace od mnohym
jisté dobfe zndmého Erica
Schwartze nazvana ,A Day at the
Beach“. Pro tspéSné spusténi
nutné min. 3MB paméti! Toto je
druhd €dst, prvni se nachazi na
disketé Fish #617.

VCLI:

Voice Command Line Interface-
ovladani CLI hlasem pies sampler.
Verze 4.0, update verze 2.0 z diske-
ty Fish #542, bez zdrojového kddu.

Fish Disk 619

AFaxDemo:

Demoverze faxovaciho progra-
mového baliku AmigaFax s mnoz-
stvim funkci. K jeho provozu
potiebujete samozfejmé kompati-
bilni FaxModem. V demoverzi jste
limitovdn mnoZstvim odesla-
nych/pfijatych stran, které je ome-
zeno pouze na jednu. Verze 1.20.
AmiGazer:

Potitd obraz no&ni oblohy
s pouZitim databdze Citajici 1573
hvézd podle zadaného data, ¢asu
a zemépisné polohy. Kliknutim
na hvézdy ziskdvate o nich dalSi
informace. Verze 3.0, update ver-
ze z diskety Fish #90. Bez zdrojo-
vého kddu, nyni kompatibilni
rovnéz s WB 2.0.

IFF:

Zobrazova¢ IFF soubord
z Workbenche nebo CLI. Komlet-
né naprogramovan v assembleru
za Ucelem dosaZeni co nejvetsi
rychlosti a nejmensi délky. Verze
1.6, bez zdrojového kddu.

Kickstart V2.04 nebo vy$Si z pa-
méti ROM do 32-bitové RAM na
Amigdch vybavenych procesory
68040 a MMU predevSim za tice-
lem vy$8i kompatibility mezi rliz-
nymi deskami s 68040. Rovnéz je
mozno nahrat jiny Kickstart nez
ktery se nachézi v paméti ROM,
manipulovat s obéma pamétmi
cache ¢i zobrazit informace sle-
dujici néjakeé registry a mddy pro-
cesoru 68040. Verze 1.12, véetné
zdrojového kddu v assembleru.

Sysinfo:

Podavé informace o konfigura-
ci VaSeho pocitace, testuje jeho
rychlost a zarovei jej porovnava
s ostatnimi, urCuje verzi operac-
niho systému, rychlost harddis-
ki, zafizeni apod. Idedlni pro
testovani rychlosti tubokaret
apod. Verze 2.60, update verze
2.60 z diskety Fish #583, bez
1 zdrojového kédu.

- Fish Disk 620
| TKEd:

‘ Velmi komfortni ASCII editor.
| MiZe Gist soubory kompresované

PowerPackerem, ma uZivatelsky
| definovatelnd menu, komfortni
' AREXX interface s 79 pfikazy
' a mnoho dalSiho. Verze
| 1.00a, bez zdrojového kddu.

- Fish Disk 621

| IE:

| Nova verze editoru ikon. MiiZe
| vytvaret az 640 x 200 pixelli vel-
ké ikony a dokaZe je ukladat i ve
formétu jazyka C. MiZe nahra-
vat a ukladat IFF obrazky, auto-
maticky rozpozndvd bitové
plochy. VyZadu 1MB paméti. De-
moverze |E 3.0, kterd je upda-
tem verze 2.0 z diskety Fish
| #377.

MultiPlayer:

Prehrava¢ hudebnich modulli
ve formatu Soundtracker/Noise-
tracker, MED a pres dalSich 15
druhd. Verze 1.17, update verze
| 1.11a z diskety Fish #573. Share-
ware, bez zdrojového kddu.
NComm:
| Velmi rozSifeny komunikacni
| program. Vice jeho recenze
v AmigaNews 2/1992. Verze 2.0,
update verze 1.9 z diskety Fish
#356. Shareware, bez zdrojového
kédu.
| -Raduz-
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ANKETA

Ankety se zic¢astnil pomérné
znaény pocet vas tendit, i kdyz
(ab—ych byl upfimny) jsme Ce-
kali o troSi¢ku vétsi ucast, ale
i pfesto d€kuji viem t€ém kdo
nam poslali sviij anketn{ listek
a vyjadfili tak sviij (pro nds tak
dilezity) nazor na kvalitu na-
$eho Casopisu.

Je zajimavé, Ze vétSina Cte-
néfd je mimopraZskych, coZ nés
pochopitelné t&si, nebot to uka-
zuje, Ze si nas ¢asopis pomalu
nachdzi svoji cestu do vsech
koutti nasi republiky. Nesmime ov§em zapo-
menout na stdle se zvétSujici skupinu na-
§ich &tendfd v zahranili, zejména na
Slovensku a v Polsku.

Dal$im zajimavym faktem, i kdyZ ne tak
ne¢ekanym, je skutecnost, Ze drtiva vétSina
odpovédi pochazi od muzi. Zeny asi maji ji-
né starosti neZ vyseddvat u pocitace a ,.Cucet"
na obrazovku monitoru. Vlastné se da fici, Ze

tuto muzskou zdlibu p#ili§ nechdpou. Ostat-.

né neni divu, vZdyt je zndmou skute¢nosti, Ze
pocita¢ musel vymyslet chlap.

Nevadi ~ 25%

49%
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Co se ty¢e hardwarového vybaveni na-
Sich ¢tenafti, anketa zjisfovala pouze jaky typ
pocitaCe Ctendf vlastni a nepétrala po celko-
vé hardwarové konfiguraci. Jak se dalo v na-
§ich podminkdch pfedpoklddat, vétsina
castnikli ankety uvedla, Ze vlastni starou do-
brou Amigu 500(+) (viz graf). Na druhém
misté co do poctu stroji se umistily majite-

1€ novéjsich Amig 1200 a tfetim nejrozsite- |

n&jsim typem byla Amiga 600. Ponékud nds |

piekvapil pomérné znaény pocet majiteld
Amigy 4000 a CDTV. Pfi¢emzZ u prvni sku-
piny se, jak z odpovédi vyplynulo, jedna
o lidi, kteti pouZivaji Amigu k profesional-
ni praci zejména v oblasti po¢itatové anima-
ce a videotvorby. Zatimco druhou skupinu
tvoii lidé, jenz kdysi vyuzili znaéného snize-
ni ceny CDTV (jako na§ redakéni kolega

Key) a tento skvély pfistroj si zakoupili. Jen |
tak mimochodem, hardwarové dopliiky pro |
CDTV (rozsifeni paméti, fadi¢ harddisku, |

turbokartu ajn.) vyrdbi némecka firma
W.A.W. Elektronik sidlici v Berliné. To by-
la kratkd informace pro vSechny, ktefi se
nds ptaji, kde 1ze sehnat dopliiky k CDTV.
Naopak nds zklamal maly pocet majiteld

AMICH

V minulych £islech naseho ¢asopisu, jsme vyhlasili ¢tendr-
skou anketu, jenZ ndm méla pomoci zjistit vaSe ndzory na
kvalitu a obsah ¢asopisu. Nyni v prvnim ¢éisle nového ro¢ni-
ku vas chceme sezndmit s tim, jak anketa dopadla.

nejnovéjsiho vyrobku firmy Commodore -
CD32, i kdyz lze ptedpokladat, Ze s do-
stupnosti hardwarovych dopliikd pro tento
stroj, pocet jeho majiteli stoupne. Nekteii
uc¢astnici ankety jsou majiteli nékolika typt
Amig a néktefi Amigu dokonce viibec ne-
vlastni.

Nyni jiZ k oblastem va$eho zdjmu rozdé-
lenych do Sesti skupin, které jste méli hodno-
tit zndmkami od péti do jedné (nebylo to
zrovna nejchytiejsi) podle toho, jak je dana
skupina pro vés atraktivni. DosaZené vy-
sledky jsou zndzornény v grafu, z n¢hoZ vy-
plyvé, Ze nejvice hlasti doastala universéln{
kategorie SOFTWARE (pod toto oznaceni se
dé schovat vlastné vipln€ v§e). Na druhém
misté se umistila GRAFIKA, pro jejiZ vyzna-
vace mam dobrou zpravu. Podafilo se ndm
ziskat ke spolupréci ¢lovéka, ktery pracuje
jako profesiondlni grafik v televizni spolec¢-

| nosti a pouZiva pfi své praci Amigu (jak ji-
| nak).

Bude se podilet na dalSich
pokrac¢ovanich seridlu o po¢itacové animaci
a recenzich grafickych programi. Tteti mis-
to obsadily HRY. Tato kategorie vyvolala
bouflivé ohlasy, ale o té€ch aZ za chvili. Na
dal$ich mistech se s nepatrnymi rozdily
umistily UTILITY, HARDWARE a HUD-

BA. Rdd bych na tomto misté poznamenal,
Ze ndm stdle chybi odbornik na hudbu, a tak
pokud je mezi vami ¢tenéfi nékdo, kdo mé
v tomto oboru zku$enosti a zdjem o spolu-
préci, at napiSe k ndm do redakce. Radi ho
uvitdme.

Nyni tedy ke hram. Z4dn4 jin4 kategoie
nevyvolala tak protichtidné nazory. Ty z vis,
ktefi volali po zvétSeni herni rubriky mu-
sim zklamat, nebot herni rubrika m4 idedln{

rozsah (zabird necelou pétinu
Casopisu) a zvétSovat se bude
jediné se zvy$enim celkového
poctu strdnek. Tém z vas, ktefi
volali po zruSeni herni rubriky
s tim, Ze na hry u nés existuji
specializované ¢asopisy, chci
sdélit ndsledujici. Je vidét, Ze
takzvané herni Casopisy pfili§
nectete, nebot by jste si museli
viimnout, Ze hrdm pro Amigu je
vénovan minimélni prostor. Ne-
hledé€ na to, Ze napf. o produk-
tech némeckych vyrobci se
¢tendt v Cechach nedodte viibec, a to i pies-
to, Ze jedny z nejlepSich her pro Amigu
vznikaji v posledni dobé€ pravé v Némecku
(napi. AMBERMOON, DER CLOU, VISI-
ON ¢i BUNDESLIGA MANAGER HAT-
TRICK). Diivody tohoto stavu jsou naprosto
zfejmé a nebudeme je zde rozvadét. Pro tak
rozdilné to ndzory jsme provedli zvlastn{
vyhodnoceni kategorie her, kde jsme hodno-
ceni 5 a 4 povaZovali za vyjadfeni souhlasu,
hodnoceni 3 za neutrdlni postoj a zndmky
2 a 1 za vyjddfeni nesouhlasu s existenci
herni rubriky. Vysledky jsou v uvefejnéném
grafu a hovoii jasnou feci.

Kratce jesté k vasim pfipominkdm a ndvr-
hiim. Velkd ¢ast z vds uvedla, Ze by si pfdla
zvySeni poctu stran nebo barevny Casopis,
a to i pfes zvySeni ceny. BohuZel existuje
i skupina Ctendft, kterym se zd4 soucasna ce-
na piili§ vysokd v porovnani Amiga News
s jinymi Casopisy. Nebudu zde s nimi pole-
mizovat o tom, jakym zpiisobem jsou finan-
covany ty ,jiné“ Casopisy, ale mohu je ujistit,
Ze souCasnd cena je na hranici rentabilnosti.
Ptesto se budeme snaZit o postupné zvySova-
ni poctu stranek, tak jako doposud , a i té bar-
vy se snad jednou dockdme. BohuzZel pro
leto3ni rok se ocekdva zdraZeni papiru, tak-
Ze uvidime.

Na zdvér bych rdd ozndmil jména péti
vylosovanych $tastlivcd, ktefi se mohou té-
§it na vécné ceny vénované firmou Amiga
Info. Jsou to: David Lacina - Praha 4, Jifi
Urban - Planiany, Frantisek Kavka - Praha 4,
Vlastimil Kocum - Ust{ nad Labem a Petr Je-
linek - Praha 6.

-oscar-
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SOFTWARE

ReOrg V 3.1 je rychly sharewarovy
optimizer pro AmigaDOSové disky od
Holgera Kruse (registraini poplatek
10 US$). Na diskets je spolu s nim ob-
sazen patchovaci program, ktery vém
zverze 3.1 udéld 3.11 (opravi se néko-
lik malo zanedbatelnych chyb...). Pres-
toZe dokumentace obsahuje velmi
vyrazné varovani, Ze pouZiti programu
je na viastni riziko, podafilo se mi pfi-
jit pouze na jedinou chybu - je po-
pséna ve tfetim odstavci.

Chybu byste ale mohli vidétiv ,pa-
méfové nenasytnosti“. Pokud se bude-
te na nerozsifené Amize 1200 (tj.
2 MB RAM) hodné snazit a uvolnite
viechnu mozZnou pamét, pak vam
stejné neptijde predélat harddisk (ne-
bo partition) vétsi neZ 150 MB (vy-
zkouseno). Cheete-li si vypoCitat, jestli
budete viibec moci pouzit ReOrg na
své Amize, je spotfeba paméti nasle-
dujici:

400 KB pro samotny program -

neméte-li dostatek paméti alespori
na spusténi, radgji to viibec nezkousej-
te. Obdas, kdyZ jsem ho spustil s pa-
méti kolem 300 KB, spadnul (Error
8700 0004 - Dos.library:Unexpected
packet received), jindy vydal chybovou
hldSku (nékdy i dpIné nesmysinou,
v zasobé jich md hodné),

7 KB na kazdy MB vaSeho harddis-
ku; mate-li ,étyfstovku®, budete po-
trebovat 400 KBx7=2,8 MB !

6 KB na kazdy sektor v tracku (nor-
malné jich byva kolem 50),

150 KB jako bezpecnostni mini-
mum, které ReOrg nechd i pro ostat-
ni programy, aby nenastala v kritické
dobg situace, kdy nemdiZete pokra-
Covat, protoZe neni dostatek paméti;
hodnotu 150 mizete sniZit aZ na 50
v nastavenich samotného programu,
teoreticky se dd sniZt i spotfeba pa-
méti snizenim pottu sektordi v tracku,
protoZe Amiga posild na sbérnici po-
fadové Cislo bloku, ale takova akce
se nedoporucuije.

Vechna ostatni pamét, kterd zbude |

v systému, bude pouZita jako cache.
U harddisku by to nemélo byt méné neZ
200 KB, jinak v3e trvd stra$né dlouho.
Méte-li tedy dostatek RAMky, m-
Zete ReOrg spustit. Z CLI ma Sablonu:
FROM=sourcedisk (odkud budeme
optimalizovat) TO=destinationdisk
(pouze ve dvoudiskovém mddu, to asi
ale nebude vé$ pripad) PUBSCRE-
EN=pubscreenname (otevie se jinde
nez ve Workbenchi) OPTFILE=option-
filename (pro pokrogilé uZivatele) SET-
TINS=settingsfilename (preference,
normainé je jinak uzit soubor se jmé-

V4

nem ReOrg.prefs) SCREENMODE =
screenmode (otevie viastni obrazovku
a dovoli vdm specifikovat, jakd to bu-
de, tedy napf.:

CREENMODE=EUROQ 72Hz Produc-
tivity) LANGUAGE=language (nazev
podporovaného jazyku) HIDDEN (vy-
hodné v kombinaci s BATCH, neotevie
se okno) BATCH (odpovi na viechny
standardni requestery sam, je to poho-
dingj8i, ale vice nebezpetné)
PENS=pen0,pen1,pen2,pen3 (bar-
vy...). Ve Workbenchi se daji nastavit
stejné Tool Types, jako parametry
v DOSu.

Po spusténi si vyberete vpravo disk
a madd. Jednodiskovd optimalizace je
nebezpetnd v tom, Ze pii vypnuti prou-
du jste prisli o vSechna data; neexistu-
je zplisob, jak je dostat zpét (jedinym
zplsobem je Stésti). Také neni vhodné
spoustét néjaké programy ,,padavky”,
vysledek by byl podobny. Pojistit tako-
véto riziko si miizete dvéma zplisoby:
dvoudiskowym médem (koupite druhy
harddisk a nebo méate nahodou dva
partitiony stejné velikosti a ten druhy je
(ipingé prazdny) nebo zdlohovanim pred
spusténim ReOrgu. DalSi nastaveni
jsou: Format - formétovani méize byt
bud Off (vypnuté) nebo On (zapnuté,
formatuji se tracky, na které se bude
zapisovat) nebo All tracks (nutno uZit
u diskety, kterd nebyla zformatovana
a je uzita jako cilovy disk); Write veri-
fy - prezkou$i spravnost zapsanych
dat, vhodné u diskety, nesmysiné
u harddisku - ty maji buffer, takze se
nezkou$i obsah disku, ale pouze buf-
feru, ktery se po vypnuti pocitae vy-
prazdni (obdoba RAM); Workbench
Mode - ikony ve Workbenchi jsou nor-
madlini soubory s pfiponou ,.info“.
Chcete-li, aby se adresare oteviraly ry-
chle, musi byt ikony na disku blizko
u sebe; Graphical sector display - uka-
| zuje v okné, kolik je udélano a kolik jes-
té zbyva.

Dal$i nastaveni jsou v Advanced
options: Update disk date - tak, jako
kazdy soubor, je i disk ,odatovan®, tj.
je na ném zapsano datum jeho vzniku,
cheete-li, aby bylo aktudini zvolte ten-
to gadget. Keep locks - uzavre pristup
k danému zafizeni jinym programim
(kromé simulace nechte vZdy zapnuté),
SIMULATE optimization only - pro-
gram bude délat v3e jakoby v piném
chodu, ale obsah disku se nezméni.
Read Drive Geometry zjisti geometrii
| disku - ma to své opodstatnéni jen
| u High Density disketovych mecha-

n-e-w-s

nik, protoze na posledni chvili jste mo-

hli zaménit normdini disketu za tu
s vy$Si kapacitou (a obracenég). Clear
unused blocks vymaze bloky, které
nejsou pouZity (jenze mohly byt pouZi-
ty v minulosti, touto volbou znemozni-
te uginnost funkce Undelete
u DiskSalvu!). FileExt blocks - soubo-
ry, které maji velikost vét3i neZ asi 40
KB museji mit tzv. File Extension Block.
Umisténi tohoto bloku se dé oviivnit =>
pro Kickstart v 2.0 (a lepsi) je nejvy-
hodnéj§i volba Mid. Pro verzi 1.2
a 1.3 Front a jestlize mate na harddis-
ku velké soubory, ale pouZivate mélo
vyrovnavaci paméti, je nejvhodnéjsi
volba Scatter. Déle Ize nastavit gadget
Free block after - ReOrg rezervuije tro-
chu mista pro nové soubory a direkto-
rare apod. NepouZijete-li ,bootblocks®,

| mate nastaveno spravng. Optimize for
| - nastavite verzi operacniho systého

(A500 a starSi modely - 1.2/1.3, ostat-
ni 2.0/3.0). Safety memory udéva ve-
likost paméti, kterd zlistane volnd pro
ostatni programy (nebo i vlastni re-
questery), kdyZ bude ReOrg béZet. Je-
diné, co miiZete inteligentniho s touto
hodnotou udélat, je ji sniZit na 50000.
Zbyva vysvétlit Change FileSystem
a Change OFS/FFS. Prvni z nich ma
Gtyfi moznosti: no change (nebude se
nic ménit, ReOrg pak bude pouze kla-
sicky ,setfasa¢ disku“), to Std mode
(disk bude moci pouZit jakékoliv Ami-
ga), to Intl mode (disk bude moci po-
uZit pouze Amiga s Kickstartem 2.0
avys), to DFCS mode (pouZitelné pou-
ze pod Kickstartem 3.0 a vyS$). Nej-
lep$i a nejrychlejsi je samoziejmé
DFCS, ale zabird o néco malinko vice
mista (na naprosto piném disku proto
neplijde udélat). Change OFS/FFS mé-
ni tzv. OldFileSystem (funguje na
vSem) na FastFileSystem (Kickstart
2.0 a vy$) a obrdcené. Disk pod OFS
piecte jakakoliv Amiga, blok md ale
velikost 488 bytd, FFS je vylepSen na
512 bytil. Za toto nafouknuti disku
0 necelych 5 % zaplatite nekompatibi-
litou s Amigou 500. Kromé zvétSeni
kapacity disku je FFS navic rychlejsi.
Ted jste si viechno nastavili a m-
Zete program odstartovat. Objevi se
requester, ktery po vés Zadd, abyste
vloZili do zafizeni ten sprévny disk.
U harddisku jen stisknete OK, u me-
chaniky mate je$t& moZnost vymeénit.
Ukdze se ReOrg status window
a v ném informace o tom, co pravé
probiha. Prvni &ésti je prezkouSeni di-
sku - toho si ani nevSimnete. Nésledu-

reorg

je scanovani obsahu, program zérovei
poditd i nové umisténi soubord a ad-
resarll. Poté se zeptd, jestli mate v3e-
chno zdlohované, protoZe bude
nasledovat nejkritictéjSi faze; tou je
premistovani blok(i a mdiZe trvat od
nékolika mélo vtefin (na partitionu
0 velikosti 2 MB) aZ do n&kolika hodin
(zbylo-li vdm napf. pro va$ 400 MB
harddisk pouze 20 KB paméti jako ca-
che). Priblizny tdaj, kolik Easu je3té
zbyvd, najdete dole v okné. Neberte ho
ale vazné - je prlibézné dopocitdvan
a tak se mi stalo, Ze z 1,30, preskocil
na 1'42“. Po piesunu bloki se pFepi-
$e bitova mapa disku - obsahuije infor-
mace o tom, ktery z blokii na disku je
obsazen a ktery ne. Navolili-li (?! je to
Gesky?) jste si to, miiZze nésledovat
formatovani nepouZitych track{ (u di-
skety). To samé plati o vymazéni ne-
pouZitych blokd. Majitelé Kickstartu
3.0 dostanou jesté dalsi fazi: prizpdso-
beni adresérové cache obsahu disku.
Posledni, ¢eho se od ReOrgu docka-
te, je predélani filesystemu (pouze je-
li zvoleno).

Nejkritictgjsi fazi je premistovani
bloku. Vas disk v tu chvili obsahuje né-
které bloky dvakrat - ty staré a jeSté
jednou ty staré, ale na novém misté.
Vlypnete-li (zhroutite-li) v takové chvi-
i pocitat, nebudete mit skoro Zad-
nou redlnou $anci disk opravit.
Programy na opravu disk{ uvidi totiz
dvojndsobné bloky, poskozenou bi-
tovou mapu, nesmysiné soutty, neod-
povidajici  directory  cache,
dvojndsobné ukazatele na jeden a ten
samy blok; nebudou mit proto moz-
nost ten neporadek néjak uklidit.

A na konec jesté néjakd Cisla:

Disketa se starym systémem s vol-
nymi 34 KB mista a fragmentaci 29
% vypisovala cely direktord za 13 vie-
fin. Po predélani na DC-OFS se zmen-
$ilo volné misto na 26 KB, ale vypis se
urychlil skoro tfikrét (4,5 sekundy).
Nésledovalo pfedélani z 0 % fragmen-
tovaného disku na DC-FFS a vysledky
jsou: 64 KB volnych blokd, vypis za
4 sekundy. Pri té druhé konverzi se vy-
plati mit co nejvétsi cache, operace
odsypaji mnohem rychleji.

Setrasani 150 MB disku zapinéné-
ho z pouhych 15 % zabralo 6 minut
a 10 vtefin. Pfitom se zménilo umisté-
ni véech 162 adresari a 2120 soubo-
rli. Je nutno pfipomenout, Ze 150 MB
harddisk hrani¢i u nerozsifené dva-
néctistovky s moznostmi programu
| - pro cache zbylo pouze 100 KB pa-
| méti, coZ je 0.06 % velikosti disku.

\ Ju-
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disksalv

DiskSalv je program na z4chra-
nu dat od Dava Haynieho. V sou-
¢asné dobé existuje verze 2 (na
NewsDisku4 mate revizi 11.27, ji-
nak existuje néco kolem
11.3x), ktera je (zatim) sharewaro-
va - tzn., Ze si miizete DiskSalv
zkopirovat i uzivat, pficemz slus-
nosti by bylo zaplatit 10 US$ auto-
rovi za jeho ndmahu. Za 40 dolarli
dostanete kompletni navod (kolem
100 strdnek) a nejnoveéjsi verzi.
Update si miZete také objednat -
stoji 10 US$ na rok. Kromé toho,
Ze je DiskSalv velmi dobfe udéla-
ny, nabizi autor jesté jednu moz-
nost s vaSim zniGenym diskem:
jestlize ho nezachrani samotny
program, miZete ho poslat na ad-
resu Dave Haynie, DiskSalv Bug
Reports, 284 Memorial Avenue,
Gibbstown, NJ USA, 08027. Po-
kusi se vam ho opravit a jestlize to
pijde, zaSle vdm ho zpét - nic vas
to pfitom nebude stat (v Americe
jsou takové opravy jinak velmi
drahé, jen za prohlédnuti disku
date pres 100 dolard, a to s nim
nic neudélaji).

DiskSalv jde spoustét jak
z Workbenche, tak z CLI. V DOSu
ma nasledujici Sablonu: DiskSalv
FROM/K, TO/K, MODE/K, FILE-
SYSTEM/K, DEFAULTFS/K, TAG-
CHAR/K, PUBSCREEN/K, MEMCH
UNK/N, PATHMAX/N, DISKCA-
CHE/N, LOWMEM/S, NOSIZE-
CHECK/S, QUICKSCAN/S, NOWA
RNING/S, NODATES/S, NONO-
TES/S, NOPROTECT/S, KEEP-
DOS/S, KILLDOS/S, NODEEPSCA
N/S, INTERACTIVE/S, REJECTI-
ON/N, MAKELINKS/S, SMALL-
WINDOWY/S, BIGBLOCK/T, LOAD
DEV/K, RETRY/N. Uplné stejné se
daji nastavit Tool Types ve
Workbenchi, staci smazat pouze
zavorky na to, aby za€aly ucinko-
vat (ty tool typy samoziejmé).

Po spusténi se pred vami obje-
vi zékladni komunikaéni okno.
V ném si vyberete zafizeni, ze kte-
rého chcete zachraiovat, pak file
system, ve kterém byl disk for-
matovan, dale volite mod operace
a nakonec miZete nastavit filtr.
File system mizZete nechat -

DiskSalv si vybere ten spravny
sam; pouze pokud jste presvédce-
ni, Ze jeho vybér nebyl spravny,
nastavte jiny. Podporovany jsou
vSechny systémy az do verze 0S
3.1. Moc uZiteCnou vécitkou je
filtr, stisknéte ho a uvidite...: File

AMIGN

" DiskSalv

Pattern je $ablona soubor(, o kte-
ré se ma program zajimat - vzpo-
mnéli jste si napffiklad, Ze smazany
soubor md jméno Octamedv5.0,
pak napiSete jako Sablonu jen na-
zev a ostatni soubory maji smilu.
Disk Scan Range vam dava Sanci
omezit scanovani na urcitou ¢ast
disku (nastavite Sipkami), priemz
Cisla vlevo a vpravo uddvaji pora-
dové €islo bloku. Omezite-li sca-
novani na urcitou ¢ast disku,
nemélo by se vdm stat, Ze vyne-
chate prostiedek (stai opravdu
jen ten nejprostredkovatéjsi pro-
stiedek) - vétSina informaci je pra-
vé v ném, i kdyZz u Amigy je

struktura disku viastné dvojita (to
byste si pak ale museli zjistit, na
kterém misté se soubor nachézel
- skoro nemozné). Mimochodem,
takovy 400 MB disk se neda pro-
hlédnout cely dfive nez za 40 mi-
nut... Kromé toho miiZete omezit
vyhledavani u soubor( na ty, co

maji nastaveny nebo nenastaveny |

urcité Protection Bits (nastavuiji
se DOSovym pfikazem Protect

nebo ve Workbenchi v Tool Ty- |

pes).

Ted néco k mddu operace: mi-
Ze to byt Salvage, Undelete, Vali-
date, Repair, a nebo Unformat.
program bude snazit zachranit co
nejvice direktorafd a souborl
a nahrét je nékam jinam (kam, to
si zvolite). V mdédu Undelete pro-
hlédne DiskSalv nejdFive cely disk
a zjisti, které z dfive smazanych
soubor( se daji zachranit - pak si
vyberete jaké to budou a oni se
vam objevi opét na disku (podob-
nost s PGEkovym Undelete Cisté
nahodna...). NejvétSi nadgji na Us-
péch budete mit hned po tom, co
jste soubor smazali. Je to proto,
Ze jste nestaili volné misto pre-
psat jinym souborem a data se
na disku fyzicky nalézaji, pfestoze
vy je nevidite. Na podobném fi-
glu pracuje i méd Unformat - ne-
jde samoziejmé zachranit disk,
ktery jste smazali Gplnym forma-
tovénim - jde tedy unformétovat
pouze disk(eta), na kterou jste po-

uzili Quick format. Pak se totiz
nesmazou fyzicky data, ale pouze

| odkazy na né a vy proto muZete

v klidu unformatovat (opét po-
dobnost s MS-DOSovym Unfor-
mat Cisté ndhodnd...). Dal§im
mddem je Validate - zkontroluje
strukturu disku a opravi nesrovna-
losti; podobd se nejvice asi velmi

| starému DiskDoctorovi z Amigy

500. Nebezpecnost této akce spo-
¢iva v tom, Ze DiskSalv miize mé-
nit obsah disku, a proto ve chvili,
kdy toto provadite, vdam nesmi
poéitaC ,spadnout” nebo nékdo
vypnout proud. To samé plati

| i 0 médu Repair. Pokud ma disk

néjakou ,tvrdou” chy-
bu (hard error), musi-
te misto Repair pouZit
Salvage (samozfejmé,
Ze nepljde vibec po-
uZit Validate). Kromé
toho vam Repair miize napdil vad-
ny disk ,dodélat” (ale vSe zachra-
nite médem Salvage). A jeSté
jedno upozornéni: program si ne-
vSimne, kdyZ mu podstrite za-
jiSténou disketu a bude s ni chtit
pracovat... protoZe to ale nejde,
bude hlasit, Ze disketa ma hard
write error!

Dalsi nastaveni mizete najit
v menu: Log file je soubor nebo
zafizeni (napf. tiskdrna), kam bu-
de vypisovat DiskSalv vSechna
sva hlaSeni; Restore vam da San-
ci obnovit data z pasky, pomoci
Custom si nadefinujete nové zafi-
zeni, podobné to plati
i pro Load Device. Dru-
ha kolonka menu jsou
nastaveni: DOS lock |
»uzamkne“ zafizeni, i
aby s nim nemohl pra-
covat v kritickou chvili jiny pro-
gram (vypnutim si koledujete
o préidvih), ostatni polozky menu
jsou snad jasné.

AzZ si nastavite vSechno k préci,
stisknete gadget Scan. Vykukne
na vas nové okno, ve kterém vam
program fikd, co v dané chvili dé-
1a. Nahote vypisuje jméno opera-
ce, kterou provadi (da se zrusit
nebo pauznout) a o kousek vpra-
vo je Cislo bloku, na kterém se
nachdzi (v pofadi 0 - n), poCet
soubord, na které pfisel, pocet
adresdri a Gtecich chyb, které se
doposud objevily. Ve velkém okné
dole vypisuje jednotlivd jména

soubor( i direktorafd. Kdykoliv,
co DiskSalv pracuje, miZete udé-
lat 3 véci: bud si ho nevSimat, ne-
bo operaci zastavit, a nebo vyvolat
napovédu - kromé kombinace
prava Amiga + H stadi stisknout
Help a program vam fekne vse
co vi 0 véci, kterd se nachazi pra-
vé pod kurzorem mysi.

AZ operace dob&hne (predpo-
kiddam, Ze béZi mdd Salvage), na-
bidne vdm DiskSalv soubory
a adresdre, na které prisel a které
piijdou zachranit. VSechny sou-
bory, které potFebuijete, ,oklikejte"
(zvyraznéte) mysi, adresére na-
stavite gadgetem Select Directory.
Déle musite urgit Qutput Path,
kam se maji soubory posilat
(pfedpoklada to mit na daném za-
fizeni dostatek mista, sotva bu-
dete asi zachrarovat z harddisku
na disketu). Kromé adresérd, kte-
ré jste na disku skute¢né méli,
jste si zajisté vSimli i jednoho no-
vého s ndzvem DISKSALV-
EXTRAS, ve kterém jsou dva
soubory: BOOT-BLOCK je cely pd-
vodni bootblok disku a VOLUME-
INFO obsahuje par neuZziteGnych
informaci o opravovaném médiu.
Dolnim gadgetem spustite viastni
zachranu. Az dobéhne tato akce,
zeptd se vas DiskSalv, zda budete
s nim budete pokra€ovat nebo ne.

A ted néco z vlastnich zdroj:
poprvé jsem poznal DiskSalv po
tom, co jsem ,ndhodou” pouZil
Version z Amigy 500 na své dva-
n4ctistovce. Mél jsem harddisk
samoziejmé pod FastFileSyste-

mem, jenze Version 1.3 ho ne-
znal. Hadejte jak to dopadlo...
Zatétek disku mél 488 bytd, ale
data byla v 512 byti dlouhych
blocich. Systém se v tom samo-
ziejmé nevyznal a nedokazal pre-
Cist ani jeden soubor (samy
read-write error). PfestoZe kaz-
dému dojde v éem je prtsvih, ma-
loktery program to dovede dat
zpatky - napf. Version z Amigy
1200 uvidi, Ze disk ma na zaCatku
488 bytli a bude ho proto povazo-
vat za OldFileSystemovy. Zachra-
na je moznda prdvé treba
DiskSalvem.

Ju-
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utility

Appinfo

Workbench 2.0 s sebou pfi-
nesl mnoho novych mozZnosti,
stale vSak jeSté zbyva dost vé-
ci, pro které si Glovék musi ,,do-

jit“ do CLI. Jako napfiklad |

zjisténi velikosti soubor(i nebo
adresard, jejich verzi apod.

Applnfo je volné Sifitelna uti-
lita, kterd tyto problémy FeSi.

Pfi spusténi se na obrazovce
Workbenche vytvofi aplikaéni
ikona - ikona, kterd vypada stej-
né jako ostatni, ale reaguje na
to, kdyZ je na ni ,poloZen” sou-
bor, adresar nebo i nékolik sou-
borli a adresari najednou.

KdyZ na ni poloZite ikonu jed-
noho souboru, Appinfo otevie
requester obsahujici jméno
souboru, cestu k nému, jeho
velikost v bytech a blocich a in-
formaci o verzi (pokud ji pro-
gram obsahuije).

Pokud na aplikacni ikonu
presunete nékolik soubor(, ne-
bo cely adresar, zobrazi se vdm
jejich celkova velikost a pocet.
V tomto pfipadé se vSak ne-
zobrazi verze.

PFi dvojkliknuti ikony se zob-
razi requester s informaci o au-
torovi. Zde také mizZete
tlacitkem Quit program ukongit.

Appinfo se v3ak da pouZivat
i jinak.

Kliknéte jednou na ikonu pro-
gramu Applnfo, podrZte kldve-

|

su SHIFT a dvojkliknéte sou-
bor, ktery chcete vyS$etfit.
Applinfo zobrazi rovnou infor-
maci a ukongi se.

Pred spusténim miZete spe-
cifikovat také rizné parametry -
jako argumenty v CLI nebo
Tooltypy ve Workbenchi.

Verze 1.2 podporuje tyto:

PATH (pouze CLI) - zobrazi
informaci o specifikovaném
souboru.

Nazev: Appinfo

Autor: Johan Stenarson
Verze: 1.2

Copyright:

1994, Johan Stenarson
PoZadavky: Kickstart 2.04

ICON - jako aplikacni ikonu
pouZije tu, kterou mu zde zadé-
te.

TITLE - text, ktery bude pod
aplikaéni ikonou napsan. Po-
kud nezadate, bude Applnfo.

XPOS, ZPOS - pozice apli-
ka€ni ikony na obrazovce.

Pokud hodlate Applnfo umis-
tit do adresafe WBStartup,
abyste ho méli po ruce po kaz-
dém spusténi Amigy, doporu-
Cuje se zadat i Tooltype
DONOTWAIT.

Nazev: AppDecrunch

Autor: Simon Dick

Verze: 1.0

Copyright: 1994, Simon Dick
Pozadavky: Kickstart 2.04

AppDecruch

AppDecrunch je dalsi utilita,
ktera vyuzivd mozZnosti aplikac-
nich ikon. Pouzivé se k rozbalo-
vani (decrunchovani)
zapakovanych soubord. Archiv
obsahuje jednak samotny pro-
gram, dale prehlednou napovédu
ve formatu Amigaguide a insta-
laéni skript.

Instalace se provadi rucné -
tedy spiSe mySné - presunutim
ikony programu na poZadované
misto ve Workbenchi. Potfebné
knihovny Ize instalovat kliknutim
na ikonu pfiloZzeného instalaéniho
skriptu.

PouZivéani programu je nesku-
te¢né snadé. Po spusténi se vam
objevi na Workbenchové obra-
zovce aplikadni ikona s ndzvem
AppDecrunch. PoloZite-li na ni
ikonu souboru zapakovaného
v nékterém z podporovanych pa-
kovacich programi, AppDe-
crunch ji automaticky rozbali
a uloZi pod stejnym jménem. To
je asi skute¢né nejrychlejsi moz-
nost rozbalovani, v3e se déje
pouze nékolika kliknutimi mysi.
Na druhou stranu v8ak musim
pfiznat, Ze ukladéni pod stejnym
jménem, a tedy vlastné prepis
pivodniho archivu, mi nepfipadd
nej$tastnéjsi feSeni. Mam totiz
vrozenou averzi v{ici program{im,
které maZou néco, co se pak né-
hodou muZe ztratit. Pfedstavte

disketé, program soubor nejdfive
smaze, a pak zapiSe rozbaleny fi-
le. JenZe ouha, na disku se proje-
vi chyba pfi zdpisu a soubor neni
uloZen. Kde je potom va$ archiv?
To se radgji ani neptejte.
AppDecrunch podporuje cel-

| kem 5 formdtu komprese. Jeden

md zabudovany - to je format P-
Compress. Ostatni jsou pfistup-
né pomoci sdilenych knihoven.
To jsou - PowerPacker (vyZadu-
je powerpacker.library V35 nebo
vy§8i), XPK (nutnd libovolnd
xpkmaster.library), LhEncode

' (potfebuje Ih.library V1 nebo

vy$8i) a CrunchMania (libovol-
n& CrM.library). Z poZadovanych

' knihoven jsou vSechny aZ na

| pozadovanou

si, Ze rozhalovani provadite na |

CrM.library dodévany spolu
s programem. Chcete-li pouZi-
vat XPK, musite mit samoziejmé
knihovnu
xpkXXXX.library v adresafi
LIBS:compressors, ty v§ak také
dodavany nejsou.

Program lIze spustit jak
z Workbench, tak i CLI. V obou
pfipadech podporuje jeden tool-
type/argument. IGNOREDELETE
- pokud ho uvedete, bude ignoro-
vana pfipadnd ochrana proti
smazani (delete protection bit).
Program se opousti dvojim Klinu-
tim na jeho aplikaéni ikonu
a stisknutim gadgetu Quit.

AppDecrunch 1.0 je freeware,
€0z znamend, Ze ho muZzete $ifit
az se budou hory zelenat a ni-
kdo vdm nemiiZe ublizit.

- A.C.VELLUX -
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Tot voIné Sifitelny zobrazovag,
slouZici jako update verze 1.05 dis-
tribuované jako soucdst grafického
programového baliku ImageFX
v1.5. Jeho autorem neni totiz nikdo
jiny neZ Thomas Krehbiel, tedy sém
spoluautor baliku ImageFX. Pro-
gram se spokoji s Workbenchem
2.0 a vySe, takze predpoklddam,
Ze jej vSichni méte. Rozpozna ob-
razky a animace uloZené ve for-
matech ILBM, GIF, JPEG, ANIM,
ale jak dale uvidite, je moZno vyuZit
i datatypti u Workbenche 3.0. Jste-
li dokonce Setfilkem a pouzivite
kompresi na bazi XPK, budete pfi-
jemné pekvapen, nebot takto kom-
presované soubory bez problému
zobrazite.

Dodavén je hned v nékolika
verzich pro ndsledujici varianty
hardware:

Amiga
Standartni verze, soubory bu-
dou ukazovény v co nejlepsi kva-
lité, jez dovoluje graficky chipset
ve VaSi Amize.

iv-24,
OpalVision,
Retina,
FireCracker

Zobrazovano bude pomoci pfi-
slusné grafické karty.

Spusténi

Workbench: Naklapneme iko-
nu programu a zobrazi se ndm
requester pro vybér soubor(. Po-
zor! Pokud je v parametrech iko-
ny nastaveno ICONIFY, zjevi se
nejdfive na obrazovce Workben-
che ikona, kterou je nutno aktivo-
vat. Nemdte-li zdjem o ikonifikaci,
dejte parametr ICONIFY do za-
vorky (samoziejmé pomoci funk-
ce ICONS/INFORMATION v horni
listé Workbenche).

CLI: NapiSte cestu a jméno
souboru, pod kterym je View-
tek2.0 uloZen na VaSem disku.

Nyni staci pouze levym tlagit-
kem mysi oznacit soubor, ktery
chcete zobrazit. V pfipadé Ze je
jich vice, pfidrZte kldvesu Shift.

Funkce klaves béhem zobra-
zovani

Esc - OkamZité zastavi zobra-
zovani

Backspace - Pozastavi zobra-
zovani soubori v adresafi (v pfi-

padé, Ze je pouZito parametru
ALL-viz dale)

Levélpravé tlacitko mys$i - Bu-
de zobrazovat dalSi obrazek (vy-
jimku tvofi pouze pouZiti
parametru NOCLICK-viz déle)

Mezernik (Space) - V pfipadé,
Ze je pouzito parametru DELAY
(viz ddle), bude obrazek ,pfidr-
Zen“ na obrazovce.

S - Obrazek ktery se pravé na-
chdzi na obrazovce bude ulozen
v aktivnim grafickém maédu na
disk v podobé formdtu ILBM.
Plati pouze pro obrazky, jednotli-
vé obrazky animace nelze timto
zplisobem uloZit.

libovolnd kldvesa - Zobrazi dal-
Si obrazek v pofadi

Ctrl+Sipky - posunovéni ob-
razkem/animaci po obrazovce

Sipka nahoru - sko€i na zacé-
tek animace

Sipka vpravo - zastavi prehra-
vani animace (pauza), pfi opé-
tovném stisknuti ji posune
0 1 obrazek

Sipka dolij - pokraGuje v pre-
hravéni animace po pauze

C - pouze pro animaci, pfepne
do médu pro ,nekone¢nou* ani-
maci

F1 - pfehrava animaci nejvys-
§i moZnou rychlosti

F2 - piehrava animaci rychlos-
ti 60 obrdzkii za sekundu

F3 - piehrava animaci rychlos-
ti 30 obrdzkii za sekundu

F4 - prehravd animaci rychlos-
ti 24 obrdzk(i za sekundu

F5 - prehrdvd animaci rychlos-
ti 15 obrazk( za sekundu

F6 - prehravd animaci rychlos-
ti 12 obrdzkii za sekundu

F7 - prehrdvd animaci rychlos-
ti 10 obrazkli za sekundu

F8 - prehravd animaci rychlos-
ti 5 obrdzki za sekundu

F9 - prehravd animaci rychlos-
ti 1 obrazki za sekundu

F10 - pfehrdvé animaci ry-
chlosti specifikovanou v souboru

PouZiti z CLI

Pokud spoustite Viewtek z CLI,
nabizi se Vdm samoziejmé Sirsi
Skdla funkci.

NAVODY /lMIG
viewtek 2.0 4 Anewsh

Zékladni syntaxe pfi pouZiti
v GLI zni:

VT [parametr] <jeden €i vice
zobrazovanych souboril nebo
adresari>

U souboril jsou samoziejmé
podporovény standartni
AmigaDOSové Sablony (tzv. wild-
cards). Vepsanim VT ? ziskate
seznam vSech aplikovatelnych
parametrli. Podrobnéji se jimi
budeme zabyvat za chvili.

PoufZiti z Workbenche

Zde se nam nabizi hned néko-
lik moZnosti:

1) Klasické spusténi, tedy dvo-
jité Kliknuti na ikoné programu,
po zobrazeni requesteru vybira-
me jeden €i vice soubord.

2) Mozny je taktéZ vybér bez
requesteru. Nejdrive aktivuijte iko-
nu Viewteku a nésledné za pridr-
zené klavesy Shift miZzeme
vybrat jednu €i vice ikon grafic-
kych souborti. Nakonec na jedné
z nich dvakrat klikneme.

3) Jako tieti moZnost se nabizi
pouZziti jako "default tool". Do iko-
ny typu Project néleZici néjakému
obrazku nebo animaci si muZze-
me napsat cestu k zobrazovaci-
mu programu, v naSem pfipadé je
to samoziejmé Viewtek. Po
naklapnuti takovéto ikony bude
automaticky soubor zobrazen.
Pokud nevite jak na to, urcité Vam
pomiiZe zakladni uZivatelskd pfi-
rucka Workbenche, Ci spiSe jeji
Cesky ekvivalent Pfirucka uZiva-
tele 2 (vice Amiga News 1/94).

Parametry

Nasledujici volby jsou apliko-
vatelné v prostfedi CLI, v ikoné
Workbenche nebo konfigurac-
nim souboru. Uvedené zkratky
Ize pouZit pouze v prostiedi CLI!

AL=AlllS

Program bude zobrazovat i sou-
bory nachazejici se v rliznych pod-
adreséfich pod zadanou cestou.

CL=Clip/S

obréazek bude precten z clip-
boardu.

DE=Delay/KIN

Po zadaném poétu sekund

automaticky zobrazi dalSi obra-
zek. Odpoditavani neni spuSté-
no, dokud neni obrdzek nebo
animace kompletné nahrana.

DT=Datatypes/S

Umoziiuje pouZiti datatypi u
Workbenche 3.0 a vy3e obsaZe-
nych na VaSem systémovém dis-
ku k rozpoznani a zobrazeni
grafickych soubor(i. Timto zpi-
sobem Ize tedy zobrazovat i sou-
bory v jinych formatech, ne
pfimo podporovanych
Viewtekem. Staci pouze mit pfi-
sluSny datatype. Takto mizete
pouZzit napf. GIF-ovy datatype,
ktery dosahuje oproti converteru
obsazenému v samotném
Viewteku vice neZ dvojnasobné
rychlosti.

DefaultDir K

(pouze ve Workbenchi nebo
konfiguratnim souboru)

UrCuje adresar, ve kterém se
budete nachdzet po otevieni
requesteru pro vybér soubord.

FO=Forever/S

Zobrazuje neustale dokola sou-
bory definované z pfikazové rad-
ky, ¢imz vytvafi nekoneénou
smyCku (dokud nezasahnete).
Vhodné nap¥. pfi riznych pre-
zentacich v kombinaci s volbou
DELAY.

IL=ILBM/S

Presvédci Viewtek, Ze vSech-
ny soubory jsou ILBM obrazky.
SlouZzi pro pfipad, Ze chcete
Z animace zobrazit pouze prv-
ni obrdzek. Zarovefi se ale
nepodafi naCist obréazek ¢i ani-
maci v jiném formdtu nez
ILBM.

NC=NoClick/S

Nebudete takto schopni prejit
na dalSi obrdzek ¢i animaci za
pomoci tlacitek mySi. Budete
muset pouZit kldvesnice.

RE=Repeat/KIN

Opakuje zobrazeni soubor(
definovanych z pfikazové radky.

| Poget opakovani si uréite sami

libovolnym ¢islem udanym za
samotnou volbou.

SA=Save/lK

UloZi vysledny obrdzek do
zobrazitelného ILBM souboru. To
déla z Viewteku viastné velmi jed-
noduchy konverter, zvIasté viast-

| nite-li vice druhdi datatyp0.

UT=Unit/KIN
Specifikace jednotky clipboar-

| duv pfipadé, Ze zobrazujete jeho
| obsah.
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BU=BufSize/KIN

Nastaveni velikosti bufferu pfi
piehrdvani animace pfimo z
harddisku v KB (tzn. BUFSIZE
128 = buffer o velikosti 128KB).
Ve skutecnosti jsou vSak
Viewtekem obsazeny 3 takovéto
buffery, takZze tomu uzpisobte
svou volbu. O pfehravéni anima- |
ce pfimo z harddisku se dozvite |
dale. |

CO=Cont/S 1

Animace bude povazovana za
"nekonecnou". Definice nekone¢-
né animace vypada tak, Ze na
jejim konci jsou "nalepeny” dva
opakujici se obrdzky (jako ani-
mace, které vytvéafi DPaint).
Pokud je nalezen tzv. "DPAN
chunk’, je automaticky animace
povazovéna za nekoneénou. 1

DEDisk/S

Animace bude prehravéna pfi-
mo z disku.

FP=FPS/KIN

Specifikace rychlosti prehra-
vani animace. Udané &islo speci-
fikuje pocet obrézki za sekundu.

LP=Loop/KIN

Opakuje zobrazeni vybrané ani-
mace(i). Poget opakovéni si urCi- |
te sami udanym ¢islem. |

MA=MaxFrames/K/IN

Nastaveni maximalniho poGtu
obrazkii, které budou ze zvolené
animace prehréany. Uzite¢né v pfi-
padé, Ze nemédte dostatek pamé-
ti nebo je animace v nékterém |
misté podkozena (takto uvidite |
alespori jeji ¢ast k mistu poSko-
zeni).

ND=NoDisk/S

Zakdaze zobrazovani animace
piimo z disku. Normdlné se totiz
o to program pfi nedostatku
paméti pokusi.

SP=Speed/KIN

Specifikace rychlosti piehra- |
vani animace v jiffich na obré-
zek (jeden jiffy odpovida 1/60
sekundy). ;

PA=Paused|S i

Animace se hned po spusténi |
octne v médu pauzy. K jejimu |
rozebéhu musite stisknout Sip- |
ku vpravo nebo dold. i

DF=Default/S ;

Zobrazovéno bude v médu |
nastaveného monitoru. To je uzi- |
te¢né v pripadé, Ze obrézek neni |
v médu podporovaném Vasim |
monitorem (napf. NTSC). !

/lMIG NAVODY
L Anewskh ) viewtek 2.0

HEHires/S

Obrazky a animace budou uka-
zovany v Hiresu. Méjte vSak na
védomi, Ze u stroji nevybave-
nych grafickymi Cipy AGA nejsou
kombinace nékterych médi
dosazitelné.

LA=Lace/S

Zobrazeni v INTERLACE médu.

LO=Lores/S

Zobrazeni v LORES mddu.

NL=NoLace/S

Zobrazeni v NON-INTERLACE
maddu.

NS=NoScroll/S

Znemozni scrolling obrazki
vétSich nez obrazovka. Vcelku
zbytecna funkce.

NT=NTSC/S

Zobrazovani pro monitor pra-
cujici v médu NTSC.

PL=PAL/S

Zobrazovani pro monitor pra-
cujici v médu PAL.

S7=Super72|S

Zobrazovani pro monitor pra-
cujici v. médu SUPER72.
PouZitelné pouze na Amigach
vybavenych AGA Gipy.

SC=ScreenMode/K

Specifikace obrazovkového
madu, v kterém si prejete dany
obrdzek nebo animaci vidét.
Jméno musi byt pfesné, tak jak je
udano v preferencich u programu
ScreenMode. Nezapomeiite, Ze
pokud se jednd o mdd majici ve
svém ndzvu mezery, musite cely
jeho ndzev dét do uvozovek, jak
pravi uZivatelskd pfirucka.

' Syntaxe tedy bude kupfikladu

Znit:

VT sc¢ "EURO:72Hz Productivity
laced" dh0:obrazek

SU=SuperHires/S

Zobrazeni v SUPERHIRES
mddu.

UN=Underscan/S

Nezobrazi v overscanu.

HD=Hide/S

Ukaze obrazek aZ po komplet-
nim dekdédovani. Normalné se
totiz bude obréazek vykreslovat
shora dol(, cozZ je patrné zejmé-
dekddovani a delSich obrazkd.
Funkce je vhodnd napf. pfi pre-
zentacich. Pokud ale pouZijete
napf. datatypu pro GIF, bude stej-
né zobrazen az po dekddingu.

IC=Iconify/S

Ihned po startu se bude pro-

| gram nachdzet v médu ikonifi-
| kace. Na obrazovce Workbenche

se objevi jeho ikona. Po jejim
spusténi mate 3 moznosti: QUIT-
ukondéit program; INTERACTIVE-
zobrazi requester pro vybér
souboru; CANCEL-zpét do ikoni-
fikaéniho médu.

IN=Info/S

Pouze zobrazi informace o
obrazku (rozliSeni,poCet bitpla-
nd), aniz by je ukazal. Animace
vSak zobrazuje.

LM=LowMem/S

Zakaze tzv. double-buffering
obrazki. UZite¢né v pfipadé, Ze
neméate dostatek paméti Chip.

NB=NoBusy/S

Nikdy nezobrazovat kurzor
znacici zaneprazdnéni pocitace
(nejCastéji nastaveno na jakési
stopky), coZz mnohdy piisobi jako
ruSivy element.

PO=Pointer/S

Nevypinat ukazatel mysi.
Pokud je vSe kompletné zobra-
zeno, zmizi za normalnich okol-
nosti kurzor mySi. Pokud jej
postradate, pouZijte tuto volbu.

QU=Quiet/S

Netisknout zadné informace
do Shellu (tidaje o rozliSeni,
poctu obrazkd, apod.).

Konfiguraéni soubor

Viewtek 2.0 podporuje uZiti
jednoduchého konfiguracniho
souboru napsaném v ASCI-tex-
tovém editoru, tedy bez Zadnych
fidicich znak{i. Obsah souboru
mUZe vypadat napf. takto:

PAL

DATATYPES

NOCLICK

Program vzdy pfi spusténi hle-
da konfiguracni parametry v sou-
boru "ENV:VT.defaults". Pokud
Vam tato skutecnost nevyhovuje,
mdZete ji zménit pomoci para-
metru CF=Config/K. Pokud chci
mam konfiguraéni soubor ulo-
Zen na "dh0:konfigurace', bude
to pfi spousténi v prostredi CLI
vypadat ndsledovné:

VT cf dhO:konfigurace

Budete-li pracovat v prostiedi
Workbenche, je lepSi si v3e kon-
figurovat v samotné ikoné.

z harddisku, tento problém s
uréitymi omezenimi vyfeSite.
Prehravéni je totiZ ovlivnéno
mnoha faktory:

- rychlosti Vaseho pocitace

- rychlosti Vaseho harddisku a
jeho kontroleru

- sloZitosti animace

- zvolenou prehradvaci rychlosti

- zvolenou velikosti bufferu

- mnoZstvim aplikovanych
parametrii

Na jakém principu to vlastné
funguije: Pfi pfehravani z disku
bézi soucasné dva tasky; jeden je
povéren Gtenim dat z disku, dru-
hy je naopak zodpovédny za
dekddovani a zobrazeni jednotli-
vych obrdzkid (Ci spiSe fram().
Zatimco tedy jeden Cte data z dis-
ku, druhy zobrazuje iz pfedtim

| naftend data.

Velikost bufferu, tof velice
dalezity faktor ovliviiujici kvalitu
prehravani celé animace. Idedlni
velikost bufferu by méla byt tako-
v4, aby dal$i skupina frami byla
nactena z disku dfive neZ je
zobrazena predchozi skupina. Je-
li velikost bufferu pfili§ mald,
bude prehravani skon¢eno, nebot
zobrazovaci task musi pfili§ dlou-
ho Gekat na dal$i davku framd k

' zobrazeni. Naopak je-li piilis vel-

ka, mtze také harddisk mnoho
¢asu "procist’. Animace vétSiho
rozsahu budou potfebovat vétsi
velikost, na coz Véas Viewtek
samoziejmé s radosti upozorni.

MiZete rovnéZz snizit rychlost
prehrdvani animace, ¢imZ date

| vice Gasu tasku uréenému ke Cte-

Pfehravéani animace pfimo

z disku

Uz se Vam nékdy stalo, Ze |

Vam na prehrati animace nesta-
Gila pamét? Pokud budete pre-
hravat animaci pfimo

ni.

Co se tyce slozitosti animace,
jestli si myslite Ze animace
v mdédu HAM8 v rozliSeni
736x480 bodi s pohybem kame-
ry bude vypadat dobfe, jste pod-
le vyjadreni autora bldzen.

Béhem piehravani pfimo z dis-
ku nebude aktivni Sipka nahoru
(tedy posuv na zaCatek anima-
ce).

-Raduz-
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Protect

Funkce:

Zméni stavové bity zadaného souboru (sou-
bord).

Syntaxe:

Protect [soubor] [,[+][-][hsparwed][G]“]

Argumenty:

soubor - Nazev souboru, jehoZ stavové bity
maji byt zménény. Samoziejmé Ize uZit i symbo-
lu ,%s", kterym urcite, Ze budou zménény bity
v§ech zvolenych soubor(i zdrojového okna.

L+ - Tento symbol uréuje, Ze nésledujici bi-
ty budou nastaveny.

- - Tento symbol uréuje, Ze nasledujici bity
budou vynulovény.

hsparwed - seznam bitd, které budou nasta-
veny nebo vynulovény (podle toho, zda jim bu-
de predchdzet znaménko ,+" nebo ,-“). Pokud
nejsou uZita Zddna znaménka, seznam nastavi bi-
ty absolutné. Jednotlivé stavové bity maji nésle-
dujici vyznam:

H - Indikuje, Ze by soubor mél byt skryty.

S - Oznacuije prikazovy soubor AmigaDOSu.

P - Oznacuje ,pure” soubor, ktery Ize bez
problém{ umistit rezidentné do paméti.

A - Archivaéni bit. UZivaji ho programy pro za-
lohovani pevnych diskii pro oznaceni jiz zaloho-
vanych programi. Tento bit se automaticky
vynuluje, jestlize do souboru zapiSe jiny pro-
gram.

R - Soubor Ize Cist.

W - Do souboru je moZno zapisovat.

E - Oznaduije spustitelny soubor.

D - Soubor Ize smazat.

Pokud nezadate bity, které maji byt nastave-
ny nebo vynulovany, pfikaz otevie requester
zobrazujici aktudlni nastaveni stavovych bitd,
které muzete v requesteru editovat.

G - globalni pfiznak (neni to stavovy bit). Je-
li uZit tento pfiznak, nebude requester otevien
pro kazdy zvoleny soubor, namisto toho bude
aktudlni bitovd maska pouZita pro vSechny zvo-
lené soubory.

Priklad:

Protect %s

Otevie requester, kde mizete editovat sta-
vové bity a pak je nastavi viem zvolenym soubo-
riim.

Protect %s RWED

Nastavi pro vSechny zvolené soubory masku
+——RWED*“.

Protect %s ,,+S-P*

Nastavi véem zvolenym soubordm bit
»8" a vynuluje jim bit ,p“.

Quit
Funkce:
Ukondéi DiskMaster.

AMIGN

dokonteni

Syntaxe:

Quit

Argumenty:

Z4dné

Read

Funkce:

Vyvold interni prohlize¢ texti DiskMasteru.
Prohlize¢ se ovldda kldvesnici a mySi (podrob-
nosti viz kap. 6).

Syntaxe:

Read [soubor] [HEX] [LACEIHALF] [SEARCH
[, Text]]

Argumenty:

soubor - Nazev souboru, ktery bude nacten.
Lze uZit i symbol ,%s", pokud chcete nadist
vSechny zvolené soubory zdrojového okna.

HEX - Soubor bude zobrazen v hexadecimal-
nim formatu - jako hexadecimdlni vypis s dopro-
vodnym ASCII vypisem.

LACE - Obrazovka prohlizece bude oteviena
v reZzimu Interlace.

HALF - Je-li uZit rezim Interlace, bude prohli-
Zec otevien jen ve spodni Casti obrazovky.

SEARCH - UrCuije, Ze v zobrazovaném soubo-
ru bude vyhledédn urgity text.

Text - Text, ktery bude vyhleddn. Zadava se
spolu s klicovym slovem SEARCH. JestliZe uZi-
jete jen toto kli€ové slovo, objevi se requester, do
néhoZ miZete zadat text, ktery bude poté vyhle-
dan.

Priklad:

Read %s LACE

Nacte zvolené soubory a zobrazi je na obra-
zovce uZivajici Interlace.

Reset

Funkce:

Ptepne DiskMaster do ,,primitivniho” stavu,
kdy neobsahuje Zadnd okna ani menu. Umistite-
li tento prikaz na zaGatek pfikazového souboru,
miiZete DiskMaster pIné rekonfigurovat.

Syntaxe:

Reset

Argumenty:

Z4dné

Recursion

Funkce:

Vypina a zapina rekurzi piikazli. Je-li rekurze
vypnuta, Ize vykonat na adreséfi pikaz, aniz by
byl pouZit na soubory v adreséfi obsazené.

Syntaxe:

Recursion ONIOFF

Argumenty:

ON - Zapne rekurzi.

OFF - Vypne rekurzi.

Priklad:

Recursion OFF;Rename %s

Tyto pfikazy umoZiuji pfejmenovat adresar,
aniz by se pokusily prejmenovat soubory obsa-
Zené v adresari.

Rename

Funkce:

Pfejmenuje zadané soubory nebo adresére.

Syntaxe:

Rename [soubor] [novy_ndzev]

Argumenty:

soubor - Ndzev souboru nebo adreséfre, kte-
ry ma byt prejmenovan. Symbolem ,,%s"“ miiZe-
te urcit, Ze budou prejmenovény viechny zvolené
soubory a adresare zdrojového okna.

novy_nézev - Novy ndzev souboru nebo ad-
resafe. Pokud je tento argument vypustén, pfi-
kaz otevre requester, kam mizZete zadat novy
nézev.

Priklad:

Rename %s

Otevie requester s dotazem na novy ndzev
kazdého zvoleného souboru. Requester pouZije
jako implicitni ndzev plvodni nazev, ktery miize-
te editovat.

ReqPattern

Funkce:

Tento piikaz otevie requester, do néhoz mi-
Zete zadat masku, kterd bude pouZita pro vyhle-
ddvéni souborii ve zvolenych adresérich. MiiZete
nastavit implicitni masku, titul requesteru a tex-
ty gadgetd.

Syntaxe:

ReqgPattern ,text” [Maska] [Okay Abort Can-
cel]

Argumenty:

text - Text titulu requesteru. Pokud bude ob-
sahovat mezery, musi byt uzavien v uvozov-
kéch.

Maska - Jakykoli tiStitelny text, ktery bude
uZit jako maska pro vyhleddvéni. V masce je
také mozno uZit znaky ,?“ (jeden libovolny
znak) a ,*“ (libovolny podet libovolnych zna-
k).

Okay Abort Cancel - Requester je pouZivan
pro rekurzivni i nerekurzivni operace a obsahu-
je tfi gadgety. Prvni gadget (,,Okay“) akceptuje
masku a requester zavre, gadget ,Abort“ ukon-
¢i celou (rekurzivni) operaci a gadget ,,Cancel”
ukongi pravé probihajici operaci. Texty t&chto
gadgetdl mizete zménit, jejich funkce ovSem
zlistane nezménéna. Pokud vam vyhovuiji impli-
citni nazvy gadgetii, miZete tento argument
vypustit.

Priklad:

ReqPattern ,Please enter pattern” *.info

Otevie requester obsahuijici implicitni masku
».info”.
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REXX

Funkce:

Vykond zadany program ARexxu nebo pfi-
kazovy fetézec.

Syntaxe:

REXX [souborl,Fetézec”]

Argumenty:

soubor - Ndzev programu ARexxu, ktery ma
byt vykonan.

fetézec - Pfikaz (nebo piikazy) ARexxu, ktery
ma byt vykonan. Tento fetézec musi byt uzavien

~ v uvozovkdch.

Priklad:

REXX ,parse arg x,say x“ %s

VypiSe ndzev kazdého zvoleného souboru na
okné konzoly oteviené piikazem ,Stdl0".

Root

Funkce:

Zobrazi hlavni (root) adresar trasy aktudiniho
okna.

Syntaxe:

Root

Argumenty:

Z4dné

SaveConfig

Funkce:

Tento piikaz uloZi pfikazovy soubor, ktery po
vyvoldni  vytvofi  pfesnou kopi-
i aktudIniho prostfedi DiskMasteru.

Syntaxe:

SaveConfig [soubor] [ICON]

Argumenty:

bez argumentti - Otevie requester poZadujici
ndzev souboru, do néhoZ bude zapsana informa-
ného ndzvu, bude pfepsan novou informaci.
Spolu se souborem je uloZena i ikona.

soubor - Ndzev souboru, do néhoZ bude za-
pséna informace o prostiedi. Jestlize soubor
takového ndzvu existuje, bude prepsan.

ICON - Toto kligové slovo uruje, Ze soubor
bude opatfen ikonou.

Priklad:

SaveConfig Startup.DM ICON

Informace o prostiedi bude uloZena do sou-
boru ,Startup.DM* a ten bude opatren ikonou.

ScrBack

Funkce:

Premisti obrazovku DiskMasteru do pozadi za
vSechny ostatni obrazovky.

Syntaxe:

ScrBack

Argumenty:

Z4dné

ScrFront

Funkce:

Pfemisti obrazovku DiskMasteru do popredi
pred v8echny ostatni obrazovky.

Syntaxe:

ScrFront

Argum enty:

Z4dné

AMICH

Select

Funkce:

Zvoli soubor zdrojového okna prostrednic-
tvim znakové masky.

Syntaxe:

Select [maska]

Argumenty:

maska - Jakykoli tistitelny text, ktery bude
uZit jako maska. V masce je téZ mozno uzit zna-
ky ,?“ (jeden libovolny znak) a ,,*“ (libovolny po-
Cet libovolnych znaki).

Priklad:

Select *

Zvoli vechny soubory a adresare aktudiniho
okna. .

Select

Otevre requester, kam miZete zadat masku,
kterd bude poté pouZita pro volbu soubord.

Select *.info

Zvoli v aktudlnim okné vSechny soubory a ad-
resére, jejichz nazev obsahuje koncovku ,,.in-
fo".

SetDate

Funkce:

Tento pfikaz zméni datum a €as zadaného
souboru (soubord).

Syntaxe:

SetDate [soubor] [datum]

Argumenty:

soubor - Nazev souboru, jehoZ datum chcete
zménit. Lze téZ uzit symbol ,%s" - pfikaz bude

wyknanprg wRadiny volentsoaliony ZarjonE | stavend prikazem ,ReqPattern”, a proto je uZita

ho okna.

datum - Nové datum, jimZ bude opatfen zvo-
leny soubor. Musi mit formdt ,hh:mm:ss
ddmmrr*. Pokud tento argument nezadéte, pfi-
kaz pouZije aktudlni datum a ¢as.

Priklad:

SetDate %s

V8echny zvolené soubory zdrojového okna
budou opatfeny aktudlnim datem a ¢asem.

SetFormat

Funkce:

Urduje jaké informace a v jakém poradi budou
zobrazeny v zobrazovacich oknech.

Syntaxe:

SetFormat [N] [S] [T] [D] [M] [Y] [W] [A] [C]

Argumenty:

bez argumentl - Otevie requester, ktery
umoznuije editaci aktudlniho formatu.

N - ndzev souboru

S - velikost souboru

T - €as souboru

D - datum souboru

M - mésic

Y - rok

W - den tydne

A - atributy soubor( (stavové bity)

C - komentaF souboru

Text - libovolny text, ktery bude zobrazen
spolu s informaci o souborech

Priklad:

SetFormat

Otevre requester umozriujici editaci aktudlni-
ho formatu.

diskmaster Il

SetFormat ,SN AT W D-M-Y C“
Zméni formét zobrazovéni na ,Velikost Nazev
Atributy Cas Den DD-MMM-RR Komentar“.

SetList

Funkce:

Zobrazi polozky seznamu ARexxu v zobra-
zovacim okné, coZ umoZiiuje okno pouZit jako
okno pro volbu poloZek ARexxu. Pomoci pfika-
zu ,,GetDir“ miiZete vrdtit statut tohoto seznamu
(informace o zvoleni poloZek) programu ARex-
Xu.

Tento piikaz funguje jen ve spolupraci s ARex-
xem.

Syntaxe:

SetList (ndzev_seznamu)

Argumenty:

ndzev_seznamu - Ndzev seznamu ARexxu
(stem name), ktery mé byt zobrazen. Seznam
musi byt definovadn pfedtim, neZ je pfikaz
LSetList” pouZit a definice musi mit nasledujici
format:

SList.1=,0ne" SList.2=,Two‘ SList.3=,Three*

Priklad:

SetList SList

Zobrazi v aktudlnim okné polozky seznamu
JoList®.

SetPattern

Funkce:

Nastavi znakovou masku pro aktudlni ope-
raci. Tato maska ma vy$Si prioritu nez maska na-

namisto ,,globalni“ masky.

Syntaxe:

SetPattern maska

Argumenty:

maska - Jakykoli tiStitelny text, ktery bude
uZit jako maska. V masce je také mozno uzit
znaky ,,?“ (jeden libovolny znak) a ,,*“ (libovol-
ny pocet libovolnych znaki).

Priklad:

SetPattern *.c

Nastavi pro aktudlni operaci masku ,,*.c* - te-
dy vSechny soubory s koncovkou ,,.c”.

SetPrinter

Funkce:

Otevie requester voleb pro tisk, ktery vam
umoZiiuje zménit aktudlni parametry tisku.

Syntaxe:

SetPrinter

Argumenty:

Z4dné

Single

Funkce:

Mnoho pfikazil DiskMasteru je ,rekurzivnich”.
To znamend, Ze pokud je zvoleno vice soubort,
bude operace provedena opakované na vech
zvolenych souborech. Pokud jsou zvoleny adre-
séfe, bude takovd operace provedena i na sou-
borech v adreséafi obsaZenych. Pfikaz Single
uréuje, Ze (rekurzivni) operace bude provedena
jen na jednom souboru bez ohledu na to, kolik
soubor( je pravé zvoleno.
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Syntaxe:

Single

Argumenty:

Zadné

Priklad:

Single;Delete %s

Vymaze jen jeden zvoleny soubor. Adresére
a obsah adresari

vymazény nebudou.

ShowPic

Funkce:

Zobrazuje soubory IFF ILBM (obrazky) a pie-
hrava zvukové soubory formatu IFF 8SVX.

Syntaxe:

ShowPic [soubor] [sekundy]

Argumenty:

soubor - Ndzev souboru, ktery bude prehran
nebo zobrazen. Jako tento argument miZete
uzit i symbol ,,%s".

sekundy - Doba (v sekundach), po niZ bude
soubor zobrazovan (tento argument nemd vliv na
zvukové soubory).

Priklad:

ShowPic %s

Prehraje nebo zobrazi vSechny zvolené soubo- |

ry zdrojového okna.

Status

Funkce:

Vraci fetézec s vysledky pro program ARexxu.
Funguje pouze ve spolupréci s ARexxem.

Syntaxe:

Status <volby>

Argumenty:

Priklad:

MizZete pouzit tyto volby - "P" vraci aktudlni
trasu zdrojového okna, volba "F" aktudlni format
zobrazovani soubor(.

Status P

Vréti aktudlni trasu zdrojového okna.

Stio

Funkce:

Otevira a zavira vstupné-vystupni (I/0) okno
umozZnujici interaktivni spolupréci s externimi
programy.

I/0 okna otevirana DiskMasterem nejsou okna
CLI. Umozriuji sice interaktivni spolupréci s pro-
gramy, neposkytuji viak vlastni komunikaéni
prostredky.

Syntaxe:

Stdl0 [spec] [CLOSE]

Argumenty:

spec - Standardni parametry pro otevreni
okna konzoly (handler konzoly, rozméry a titul
okna)

CLOSE - Zavre jiZ oteviené 1/0 okno.
Tento argument se obvykle objevuje na kon-
ci prikazového fetézce, ktery 1/0 okno otev-
fel.

Priklad:

Std10 "CON:240/20/260/40/DiskMaster 1/0"

Otevie okno "DiskMaster I/0".

Stdl0 CLOSE

Tento piikaz zavie okno konzoly.

|
|
|
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Swap
Funkce:
Vzdjemné vyméni trasy dvou posledné akti-

| vovanych zobrazovacich oken. Pokud jsou otev-

fena jen dvé okna, vyméni jejich trasy.
Syntaxe:
Swap
Argumenty:
Z4dné

TitleFormat

Funkce:

Urtuje typ a poradi informaci, které budou zobra-
zovany na titulnich liStach zobrazovacich oken.

Syntaxe:

TitleFormat [%C] [%F] [%]] [%B] [Text]

Argumenty:

Text - Libovolny text, ktery bude chtit zobra-
zit na titulni liSté okna.

%G - Pocet soubor( v adreséfi.

%F - Volnd kapacita disku nebo diskety
(v bytech).

%] - Pocet v okné zvolenych soubord.

%B - Celkovy pocet bytil ve zvolenych souborech.

Priklad:

TitleFormat Selected: %I of %C Files tota-
ling %B Bytes

Zobrazi v liSté okna Udaje a popisny text,
vysledek miiZe vypadat napfiklad takto:

Selected: 5 of 20 Files totaling 24674 Bytes

UnLock =

Funkce:

ZruSi fixaci (viz pfikaz Lock) zvoleného okna
nebo vSech oken.

Syntaxe:

UnLock [ALL]

Argumenty:

bez argumentt - Zrusi fixaci aktudlniho zvo-
leného okna.

ALL - Zrusi fixaci vSech oken.

Priklad:

UnLock ALL

Bude zruSena fixace vSech oken.

UnMark

Funkce:

Tento piikaz vypind a zapind automatickou deak-
tivaci zvolenych souborti po provedeni operace. Je-
li deaktivace vypnuta, miZete na skupiné zvolenych
soubor(i vykonat nékolik operaci, aniZ by bylo nut-
né soubory znovu volit po provedeni kaZdé operace.

Syntaxe:

UnMark [ON | OFF]

Argumenty: ‘

ON - Zapne automatickou deaktivaci.

OFF - Viypne deaktivaci (soubory zlistanou
zvoleny i po vykonani operace).

Priklad:

UnMark OFF;Copy %s %d

VSechny zvolené soubory zdrojového okna
budou zkopirovény do cilového okna a zdrojové
soubory ziistanou naddle zvoleny.

Wait
Funkce:
Pozastavi DiskMaster po zadanou dobu.

Syntaxe:

Wait [sekundy]

Argumenty:

sekundy - Doba (v sekundach), po niz bude
DiskMaster ekat. Az po uplynuti této doby
DiskMaster vykond zbytek pfikazového retéz-
ce. Neni-li tento argument zadan, program ¢eka
na stisk kldvesy Return - toho vSak Ize pouZzit
pouze tehdy, kdyzZ je otevieno StdlO okno.

Priklad:

Wait 4

DiskMaster bude Gekat 4 sekundy.

Window

Funkce:

Zvoli okno a zméni ho ve zdrojové zobrazovaci
okno.

Syntaxe:

Window (trasalDESTINEXT)

Argumenty:

trasa - Trasa AmigaDOsu. Bude zvoleno okno,
které odpovidd zadané trase.

DEST - Zvoli aktudlni cilové okno.

NEXT - Zvoli okno, které je ndsledujici v
seznamu oken DiskMasteru.

Priklad:

Window DEST

Jako zdrojové okno bude zvoleno aktudlni
cilové okno.

8. Kompatibilita s jingmi programy

Schopnosti DiskMasteru nejvice vyniknou pfi
spoluprdci s jinymi programy - tady se projevuji
prednosti multitaskingu.

Obvykle nejsou Zadné potiZe. DiskMaster bez
problémii spolupracuje s utilitou DMouse, kte-
rd méni chovani oken. DMouse miZe automa-
ticky aktivovat okna, nad nimiz se nachdzi
ukazatel mysi. DiskMaster bude pak takovéto
okno povaZovat za aktivni okno, i kdyZ nad nim
nestisknete tlacitko mysSi - stadi se nad néj pre-
sunout.

Problémy jsou s utilitou Smarticon, kterd
ikonifikuje okna. KdyZ je tato utilita spusténa,
nékteré requestery zmizi ihned poté, co se obje-
vi. Pokud manipulujete se soubory, je lepsi
Smartlcon vypnout.

Textové soubory komprimované
PowerPackerem DiskMaster nedokaze €ist pri-
mo. Lze ov3em vyuZit utility PPMore (to je pub-
lic domain), kterd tyto soubory &ist umi. MizZete
ji volat jako externi pfikaz. A nejen to. Soubory
komprimované PowerPackerem maji specifickou
hlavicku, takze Ize vytvofit nasleduijici autopiikaz:

AddAutoCmd PP, Extern <trasa>/PPMore -S*
%

Tento autopfiikaz otevie okno PPMoru na
obrazovce DiskMasteru a zobrazi zvoleny sou-
bor.

Volani externich programii je obvykle bez
problémi, ale existuji i vyjimky. Nékteré nepfi-
li§ Cisté napsané programy mohou zhroutit
systém, proto je na mist& opatrnost.

-red-
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COMPUTER

titul cena vi.DPH

ALIEN BREED Il ..
ALLADIN
APOCALYPSE

ARCADE POOL
ARMOUR GEDDON II.. 969

BATTLE ISLE 93..... 1019
BENEATH A STEEL S &

BENEFACTOR
BLOODNET.

CANNON FODDER + CHAOS ENGINE

CANNON FODDER
CHAOS ENGINE
COMBAT AIR PATROL ... .1069
DELPHINE CLASSIC COLLECTION :
DESERT STRIKE ... ’
DOGFIGHT
DRACULA
DUNE Il
ELFMANIA
EVASIVE ACTION
EYE OF THE BEHOLDER...
F-117 A STEALTH FIGHTER .
FLASHBACK
FRONTIER (ELITE Il)
FURY OF THE FURRIES....
GOAL
GOBLINS 2
GOBLINS 3
GRAND PRIX
GUNSHIP 2000
HEIMDALL 2
HIRED GUNS
IMPOSSIBLE MISSION 2025 ...
INNOCENT UNTIL CAUGHT......
ISHAR
ISHAR I
ISHAR Il
JET STRIKE
JUNGLE STRIKE
JURASSIC PARK
K240
BIDCHADSE Sl it i o B e
KINGS TABLE
LEGEND OF KYRANDIA........
LEMMINGS 2 - THE TRIBES
LOST VIKINGS ...
- LUCAC ARTS CLASSIC COLLECTION
MORTAL KOMBAT ...

PGA EURO TOUR GOLF..
POPULOUS Il+
POWER DRIVE
REACH FOR THE SKIES ..
REUNION..
ROBINSON,
SABRE TEAM
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL ...
SENSIBLE WORLD OF SOCCER
SIMON THE SORCERER
SPACE HULK

s

\_

PC SESTAVY

CD 32

| NA SPLATKOVY PRODEJ
(VCETNE SOFTWARE)

AMIGA CD 32
DISKETY HD, DD; ZA SENZACNI CENY.
HRY PRO: PC, PC CDROM, AMIGU;
AMIGU 1200; CD 32 ZA VELMI DOBRE CENY
(VICE NEZ 1.400 TITULU)

fitul cena vé.DPH
STARLORD 1119
SYNDICATE 499
THE CLUE

THE LION KING
THE SETTLERS
THEME PARK......
VALHALLA
WALKER
Z00L
Z00L2...

ALPRED CHICKEN ,..ooctc-cicss65ssstsmsitinsonpispissoniansii019
BN BREED M \o2i i sicssisusenneitasndiciscvimves$0B9
BLOODNET... 919
CIVILIZATION o 1419
D-GENERATION 519
DIGGERS 1369
FIELDSIBF GLORN-.......c.p0n 5800 e corensonsnga st 1175
GUNSHIP. 2000 .. % 5. civeomonsivusnmsnsinn sw)el9
CHAOS ENGINE 1069
IMPOSSIBLE MISSION 2025 .........c.c00ccoovvvennn 1219
ISHAR
ISHAR II
ISHAR III
JUNGLE STRIKE
JURASSIC PARK....
LIBERATION (CAPTIVE ).
ON THE BALL (ANSTOSS)
0SCAR
OVERKILL
PGA EURO TOUR GOLF-....
PINBALL FANTASIES ...
ROBINSON'S REQUIEM.........
SABRE TEAM
SINCITY 2000 52 o litrese xoseoss ssssminarer sagn
SIMLIFE
SIMON THE SORCERER.... o
STAR TREK 25TH ANNIVERSARRY ...
STRIP POT......
SUBWAR 2050
SUPER STARDUST .

THEME PARK..
TRANSARCTICA

Z00L
Z00L 2

7 GATES OF JAMBALA......
ALFRED CHICKEN
ALIEN BREED SPECIAL +
ARABIAN NIGHT .........occovvrvrrs
ARCADE POOL

BATTLETOADS
BEAVERS
BENEATH'A STEEL SKY ......citsiormsnteessivoresss il
BIG SIX
BRIAN THE LION......
BRUTAL FOOTBALL.

titul cena vé.DPH

BUBBA,N'STICK
BUBBLE AND SQUEAK
BUMP,N‘BURN....
CANNON FODDER...
CASTLES 2
D-GENERATION
DANGEROUS STREETS............
DEEP CORE...
DENNIS
DISPOSABLE HERD cisseisoitistsmmisesightsimesmimssiassned
DONK
FRONTIER (ELITE Il)
EMERALD MINES ..
EVASIVE ACTION........ wsikasso e
FIREFORCE Mfh. o tmeonen

FLY HARDER
FURY OF THE FURRIES...
GLOBAL EFFECT ....
GUARDIAN.......
GUNSHIP 2000
HEIMDALL 2
HUMANS 1&]1
CHAMBERS OF SHAOLIN..................
CHAOS ENGINE. ;

KID CHAOS......
CHUCK ROCK
CHUCK ROCK I
IMBOSSIBLE MISSION 202
INTERNATIONAL KARATE+.
JAMES POND 2 - ROBOCOD....
UAMES POND:Bciz.. 0 icenatsaidmvusbioiin
JET STRIKE
JOHN BARNES
JUNGLE STRIKE
LABYRINTH OF TIME.......
LAST NINJA 3
LEGACY OF SORASIL (HERO QUEST Il)............. 1069
LEMMINGS ¢
LIBERATION (CAPTIVE Il)......
LITIL DIVIL......
LOST VIKINGS....... 5
LOTUS TURBO TRILOGY ...ccccccccvvrvees
MEAN ARENAS
MICROCOSM
MORPH
MYTH
NAUGHTY ONES ...
NICK FALDO GOLF
NIGEL MANSELLS WORLD
CHAMPIONSHIP ...

NORTH POLAR EXPEDITION .
0OUT TO LUNCH
OVERKILL + LUNAR - C.
PGA EURO TOUR GOLF.
PIRATES GOLD!............
PREMIERE
PROJECT X + F-17 CHALLENGE ..
PSYCHOKILLER........
RISE OF THE ROBOTS
RYDER CUP GOLF .....
SECOND SAMURAI ...
SEEK AND DESTROY
SENSIBLE SOCCER...
SENSIBLE WORLD OF SOCCER..

~

W,

titul cena vé.DPH
SIMON THE SORCERER 11369
SLEEPWALKER .1069
SPEEDBALL Il 569
STRIKER 1069

SUBWAR 2050
SUMMER OLYMPIX.
SUPERFROG

SUPER METHANE BROS.........ccoommmmmmmmsmmsuinsnnens
SUPER PUTTY

SUPER STARDUST ...
TOPGEAR?2.....
TOTAL CARNAGE ...
TOWN WITH NO NAI
TRIVIAL PURSUIT............
TROLLS
UFO
ULTIMATE BODY BLOWS

UNIVERSE ...

WEMBLEY INT!

WHALES VOYAGE......

WILD CUP SOCCER ..

Z00L

Z00L 2

AMNIOS 399
ARMOUR GEDDON ... 399
ATOMINO 399
AWESOME 399
BARBARIAN Il 299
BEAST 399
BENEFACTOR ) 599
BILLS TOMATO GAME ... o399
BOBS BAD DAY 399
BRIAN THE LION 549
CARTHAGE 399
CLIFFHANGER 549
COMBAT AIR PATROL ... B49
CYTRON 399
DRACULA 549
GLOBDULE 499
HELLFIRE 599
HIRED GUNS 599
CHRISTMAS LEMMINGS .......cor s 399
LEANDER 399
LEMMINGS 549
LEMMINGS 2 - THE TRIBES ... 599
OH NO MORE LEMMINGS..........coeccvrcrer.. 549
PERIHELION 599
PUGGSY 499
SECOND SAMURAI

THEATRE OF DEATH ...
WALKER 599
WIZ AND LIZ 549
BRIAN THE LION 599
LEMMINGS 599
MICROCOSM 699
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