1G

Iron Gate
\ iy . T - Lo”ypop e ;
- DiskExpander A ' o il Micromachines
 ForceMonitor 5 - % ~ o [ Super League Manager
~ Mathador - —— : ; : Super Skidmarks :
~ Calc 3.0 ‘ _ EEee g uE = Voyages of Discovery
' B » . i Whizz. '\ % 1




Jednoduche ucetnictvi

| pro pocitace AMIGA "PU-2.0"

EEEERREEEREEEREEEEREEEEEREEEEEE
Nejnovéjsi plna verze osvédéeného programu pouzivaneho
jiz od roku 1990 obsahuije:

enézni denik

nihu zavazku

nihu pohledavek

ihu jizd

ihu ukolu

ihu majetku

dovou evidenci
ladové hospodarstvi
dresar

a dalsi pomuicky usnadnujici vedeni bézné agendy
podnikatele

Program umoziiuje pouzit poCitaCe jako pokladny v
maloobchodé i velkoskladu.

zaroven verze "PU-20 B"

zkracena verze pro 1 MB RAM obsahujict:

&néém’ denik

Bliz&i informace, demoverze, objednavky na adrese:
AMIGA INFO, Sumavska 19, Praha 2 - 120 00
tel.: 02/25 62 01, 02/25 37 08
P.O. Box 729, 111 21 PRAHA
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Vitam Vas v dalSim cisle
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Z minulych cisel jste byli zvykli, ze jsme:

na tomto misté ptinadeli informace o situ-
aci firmy Commodore. Nejinak je tomu
i dnes. Jak jsme jiz psali minule spole¢-
nost Commodore koupila firma Escom,
ktera ma zastoupeni i v CR. Spojili jsme se
proto se zastupcem Ceské centraly Escomu
a vysledkem je rozhovor, ktery si mlzete
ptetist na nasledujici strance. Je z néj jas-
né, Ze Amigy se opét budou vyrabét, coz
ostatné potvrzujf i némeckeé sdélovaci pro-
stfedky, které se shoduji v tom, Ze se Ami-
gy objevi nejpozdéji na vanocnim trhu.
Mélo by jit o staré znamé
A1200, A4000 a CD32. Potatkem pfistino
roku by méla na trh pfijit A1300, coz by
meéla byt AlI200 s procesorem
MC68EC030 a jednotkou CD-ROM. Amigy
by se mély objevit s novym logem a no-
vym designem. Prvni navrh vzhledu nové
A4000 muzete spatfit na nasledujici stran-
ce. Jedna se o provedeni minitower s tfe-
mi S3achtami pro disketové jednotky
a CD-ROM ukrytymi za dvitky v horni ¢as-
ti, pfitemz za dérovanou spodni ¢asti se
skryva reproduktor. Nova A4000 by méla

byt vybavena rozhranim SCSI a pldnuje |

se i verze s procesorem MC68060, ktery by

byl montovan v podobé turbokarty Cy-

berstorm.

Tolik k situaci kolem Amigy a nyni zpét

k ¢asopisu. Nejprve bych se rad omluvil
viem predplatiteldm, za nespravné udaje
0 pottu zbyvajich vytiskt a News disku. Pri
tvorbé Stitkt se bohuzel neprovedia aktu-
alizace databaze, a tak udaje zUstaly stej-
né jako u cisla 7. RovnéZ bych se chtél
omluvit viem, které naldkala ke koupi to-
hoto ¢isla zminka o recenzi CDPD Il uve-
dena na obdlce. Bohuzel se zminénd
recenze pfi layoutu do Cisla nevesla, takze
se s ni setkate aZ pfisté.

K tomuto Cislu jsme pro Vas jiz tradi¢né
pripravili News disk, na kterém najdete
nasledujici programy: MUI (viz AN ¢.7 -

MUI je rozdélen do dvou archivd, proto-
Ze by se vzhledem k velikosti vysledného
adresafe cca. 900 kB nevelel po rozbale-
ni na disketu), Autocentre (centruje obra-
zovku pfi nastaveném overscanu), AWS

{pfi bootovani ukazuje typ procesoru, ve-|

likost paméti, cas atd.), BigAnim, Ca-
chefont (vrazne zrychli nacitani adresare
s fonty), Cruncher (jednoduchy crun-
cher vyuZzivajici knihovny XPK, powerpac-
ker,Ih atd.}, FastBlit (zrychli vystavbu
obrazovky az o 60%), Force Monitor,
PCRestore, MultiSample, GrablFF,
RPSC a Surfaceplot.

Zavérem jesté poznamka pro ty, které
zaujal nd3 seridl o Arexxu. Pokud se chce-
te hloubéji ponofit do tajl tohoto jazyka,
tak na News disku ¢.5 naleznete podrob-
ny anglicky manudlg Arexxu - ArexxGu-
ide

To je pro tentokrat vie. T&Sim se nashleda-

nou koncem zafi v jubilejnim desdtém ¢isle.

Vas séfredaktor

AMICN
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AKTUALITY

ANG

Pozadali jsme o rozhovor o budoucnos-
ti Amig v CR jednoho z vedoucich pra-
covniki brnénského ustredi firmy

ESCOM p. Ing. Zejdu. Velmi ochotné
vyhovél, za coz touto cestou dékujeme.

Amig=a

v CR

Amiga News: Jaké typy Amig
se budou vyrabét?

Ing. Zejda: Podle posledni
zpravy, kterou mame by to méla
byt A1200, A4000 a konzola
CD32. Uvazuje se 0 obnoveni vy-
roby legenddrni C64, ale ta by
zfejmé nesla na nas trh.

AN: Amigy 600 se ziejmé délat
nebudou.

Z: Prosim vas, berte to tak,
ESCOM nekoupil celou Commodo-
re Group, ale vyroba zdistala mimo
ESCOM, takZe v soucasné dobé se
0 vyrobé jednd. Amiga 600 nebude
nasledovat ihned po rozbéhu, podle
zprav, které mame nebyla prili§ po-
vedena ani komer¢né UispéSna.

AN: To mate pravdu. V jaké ce-
nové hladiné se budou Amigy
pohybovat po znovuuvedeni
na trh?

Z: Naprosto nedokdzu odpo-
védét. Vyroba se teprve pfipravu-
je, nechte se prekvapit.

AN: Planujete prodavat Amigy
v Ceské republice prostiednictvim
sité svych prodejen, nebo budete
zasobovat i dalsi prodejce?

Z: Je to naprosto opacné. My

! nat. Konkrétné Amium, Atlantida
- adalsi - kdo co mé pfipravené.
|

| AN: A lokalizace systému?

Z: To opét nechdme na naSich
partnerech, my skute¢né budeme
jenom distribuovat. Zde nechdva-
me prostor nezavislym firmam
a vyrobcim.

AN: Proskocily zpravy, ze bude-
te vydavat viastni casopisy, je
to pravda?

Z: Ne, pry Atlantida s Amiem
chystaji spolecny projekt. My sa-
mi Casopis vydavat nebudeme.

AN: Posledni otazka, kdy se
Amigy objevi na trhu?

Z: Prvni zasilka dorazi do Evro-
py na prelomu fijna a listopadu.
Rozhodné budeme chtit stihnout
predvanocni trh.

AN: Takze to je vSechno. Déku-
ji za rozhovor.

Za Amiga News se 12.6.95 ptal
Tomds Lebr. Rozhovor je ponékud |
stylisticky upraveny a zkrdceny.

nebudeme prodavat ve viastni &

siti ani vytvaret néjakou paralelni
sit. Chceme vyuZit existujici sité
obchodnik(i a nadSenci, kterd
tady byla a kterd uZ vlastné rok
funguje a nefunguije.

AN: Presné tak, Amigy se sha-
néji, kde se da. Pripravujete
néjaky software, lokalizaci, ma-
nualy v cestiné?

Z: Manudly v Cestiné chceme
v maximdini mife vyuZit toho, co
vyddvali partnefi, se kterymi
v soucasné dobé zaGiname jed-

V tomto Cisle Casopisu najde-
te prehled mozZnosti pfipojeni jed-
notek CD-ROM k pocitaci Amiga
1200. V tomto ¢ldnku bych chtél
pribliZit jednu konkrétni moznost,
a to pfipojeni jednotky CD-ROM
na IDE rozhrani. Tato varianta

|
|

né na trhu za pomérné pfiznivou
cenu. Zafizeni pracuje i s jinymi
typy CD-ROM jednotek, jedind
podminka je, Ze musi mit IDE
rozhrani. Jediny problém, na

| ktery narazite je odkud napdjet

feSeni, se zdd byt tou nejlepsi, |

zvIas$té bereme-li v tivahu pomér

| cena/vykon.

IDE rozhrani je v Amize 1200
jiz vestavéno. Potfebujeme vSak
adaptér a software pro pripoje-

| ni IDE CD-ROM jednotky.(V do-

bé, kdyZ budete Cist tento
¢lanek, bude jiz toto zafizeni

v prodeji v na$i prodejné) A pra-

vé o tomto adaptéru bych zde

- chtél néco malo napsat. Jednd

se v podstaté o malou desticku,
na které jsou umistény celkem
tfi konektory.Jedenim konekto-
rem se nasune na IDE rozhrani

. ve VaSem pocitaci, a na zbyvaji-

ci dva konektory je mozno pfi-

pojit IDE zafizeni.

Ptate se pro€ jsou na desce

' dva konektory pro IDE ? V tom

spociva obrovska vyhoda toho-
to adaptéru. UmoZriuje totiz pfi-

| pojit souasné &tyfi IDE zafizeni

najednou! Je mozné pfipojit na-
priklad tfi pevné disky a jesté

' CD-ROM. A aby toho nebylo
- dost, vyrobce udava, Ze preno-
' sova rychlost pevnych diski se

zvySi primérné o padesét pro-
cent. U pevnych diski znaCky
SEAGATE az sedmkrat! K tomu-
to zafizeni je sa-
mozrejmé

dodavan i soft-
ware. Celd instala-

i sa- motného
adaptéru je po-
mérné jednodu-
cha. Myslim, ze by
ji mél zvliadnout té-
méF kazdy, kdo si

sviij pocitac.
Adaptér je vyzkou-
sen s CD-ROM

Jednd se o CGtyfry-
chlostni jednotku,
kterd je u nds béz-

Mitsumi FX-400. |

CD-ROM mechaniku.

Moznosti jsou v podstaté dvé.
Bud pouZit jiZ tak pfetizeny zdroj
od VaSeho poditace, a nebo
koupit externi zdroj. Sdm mohu
doporugit druhou moznost. Nej-
lepsi je zajit do néjakého obcho-
du, kde proddvdji poCitate PC
a opatfit si externi CASE pro
pfipojeni CD-ROM mechaniky.

| Nejen Ze nebude pretéZovan zroj

od pocitace, ale docilite i hezké-
ho vzhledu.

Jednd se o péknou krabici
v barvé pocitace, kterd ma v so-
bé vestavény zdroj. Zbyva, jiz
jenom nékudy vytdhnout kabel
od adaptéru a tim je vSe hoto-

. vo.(Doporuguji zadni, zatim ne-

ce jak software tak |

troufd sam oteviit |

vyuzita dvitka) Tento problém
patrné nebudou muset resit ma-
jitelé amigy vestavéné do CASEu
typu TOWER. BohuZel v sou-
¢asné dobé nemame jesté toto
zafizeni k dispozici. Clanek je
napsan na zékladé pfekladu
z némeckého Casopisu Amiga
Magazin. Hned jak se tento
adaptér objevi v prodejné Amiga
Infa, provedeme samoziejmé
testy pfipojeni k pocitaci a s vy-
sledky Vas radi seznamime.
-jhke

s.r.o. Vam nabizi
osvit servis

a tyto ceny:

40
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SOFTWARE

Amiga se na po¢itaovém trhu
prosadila jako poditad s vybornymi
grafickymi a zvukovymi moZnost-
mi, které ji predur€ili k nasazeni ve
videostudiich, filmovém, televiznim
¢i hudebnim prdmyslu. Mnohem
méné se uz Amiga prosadila v kan-
celdfich, bankdch nebo DTP studi-
ich. Neni to tim, Ze by se pro tyto
oblasti nasazeni nehodila hardwa-
rové, ale protoZe pro ni neexistuje
poradny tzv. ,kanceldfsky*“ softwa-
re (textové editory, databdze, tabul-
kové procesory, ietni programy
apod.). VZdyt si spocitejte kolik exi-
stuje pro Amigu animaénich a kres-
licich program( a kolik je oproti

V4

na uréené misto (je to stejny zplisob
prace, na jaky jste zvykii napf. z pro-
gramii PageStream, ProPage i Fi-
nal Writer, a ktery byvd oznadovén
jako ,,Drag & Drop*). Neni tedy tre-
ba hledat v menu pfikazy pro kopi-
rovani nebo pfesun €i mackat
néjaké kldvesové kombinace, coz
znatelné urychluje a usnadiiuje pré-
ci. To ale neni v3e. TC3 vdm umoz-
ni jako objekt vlozit pfimo do

tomu kvalitnich databazi. Pouze dvé
- Superbase Professional a Maxon
Twist. V oblasti textovych editor(
jsme na tom podstatné Iépe, ale
v tabulkovych procesorech je situa-
ce opét Zalostnd. Pro Amigu existu-
ji Gtyfi, o kterych se dé prohldsit, Ze
jsou alespoii trochu na profesiondl-
ni trovni. Staficky VIP, ktery jakoby
z oka vypad| jesté starsi verzi Lotu-
su 1-2-3, o néco noveéjsi Maxiplan,
jenZ byl na svou dobu vynikajici (ze-
jména v posledni verzi 4.1, kterd
i dnes nemd v mnohych smérech
na Amize konkurenci). Dalim v po-

fadi byl pékné vypadajici, ale poné- |

kud omezeny a nepfili§ vykonny,
ProCalc a jako posledni se objevil
TurboCalc, jehozZ prvni verze (verze
2.0) byla asi na tdrovni ProCalcu,
ale verze 3.0 je zatim to nejlepSi co

jsem v oblasti tabulkovych proceso- |

ri na Amize vidél.
Nejvyznaméj§im rysem Tur-
boCalcu 3.0 (ddle jen TC3) je to, Ze
je objektové orientovan. Znamend
to, Ze pokud chcete presunout Ci
zkopirovat skupinu bunék, staci je
oznaCit mysi, uchopit a premistit

tabulky libovolny IFF obrdzek (zde
jen takovou malou pozndmku: acko-
li TC3 pIné vyuzivd moznosti 0S
3.x, neumi pracovat s Datatypy, tak-
Ze Ize importovat a exportovat jen
formét IFF), text &i graf vytvoreny
z dat ve vasi tabulce. MiiZete si tak
napf. do tabulky s fakturou umistit
logo va3i firmy nakreslené v DPain-
tu apod.

Kdyz jiz byla fec o grafech, je na-
misté poznamenat, Ze jich TC3 umi
hezkou fadku a to v 2D i 3D (neumi

ale stejné jako ProCalc graf X- |

Y). U kaZdého grafu Ize nastavit fa-
du parametrd (popis os, typ
a velikost pisma, barvy, legendu,

méfitko apod.), které se lisi podle |

typu grafu. MliZete si téZ zvolit zda

se bude graf aktualizovat po kazdé |

zméné v tabulce €i pouze na véd$

pokyn. Pokud graf umistite do ta- |
bulky jako objekt Ize libovolng mé- |
nit jeho velikost, typ pozadi |

(prtihledné nebo nepriihledné) jeho
barvu atd.

Moznd si Fikate, 7e to je véechno |

pékné, ale jaké hardwarové pozadav-
ky ten program vistné ma? Zde prav-

ne-w-s

X

dépodobné potéSim majitele slab-
Sich ¢i starsich Amig, nebot TC3 se
spokoji s Kickstartem 1.2 a 1MB pa-
méti. OvSem ¢im vy$Si verzi 0S md-
te, tim vdm TC3 nabidne vice
moznosti. Od verze 0S 2.0 je to moz-
nost pouZiti vektorovych fontli (coz
ve spojeni s dobrou tiskdrnou ddvd
vynikajici vysledky) a Help ve forma-
tu AmigaGuide, od verze 2.1 moznost
lokalizace (jiZ se na ni pracuje), od
verze 3.x podporu AGA grafickych
madu a grafickych karet (obzvidst
doporu€uji, protoZe horizontdlni scro-
ling je opravdu pomaly).

Pracovni prosttedi TC3 se od minu-
16 verze prakticky nezménilo a je velmi
podobné star$imu ProCalcu. Ostatné
lep3i predstavu si udgléte z piilozenych
obrazkii. Program Ize ovladat tiemi
zplisoby: pfimo z pracovni plochy,
pomoci makrofunkei (tak jako v Maxi-
planu) nebo pomoci Arexxu. Pfi vyu-
Ziti v3ech zplsobl a mnoZstvi
vestavénych funkef (nejvice ze srovna-
telnych programl) se uZivateli dostd-
vd do rukou opravdu mocnd zbrari.

Zatim jsem se zmifioval jen
0 prednostech TC3, ale Zadny pro-
gram neni bez chyb. V pfipadé TC3
je tieba se zminit o dvou nejzdvaznéj-
Sich. Tou prvni je absence tzv. ,pfi-
rozeného“ zpiisobu vypoétu. Co se
tim mysli hned vysvétlim. VétSina
tabulkovych procesord (vSechny kte-
ré jsem mél moznost zkouset) provd-
di vypocet tabulky tak, Ze pokud
méte dvé buriky, z nichZ kazdd obsa-
huje vzorec, pfiemZ prvni se odvo-
I&vé na druhou, program pfi vypoctu
hodnoty prvni buriky nejprve vypoc-

TurboCalc

te hodnotu v bufice druhé, tu dosa-
di do vzorce v bufice prvni a spoéte
vysledek. Tento princip funguje neza-
visle na postaveni bunék v tabulce.
U TC3 toto neplati, nebot provadi
prepocet tabulky po Fadcich. V pra-
xi to znamend, Ze pokud je druhd
burika umisténa v niz§im fadku nez
prvni, TC3 predte momentaini hod-
notu v druhé bufice (nepfepoditava ji
pfi tom!) a dosadi ji do prvni. Tepr-
ve kdyZ dojde po fadcich i k druhé
burice spoéte jeji hodnotu, ale uZ ji
nedosadi do prvni buriky. TakZe je
tfeba tabulku prepocitat nékolikrat,
C0Z sice pri vysoké rychlosti vypoc-
tu TC3 tak nevadi, ale neni to idedini
a snadno se to mlize stdt zdrojem
nepfijemnych prekvapeni. Je tedy
tfeba vénovat zvySenou pozornost
ndvrhu tabulky, zejména u vétSich
projektd. Druhym nedostatkem je
mizivd moznost nacitat tabulky z ji-
nych programd. TC3 umi nacist jen
tabulky z programu Excell a ProCalc
(pouze data) a data ve formatu
ASCIL. To je velice mdlo. Postrddam
zejména format Lotusu 1-2-3, ktery
moziejmé na PC).

Omezeny rozsah ¢ldnku mi nedo-
voluje se podrobn& zminit o dal-
Sich vlastnostech TC3, jako jsou
databdzové funkce, automatické
ukladani pozice, nastaveni ndrod-
nich zvyklosti, vicendsobna funkce
UNDO/REDO, dobfe napsany manu-
al a mnoho dalSich.

Nezbyvad mi neZ konstatovat, Ze
i pfes uvedené nedostatky je TC3
nejlepSim tabulkovym procesorem
pro Amigu. Zda si svou pozici ale
udrZi i poté, co se na trhu objevi
ohld3eny FinalCalc (od tvdrcd Fi-
nalWriteru a FinalData) ukdZe az
budoucnost.

-oscar-
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SOFTWARE

Diskové managery

Directory Opus 5.0

Neni to tak dlouho, co jsem
mél tu Cest vyzkouSet si novou
verzi znamého sprdvce soubori
DirectoryOpus. Miij nazor si mii-
Zete precist v ndsledujicim ¢lan-
ku. V Zddném pfipadé neni minén
jako objektivni test programu,
spiSe recenze.

JiZ nékolik let patfi DOpus me-
zi naSimi uZivateli k nejpouziva-
néjSim program{m pro préci se
soubory. Mezi velké prednosti
patfila odjakZiva velka konfigu-

AMIGN
Diskové

managery

dosti vyjimecnd. Nevelké zmény
doznal ARexxovy interface. Kon-
figuracni editor proSel zménami
spiSe organizacnimi, d4 se fici, Zze
nova nastaveni se predevsim ty-
kaji emulace Workbenche.

Co je tedy nové? Hlavni rys

byl zminény v minulém odstavci. i

nen 438776 other nen

Directory Opus 5.0 - iluze Workbenche je témér dokonald

rovatelnost (vCetné kompletni lo-
kalizace do CeStiny) a komfort
obsluhy, které z néj vytvérely
mocny ndstroj i pro naprosté za-
¢atecniky. Vzhledem k primérené
rychlosti i na Amize 500 Clovék
rad prehlédl jeho nenasytnost ve
spotfebé paméti.

To vSe platilo az do verze 4.12.
Jak vidite na obréazku, rozhodli
se autofi nové verze 5.0 zcela
zménit filosofii programu. MoZnd
inspirovani programem Norton
Desktop (ndhrada standardniho
Spravce program( a Spravce
soubor(i v operacnim systému
Microsoft Windows vykonégjSi-
mi), moznd z jiného ddvodu, pfi-
pomind novy DOpus vice nezZ
ndpadné standartni Workbench.
Umi toho pochopitelné mnohem,
mnohem vice. Perfektné vyreSe-
ny systém rozpoznavani soubor(i
(nakliknutim se spusti odpovida-
jici prohlize€), menu, nastroje
a tlacitka vSeho druhu, bézné
operace se soubory - to v§echno
nabizely i pfedchozi verze a zlep-
Seni zde jsou jen dil¢iho razu.
Ziistal zachovén i kontextovy

help, u program{ pro Amigu véc |

Novy DOpus pfipomind
Workbench nejen vzhledem, ale
i obsluhou. Proti star§im verzim
miizete mit otevieno kolik oken
potebujete, véetné libovolného
rozméru a umisténi na obrazov-
ce a volitelného zplisobu zobraze-
ni ikony/jména (prosté jako WB).
Okna jsou doplnéna o ndstroje,
pochopitelné konfigurovatelné
podle potFeby.

DalSi novinka, tzv. seskupeni
programii, usnadfiuje zejména

zatatecnikiim spousténi aplika- |

ci. Jednd se o jakousi obdobu
adresdrovych oken, ovsem ikony

v okné pfili§ nesouviseji s fyzic- |
kym umisténim programi na
harddisku. Proti ikondm poloZe- |
nym na ploSe je cely systém pfe- |
hlednéjsi, zvlasté je-li ikon |

mnoho.
Ndsleduji drobnosti. Emulace

Workbenche dotazena do dosti |

velkych detailli, véetné podkla-
ddi, Applcons, menu Pomicky

(Tools), ikon na ploSe a dalSich |
funkei. Program podporuije pro- |

stfedni tlacitko mysi, standardni
systém lokalizace, standardni in-

stalaci na harddisk a spousty dal-
Siho.

ZATiM BYLY ZMINOVANY POU-
ZE KLADY. A NYNi ZAPORY:

che jinym, lepSim, mé zatim
nijak nenadchl. Kromé vyhod
spojuje i nevyhody, z tohoto
d@vodu mi vice vyhovovala
predchozi verze se svym systé-
mem klasického sprdvce sou-
bor a normalni Workbench
béZici v pozadi, dopinény o To-
olManager a pripadné dalSi po-
mocné programy.

- program je pomaly. Ne sice
tak pomaly jako PageStream
3.0, ale pochybuiji, Ze se na-
jde majitel Amigy
500+/600/2000, ktery by byl
ochotny nahradit sviij DOpus
3.xx/4.xx novou verzi. Za mini-
mum Ize povaZovat A1200, ale
pokud moZno s FastRAM
a jeSté radéji s turbokartou
a grafickou kartou (je to bo-
huzel presné tak, nebot i na
mé A3000 je novy DOpus
znatné pomaly, zejména co se
tykd scrolingu a zobrazovani -
pozn. Oscar).

- program Zere pamét doslova
jako nezavieny. 2 MB je dolni
limit pro jakoukoli rozuméjsi
préci.

- Opusu chybi lepsi systém pro
praci s LHA archivy, v tomto
sméru zatim nemad konkurenci
systém pouZivany programem
Norton Commander pro PC -
archiv se jevi jako adresar,
véetné vétSiny béznych ope-
raci se soubory (fotéZ umi na
Amize i MTool, DirWork, Ma-
xonTOOLS a DosControl -
pozn. Oscar). Existuje sice
ARexxové makro, které umi
néco podobného, ale vhodnéj-
Si by bylo podporu na LHA ar-
chivy do programu prosté
vestaveét.

Takze zavér. Novy DOpus mi-
fi zfejmé k solidné vybavenym
uZivatellim, kterym bez problémdi
nahradi pivodni Workbench. Pro-
toZe takovym uZivatelem nejsem,
ziistanu ziejmé u staré dobré
kombinace DiskMaster/ DirWork,

kterd umi sice o néco méné, ale
zato rychleji a bez tichych vyéi-
tek, Ze v paméti béZi jeSté néco ji-
ného. Pokud jiz DOpus pouZivéte,
zaleZi hlavné na vas, jak se roz-

| hodnete, presto mi kombinace
| Workbench/ DOpus starsi verze

| ngjsi

pripada lepsi, zvIasté na ,,obyCej-
ji“ Amize. Ale moznd jsem pfi-

. li§ velky Stoural...
- cely systém nahrady Workben-

DirWork 2.1
V minulém Cisle AmigaNews
jsme popisovali sharewarovy

" DirWork 1.62. Ona ale existuje
| jesté jedna verze: je oznaCena 2.1
| aje jiz komercni. A co se tedy

zménilo? Cely DirWork se roz-
rostl, zvétsil, zabird nyni vice mis-

| ta na disku i v paméti, je
| inteligentnéj$i, hezdi, ale... né-

které chyby pofad zlstaly. Na-
piklad ho asi Zddnym zpdsobem
nedonutite, aby pracoval v jiném
mddu nez 50 Hz, 512 x 256. Ami-
gisti zvykli pracovat na 70 Hz
maji jedinou moZnost, a to praco-
vat s DirWorkem v pozadi (napr.

' za obrazovkou Workbenche) (ne-

bo si otevfit DirWork v okné na
Workbenchi - pozn. Oscar). Déle
mné porad vadi zdvojené gadge-
ty (jedny pro levé a jedny pro
pravé okno) (zde zaleZi na zvole-
né konfiguraci - pozn. Oscar). Za
nestastny povazuiji i zpisob na-
hravéni konfigurace. lhned na za-
Cétku totiZ po vas bude DirWork
Zadat disk se jménem DirWork_2:
a nedate-li mu ho, viibec se ne-
spusti... (umisténi konfigurace
miiZete zménit v Tool Typech na
ikoné programu).

Naopak pékné jsou vyieSeny
nékteré novinky. Velmi dobfe je
propracovany konfiguracni edi-
tor, takze DirWork miiZete predé-
lat skoro jako Directory Opus,
ale DW md porad jeSté nesrovna-
telné mensi naroky na pamét.
Do editoru se dostanete pomoci
polozky menu DirWork/Configu-
ration Editor. Ve je velmi pre-
hledné, a ten, kdo umi alesponi
trochu anglicky, se obejde bez
manudlu. V lecEems zde DirWork
dokonce pred¢i legendu DOpuse.
MiiZete predélavat chybové hlas-
ky, pfiddvat polozky do
Workbenchového menu Tools,
miizete dokonce ménit velikost
gadgetd a jejich umisténi (to
v DOpusu opravdu nejde), kazdy
gadget mizZe mit svij vlastni

| font, barvu atd.
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Za mimoradné zdafilou se da

povazovat polozka menu Inter- |

nal/Technical Support Informa-

tion. Po jejim zvoleni se objevi |

okno (pozor! DirWork se neza-
blokuje, miizete s nim pracovat

ddl...) a v dolnim menu si vybere- |
te informaci, kterou potrebujete |

znat. D4 se fici, Ze informativné
predci i programy ARTM nebo
Syslnfo, bohuZel Zddnou ze zob-

razenych polozek nemiZete zmé- |
nit (u ARTM miZete). V General |

jsou obecné informace o proce-

soru, ¢ipech, frekvencich a nejdd- |
leZitéjSich amigackych vektorech; |

v Cards najdete (nebo spiS nena-

jdete, protoZe Zadnou nemate :->) |
informace o kartich - to samé |
se dovite i po stisknuti obou tla- |

¢itek mySi po restartu Amigy
1200. Resident vdm podd vypis
vSech residentné nahranych kni-
hoven, prostiedki, zafizeni apod.

Tasks vas necha prohlédnout ta- |
bulku v§ech taski a procest, |

s ukazatelem na TCB, stavem

(bézici, Gekajici, zmrazeny...), pri- |
oritou, zdsobnikem a jménem. |

Screen/Windows podd prehled
otevienych obrazovek a oken
v systému s polohou, velikosti,
stavovymi bity, IDCMP znaky
(zkratka z Intuition Direct Com-
munication Message Port) a na-
zvem. DOS Devices odhali
vSechna uzivana i neuzivana zafi-
zeni, Memory ukdZze rozdéleni pa-
méti, prioritu, druh, adresy,

atributy a velikost viech volnych |
Césti, Resources zobrazi vechny |

prostiedky, jejich jméno, pocet

otevreni a verzi, Devices vSechna |

zafizeni, opét se jménem, poc-
tem otevieni a verzi, Interrupts

AMIC

Jedna z mnoha tvari DirWorku 2.1

tato preruSeni obsluhuiji, Libra-
ries seznam otevienych kniho-
ven (+ neotevienych ROMovych),
Ports v8echny vytvofené porty,
Fonts fonty a Video po chvilce
Cekani ukaze informace o nahra-
nych monitorech, jejich ¢ipovou
ndroCnost a horizontalni a verti-
kalni frekvenci. VSechny zpravy si
miZete nechat vytisknout gad-
getem Print (bohuZel vZdy jed-
notlivé, ne vSe najednou).

PFijemnym zjiSténim je i druha
polozka menu Internal. Obsluhu-
je vSechny disketové operace a je
opét nezavisld na hlavnim pro-
gramu. Ridit Ize najednou viech-
ny Ctyfi disketové mechaniky
a pouZit je miZete na kopirovani,
formétovéni, instalovani (tj. uci-
nit bootovatelnym) a pfezkouSe-
ni spravnosti diskety. VSechny
operace mate moznost provadét
s verifikaci. Novy DirWork jiz
podporuije Directory Caching a je
tedy vhodny i pro vlastniky
Workbenche 3.0 a 3.1. Kterouko-
liv operaci mliZete okamZité pre-
rusit tlacitkem STOP.

A rychlost nového DirWorku?
Nastésti se nesnizila. Program
tedy bude mezi svymi konkuren-
ty vynikat nejen malou paméfo-
vou ndrocnosti (stale jeSté), ale
i pomérné velkou rychlosti. Sou-
bory natité porad maximalné za
Ctvrtinu doby DOpuse, coZ si jis-
té zaslouzi pochvalu.

MaxonTOOLS

Zatimco Directory Opus
a DirWork jsou na softwarovém
trhu jiz ostfilenymi harcovniky,
je MaxonTOOLS relativni nova-
¢ek. Jeho tviircem je vsak, jak

| nazev napovida, firma Maxon,
vSechny vektory preruseni a co

Z jejiz dilny pochdzi vétSina nej-

N

lepSiho uZitkového softwaru pro
Amigu. VSechny produkty firmy
Maxon jsou vysoce kvalitni a ne-
jinak je tomu u MT. Napfiklad ac-
koli je u MT velmi kvalitni manual
(cca. 160 stranek), obsahuje pro-
gram i Online-help ve formétu
Amiga-Guide, ktery obsahuje po-
pis vSech internich i arexxovych
pfikazti s kratkymi pfiklady a po-
pis konfigurace externich pro-
gramii pro archivaci dat (LHA,
Z00, ARC, DMS apod.).

MT se objevil na trhu v dobé

kdy nekorunovanym kralem |

a standartem mezi diskovymi
managery byl Directory Opus
4.12. Je mu proto velice podob-
ny co do vzhledu i vlastnosti, tak-
Ze uZivateli, ktery umi ovladat
DOpus, nebude €init prechod na

MT veétsi potize. V moZnosti kon- |

figurovatelnosti MT DOPus do-
konce pred¢i. Samotny popis

konfiguracnich moZnosti by vydal |

na samostatny ¢lanek o rozsahu
nékolika stran. Proto jen kratce
k nejdiilezitéjSim odchylkdm od
DOpusu. O nastaveni se nestara
jako v DOpusu jen jeden pro-
gram, ale 16 samostatnych pro-
gramki (stejné jako v pre-
ferencich u Workbenche), z nichz
Ize kazdy spustit samostatné.
Z toho vyplyvd, Ze vysledna kon-
figurace je uloZena do vice sou-
borti, z nichZ nékteré jsou v ASCII
a Ize je upravovat v libovolném
textovém editoru. DalSim vylep-
Senim proti DOpusu je mozZnost
pouZit v obsluzné li§té vedle tla-
Citek s ndpisy i tlaGitka se symbo-
ly (tzv. Dock, stejné jako
v ToolManageru) - viz obrazek.
Jako symbolii Ize pouZit libovol-
ny vhodny IFF obrazek.

Diskové managery

Zvlastni zminku zaslouzi
i zplsob prace MT s archivy.
Jak jsem se zminil jiz vySe, ar-
chiv se jevi jako adresar, pri-
¢emz Ize samoziejmé jednotlivé
soubory z néj prohliZet, spous-
tét, kopirovat apod. Pokud chce-
te napf. rozbalit soubor ve
formatu DMS, staci ho jen dva-
krat nakliknout a do requestru,
ktery se objevi zadat jméno cilo-

| vého zafizeni. MT rovnéz vyuzi-
- va systému Drag-&-Drop, tzn.

Ze pfi vybéru soubort staci ve-
dle levého tlacitka mySi stisk-
nout levou kldvesu se
symbolem Amigy (€i jinou, kte-

| rou si nastavite) a pfesunout

vybrané soubory do cilového
okna bez toho, Ze byste museli
pouZivat tlacitko Copy apod.

Co se tykd paméfovych ndrokii
je na tom MT prakticky stejné ja-
ko DOpus. MT potfebuje mini-
malné 800 KB volné paméti,
doporucuje se vSak alespofi
1 MB. Co se tyCe rychlosti, na
tomto poli zlistavd krdlem stale
DosControl (0 ném si néco povi-
me snad priSté). Provedl jsem
maly test, jak dlouho trva jed-
notlivym programim nacist ob-
sah adresafe v némzZ je 382
soubori (pochopitelné z harddi-
sku). Zde jsou vysledky: DosCon-
trol 7 s, DirWork 7.5 s,
MaxonTOOLS a MTool 8 s,
DiskMaster 9 s, Directory Opus
5.01 10 s a Directory Opus 4.12
115s.

Zavérem jeSté jednu zajima-
vost. Jako modul pro kopirovéni
disket MT pouziva vynikajici kopi-
rovaci program SuperDuper 3.1
(vice AN ¢€.8).

-tom & js & oscar-

MaxonTOOLS - v popredi jedno z konfiguracnich oken
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Utility

KdyZ jsem si z Internetu stahoval
tento program, byl jsem velmi zvéda-
vy, jestli bude pracovat i s obyCej-
nou Amigou 500, nebot jiZ pred
rokem se u mé objevila prvni verze
tohoto programu, ale méla spoustu
chyb (velmi Casto se rozblikala ta
oblibena kontrolka Power a pak Ami-
ga dala néjakou takovou hlasku, Ze
medituje). Ale ted vazné.

AMION

systémi, ale témér vSechny vyZadu-
ji hardware, ktery neni zrovna levny
(16 bitové audio karty). HD Frequen-
cy si takové ndroky nedéld. Tomuto
programu staéi, kdyz k Amize pfipo-
jite jakykoliv osmi bitovy sampler

Program HD Frequency je program
na Amigu, ktery umoziiuje pfi sam-
plovani samplovand data rovnou ukld-
dat na harddisk. Navic jesté muze
slouzit jako 4 stopy nahrdvaci pfi-
stroj. Je pravda, Ze na Amigu existu-
je mnoho takovychto nahrdvacich

a miZete si hrat. Jedinou podmin-
kou je, aby jste viastnili Amigu s 0S
2.0 a vy38im a na harddisku méli co
nejvice volného mista.

V softwarovém baliku, ktery jsem

obdrZel z internetu jsou celkem 4 ver- |

ze programu. Prvni verze nese nazev

HD Frequency Release 2

HDFrequency 68000. Jak jiz jméno
napovida, je urena pro Amigy s tou-
to konfiguraci: miniméiné 320kB Chip
a 450 kB jiné paméti + procesor
68000. Druhd verze, HD Frequency
68000e pracuje na Amigach s 1MB
Chip a minimalné 1 MB fast ramky
+ procesor 68000. Dal$i dvé verze
jsou urCeny pro Amigy, ve kterych je

| nainstalovan procesor 68020 a vy$si

s paméti 1 MB Chip a 1 MB Fast ram-
ky. Rozdil mezi témito dvéma verze-
mi je pouze v tom, Ze jedna verze
umoZiuje pracovat se 4 stopami CPU
prehravace a druhd pouze se tiemi.
A nyni uz k samotnému testovani
programu. Samotnd instalace pro-
gramu je velmi jednoduchd. Prosté

| staci, kdyz kliknete na ikonu Install
| a Se se v pohodé nainstaluje. Poté,
| jestliZe jszte si predtim pfipojili sam-

pler ke své Amize, uz mizete zacit
pracovat s HD nahrdvacim studiem.
Vzhledem k tomu, Ze jsem si sam-
pler stavél sam, netusil jsem do jaké-
ho samplovaciho kmitoCtu pracuje.
Bylo pro mé dost velkym zklamanim,
kdyZ jsem si v programu nastavil
samplovaci frekvenci 30 kHz a pro-
gram mi po néjaké chvilce ohlasil, Ze

| s takovou frekvenci hardware neumi

pracovat. Zklamani vSak brzy pieslo,
nebot jsem zjistil, Ze chyba neni
v sampleru, ale v Anlize. Procesor
68000 totiz se samplovaci frekvenci
kolem 30 kHz uZ nedokaze pracovat.
Snizil jsem tedy na 22 Khz. S tim si uz
poradil velmi dobfe. Jak jsem ale zjis-
til, je nutné mit sampler dobfe od-
stinén, aby nechytal rusivé vlivy od

| harddisku a dal$i podminkou je pre-

devSim rychlost harddisku. Pokud to-
tiz pouzivate stacker systémy jako
napi. xth, epu, diskexpander aj. bude-
te mit pravdépodobné velké problé-
my, nebot tyto pakovaci systémy
velmi zpomaluji préci s diskem. Pro-
to radim, pouZivejte radéji prikaz
napf.,addbuffers DH1: 1000“.

Je zbyte¢né, abych zde vypisoval
vSechny mozné prednosti tohoto pro-
gramu, to af si kazdy vyzkousi sam.
Jen musim upozornit, Ze verze, ktera
se nachdzi na internetu, je shareware,
takZe k tomu aby jste mohli vyuZivat
vSechny vymo- Zenosti tohoto pro-
gramu je nutné, aby jste se zaregis-
trovali u autora. Ten vam pak posle
upgrate. Ostrd verze tohoto programu
dokaze pouzivat i nékteré efektové
moduly a predevSim délka samplu
neni nijak omezend. V demo verzi je
podle autora délka samplu omezena
na 800KB, ale mé se na harddisk po-
dafilo nacpat 1,4 MB.

-vt-

Uz jste nékdy potiebovali prevadét :
samply z PC nebo z Atari ST do Ami- |

ga formdtu Ci opacné ? Jestlize ano, |

pak jste stdli pred problémem, jak to

provést. UZ v minulém Cisle jsme psa- |

li 0 jednom programu, pomoci kte-
rého Ize konvertovat rtizné typy sampl
soubort. Dnes pfindsime kratkou re-
cenzi o dalSim, z této skupiny pro-

gramii. Jeho nazev zni MultiSample. |
A co tento program potiebuje |

k provozu? Moc nérocny neni, nebot |

mu staci pouze 80 kB volné paméti, |

Asl.library a operacni systém mini-
malné 2.0. Myslim, Ze neni nutné zdii-
raziovat, Ze program Ize spoustét jak

z Workbenche, tak i z CLI (to je dnes |

uz samoziejmost). Pokud MultiSample

spoustite z Workbenche, program si |

sam precte tzv. ToolTypes z ikony
a podle toho pfizpisobi svij start
(zména nastaveni gadgetl). VeSkeré
ovladani programu je velmi vkusné
vyreSeno pomoci grafického rozhrani
(GUI). Pro kazdou funkci je pfifazen
gadget. Pracovni okno programu lze
rozdélit na dvé poloviny. Leva polovi-

MwultiSaaample

V100

ny je vénovana zdrojové Césti |
(SOURCE), coz pro bezného uZivatele
znameng, Ze zde bude nastavovat typ |
souboru a samotny ndzev souboru, |
z néhoZ se pak bude sampl konverto-
vat do jiného typu souboru. Typ sou-
boru si uZivatel vybere pomoci
gadgetu. Pi postupném kliknuti mysi
na tento gadget se vdm objevi tyto ty-
py soubori: Amiga Raw, Amiga 8SVX,
ST Raw a PC Wav. Jestlize podrzite
klavesu Shift a pak kliknete na tento
gadget, budou se vdm opét postupné ‘
objevovat typy soubor, ale v opac-
ném poradi. V pravé poloviné pracov-
niho okna se nachdzi tzv. cilova ¢ést
(DESTINATION). | zde se typ souboru |
nastavi pomoci gadgetu a navic si mi- |
Zete sami zadat, s jakou koncovkou
se prekonvertovany soubor ulozi.

A nyni néco ke zvolenym typiim
soubori. Jestlize si jako SOURCE

zvolite typ Amiga Raw nebo ST Raw,
program nekontroluje, zda je zdrojo-
vy soubor opravdu toho typu, jaky
jste nastavili. V dalSich dvou pfipa-
dech, tedy pro typ Amiga 8SVX a PC
Wav jsou uZ soubory kontrolovény.
Dal$i moznost, kterou si uZivatel
miZe zapnout, je automatické smaza-
ni originélniho souboru po zkonverto-

vani. Tato mozZnost je zde z toho |

diivodu, aby se vam napf. na harddi-
sku nehromadily samply, které jste
uz prekonvertovali.

Dalsi gadget, ktery si uzivatel mi-
Ze zaktivovat je gadget s pojmeno-
vanim ,Overwrite Files'. Pokud méte
tento gadget aktivni, program vam
bez predchoziho upozornéni prepise
soubor, novym souborem (samoziej-
mé pouze tehdy, kdyZ se jméno nové-
ho souboru shoduje se jménem
starého).

Posledni dva gadgety v pracovnim
okné jsou vénovany samplovaci frek-
venci. Pokud je cilovy typ souboru
nastaven jako Amiga 8SVX nebo PC
Wav (u téchto typt je frekvence ulo-
Zena v samplu), méte k dispozici gad-
get ,Frequency slider'. Toto vSak plati
vSak pouze v tom pfipadé, kdyZ jako
source typ mate nastaven Amiga Raw
nebo ST Raw. Jestlize jako source
budete mit také Amiga 8SVX nebo
PC Wav, budete mit k dispozici gad-
get ,Use File Frequency’, ktery po-
uZijete tehdy, kdyZz chcete mit
prekonvertovany soubor ve stejné
samplovaci frekvenci, jako origindl.

Pokud toto v3e nastavite, staci klik-
nout na gadget ,Convert' a pockat na
vysledek vaseho snazeni.

8e
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Pred neddvnem jsem Vam sli-
boval, Ze v naSem ¢asopise uve-
fejnime pldanek a navod na stavbu
midi interfacu. Slib drZzim, a pro-
to dnes Ctete tyto fadky.

Stavba tohoto hardwarového
doplitku neni obtizna, ba pravé na-
opak. Zviddne to i Uplny zacatecnik.

Interface se pfipojuje na sério-
vé rozhrani a kdyZ by jsme se
blize podivali na jeho funkci, Ize to
vyjadfit nékolika malo slovy. Sta-
Ci Fict, Ze je to takovy jednoduchy

prevodnik signdli bez vlastnich |

AMIGN
~MIDI interface

- aneb jak si

postavit MIDI

na kolené

pouZil typ 6N138. Dalsi soucdst-
ka, kterd vlastné prevadi signal
z Amigy do MIDI standard sig-
néld je 10 MC 1489. Tento integ-
rovany obvod miZe byt napdjen

porech a kondenzatorech, ale to
myslim neni dilezZité. Na konci
tohoto Elanku uvedu jesté jednou
kompletni seznam soucéstek, aby
jste méli vSe pékné pohromadg.

e % THRU * our "%
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bufferdl a inteligence. Obsahuje
jeden MIDI IN vstup, jeden MIDI
OUT vystup a jeden priichozi ko-
nektor MIDI THRU. Pro béZnou
préci se syntetizérem toto boha-
té stadi (kdo chce pracovat na
profesiondInéjSi drovni, musi si
pofidit troSicku lepSi interface,
ale také musi trochu hloubgji sah-
nout do kapes, nebof interface,
ktery popisuiji na této strance vy-
jde pouze kolem 200 K¢).

A nyni, co ke stavbé budete
potfebovat ? Moc toho nebude.
NejddleZitéj$im prvkem interfacu
je optoclen. V mém pripadé jsem

napétim od +5V do +12V a na
vystupech invertujicich hradel da-
vé 0 - 5 V. Posledni integrovany
obvod, ktery je v tomto interfacu
pouZit nese oznaceni 74LS04.
Tento obvod obsahuije Sestici in-
verujicich hradel. Ddle si musite
sehnat 3 pétikolikové DIN konek-
tory a jeden 25 pin konektor fe-
male (bastlefi fikaji samicku).
V pfipadé, Ze pouZijete desticku
s ploSnymi spoji, je dobré obsta-
rat si vSechny konektory, které
zde uvadim, ve verzi pro plo$né
spoje. Podle schématu jesté vidi-
te, Ze jsem vam nic nefekl o od-

Nesmim zapomenout jeSté na
jednu diileZitou soucastku a tou
je stabilizator. V mém pfipadé
jsem pouZil typ L7805 v plasto-
vém pouzdie. Midi ma velmi
maly odbér, takZe se stabilizator
nehreje a nepotfebuje chladic.

Musim jesté zd(raznit, Ze to-
to je jeden z médla MIDI interfa-
cd, ktery ke své funkci pouziva
led diody. Ptate se asi, pro¢ tam
ty ledky jsou. Nékdo si asi mysli,
Ze tam jsou jen pro legraci, ale
opak je pravdou. Tyto indikato-
ry vas totiz informuji o tom, zda
néjakd data jdou do Amigy a na-

midi

opak. P¥i své praci s elektronic-
kymi néstroji jsem uz zazil par
pernych chvilek (hlavné tehdy,
kdyZ se mi pod ruku dostal pro
né dosud nezndmy ndstroj a ja
ho nemohl donutit, aby mi do
Amigy posilal data), takZe jsem
byl pak rad, kdyZ jsem mél pfi
néjakém problému optickou
kontrolu pfenosu dat.

AZ budete se stavbou tohoto
hardwarového dopliiku hotovi,
staci kdyz ho pfipojite na sériovy
port Amigy (podotykdm, ze Ami-
ga musi byt v té chvili vypnut, ji-
nak riskujete poSkozeni obvod
Amigy !!!) a pokud jste se drzeli
naseho planku, mél by fungovat
na prvni pokus. Pro tplInost otis-
kujeme i schéma ploSného spoje
a jeho osazeni sou¢astkami v mé-
fitku 1:1 (aspon tedy doufdm, Ze
to tak vyjde). Pro Uplnost jesté
dodéavéam, Ze interface pouzivdm
k plné spokojenosti s Amigou
500+ ale mél by fungovat i na
Amize 2000, 1200 i 600.

Tak a ted’ slibeny kompletni
seznam soucastek:
N1 6N138 optoclen
N2 74LS04
N3 MC 1489
N4 L7805
D1 jakdkoliv kfemikovd dioda
(napF. KA207)
D2, D3 Cervend a zelend LED dioda
C1, C2 keramicky kondenzétor
100 nF
R2 odpor 1 Kohm
R1, R3, R4, R5, R6, R7 odpor
220 ohm
K1 25 pin konektor FEMALE
K2-4 5 kolikovy DIN konektor
-vt-

AMIGA MIDI
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GRAFIKA

Animace

Jak uz to tak vypadd, vSechny
zakladni uZiteCné ndstroje jiz byly
vysvétleny. Je jeSté par véci, které
bych vam vysvétlil a poté vas se-
zndmil s jednoduchymi animacénimi
technikami.

Ted, kdyz jiz vite o zékladnich
nastrojich, vds sezndmim s nasta-
venim atributil pro objekt.

Jisté jste si v8imli, Ze vami vyro-
bené objekty maji bilou jednodu-
chou barvu a nevite, jak zmeénit tuto
barvu nebo jak pfidat objektu
povrch a pod. Od toho slouZi tzv.
nastaveni atribut(i. V kazdém pro-
gramu je toto zafizeno jinak, ale
jsou tu zakladni véci, které maji
spolecné vSechny programy.

VSechny programy maji moznost
zménit barvu objektu (u nékterych
i polygonu), priihlednost objektu
(u nékterych i polygonu), odrazivost
objektu (u nékterych i polygonu),
tzv. specular (velice pékny efekt vy-
tvérejici lesk) objektu (nebo i polygo-
nu) a shinines (nékdy luminiosity)
objektli (nebo i polygon). Veskeré
toto nastaveni se uklddd s objek-
tem. Nyni, jaké nabizeji nastaveni
atributti jednotlivé programy.

Imagine - tento program md na-
staveni atributli v dotazniku vyvola-
ném polozkou FUNCTOINS
- ATTRIBUTES nebo zmécknutim
kldvesy F7. Musite mit oznaceny
néjaky objekt, u kterého chcete
zménit atributy. V pfipadé, Ze se
nachdzite v mddu PICK FACES, je

AUCN

POCITACOVA
ANIMACE

1994 MicroBike (Fanle Kicle)

mozné oznagit polygony a tém zmé-
nit atributy.

Tak tedy mate vyrobeny néjaky
objekt, oznacte ho (zmodra nebo
Zfialovi) a zmacknéte F7 (nebo zvol-
te ATTRIBUTES z menu) a objevi se
vam dotaznik na nastaveni atributd.
Je zde par prepinacd, Ctyfi slidery,
barevné okénko a (u verze 3.0 a vy-
Se) okénko pro textury a brushe.
Vezmeme to poporadé.

Tlacitko COLOR - jak jiz ndzev
napovida, jednd se o nastaveni bar-
vy. Ujistéte se, Ze je tlaitko stisknu-
to a vy miiZete barvu nastavit bud
pomoci zadani hodnot (do malych
rameck( vedle sliderd) nebo po-
moci mySi ru¢né nastavit jednotlivé
slidery, které michaji RGB barvy.
Vyslednou barvu vidite na dotazni-
ku v pravém hornim rohu.

Tlacitko REFLECT - pomoci toho-
to tlagitka nastavujete odrazivost
objektu. Nastavujete stejné jako u tl.
COLOR, ale je zde takovy rozdil. Vy
nastavujete intenzitu u jednotlivych
barevnych slozek (RGB) jak se ma-
ji odrazet. Tj. jestlize chcete, aby
objekt odraZel vSechny paprsky
a vdech barev (zrcadlo) nastavte
vSechny hodnoty na 255. Jestlize
chcete, aby objekt odrazel pouze
Cervené svétlo, nastavte horni (Red)
slider na hodnotu 255 a zbylé na-
stavte na nulu.

Tlacitko FILTER - pomoci tohoto
tlaCitka nastavujete prithlednot objek-
tu. Nastaveni je podobné jako

u REFLECT. Vy nastavujete barvu,
ktera je priihlednd (neodrazi se od
povrchu). Nastavujete intenzitu slo-
Zek, jak md byt barva pro dany objekt
prithlednd. Jestlize chcete, aby objekt
byl priihledny pro vSechny barvy,
nastavte hodnoty RGB na 255. Jest-
lize chcete, aby objekt byl tfeba mo-
dry a priihledny, nastavte COLOR
na 0,0,255 a FILTER na 0,0,240
(hodnota 240 proto, aby byl vidét
cely objekt). S polozkou FILTER sou-
visi i hodnota INDEX OF REFR. (in-
dex of refraction neboli index lomu
svétla). Toto je zakladni velice dilé-
Zita véc. Urcuije, jak se bude paprsek
odrédZet v objektu (vznika ¢ockovy
efekt nebo sklenény efekt). Tato hod-
nota je zndma z fyziky a je upravena
do podoby, Ze si miZete ve fyzikdl-
nich tabulkdch zjistit Index lomu riiz-
nych latek a tuto hodnotu sem pfimo
vepiSete. Pomoci této funkce je moz-
no vyrahét plisobivé scény a ani-
mace.

Dal$i nastaveni je tzv. SPECU-
LAR - toto udava tzv. lesk objektu.
Neboli jakou barvu a s jakou inten-
zitou se dané svétlo zobrazi na ob-
jektu.

DalSi polozky nemeéni slidery
RGB ale slider VALUE.

Je to DITHERING - nastavuje,
jak se budou michat dva odstiny
vedle sebe na objektu.

HARDNESS - tato polozka souvi-
si s polozkou SPECULAR. Urtuje
velikost zobrazeného ,fleku® barvy

nastaveného SPECULARem. Zde je
uréeni hodnoty opacné, ¢im vétsi
Cislo, tim mensi ,flek”.

ROUGHNESS - toto je zajimavy
efekt, vytvéfi tzv. ,houbovitost“ ob-
jektu. K tomu nemohu nic jiného
fict, nez abyste si ji vyzkouseli.

SHININESS - tato poloZka na-
stavuje specifickou svitivost objek-
tu. Napf kule€nikova koule se
leskne a md takovou pfirozenou
lesklost - SHININES. V pfipadé, ze
vyrdbite prihledné objekty, nenasta-
vujte tuto polozku, protoZe staéi ji-
né ¢islo nez 0 a objekt ztrdci
prihlednost.

Pak jsou tu tlacitka PHONG - ur-
¢uje, zda se ma objekt zaoblovat
(neboli interpolovat polygony s ve-
dleSimi). Tato funkce vyhlazuje hra-
ny na objektu.

BRIGHT - toto tlacitko nastavuje,
Ze svételné paprsky se na objektu
odréZeji se stejnou intenzitou, tzn. Ze
objekt ztrdci svou trojrozmérnost
(vypadd jako dvourozmérny).

FASTDRAW - toto tlagitko urcu-
je, jakym zpiisobem se objekt bude
zobrazovat v jednotlivych editorech
programu, bud pIné vektoroveé (tla-
¢itko vypnuto) nebo jako kvadr
o velikosti objektu se zobrazenou

osou (tlagitko zapnuto).
| LIGHT - objekt miiZe byt také
| zdrojem svétla. K tomu slouZi tlacit-
‘ ko LIGHT. Po zmacknuti tohoto tla-
| Gitka se objevi dotaznik stejny
s dotaznikem z action editoru. Prak-

10«
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ticky nastavujete atributy svétla.
Tlagitko QUICK EDGES ma po-
dobnou funkci jako FAST DRAW,
ale objekt se zobrazi jako jedna osa.
Pak jsou tlaGitka pro spolupréci
s texturami a brushi. ADD TXTR
pfida k objektu texturu (textury
u Imaginu jsou bindrni soubory,
které matematicky popisuji dany

atribut). Vyberete si jakou texturu
chcete (k Imaginu je jich doddvéno
celkem dost) a objevi se dotaznik,

ve kterém nastavujete rizné hodno- |

ty, specifické pro kazdou texturu.
Tlagitkem ADD BRSH pridéte

AN

SPHERE (jako kouli) a DISK (jako
disk). Do editoru materdld se dosta-
nete z menu PROJECT polozka
MATERIAL polozka WINDOW nebo
kombinaci kidvesy RAMIGA+M. Ote-
| vie se okno pro editaci a nastaveni
| materidld. Nejdfive je nutné zadat
| jméno materidlu (pokuj jiz material

existuje, staci stisknout LOAD a da-

ny materal nahrat) do fadky NAME.
Rédek TEXTURE je uréen pro bit-
mapovy obrazek, kterym dany ob-
jekt potdhnete. Jméno souboru

| zadate bud rugné, nebo v menu

(aplikujete) bitmapu na obrézek. |

Nejdfive vyberete o jaky obrazek se |

jednd a objevy se dotaznik, kterym

urcejete, jak se dand bitmapa bude |

nanaset na objekt. Dand bitmapa

se muze také pouZit jako rozhodu- |
jici €len v nastaveni atributl. KdyZ |
zvolime COLOR, objekt bude pota- |
Zen brushem. KdyZ zvolime FIL- |
TER, objekt bude priihledny v téch |
mistech, kde je nejvétsi intenzita |

nebo podle zvolené barvy. Kdyz
zvolime REFLECT, objekt bude
odrazivy pouze v mistech s néja-

kou intenzitou barvy nabo bude od- |

razet pouze nékteré paprska urcité
barvy ur€ené brushem. REFLEC-
TION aplikuje brush na cely objekt
a vytvafi tzv. REFLECTON MAP
(takto Ize nadefinovat tfeba atribut
chromu). Déle je moZno nastavit
negativni brush (INVERSE), opa-
kovéni brush(i (REPEAT), pro zr-
cadlové otoCeni sousedniho brushe
(MIRROR).

Real - v tomto programu ménite
materidl, ktery potom aplikujete na
objekt. Tento materidl je porad pfi-
stupny pro v8echny objekty. Materi-
al mlzete aplikovat jako DEFAULT
(po celém povrchu), PARALLEL (ja-
ko desku), CYLINDER (jako valec),

DEFINE poloZzka TEXTURE (nebo
kombinace RAMIGA+D). Pak se tu
nachdzi mnozstvi prepinacl. Prepi-
na¢ SPLINE MAP urcuje, zda textura
bude nanaSena jako splinovy objekt,
tato pom(icka mize vytvaret velice
zajimavé texturové kfivky (textura
sleduje B-splinovy povrch). Pepi-
naé COLOR MAP urcuije, Ze textura
bude pouZita pro barvu objektu.
BUMP MAP urcuje efekt bumping,
€0Z znamend, Ze objekt bude mit ne-
rovnosti, uréené texturou (pouzivd
se Cervend sloZka z textury). TRANS
MAP uréuje mista na objektu, kterd
budou priihledna (pouZziva se zelena
slozka z textury). BRILL MAP urcuje
mista na objektu, kterd budou zrcadli-
va (pouZiva se modrd slozka textury).
SHADOW MAP urtuje, Ze textura ma
byt nanaSena jako kdyby byla stin
(nejlépe je to vidét pfi pouZiti Cerno-
bilé textury). CLIP MAP uréuje, jakd
Cést objektu bude zobrazena, tam,
kde materal leZi, je objekt vidét a tam

| kde neni materidl, tam také neni ob-

jekt. TRANSP COL znamend, Ze se
pouZije priihlednost podle nastaveni
hodnot v TRANSP R, TRANSP
G a TRANSP B. UNSAHADED zna-
mend, Ze Zddnd svétla ani stiny nebu-
dou ovliviiovat stinovani objektu.
SMOOTH odstrani odraz svétla

(SPECULAR). EXCLUSIVE mixuje
vlastnosti nékolika material. SCOPE
MASK ma podobnou funkci jako
CLIP MAP. Prepinace TILE, FLIP
a GRADE uréuji postaveni textury na
objektu. X-FREQ a Y-FREQ urduji jak
se ma textura na objektu opakovat.
Pak jsou zde dotazniky pro MAP-
PING, SCOPE, BUMP, COLOR

Animace

DRICAL je vélcové potazeni,
SPHERICAL je kulové potazeni,

| CUBIC je kvadrové potaZeni

a FRONT PROJECTION je, Ze obré-

| zek je nasmérovan kolmo na ka-

a INDEX. Tyto dotazniky umoziiuji |

nastavit jednotlivym objektdm mate-
ridl pomoci tfeba matematickych
funkei (zviadnuti téchto doatznikd je
vSak nad lidské sily). Nakonec jsou tu
posuvné slidery. SPECULARITY ur-
Cuje velikost svételného ,fleku*,
SPEC BRIGHT urcuje svételnost od-
razeného ,fleku svétla. BRILLIANCE
nastavuje odrazivost objektu,
TRANSPARENCY priihlednost ob-
jektu. TURBIDITY a TURBID SAT na-
stavuje zakaleni. REFRACTION
nastavuije index refrakce (100 = index
1, 50 = index 2 atd.). ROUGHNESS
nastavuje tzv. houbovatost. DITHER
nastavuje vyhlazovani dvou soused-
nich barev. BUMB HEIGH nastavuje
velikost nerovnosti a EFFECT nasta-
vuje jakou silou se dany material
aplikuje na objekt.

A zbyvé uz jen LightWave. V LW
je duileZité védét, Ze se pracuje s po-
vrchy (surface). Kazdému polygonu
je mozno pfifadit jeden surface.
V tomto programu nastavujeme
atributy objektu v menu SUR-
FACES.

Kde CURRENT SURFACE ozna-
Cuje ndzev pravé editovaného objek-
tu. SURFACE COLOR méni barvu
objektu (nebo polygonu). Hned za
informaci v podobé RGB je tlacitko
s pismenem T. Po zmacknuti se
objevi dotaznik, uréujici jaky obra-
zek (textura) bude nandSena na sur-
face. PLANAR IMAGE MAP

znamena deskové potazeni, CYLIN-

meru ve velikosti obrazovky a tak se
aplikuje na surface. DalSi nazvy v té-
to kolonce jsou softwarové textury
(jako u Imaginu).

LUMINOSTITY oznaluje jakou
md mit objekt svételnost. SPECU-

| LAR LEVEL nastavuije intenzitu les-

klosti. GLOSSINESS nastavuje
velikost lesklého ,fleku”. REFLEC-
TIVITY nastavuje odrazivost.
REFLECTION IMAGE nastavuje ob-
razek, ktery se bude v surface odra-
Zet. TRANSPARENCY nastavuje
préihlednost. REFRACTIVE INDEX
je index lomu paprsku, index re-
frakce. EDGE TRANSPARENCY na-
stavuje jak se budou zobrazovat
hrany a stény.

SMOOTHING nastavuje zaoblo-
véni hran a DOUBLESIDED zname-

nd, Ze surface je z obou stran

polygonu. Tak jako u SURFACE

| COLOR, md i LUMINIOSITY, DIF-

FUSE LEVEL, SPECULAR LEVEL,
REFLECTIVITY, TRANSPARENCY

| a BUMP MAP tlagitko T. To oznau-

je pouZiti na jednotlivé efekty textur.
VétSinou se pouzZiva obrdzek
s 256 odstiny $edi, a to z toho di-

| vodu, Ze je zde jasné vidét intenzita

barvy. Tzn. napf. aplikujeme do
TRANSPARENCY texturu a vysledek
bude takovy, Ze objekt bude pri-
hledny pouze v téch mistech, na
kterych je textura nejsvétlesi.
U BUMP MAPU je prevySeni rozdé-
leno na bily - vysoko a ¢erny - niz-

| ko. U transparency je tlacitko
COLOR FILTER, které znamend, Ze
v pfipadé, Ze je objekt prihledny,

tak vrzeny stin ma barvu objektu.
-Wintersoft-
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Recenze

Firma Maxon Computer GmbH
je zndma hlavné svym Ma-
xonCADem. Ale do podvédomi gra-
fiki se dostala hlavné diky
programu Maxon Cinema 4D.

Program se dodavd na ¢tyfech
disketach. Instalaci je mozno pro-
vadét na diskety (7 disket) nebo
na harddisk'(5 MB). Instalovat m{-
Zete verzi pro 68000 bez koproce-

soru, nebo verzi pro 68020
a koprocesor nebo verzi pro 68020
bez korpocesoru (A1200 version).
Déle program podporuje nékteré
grafické karty (jako treba Retina,
EGS, Picaso a pod.). Po (spésné
instalaci spustite program a ten
vas uvitd ve velice pékném pro-
stiedi grafického programu.

StarSi verze Maxon Ginemy vy-
padaly velice jednoduSe. Nyni md
nova verze profesiondlni vzhled. Na
prvni pohled sice mize odradit né-
mecky jazyk (ano, vSechny texty
a hlaseni jsou v némciné, dokonce
chybi i lokalizacni katalog), ale po
nékolika hodindch je mozné, Ze si
Clovék se slovnikem v ruce zvykne.
Nevim, k jakému programu Ginemu
pirovnat. Opravdu vypada zcela od-
liSné, nez jiné podobné programy,
ale nakonec bych fekl, Ze je podobna
Realu. Ale zatnéme od projektu.

Po proldmanim se némeckym ja-
zykem zjistite, Ze Maxon Cinema
dokdZe velice pékné véci. Mé spous-
tu uZiteénych néstroji a zjednodu-
Seni. Tak tfeba naCteni scény.
Mizete mit najednou otevreno né-
kolik scén (zavisi to pouze na veli-
kosti vasi paméti (pochopitelné
v pocitaci)). Nejprve budete tapat
v jednooknovém pohledu, ale kdyz
se poradné podivéte na spodni okraj
toolboxu a naleznete tlacitka XY,
XZ, ZY, 3D, 4T a P, vézte , Ze tim
ménite pohled na scénu. XY je po-

AMICH

hled z boku, XZ pohled zeshora, ZY
zestrany, 3D je pohled isometric-
ky, 4T jsou vSehny pfedchozi pohle-
dy v jediném okné a P je perspektiva

(neboli pohled z kamery). Nad tim-
to toolboxem najdete liStu okna (ne
obrazovky) na kterou se piSi né-
mecke texty. Tato liSta slouzi jako
napovéda. Kdyz najedete na néjakou
ikonu toolboxu, hned se jeji nézev
zobrazi v li§té napovédy. Toolbox,
ktery se zobrazi jako prvni, je zdklad-
ni. Vly miZete zobrazit jesté tfi dal-
Si toolboxy. Jeden pro vytvareni
objektil (v menu FENSTER polozka
OBJEKTLEISTE), nebo pro editaci
textur (TEXTURELEISTE) nebo pro
editaci bod{i (PUNKTLEISTE). Tyto
toolboxy jsou dosti veliké a i menu
v listé je veliké, proto doporucuiji
v pfipadé A1200 rozliSeni
800x600 (u grafickych karet snad
nemusim nic doporucovat). To,
v Cem pravé pracujete je editor a to

- editor jak objektli tak scény nebo

animace. Velice péknd je zde prace
s texturami. V editoru textur je vSe
jasné. Barvy a pod. Ize editovat bud
jako RGB nebo jako HSV. Textury se
nanaseji tremi zplisoby. Jako koule,
jako valec nebo jako krychle. Po
zvoleni objektu a zvoleni editace
textury, se textura zobrazi (jako kou-
le, valec nebo krychle) a tu mizete
editovat. Editor nabizi pér tzv. SPE-
CIAL OBJEKTE a to FIGUR - pro-
gram vyrobi zajimavou figurku,
kterd by méla napodobovat ¢lovéka,
FRAKTAL - program vyrobi kousek
fraktalového povrchu, HOHENRE-
LIEF - vyrobi z éernobilého obrazku

vektorovy format, SONNE - vyrobi

- slunce, TEXT - ze zadaného textu

a fontu (fonty jsou doddvény dva
a jsou 3D vektorové) vyrobi objekt.
Prdce se svétly je takeé velice zajima-
va, ale neni zde funkce pohledu ze
zdroje svétla (v pfipadé, Ze je svétlo
kuZelové, tak tuto funkci budete
marné hledat, napf. LightWave
i Imagine tuto funkci maji). Na tvor-
bu objektli je mozné pouzit spous-
ty riiznych ndstrojii. Pfes boolovské
operace, az po riizmé protahovéni
po krivkach.

Animacni techniky jsou u pro-
gram(i téchto typ velice podobné.
Pohybujete objekty na scéné
a ukladdte jejich keyframy, coZ jsou
informace kde se objekt nachazi,
jakou ma velikost, jak je natocen,
jaky méd atribut a pod. Pro lehkou
préci s animacemi je pékné vyrese-
na timeline, coz znamend, zZe vy
zadavate, kdy jaky objekt ma co
udelat (vSe je feSeno Casem, ne, jak
je to u veétSiny jinych programd,
pomoci Cisla framu). Objekty Ize
také morphovat, ale abych se pfi-
znal, na tuto funkci jsem nemél to-
lik Casu, takZe nevim jak piné
funguije (jestli je mozné morphovat
objekty s rliznym poctem polygo-
nii do objektu s rliznym poctem
polygoni{ nebo jestli se jednd
0 morphing jednoho objektu).

Jestlize néco v Cinemé vyrobite,
budete to chtit i zobrazit Ci ,vyray-
traycovat”. K tomu slouzi Sest mé-
di vizualizace. SW-drahtdar-
stellung - draténé cernobilé objek-
ty, Drahtdarstellung - barevné dré-

téné objekty, SW- flachen- darste-
llung - Cernobilé objekty bez nevidi-
telnych stran, Flachendarstellung
- barevné zobrazeni bez neviditel-
nych stran (nékdy také Flat), Scanli-
ne - pro zobrazeni objektu
s texturami a pod., ale bez odrazii
a prlihlednosti, Raytraycing - piné
zobrazeni se vSemy atributy. Prv-
nich pét vizualizacnich algoritm(
ma program v sobé, algoritmus
pro raytracing je externi, je to spus-
titelny soubor Raytracer, ktery vizu-
alizuje pIné danou scénu. Tento je
mozné spoustét jednotlivé. Ale to
neni zdaleka v3e, co jsem chtél fici.
Hlavni pro vizualizaci je rychlost
a vystupni kvalita. Maxon Cinema
moc rychlosti neoplyva, snad jedi-
né stoji za zminku Gernobilé draté-
né zobrazeni, které je opravdu velice
rychlé i pfi sloZitych scéndch. Vizu-
alizace pomoci Scanline uz neni
zas tak rychld a pomoci Raytracin-
gu je opravdu hodné pomald. Jes-
té kdyZ si zapnete antialiasing
(vyhlazovani pixell) tak se mize
stat, Ze vam obrdzek bude Cinema
pocitat i nékolik hodin. Napf. Ami-
ga 1200, kde byla Cinema spusté-
na, je vybavena turbokartou
osazenou procesorem 68030 a ko-
procesorem 68882 na taktovaci fre-
kvenci 33 MHz a 16 MB fast ram,
se nékteré obrdzky pocitaly necelé
dvé hodiny - jeden v rozlieni
640x512 bez antialiasingu. A vys-
tupni kvalita? Ta mé trochu zasko-
¢ila, nebot na néco takového jsem
nebyl pfipraven. Obravdu vystup
obstal na vybornou.

Na zavér bych fekl, Ze Maxon
Cinema je opravdu pékny program,
a kdyz si na néj grafik zvykne
(a hlavng umi némecky), Ize vy-
tvaret plisobivé animace.

-Wintersoft-
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Deluxe Paint V. Co vice fict?
Electronic Arts je vcelku zna-
mou firmou pravé diky svému
Deluxe Paintu (a hlavné diky
svym hram - pozn. Oscar). Jis-
té bylo téZké, udélat néjaky no-
vy dobry program, kdyz je vSude
spousta konkurencnich progra-
mi (napf PPaint, Briliance, Pho-
togenic a pod.). Elecronic Art
se to jisté povedlo.

Nejprve co program vyzadu-
je od uZivatele. Tak hlavné je to
(v pfipadé instalace na hard-

AMICN

op 8 (long i word), coz znamena,
Ze dokdze nahravat i ukladat ta-
kové animace, které Ize prehra-
vat rychle i s pouZitim vice barev
(typ Anim-op 8 znamena kédo-
vani animovanych framd). Ani-
mace Ize uklddat jak multipaletni
(paleta je definovand pro kazdé

=TT PITT e

disk) 1.5 MB volného mista.
TuSim, Ze nejde spustit na
A500 (vyZzaduje néjaké nové kni-
hovny z 0S 2.0 a vySe). K tomu,
aby pracoval, staci 1 MB chip,
ale pochopitelné ¢im vic, tim
lip. Dodava se na ¢tyfech diske-
tach, které Ize instalovat na HD
nebo na diskety a to na pinych
7 disket. Doddva se s novymi
knihovnami asl.library a novou
verzi setpatch, dale je tu pre-
hrava¢ animaci (mimochodem
celkem velice pékny), ktery do-
kéZe pfehrdt pouze animace ty-
pu ANIM, ale celkem hodné
kédovacich algoritmd. Ti, co
nemaji AGA stroje, nemusi hned
zoufat, protoZe i u nich se Delu-
xe Paint V spusti (sice ne v to-
lika barvach, ale spusti). A nyni
jiz k samotnému programu.
Po spusténi se jevi lplné stej-
né jako Deluxe Paint IV. Nékteré
uZivatele potési to, Ze vyuzivd
requestrové knihovny (je pravda,
Ze v Deluxe Paint IV byly reques-
try néco strasného), ale to roz-
hodné neni jedind zména. PFibyl
tu jeden maéd pro brushe. Elecro-
nic Art pfidala do animacniho
programu i sequence pro Anim-

okno zvl4st) tak i nemultipaletni.
V animacni technice Deluxe
Paintu V na chvili zlistaneme
a podivame, co se skryva pod
pojmem CAMERA MOVE. Toto
je velice zajimavé, nebot jak jiz
nazev sam napovida, jedna se
0 animovdni kamery (kamery,
a v 2D programu, Fikate si, Ze to
je néjakej Sprfouchl). Tak tedy,
kameru m(Zete posunovat ko-
lem obrdzku (ted uZ to zni Ié-
pe). Nejdfive zkopirujete obrazek
do paméti (funkci SPARE v me-
nu PROJECT podmenu COPY
TO SPARE) a zvolite CAMERA
MOVE. Objevi se dotaznik, po-
dobny jako u MOVE, jenZe se
pohybuje cely obrazek danym
smérem. Nastavujete START
a END pozici. K tomu slouzi
ADJUST, kdy mysi nastavite vy-
chozi a kone€nou pozici obra-
zovky. Lze funkci uloZit, nahrat,
zobrazit (PREVIEW) a nechat vy-
kreslit (AFTER nebo BEFORE).
Potud CAMERA MOVE. Dalsi za-
jimavou véci je pouzivanim tex-
tur. Jednd se o obrazky
(vétSinou Cernobilé), které ur-
Cuiji, kde jakd barva ma mit jakou
intenzitu. Vysledek je velice prek-

vapivy. Velice pékné je také po-
uZiti maker. Pred kreslenim si
miiZete zapnout nahravani maker
a kdyZ v budoucnu nevite jak
jste tu a tu funkci udélali, staci si
prehrat makro. Velice péknym
rozSifenim je v pouziti AIR-
BRUSHE. V jeho dotazniku (sta-
Ci zmacknout pravé tlacitko mysi
na ikoné airbrushe) miZete pre-
pinat mezi dvéma typy airbrus-
hd. OLD TYPE je normdlni typ,
Paintu. STANDARD je novy typ,
ktery je znam spiSe z Image Pro-
cessing programd. Jednd se
kruh, kde nejvétsi intenzita bar-
vy je uprostied. K okrajiim pos-
tupné zanika a je zdroven
priihledna. Tento typ airbrushe
Ize dale modifikovat, a to veli-
kosti (velikost kruhu - RADIUS)
a tlakem, ktery vyvyjite na pod-
loZku (FLOW). Tento typ je vSak
dobré pouZivat v HAM modu,
kde program vyhladi barevné
odstiny. V pfipadé, Ze budete
chtit pouzit jemné prechody ba-
rev (hlavné v mddu 256 barev),
jisté pouzijete funkci SMOOTH,
kterd je v editoru vypiné jako
DIiTHER. Lze zde jeSté zvolit
funkci RANDOM a PATTERN,

DeluxePaint Colour

Recenze

lety barev, ikony, makra, pater-
ny a obrdzky. Dobra véc je i to,
Ze Deluxe Paint V Ize lokalizovat.
Dodavaji se k nému nékteré ka-
talogy. A jaky budi celkovy do-
jem?

Podle mého nazoru vas jisté
zarazi rychlost a to doslova.
S rychlosti s jakou zvlada jed-
notlivé aplikace by mu mohl
konkurovat i nejstarsi bitmapo-
vy program.

Jen smazani obrazovky trvd
necelé tfi sekundy (a to i kdyZ je
spustén na Amize s 68030
a 16 MB fast ram). Na cokoliv co
po ném vyZadujete musite Ce-
kat, Cekat, Cekat. Tak tohle se
Elecronic Art opravdu moc nepo-
dafilo.

Jak tak na to koukdm, je sice
pravda, Ze Deluxe Paint V je no-
vEjSi a md vice funkci (napf. do-
kdZze velice pékné zhroutit
systém), ale jeho starSi verze
nebyla natolik chybové a dalo
se v ni délat to samé co v Delu-
xe Paintu V (mysli se tim verze
Deluxe Paint 1V).

JelikozZ je ovladani stejné jako
u DP IV (mySi nebo klavesnici),
doporucuji tém, kdo by chtél
proniknout do programu Deluxe
Paint vice, literaturu, kterou
v téchto dnech vydava Amiga
Info pod ndzvem Deluxe Paint
IV (i kdyZ se jedna o jiné ¢islo
verze, ovlddani a hlavné veskeré
prvky jsou stejné). Tato kniha

CF T S
o[ P [S[o] ]| @] 1]2]3]]

které pfenaSeji body ze soused-
nich ploch a tim michaji barvy.

Potud asi tak k vylepSeni
programu.

K programu se také dodavaji
nékteré textury (mysli se pro
pouZiti v programu), animace,
animované brushe, brushe, pa-

poslouZi jako celkovy manual
pro tento dobry kreslici program.
-Wintersoft-

K DPaintu V jiZ existuje cesky
najdete v nabidce firmy Amiga
Info. Pozn. TOM.

Cislo 9
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Pruavodce
programovanim Amigy 6.dil

Jak probiha doru€ovani zprav jsme si popsali v pfedchozi ¢asti - pfipomeri-
me si analogii s po$takem. A jak vypada takovy ,dopis“ v pocitatovém pojeti?
Je to Cast paméti, ve které jsou umisténa data tvofici zpravu (jak jinak ;-). Zpra-
va je sloZena ze dvou €ésti, z hlaviCky a z vlastnich pfenaSenych dat (obdob-
né jako dopis md obdlku a obsah).

Hlavicka zpravy je definovana v souboru exec/ports.(hli) - je to datovéd
struktura struct MessagelMN. Vyznam jednotlivych jejich poloZek je nasledu-
jici:

(mn_NodelMN) : Uzel pro zafazeni zpravy do seznamu zprav portu
(mn_ReplyPorttMN_REPLYPORT) : Ukazatel na ndvratovy port (viz niZe)
(mn_LengthMN_LENGTH) : Celkova délka zprivy v bytech (hlavicka+iélo)
(maximalni délka = 64kB)

Obsah zpravy mohou tvorit libovolna data. Je potieba jesté zdliraznit, Ze hla-
vicka a data tvori jediny souvisly blok paméti, pficemz hlavi¢kou tento blok za-
Cind a data na ni bezprostredné navazuji. (Mald pozndmka na okraj: toto

pravidlo poruSuje AmigaDOS, ktery velmi silné vyuzivd komunikaci pomoci

zprév; zpravy generované a akceptované AmigaDOSem se nazyvaji pakety
a mohou mit hlavicku a obsah zpravy ve dvou oddélenych oblastech paméti;
spojeni hlavi¢ky zprévy s obsahem se u paketli provadi pomoci ukazatele
umisténého v poloZce (In_NamelLN_NAME) v uzlu hlavicky zpravy. Ami-
gaDOS, ktery ma na starosti spravu souboril a spravu procest, si popiSeme jin-
dy.)

A nyni si uvedeme pfiklad, jak miiZe vypadat deklarace zpravy v C:

struct zprava_o_osobe

{

struct Message hlavicka; /* pro ,sluZebni tcely poStaka™ */
double vyska; /* viastni obsah zpravy... */

double vaha;

unsigned vek;

char name(30}, prijmeni{30};

1

Schranku, uréenou pro pfijem zprdv, budeme nazyvat port. Jeho struktu-
ra struct MsgPortIMP je definovana v souboru exec/ports.(hli). Obsahuije ty-
to polozky:

mp_Node: Pro zafazeni portu do seznamu globalnich porti. V této struktufe se
uchovava i jméno a priorita portu. Typ uzlu musi byt nastaven na NT_MSG-
PORT.

mp_FlagsiMP_FLAGS : Tato polozka obsahuje vlajky uréujici akci, ktera se ma
vykonat v okamZiku pfichodu zpravy na tento port (maska PE_ACTION slouZi
pro vymaskovdni téchto vlajek). V ports.(hli) jsou definovény tyto tfi viajky:
PA_SIGNAL: Pfi kaZdém pFichodu zpravy bude nastaven signal.
PA_SOFTINT: Pfi kaZdém piichodu zpravy bude vyvolano softwarové preruSe-
ni.

PA_IGNORE: Prichod zpravy nezplsovi Zadnou akei.

mp_SigBitiIMP_SIGBIT: Cislo signélu, ktery bude nastaven, je-li v polozce
mp_FlagsiMP_FLAGS tohoto portu nastavena viajka PA_SIGNAL.
mp_SigTaskIMP_SIGTASK: Ukazatel na iilohu, jejiZ signal m4 byt nastaven.
(VE&tsinou je to ukazatel na alohu, kterd dany port vytvofila). V piipadg, Ze pii-
chod zpréavy mé zpiisobit softwarové preruseni, je zde umistén ukazatel na dato-
vou strukturu pferuSent (struct Interrupt).

mp_MsgListtMP_LIST: Ukazatel na hlavitku seznamu, ve kterém jsou uchova-
vany vSechny dorucené zpravy.

Co se tyka vlastniho mechanismu pfedavani zprdv, ve skutecnosti zprava ni-
kam neputuje, pouze se predava ukazatel na zpravu. Z toho plyne, Ze systém

preddvani zprav je velice efektivni, coZ je nezbytné pro multitaskovy operacni
systém. Zaroveii z toho plyne, Ze riizné tilohy jsou nuceny sdilet spole¢nou ob-
last paméti (zpravy proto musi vyuZzivat verejné pristupnou pamét - MEMF_PUB-
LIC).

Také se v souvislosti s preddvanim zprav setkdme s pojmem ndvratovy port.
Jak jiz bylo naznageno je kazda zprdva uloZena v paméti, ktera je vlastnictvim
odesilatele, prijemce md tuto pamét pouze proptjéenu. V okamziku, kdy si pfi-
jemce prevzal data ze zpravy, pfip. je aktualizoval, mél by zpravy vratit odesi-
lateli a k tomu se pouzije pravé navratovy port. Navratovy port je tedy port
odesilatele zpravy, ktery slouzi k navraceni zpracovanych zprdv. Odesilatel
pak mtiZe uvolnit pamét obsahuijici vracenou zpravu nebo ji miiZe pouZit k za-
slani dal$i zprévy apod.

Abychom mohli poslat zpravu, musime pro ni nejprve alokovat pamét.
MozZnosti jsou dvé, bud pouZzijeme vSeobecnou funkci pro alokaci paméti
(alokujeme pamét typu MEMF_PUBLIC; viz &ast vénovana alokaci a uvoliiové-
ni paméti), pak ovsem musime vyplnit vSechny nezbytné polozky hlavicky sa-
mi, nebo miiZeme pouZit funkci uréenou specidlné pro alokaci zprav, kterd
zaroveni provede potfebné inicializace za nds. Postup pfi inicializaci zpravy ma
Ctyri ddlezité kroky:

i Poioihht.WLN TYPEuzlnvhhvx zpwymm
NT_MESSAGE.
2. Musf byt vypinén ukazatel na namtovy portmn Re-
plyPorttMN_REPLYPORT.

3. Spravna délka zpravy musibf;tpﬁi‘azenadopohiky
mn_LengthiMN_LENGTH.

4. A konetné pfenalens data by méla byt vyplnénnv ﬁéiezptivy(pokudnésm
jimaji pouze vracena data).

V okamZiku, kdy jsme alokovali a inicializovali zpravu miZeme ji pomoci
funkce PutMsg poslat na zvoleny port. To zpiisobi zafazeni zpravy na konec se-
znamu zprav doruéenych na dany port a v pfipadé, Ze port mé nastavenu vlaj-
ku PA_SIGNAL, provede se zaroveri nastaveni signalu. Popis funkce PutMsg
urcené pro odesilani zprav je uveden v nasledujici tabulce.

PutMsg <- exec library (V33) - -
Funkce zaFadi zpravu na konec seznamu zprav &ekajicich v daném portu na
zpracovéni. Tato funkce mpvmmwmwm
kopirovéni). ‘
Zpréva mf:ze byt zafazena vidy pouze do jedmého portu. Télo zprévy mide mii
jakykoliv'obsah a formu. Vzhledem k tomu, % zpravy nejsou kopirovény, jm
ob& tlohy, odesilajici i pfijimajici, nuceny sdilet spoleénou oblast paméti. ’
Odesilatel nesmi znovu pouZit zpravu a ji obsazenou pamét aZ do okamzihl,kdy
je zpréva vracena prostfednictvim névratového portu.
Predéni zprivy se sklida z tEchto tfech zdkladnich kroki:
1. Do polozky In_TypelLN_TYPE se pfifadi hodnota NT._] MESSAGE.
2. Zprava se zafadi do seznamu pfijimaciho portu. .
3. Provede se néktera z ndsledujicich t akef (hcﬁzumyd:amm '
bude, zdvisf na hodnot& poloZky mp_FlagsIMP._| FLAGS pl‘i;ﬁmcﬂio
1. Neprovede se Zadna akce.
. 2. Nastavi se signél dilohy, jiZ port nﬂcﬁ ectli

port: Ukazam} na port, do kterého ma byt
zprava: Ukazatel na zprévu. . .

V souvislosti se zasldnim zpravy na port vyvstava otdzka, jak ziskat ukaza-
tel na tento port. Moznosti jsou dve:

1. Jednd-li se o globélni port (viz popis funkce AddPort), jehoZ jméno zné-
me, pouzijeme funkci FindPort.
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2. Jedna-li se o lokdini port, pak jeho adresu musime ziskat jinym zptisobem,
napr. jako parametr od rodicovskeé tlohy (rodicovska je tloha, kterd danou dlo-
hu vytvofila).

FindPort -> exec.library (V33)

Tato funkce prohleda seznam globalnich porti a vriti ukazatel na prvni nalezeny
port daného jména. PfiemZ neni nikterak zajiSténa existence nalezeného portu
v okamziku posldni zpravy, proto musi byt zamezeno spusténi jiné ilohy mezi
okamzikem nalezeni portu a naslednym zasldnim zpravy na nalezeny port. Toho
Ize docilit dvojici funkei Forbid a Permit, jak je vidét z nasledujiciho piikladu
(zabréni se tak moZnému odstranéni portu mezi jeho nalezenim funkci FindPort
a zasldnim zpravy PutMsg):

BOOL PosliBezp (struct Message * ge. STRPTR port_jmeno)

{

struct MsgPort *port;

Forbid(); /* Takto se zamezi prepinani dloh... */

port=FindPort(port_jmeno); /* Najdi port daného jména. */

if (port) /* Byl-li nalezen, */

PutMsg(port,message); /* posli na n€j zpravu. */

Permit(); /* ...a takto se prepinani tloh znovy obnovi */
return(port?TRUB:FALSE); /* Vraci FALSE pokud port nebyl nalezen. ¥/

}

Syntaxe: struct MsgPort *FindPort(STRPTR name) (a0)

Vystup: Ukazatel na port dan¢ho jména nebo NULL pokud nebyl nalezen.

port: Ukazatel na fetézec obsahujici jméno hledaného portu.

Postup pfi prevzeti zpravy ma tyto kroky:

1. Alokace portu, do kterého md zprdva pfijit (+ jeho pripadné zverejnéni).
2. Cekani na pfichod zpravy do vytvoteného portu.

3. Prevzeti zprdvy z portu a jeji zpracovani.

4. Vraceni zpravy odesilateli.

5. Bud znovu bod 2. nebo uvolnéni portu.

Funkce pro alokaci a uvolnéni portu jsou uvedeny v nasleduijici tabulce. Jsou

Jjiz nelze alokovat paméf nebo signal).

jmeno: Jméno pro globalni port nebo NULL v pfipadé, Ze port nemé jméno (pro
lokélni porty, které pak miize pouzivat pouze vytvarejici uloha). Funkce nevytva-
fi kopii tohoto stringu.

pri: Priorita pouZita pro zafazeni portu do seznamu globdlné pfistupnych porta.
Obvykle 0.

Pozn. Ve verzich star$ich neZ V37.14 byl chybné obslouZeny piipad, kdy nebylo
mozZno alokovat signal. V takovém pfipadé totiZ tato funkce neuvolnila alokova-
ny port, ale vratila ho bez alokovaného signélu.

DeletePort -> amiga.lib (V33) 5

Uvolni port vytvoreny funkei CreatePort. VSechny funkce, které byly timto por-
tem pfijaty, musi byt pfed volanim této funkce odstranény a vraceny pavodnim
procestim. VSechny porty, které loha vytvofila, musi byt pfed jejim ukon¢enim
uvolnény. Je-li port globalni, odstrani ho ze seznamu globélnich porta.

Syntaxe: VOID DeletePort(struct MsgPort *port)

port: Ukazatel na uvoliiovany port.

AddPort -> exec.library (V33)

Zatadi port do seznamu globdlnich portd, kde muZe byt nalezen prostrednictvim
funkce FindPort. PoloZky In_Name a In_Pri musi byt vyplnény pfed volanim této
funkce. Pfed uvolnénim paméti alokované pro globalni port se nesmi vynechat je-
ho odstranéni z globalniho seznamu (viz funkce RemPort).

Pokud bude port vyhleddvin (FindPort), méla by polozka In_Pri byt nastavena
alespoii na 1 (tak se pfedejde zbyte&né prohledavani neaktivnich portii s prioritou
0). Pokud bude port vyhledavin Casto, priorita by méla byt nastavena na hodnotu
z intervalu 50 az 100, takZe takovyto port bude v seznamu umistén pfed jinymi,
méné Zadanymi porty.

Syntaxe: void AddPort(struct MsgPort *port) (al)

port: Ukazatel na port.

Pozn. Tato funkce inicializuje hlavi¢ku seznamu zprav prostiednictvim
funkcelmakra (NewListINEWLIST). Neprovadéjte proto zafazovani portl jiZ po-
uZitych pro pfijem zprav.

RemPort -> exec.library (V33)

Tato funkce odstrani port ze systémového seznamu globalnich porti. Nasledné
Zadosti o vyhledani tohoto portu podle jeho jména jiZz nebudou tuspéiné.

Syntaxe: void RemPort(struct MsgPort *port) (al)

port: Ukazatel na port.

K Cekani na prichod zpravy na port je urcena funkce WaitPort (pokud nech-

v ni zaroveni zahrnuty i funkce AddPort a RemPort, které slouZi k zafazeni/vy- ~ ceme bhem Gekani vykovavat jinou cinnost). Cekajici Gloha neblokuje proce-
fazeni portu do/z globalniho seznamu port{i. Globdlni seznam portii spravuje  sor a poskytne tak vice ¢asu pro béh ostatnich tloh. Dalsi moznosti jak Gekat
Exec a jeho tcelem je zpfistupnit porty ostatnim procestim. Kazdy globélni port  na pfichod zpravy je vyuZit funkci Wait (tato funkce umozni ohlidat pfichod zpré-
musi mit jméno a podle tohoto jména ho Ize v seznamu nalézt (viz funkce vy i do kteréhokoli z vice porti).

FindPort) a ndsledné na néj zaslat zpravu. Prevzeti zpravy z portu se provadi funkci GetMsg. Ta odstrani zpravu ze se-
znamu zprav doSlych na port a vrati ukazatel na tuto odstranénou zpravu.

CreateMsgPort -> exec.library (V36) Po prijmu zpréavy a jejim precteni ¢i zméné je ¢as k jejimu vraceni odesila-
Vytvori a inicializuje novy port. Hlavicka pro seznam zprav, kterou port obsahu- teli. Vracenim zpravy ddvdme najevo, Ze uz zpravu nebudeme pouzivat. To ta-
_|§ bude inicializovana (prostredmglvxm lunkc": NchxsE). Zar(.)veﬁ‘bude alokf)van ké musime po vraceni zprévy dodriet a u7 ji nesmime ani &ist ani do ni
signdl a port bude nastaven do reZimu, kdy pfichod zpravy zpisobi nastaveni alo- . L .. B X . .
kovaného signdlu (PA_SIGNAL). Uvolnéni takto alokovaného portu musi byt zapisovat. K vraceni zpravy se pouziva funkce ReplyMsg, kterd zpravu zaSle zpét
provedeno pomoci funkce DeleteMsgPort. odesilateli na port (jeho adresa by méla byt uvedena v poloZzce mn_Re-
Syntaxe: struct MsgPort *CreateMsgPort(void) plyPortIMN_REPLYPORT zpravy).

Vraci: Ukazatel na nové alokovany port pfipraveny k pouZiti nebo NULL (pokud
JiZ nelze alokovat pamé( nebo signal). Ma-li byt port pfidan ke globalné pfistup-
nym portim, musi se zavolat funkce AddPort (po vyplnéni poloZek In_Name

a In_Pri); pfed uvolnénim takto zpfistupnéného globalniho portu se nesmi vyne-
chat jeho odstranéni z globalniho seznamu funkei RemPort.

DeleteMsgPort -> exec.library (V36)

Uvolni port vytvofeny funkei CreateMsgPort. VSechny funkce, které byly timto
portem piijaty, musi byt pied volnim této funkee odstranény a vraceny piivodnim
procesiim.

Syntaxe: void DeleteMsgPort(struct MsgPort *port) (a0)

port: Ukazatel na port (v piipadé, Ze ukazatel je roven NULL, neprovede se Zad-
nd akce.

CreatePort -> amiga.lib (V33)

Vytvoii a inicializuje novy port. Hlavicka seznamu zprav, kterou port obsahuje
bude inicializovédna (prostfednictvim funkce NewList). Zaroven bude alokovin
signdl a port bude nastaven do reZimu, kdy pfichod zprivy zptisobi nastaveni alo-
kovaného signalu (PA_SIGNAL). Uvolnéni takto alokovaného portu musi byt
provedeno pomoci funkce DeletePort.

Funkce zdroven zafadi port do seznamu globélné pfistupnych porti, pokud ji pie-
dame jako argument nenulovy ukazatel na jméno portu. Toto jméno pak bude
slouzit pro nalezeni tohoto portu jinymi tlohami. Globélni porty je vSak potieba
pouZivat uvdZené, protoze ¢im je vice globalnich portd, tim je delsi jejich seznam
a tim déle trva jeho prohleddvéni. Pfedame-li misto jména nulovy ukazatel, nebu-
de port zafazen mezi globdlné pfistupné porty.

Syntaxe: struct MsgPort *CreatePort(STRPTR jmeno,LONG pri)

Vraci: Ukazatel na nové alokovany port pfipraveny k pouZiti nebo NULL (pokud

Popis téchto tfi funkci je uveden v nasledujici tabulce.

WaitPort -> exec.library (V33)

Cekd, dokud na dany port nepfijde jakdkoli zprava. Je-li to nutné, zavola funkci
Wait, ktera ¢eka na signal prisluejici danému portu. Pokud port neni préizdny,
ukon¢i se funkcee okamzZité. Navratovou hodnotou je vzdy ukazatel na pryni zpra-
vu, kterou port pfijal. Zprava oviem z fronty zprav neodstrani (k tomu slouZi
funkce GetMsg).

Na portu miZe byt v okamZiku ndvratu z této funkce pfitomna vice nez jedna
zprava. Spravny postup je proto opakované volat funkei GetMsg, dokud nejson

z portu odstranény vSechny zpravy. Pak teprve je lze opét pouzit funkci WaitPort
pro ¢ekéni na piichod dalSich zprav.

Syntaxe: struct Message *WaitPort(struct MsgPort *port) (a0)

Vraci: Ukazatel na prvni doSlou zpravu.

port: Ukazatel na port, z néhoZ ofekdvame zpravu.

GetMsg -> exec.library (V33)

Funkce vrati ukazatel na prvni zprivu z piislu¥ného portu. Zpriva je vyjmuta ze
seznamu zprav tohoto portu. Tato funkce nec¢eka na zpravu a v pfipadé, Ze port je
prazdny, vrati funkce nulovy ukazatel. Je-li potieba ¢ekat na pfichod zpravy, lze
vyuzit funkci Wait nebo WaitPort. Na pfichod zpravy do uréitého portu mize ce-
kat pouze jedind tiloha.

Pfijatd zprava neni pfijemci volné k dispozici, ale musi byt po zpracovini vréce-
na odesilateli (prostfednictvim funkce ReplyMsg).

Prichod signdlu neznamend, Ze je pfijata zprava. Signal muZe byt nastaven i bez
pfenosu zpravy. Na druhou stranu y3ak tak¢ miZe byt prijato vice zprav soucas-
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PROGRAMOVANI

ng. Typicky se\teéy vola GetMsg dokud funkce nevrati NULL a pak se Seké
ptichod dam 2pravy (dalSich zprav) prostfednictvim funkci Wait nebo WaitPort

ch!yMsg > exac.iibwy V33 '
Tato funkce posle zprava don&v:mvéhopom ’I‘o se abvyk!apmvcde
Ziku, kdy pHijemce zpravy ukon¢il zpracovéni zpravy a chee ji navratit
(aby mohl4 byt zprava znovu vynZita nebo uvolnéna pamé, kterou obsazuj
apod). Po vrdceni zpravy se jiZ na ni nmmodkamvat. mmmnkc:pmaiaa
volat i z pferuSeni. ‘

Funkce provede jednu 7 nisledujicich dvou akci . .

1. Umisti hodnotu .NT,,.REPLYMSG“ do polotky ln,,,’l‘yget{.N TYPE szl

2 mﬁw do fmm 2Zprav portu wizatho p(ﬂoikw MRMLYPQR
Pokud nmmypm: neexistuje (poloZka mn_ReplyPortMN_REPLYPORT
nastavi polozku In_TypelL.N_* 'zm;m hodnotu
NI‘_FKBBMSG (tuto viastnost je nutno pouZivat s maximaini ohezi‘emoxﬁ)
Syntaxe: void ReplyMsg(struct Message *zprava) (al) .
zprava: Ukazatel na vracenou zprévu, kterou jiz nebudeme potfebovat.

Je diileZité si zapamatovat, Ze po odeslani zpravy ji miiZe Cist a pfipadné i mé-
nit pijimajici dloha. Proto odesilatel nesmi pouZivat datovou strukturu zprévy,
dokud ji pfijemce nevrati prostrednictvim ndvratového portu. S vrécenou
zprévou si jiz miize odesilatel opét délat co chce. VSimnéme si, Ze piijemce mi-
Ze zménit obsah zpravy pred tim, nez ji vréti odesilateli.

Pred ukonGenim programu se musi vyckat na navrat vSech zaslanych zprav.
Nepockame-li na navrat vSech zprdv, miize se stat, Ze se zprdva vréti po
ukondeni programu a uvolnéni jeho portd, pak zpravidla nsleduje ,,pad*...

S Gekanim na prichod zprévy a jejim zpracovanim, jak bylo popséno vy3e se
nejCastéji setkdme u aplikaci vyuZivajicich sluzeb Intuitionu, coZ je ta ¢ast OS,
ktera se stara o jednotné GUI (grafické uZivatelské rozhrani). Spole¢nym rysem
véech programii vyuZivajicich Intuition je hlavni smycka programu slozend
z dnes probranych funkci. Viz nésledujici pfiklad (okno je ukazatel na struct Win-
dow, obsahujici data pfidruzena k oknu na obrazovce nalezicimu tloze):

while (!done)

{

signal=WaitPort( okno->UserPort };
while ( intutionMessage = (struct IntuiMessage *) GetMsg(oknovwin->UserPort)
)

{

/% ..... zpracovani nebo zkopirovani zpravy ... */
ReplyMsg((struct Message*)imsg); /* vraceni zprévy Intuitionu */
}

}

ﬂ(’WS

Pokud chceme &ekat na pfichod zpravy do nékterého z nékolika portd,
provedeme to tak, Ze skombinujeme signalové bity vSech sledovanych portti do
jediné masky a pak zavolame funkci Wait, jejimz parametrem bude pravé tato
maska. Po pfichodu signdlu vybereme do$lé zpravy opakovanym voldnim
funkce GetMsg. Zde je nutno poznamenat, Ze je moZné nastavit signdl aniz by
dosla zprava, s tim musime samozfejmé taky pocitat. Chceme-li napf. moni-
torovat tfi porty (pfedpokladejme, ukazatele na tyto tfi porty jsou v proménnych
port_1, port_2, port_3), miiZzeme to provést podle nasledujiciho prikladu:

'ULONG pem_ port2_sig, p«fsﬁ& prijato,
1* Nejprve mmﬁneé&hsignﬁﬁmwm
/* bitovou masku */
¥

1* Napt. */

i prf}aw sig & port2._sig )
printf( , Druby port!** }. ‘
if( prijato_sig & port3_si
printf( , Treti port!* ),

padu pouZiti zprav, a tim je komunikace se zafizenimi (angl. devices). Zafize-
ni je softwarovy modul (zpravidla samostatné bézici uloha), ktery
zprostiedkovava pfistup k hardwaru, a umoziiuje tak sdileni hardwarovych pro-
stredkd Amigy v multitaskovém systému.

Zaslanim zpravy pfislusnému zafizeni miizeme napf. roztocit motor diske-
tové jednotky (trackdisk.device), natasovat si vykonéni ur€ité udélosti (ti-
mer.device), promluvit do du$e uZivateli (narrator.device) nebo si nechat
zahrat tfeba Bachovu fugu (audio.device).

Pro pfistup k zafizenim slouZi funkce, které jsou rozsifenim dnes probranych
funkci pro posilani zprdv. Jsou to funkce AbortlO, ChecklO, DeletelORequest,
Dol0, OpenDevice, CloseDevice, Sendl0, WaitlO, BeginlO, CreateExtlO, Crea-
teStdl0, DeleteExtl0, DeleteStdI0. Tém se vSak budeme vénovat zase jindy.

-brm-

PcRestore je program, ktery ma usnad-
nit prenos dat mezi PC a Amigou. Je sice
pravda, Ze prakticky kazda Amiga umi Cist
diskety naformatované pod MSDOSem,

Majitelé dvou disketovych jednotek oce-
ni i moZnost zadat dvé zdrojova zafizeni
- program automaticky pozna, odkud si

velikost souboru vSak nesmi presdhnout
kapacitu diskety (obvykle 720 kB).
Mate-li v praci nebo ve $kole pristup
k modemu ¢i dokonce k Internetu, snad-
no se vam stane, Ze downloadujete sou-
bor vétsi neZ je disketa. Obvykle skon¢i
na harddisku vaseho PC nebo na sitovém
serveru a vy si marné lamete hlavu, co
s nim. Ne vZdy je moZné nosit ssebou
Amigu a seriovy kabel. LHA nebo DMS
archivy se na PC rozbaluji $patné, pro-
blémy jsou jak s dlouhymi jmény soubo-
ru, tak s odli$nymi zpusoby komprese
(LHArc nerozbali archiv vytvofeny pro-
gramem LHA). Program, ktery rozdéli
soubor na dily a pak opét sloZi dohroma-

dy je sice pomémé jednoduché napsat,

respektive jich bylo mnoho napsano, ale
jejich ovladani byva pomérmné t€zkopad-
né a neni-li k dispozici zdrojovy kéd,
existuje vétsinou jen verze pro PC.
Mnohem pohodIngjsi postup nabizi
program PcRestore. Vyuziva faktu, Ze
souasti MSDOSu verzi 3.30 az 5.00 byl
piikaz ,BACKUP", ktery se pouZival pies-
né k tomuto tcelu - vytvoreni sady disket,
na kterych je uloZen soubor nebo soubory
Jozkrajené* na dily presné zapliiujici di-
skety. Obnoveni je moZné soubory piika-
zem ,RESTORE'. V novéjsich verzich
6.00, 6.20 a 6.22 nahradil pivodni jedno-
duchy piikaz komfortni zalohovaci pro-

mé data brét a nevznikaji tedy Zadné ztra-
gram Microsoft Backup (jeho diskety uZz | tové Casy zpiisobené vyménou disket.
PcRestore ¢ist neumi), z ditvodu kompati- Ovladani programu je tak jednoduché,

bility ziistal zachovan i pavodni obnovova-
ci pfikaz. Zkusil jsem pouZit BACKUP
z verze 5.0 na klonu PC s DOSem 6.20
azda se, Ze funguje bez problému...
PcRestore 2.40 potiebuje ke své €in-
nosti Kickstart verze 2.0 nebo vyssi. Ma-
jitelé starych Amig nemusi litovat, starsi
verze 1.12 by méla fungovat prakticky
viude. Ke spusténi je ddle nutna reqto-
ols.library verze 38 a vys§i. Jako zdrojo-
vé lze pouZit téméf jakékoli zafizeni
v Amize véetné adreséfe na harddisku,
nejsme omezeni na CrossDOSem/Mes-
syDOSem vytvorenou emulaci PC disket.

Ze opravdu nepotfebuje komentafe. D4 se
dokonce fici, Ze kdo ovladani programu
neporozumi, ten také nepotfebuje prenaset
velké soubory mezi PC a Amigou. Poné-
kud jina situace nastane u kryptické synta-
xe MSDOSového piikazu BACKUP (a to
nemluvim o RESTORE, ktery nastésti na
nic nepotiebujete).

Co tedy fici zavérem? Poté, co jsem pie-
nesl 2 MB dat v archivu béhem péti minut
opravdu , problemlos und fehlerfrei, ne-
'mém co bych dodal. Snad jen to, Ze program
patfi k volné $ifitelnym a najdete ho véetné
dokumentace na News Disku 995. -tom-
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\> LITERATURA
Deluxe Paint IV AGA ¢ 299,-Ké

Podrobna pfiru¢ka pro uzivatele grafickeho a
animacéniho programu Deluxe Paint

Na Amigu Assemblerem & 120,-Ké
Skveéla kniha pro v§echny, ktefi chtéji pro-
gramovat v Assembleru na Amize. Dvé
diskety s priklady.

Uzivatelska pfiruéka Il 250,-Ké
Pro vSechny typy Amig od A500 a A1200 az
po A4000 (popisuje systémy 1.3 az 3.0)

Assembier 68000 165,-Ké
Kniha uréena predevsim ¢tenardim, ktefi
chtéji na Amize programovat v assembleru.
V8echny priklady uvedené v knize naleznete i
na priloZzené disketé.

Amiga profi 1&2 299,-Ké
-nezbytna pomticka pro véechny programa-
tory v jazyce “C” na pocitacich AMIGA. V
knize najdete veliké mnozstvi prikladt na
programovani grafiky, hudby i uzivatelského
prostredi pro Vase programy. Ke kniham je
prilozena disketa s priklady.

Uzivatelska pfirucka A600 110,-Ké

- zékladni seznameni s pocitatem AB600

AMOS Basic 219,-Ké
Jeden z nejproduktivnéjsich programovacich
jazykl pro Amigu. Kompletni vyvojové
prostredi pro tvorbu graficky, hudebné a ani-
macné zameérenych aplikaci.

Cena zahmuije disketu s programovym sys-
témem a rozsahly manual.
Sada disket k AMOS Basicu 199,-Ké
Obsahuje 5 her programovanych v Amosu a
jednu disketu s utilitami

Komplet s AMOS Basicem ¢
PROTRACKER - Komplet

11 disket songl + program

Podrobny navod na komponovani hudby v
nejrozsitenéjsim hudebnim programu pracu-
jicim s internimi zvukovymi obvody Amigy

399,-Ké
658,-K¢

Floppy Kurs 79,-Ké
Hardwarowa pfiru¢ka pro kazdého, popisu-
jici programovani disketovych jednotek (OFS)
do funkci opera¢niho systému az po pfimé
programovani hardwaru

GFA BASIC 250,-Ké
Jedna se o soubor vice publikaci - u¢ebnice
GFA Basicu, popis interpretru a compilatoru,
referenéni prirucka. Na prfilozené disketé je
velké mnozstvi ukazkovych program( pop-
sanych v knize.

Amiga a pevné disky 79,-Ké
Popis prace s pevny diskem - instalace soft-
ware, rozdéleni a obsluha disku.

Maxiplan
Podrobny navod k nejpouzivanéjsimu
tabulkovému procesoru.

95,-K¢é

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

Civilization, Railroad Tycoon,
Warlords 79,-Ké

Podrobny navod k tfem uspésnym hram.

lI'IEHMIBANAIISKEIMH

Amiga Basic 99,-Ké

Komplexni popis standartniho Basicu.

Superhase Professional 99,-Ké
Popis nejvykonéjsi databaze pro Amigu

Amiga Hardware 99,-Ké
Podrobné popisy oviadani koprocesord,
zvukovych kanalll, grafiky, vstupl a vystupt,
popis systémovych registrt aj.

SOFTWARE

Jednoduché ucetnictvi

pro pocitace AMIGA “PU-2.0” 1995,
Nejnovéjsi verze osvéd&eného programu
pouzivaného jiz od roku 1990. Obsahuje -
Penézni denik, Knihu zavazk(, Knihu
pohledavek, Knihu jizd, Knihu tkoll, Knihu
majetku, Mzdovou evidenci, Skladove
hospodarstvi, Adresar.

VyZaduje 1.5MB RAM!

Jednoduché tucetnictvi
AMIGA “PU-2.0” Basic 990,-K¢

Zkracena verze pro pocitace s 1.0MB paméti

INFO PRINT 195,-Ké
Specialni CS tiskovy program, ktery tiskne
text s diakritickymi znaménky v kvalité Draft i
NLQ. Program neni pfimo zavisly na typu
editoru (Wordperfect, TXED, Notepad,
Microemacs,...). Soucasti dodavky je i kom-
pletni systém pro psani CS textt - fonty,
definice klavesnice a textovy editor.

I Pouze pro A500 s 1.3WB!

PGQ PASCAL Compiler 1.2b 79,-K¢
Nejrychlejsi Pascal pro Amigu, vhodny pro
systémové programovani, 150KB velky
manual v angli¢ting, desitky priklad(.
Kompatibilni se vSemi verzemi operacniho
systému.

ACE v1.02 BASIG Compiler 79,-Ké
Pro kazdého, kdo chce v Basicu programo-
vat samostatné programy, nezavisle na inter-
pretru, spustitelné z Workbenche nebo CLI.
Kompatibilni se systémem 1.3, 2.04 a vyse.
Pro stfedné velké a vétsi programy potrebu-
jete pocitaC a alespori 1TMB paméti.
Obsahuje 175KB anglické dokumentace.

AGA -> VGA 79,-Ké
Nejjednodussi feseni pro pripojeni VGA
monitoru k Amize. ldedini feseni zajistujici
velmi kvalitni obraz ve vétsiné uzivatelskych
programt a nékterych hrach. Instalace
probiha naprosto automaticky prakticky bez
zasahu uzivatele.

Antivirovy balik |
Antivirové programy pro AMIGU 500

99,-K¢

Antivirovy balik Il 99,-Ké
Zaméren specialné na Amigy se systémem
2.04 a vy$Sim - obsahuje nejnovejsi verze
programt Virus Checker a VirusZ |l.

99% 69,-Ké
Software na této disketé Vam zaru¢i kom-
patibilitu Vasi A1200 se softwarem na A500
a A500Plus. Jsou zde programy jako SKICK,
DEGRADER atd.

PROTRACKER v2.3 99,-Ké
Jeden z nejpouzivanéjsich hudebnich pro-
gramt pro AMIGU.

PROTRACKER sada songii 490,-K¢
Sada obsahuje 1 disk songCi a 10 diskU
nastrojd

SOUNDMASTER SET 99,-Ké
Spickové hudebni programy Octamed, Sonic
Arranger

SOUNDMASTER SET MODULY 1 199,-K¢

Sada modult k hudebnim program0m na 5ti
disketach.

SOUNDMASTER SET MODULY 2  199,-Ké
Dalsi perfektni moduly pro Amigu.
SOUNDMASTER SET MODULY 3  199,-Ké

PokraCovani fady uspésnych modulli z
Amigy

SOUNDMASTER SET MODULY 4  199,-Ké

Dalsi sada uspésnych hudebnich modult.

SOUNDMASTER SET MODULYS5  199,-K¢
Sada hudebnich modulli s uzitecnym prehra-
vacem Smart Play.

Moduly Jogeir Liljedahl 99,-Ké
Ukazka prace uspésného tvirce modull -
super

DTP Cliparts pack 1 250,-Ké
Sada vice jak 4000 obrazkd pro DTP na 8
disketach.

DTP Cliparts pack 2 250,-Ké
Dalgich asi 4000 clipartt
ATV - vyuka psani na stroji 199,-Ké

Program pro vyuku psani na klavesnici
vSema desti prsty. Jeden z nejlepSich pro-
gramt toho typu na trhu.

Emulace PC-XT a ZX Spectrum  99,-K¢
Softwarovy emulator PC - Task 2.02 demo
verze a softwarovy emulator ZX - Spectra v
1.4.

North C 110,-Ké
Preklada¢ jazyka C & textovy editor AZ

DirWork 1.51 a SID 1.06 79,-K¢

Dva vyborné programy pro praci se soubory.

SLOVNIK 290,-K¢
Databaze anglicko-Ceska a ¢esko-anglicka.
Obsahuije vice nez 20 000 hesel véetné

frazeologie (vice nez 40 000 slov a slovnich

spojeni)

cislo 9
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POPS 199,-Ké
Anglicko-Cesky slovnik s moznosti prekladu
textl (blize viz AN5/94)

XPK 99,-Ké
Jedine¢na Sance softwarového zdvojna-
sobeni kapacity Vaseho pevného disku

Vektorové fonty 16+1disk 3000,-K¢
Ceskeé vektoroveé fonty ve formatu Intellifont
nebo PageStream DMF vhodné pro pro-
gramy DPaint, PageStream, ProPage a dalsi.

Vektorové fonty 1disk ze sady  250,-Ké&
Ceskeé prostiedi Il 190,-Ké

Soubor programd pro ¢eskou verzi
Workbenche (norma KOI8) - Ceské znaky na
obrazovce, kompletné Ceska menu a systé-
mova hlaseni, Ceska a slovenska klavesnice,
prevodni program, tisk na mnoha typech
tiskaren a Ceska menu pro dalsi programy
(CygnusED 3.5, Kind Words a dalsi).
Vyzaduje Amigu 500 Plus, 600, 1200, 3000
nebo 4000. (Vyzaduje Workbench 2.1 nebo
Vy$Si.)

Ceské prostiedi Il 190,-Ké
Lokalizace pro KindWords 3 a WordWorth,
editor map klavesnice, ¢tyfi vektoroveé fonty,
patch pro SuperBase Pro 4, seznam PSC ve
formatu SuperBase Pro 4.

DISK UTILITIES | 69.-Ké
Soubor nepostradatelnych programt pro
r(izné Ulohy souvisejici s disky. Obsahuje
napr. backupovaci program ABackup 4.03,
pakovaci program na diskety DMS 1.52,
program na obnovu smazanych soubor(i
ARestaure 2.01 a editor fyzického obsahu
disku, pfipadné soubort, DPU 1.2

[  tRYNaAmiG

STAR TREK 79,-Ké
Dvoudisketova hra na motivy slavného fil-
moveho serialu.

Pouze pro AMIGU 500!

GAME SET 1+2 99,-K¢
Xmas Lemmings, Doctor Who, Croak, Family
Solitaire, Pacman 87

GAME SET 3+4 99,-Ké
Humans, Tykkipeli, Minen, Greed, Chess,
Boulder Bash, Mega Ball, Missle Command

GAME SET 5+6

Cybernetix, Microbes, Quick Money,
Rollerpede, World!, Brain, Pick Out, Premiere
- prewiev, Tetron

99,-Ké

GAME SET 7+8 99,-K¢
AmigaMaze, Bubbles, Card Games, Copper,
Downhill, Go Moku, Interfero, Mine Field,
Atlextris, Extreme Violence, Magic Pockets,
Poing, Proker, Space Invanders

GAME SET 9+10 99,-K¢
Peter’s Quest, Connex, Point To Point,
External Rome, Pacman, Mamba Move

GAME SET 11+12 99,-K¢
Marble Slide, Yatz, WBLander, Running, Flip
It!, Fast LIFE, Air Ace, Triangle

GAME SET 13+14 99,-K¢é
Bally lll, Amoeba, Backgamon, Llamatron,
Fleuch, Little Boulder, Thinkmania

GAME SET 15+16

Imperial, SSW, MiniGames, rebouldix

99,-K¢

GAME SET 17+18 99,-K¢
DiIxGalaga, MineRunner, DynamiteWar, Orm
Megasquad, galactoid, VChes

GAME SET 19+20 99,-K¢
Tankhunter, Circlesup, Joey
GAME SET 21+22 99,-Ké

Dominos, Egypt, Landmine, Roach Motel,
Drivewars, ShuffleRun

Artilerus a Miniblast 79,-Ké
Dvé hry, které maji jeden spolecny rys - strel-
bu

Scorched tanks 79,-Ké
Velice akéni souboj mezi dvéma (i vice), po
zuby ozbrojenymi tanky.

Legends of Lothian a DUNGEON  79,-Ké
Dvé textove “adventure” hry

Krillian Incident 79,-Ké
Vesmirna strilecka

HOCKEY ARENA 1994 79,-Ké

Stanite se i Vly aktéry findle hokejového turna-
je

BIG TETRIS A1200 200,-Ké
BIG TETRIS A500 255,-Ké

Dnes jiz klasicka hra, perfektni zpracovani
vyuzivajici moznosti Amigy.

Amiga miniset 79,-Ké
Pinball, Revenge, Interlock
HARDWARE

Scanery & Digitizery &

VIDI 12 Video digitizer AGA ver. 4990,-K¢
VIDI 12 VD AGA + Audio digit.  5590,-K¢
Realtime Cernobila digitalizace plus non-real
barevna. PIné vyuziva AGA

VIDI 12 Real Time 10990,-Ké
Schopen barevné digitalizace v realném
rezimu

VIDI Amiga 24RT 17910,-K¢é
PIné 24bitova verze VIDI 12RT
AlfaScan800 3990,-Ké

Rucni scaner 800dpi, 256 odstinCi Sedi, zak-
ladni software

AlfaScan - Color 9990,-Ké
Barevna verze AlfaScanu Plus, 18bitd ->
256k barev, 200 - 400dpi

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

VGA redukce 390,-Ké
Redukce umoziiujici pripojeni VGA monitoru
k pocitacim Amiga

Picasso Il 1MB 12910,-Ké
24 bitova graficka karta
A2000/A3000/A4000 maximalni rozliseni
800x600 pfi 16 milionech barvach,
1024x768 pri 64k barev a 1280x1024 pfi
256 barvach (v&e non - interlaced)

PAL - Genlock 12900,-Ké&
Externi genlock pro vSechny typy Amigy,
(RGB Splitter, fader, color control, contrast,
iluminace)

Y - C Genlock 17500,-Ké&
Externi Y-C Genlock pro v&echny typy
Amigy, (RGB Splitter, fader, color control,
contrast, iluminace)

SCART kabel 390,-ké
Kabel pro pripojeni Amigy k TV s RGB vstu-
pem

Aso1 & 1490,-Ké
Rosifeni paméti o 0.5MB pro A500 s hodina-
mi

AS501 bez hodin 6™ 1290,-Ké
A502 & 1990,-Ké
Rozsifeni paméti o 1MB pro A500 Plus
A6o1 ¢ 2890,-K¢
Rozsifeni paméti o 1MB pro A600 + hodiny
A601 bez hodin €™ 2690,-Ké
Alfa RAM 1990,-Ké

Externi roz&iteni FAST RAM pro A500 a

‘ A500Plus o 0 aZz 8MB s prlichozi sbérici.

Rozsiteni pomoci obvodli ZIP 1MBx4bit vzdy
po 2MB (4xZIP)

1MB pro Alfa RAM 1600,-K¢é
Alfa RAM + 2MB RAM 4490,-Ké
Alfa Power IDE 3990,-K¢

Externi fadi¢ harddisku pro A500 a A500Plus
s rozhranim IDE a moznosti rozsiteni paméti
0 0 aZ 8MB (po 2MB)

Hodiny pro A1200

Interni realtime karta

790,-K¢

Interni HD mechanika - 1.76Mb 3490,-Ké
Externi DD mechanika - 880kB 2790,-K¢
Externi HD mechanika - 1.76MB 3790,-K¢

Turhokarlv Blizzard pro A1200

A1220 - 28MHz, 4MB RAM 9800,-Ké
A1230-11l 680EC30/40MHz 7490,-Ké
A1230-11l MC68030/50MHz 9800,-K¢
4MB SIMM pro Blizzard 5177,K¢é
8MB SIMM pro Blizzard 10490,-K¢

18 ¢
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Black
Legend

ECTS Jaro 95, dvakrat do
roka konana nejvétsi vystava
her v Evropé, jenz pro druhé
pololeti tohoto roku pfinesla
tyto novinky. Od znamého
Svycarského vyrobce je tu
druhy dil jejich fotbalového
managera pod ndazvem TAC-
TICAL MANAGER 2 a zverej-
néné obrdzky a informace
vypadaji opravdu skvéle. Pre-
devSim vzajemné propojeny
ligovy systém nékolika zemi
se nam velmi zamlouvd. Déle
je zde automobilovy simuldtor
vidény vasima o€ima pod nd-
zvem LEADING LAP a pro do-
sazeni maximélné redlného
pocitu z jizdy zde bylo pouZzi-
to nové programovaci tech-
niky Moving View Point, takze
urcité je na co se tésit.
A u aut ziistaneme i u dalSiho
titulu jimz je TURBO TRAX,
roztomile vypadajici malé for-
mulky vidéné z ptaciho po-
hledu. DER SEELENTURM
bude izometricky zpracovany
mix mezi akci, adventure
a RPG a ze v§eho nejvice pfi-
pomind legendarni hru
CADAVER. Hra bude obsaho-
vat mnoho tvrdych souboji,
vyvoj vasich postav a velké
mnozstvi inteligentnich hada-
nek. Po jiz jednom posunuti
terminu vydani snad jiz ko-
ne¢né bude dokoncena na-
prosto neuveéfitelné vypadajici
klasicka RPG EVILS DOOM,
jenZ mimo skvély pfibéh a do-
konalou grafiku prinese rozli-
Seni HI-RES a obraz pres
celou obrazovku. A posled-
nim titulem této bohaté na-
bidky je dalsi hra typu DOOM
jménem SWITCHWORLD
pouze pro AGA Amigy, slibu-
jici velké hardwarové naroky
a velkou podivanou.

Ascon
Software

Némecky vyrobce se od fot-
balu kloni k Formuli 1 a jako
manager by to mohlo byti
opravdu zajimavé. POLE POSI-
TION se md jmenovat tento,
podle tvircd technicky doko-
naly zazrak a pokud se spini
vSechny sliby, mohla by to byt
opravdova bomba.

g-a.m.e.s

AMIGAME

stala herni priloha

Anglicka hitparada
1. ULTIMATE SOCCER MANAGER Impressions
2. SUPER SKIDMARKS Acid Software
3. SENSIBLE WORLD OF SOCCER Sensible Software
4. ALL NEW WORLD OF LEMMINGS Psygnosis
5. PINBALL ILLUSIONS Digitat lilusions
6. SHADOW FIGHTER Gremlin Interactive
7. CHAMPIONSHIP MANAGER ITALIA ,95 Domark
8. CRYSTAL DRAGON Black Legend
9. DAWN PATROL Empire Interactive
10. UFO: ENEMY UNKNOWN Microprose

AMIGAME hitpar
1. AMBERMOON Thalion
2. CHAMPIONSHIP MANAGER 93 Domark
3. CRYSTAL DRAGON Black Legend
4. BIING! Reline Software
5. KINGPIN Team 17
6. FRONTIER {ELITE I} Gametek
7. REUNION Grandsiam
8. SUPER SKIDMARKS Acid Software
9. PINBALL ILLUSIONS Digital lfiusions
10. ERBEN DER ERDE New World Computing

Hry do tohoto éisla zapuajéil

archiv redakce

HRY

Empire

Software
Redlnych simuldtord neni ni-
kdy dost a zvlasté simulatord
vrtulniku, jimz bude COALA.
Nddherna vektorova grafika,
jenz by na Amize méla vytvorit
novy standart, otazkou jen zis-
tavd, jak silné turbokarty bude

treba.

Interplay
Stale a stale slibovany DUN-
GEON MASTER II. Co k tomu
fici nového? Snad jen Ze se
proslycha, Ze prvni bude vy-
dana Amiga verze.

Krisalis

DalS$i dil fotbalové sagy,
nyni jako MANCHESTER
UNITED - THE DOUBLE a v$e
vidéno izometricky 3D. LEG-
ENDS, tot novd hra na hrdi-
ny, graficky nepfili$
zajimavé, ale déjoveé strhuji-
ci.

Arcane
Software

Slavny a neporazitelny bar-
barsky vélec¢nik Conan se vra-
c¢i do pocitaCového svéta. Ve
hie jednoduSe nazvané
CONAN, budete stejnojmeného
hrdinu provadét velkym dobro-
druzstvi a bojovat proti moc-
nému kouzelnikovi a jeho
magickému krystalu. Zpraco-
vanim jakoby hra vypadla z oka
akéni RPG DARKMERE. Skveé-
la 3D izometricka grafika, ha-
danky a opravdu krvavé
souboje.

Sunflowers

Nové némecké RPG se bli-
Zi a bude se jmenovat DIE
NORDLANDER. Vase skupina
bude ¢itat 8 postav a Ze se
jedna o fantasy snad ani ne-
musim pfipominat. Magie, .
tézké souboje, obrovské la-
byrinty, mésta, vesnice,
opusténé chramy, tajemné
artefakty a vyborny pfibéh.
OvSem hlavni klad vidim ve
vaSich postavach, jenz bu-
dou hlavnim povolanim de-
tektivové a jako detektivni
kanceldr budou pracovat na
nejriiznéjSich pripadech, ov-
Sem ve fantasy svété a to tu
opravdu jeSté nebylo.

cislo 9 o]



HRY

4MIG
isio 9 1 g-a-m-e-s \

AMBERSTAR & AMBERMOON

Divodi pro¢ znovu pisSeme
0 jednou jiZ recenzovanych hrach je
nékolik. Jednak jsme k naSemu (di-
vu zjistili, Ze tyto dvé Spickové RPG
skoro nikdo nezna, a to je opravdu
smutné. Ze jsou to nejlepsi RPG
viech dob, o tom téz nemize byt
pochyb a proto si myslime, ze si
zaslouzi lepSi zhodnoceni, nez jak
tomu bylo Amiga News 2/94.

Predstavovat vyrobce, firmu Thali-
on, snad ani neni treba, protoze tako-
vé skvélé tituly jako napfiklad
LIONHEART, TOWER FRA ¢&i TREX
WARRIOR mluvi sami za sebe a pro-
to se radéji okamyzité pustime do roz-
boru obou recenzovanych her. Ona je
viastné tato recenze predevsim osla-
vou hry AMBERMOON, ale jelikoz
AMBERSTAR je jen o chloupek horsi
a je navic tieba ho dokondit, abyste
viibec mohli AMBERMOON tispésné
hrét, je tato dvojrecenze nutna.

Prakticka kazdd RPG ma slozi-
tou legendu a jiz pfedem stanoveny
cil a ukoly, jenZ museji vasi hrdino-
vé splnit. JiZ od zaCatku vite presné
co je zlo a také vite, Ze jen vy jej
mizete znicit. AMBERSTAR (rok
vyroby 1991) je v tomto sméru tpl-
né jiny, Zadnou legendu zde nena-
jdete. Vas hrdina Thali je skoro jesté
dité a po celych svych 17 let zZil
Stastné a spokojené v hlavnim més-
té planety Lyramion, nesouci ndzev
Twinlake. Nahle jej vSak nachazite
naprosto zdrceného na hrbitové,
u Cerstvého hrobu svych milova-
nych rodicd, jejichZ koGar byl kousek
za méstem prepaden krveZiznivymi
orky, ktefi si mimo lupu vzali i jejich
Zivoty. V tomto okamziku jste tpiné

sam a na dné, a pravé v tomto du-
Sevnim rozpolozZeni prisahéte krutou
pomstu. Orkové tvrdé zaplati za smrt
vasich rodici!

Tedy naprosto lokalni problém,
74dna zachrana zemé, ale i tak je to
sloZité, kdyZ na mec se neumite ani
podivat a jste Upiné sdm. Jako vSak
ve spravné fantasy RPG si postup-
né vytvofite vlastni skupinu (6
0sob) a téZ zacnete sam silit, coz
zde znamend upsat se néjakému
dovednostnimu cechu a jak bude
stoupat vaSe zkuSenost, tak si bude-
te moci za urCity poplatek zvySovat
své levely. NeZ se vSak dostanete
k vytouzené odplaté a porazite orky,
uplyne jeSté mnoho Casu a pritom
stale jeSté budete na zaCatku.

Jak jiZ jsem fikal, legenda ani cil
zde neni zndm, ale jak budete pos-
tupné prochdzet zemi a pinit nejriiz-
pribéh pomalu odkryvat, az se do
vSeho natolik zapletete, Ze jiz nebu-
de mozné couvnout. Hrat AMBER-
STAR je jako Cist skvélou fantasy
knihu, velké mnozstvi rozhovori
a textdi vdm dokonale objasni situ-
aci v celé zemi a je to situace nato-
lik strhujici, ze budete hrat tak
dlouho, dokud nezvitézite, coz ne-
bude jednoduché, jelikoz AMBER-
STAR je velice rozsahly
(@ AMBERMOON jesté vice), més-
ta, vesnice, hrobky, chramy, hrady,
tajemna podzemi a mnoho jiného.

Zamérné jsem se vyhnul tech-
nickému zpracovani, coz udéldam
az nyni u druhého dilu AMBER-
MOON (rok vyroby 1994), jenz
viechny Sokoval svoji dokonalosti

i pribéhem. Znovu je hra bez le-
gendy a vSe se odehrava 70 let po
AMBERSTAR, takZe sice na zacatku
hry nachazite sém sebe, ale jiz jen
jako vetchého starce (také v pozdéj-
§im prdbéhu hry opravdu zemrete
a je do urcité nejdojemné;jSi scéna,
jakou jsem u pocitacové hry kdy
vidél), a proto jako hrd¢ ovlddate
vaseho vnuka, jehoZ rodice zahynu-
li pfi velkém neStésti, které plné
srovnalo se zemi Twinlake a skoro
i celou zemi, a jelikozZ je vas vnuk
Thali junior stejné stary jako kdysi
vy, situace se skoro opakuije, jen
s tim rozdilem, Ze vy 0 novém zlu
vite a svého vnuka, tedy sami sebe,
posilate toto zlo zniit. Ale vase vé-
domosti jsou dost mlhavé a proto
znovu budete muset hledat a odkry-
vat fantasticky pfibéh.

Po strance technické se jak
AMBERSTAR tak AMBERMOON
odehravd ve trech rovinach. Je zde
klasicky 3D pohled, jenz u AMBER-
STAR znamend krokovy pohyb
a u AMBERMOON naprosto dokona-
Iy piné scrolovaci pohyb. Pak je zde
izometricky pohled, kdy vidite celou
vasi postavicku a to kdyZ chodite
v budovéch, nebo kdyzZ cestujete po
kraji. Tento pohled je u obou dili
skoro stejny, jen u AMBERMOON se
prudce zlepSila grafika. Treti pohled
je boj, coz zde znamena programova-
telny boj a to velmi dobre progra-
movatelny boj. U AMBERMOON se
v tomto sméru nejenom prudce zmé-
nila a zdokonalila grafika a animace,
ale také zde doSlo k vylepSeni, takze
napriklad jiz miiZete honit utikajici
protivnika, &i velmi jednoduse zadd-
vat povely pfimo pres mapu.

? T e  WE AT

VylepSeni od AMBESTAR najde-
te skoro GpIné vSude. Jsou zde no-
va povoldni, nové cechy, ipiné se
zménil systém ziskvani leveld, by-
lo vylepSeno ovlddani, stejné jako
moznost pfimo propustit ¢lena va-
Si skupiny a znovu jej pozdgji na-
jmout, ¢i moznost kdykoliv
pohovofit s vaSimi lidmi. Dale byl
noveé prepracovan systém taboreni
a spanku, vas inventdr, ¢i moznost
odkladat si véci do truhel a skfini.
V AMBERSTAR jste si sami mohli
volit vasi cestu, ale preci jenom jste
se museli drZet urcité déjové linie.
V AMBERMOON je na nékolika mis-
tech mozZnost vydat se jinym smé-
rem, coZ jen zvySuije pocit volnosti.

Novinek je zde jeSté mnohem
vice a proto recenzi konéim s kon-
statovanim, Zze AMBERSTAR
a AMBERMOON jsou bezkonku-
rencné nejlepsi RPG vSech dob, Ze
zde nenajdete ani jeden nelogicky
problém a Ze takovou zabavu jste
jesté nepoznali.

Ambermoon

ll Thalion 1991/1994
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Amberstar

| Minimum I
Amiga 500 s | MB RAM
Doporu&eno
Harddisk, turbokarta, 4 MB RAM
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Firmu Audiogenic mame velmi
radi a stejné i jeji velmi honosné
nazvany SUPER LEAGUE MAN-
AGER, jenZ se jen svym vznikem
zapsal do pocitacové historie.
Mimo specialni ECS a AGA verze
byl téZ preveden na CD32, ¢imz
se stal prvnim sportovnim ma-
nagerem v historii na tomto
pristroji a s velkou pravdépodob-
nosti i prvni na konzolich viibec.
Nyni se vSak zaméfime na obé
disketové verze. Proc fikam obg,
kdyZ vétSinou je ECS i AGA na-
prosto stejné? Divod je ten, Ze
zde tomu tak neni, alespon ne
tak dplné.

SLM se nesnaZzi byti rediny,
reklamni kampari se dokonce vy-
chloubala viastni originalni sou-
téZi, originalni jsou muzstva,
hraci i zabava. Jestli je to tak do-
bre, je na vds, ale zabava to urci-
té je. Jako novy manager se
stdvate hlavni postavou klubu
Folkford United, nejhorsiho klubu
zemé. V této Casti hra vypada ja-
ko v pfedchozi hie od Audioge-
nic, jimZ byl skvély manager
rugby jménem RUGBY LEAGUE
COACH a to znamena pohled na
vas stil, odkud vyfrizujete vse,
sestavy, prodej/koupé hraci, vel-
mi hojnou korespondenci, ¢asté
telefondty, Ci zalévani vaSi oblibe-
né kyticky.

Jakmile nadejde den zapasu,
program se vds otaze, jestli chce-
te vidét zapas kola a pokud rek-
nete ano (pokun ne, uvidite vas
vlastni zépas v podobé nékolika
obrazki a stéle se vypisujiciho

AMIGN

SUPER LEAGUE

faxu), uvidite nejlepsi simulaci
fotbalu, jaka je k vidéni. Cely za-
pas, detailné prokresleni fotbalis-
té a celé hriste, Spickova grafika
a predevSim hrdci natolik inteli-
gentni, Ze vSe vypada jako oprav-
dovy zapas. Nadhera! A aby také
ne, Audiogenic zde poufzili akéni
¢ast svého vlastniho fotbalu
WEMBLEY INTERNATIONAL
SOCCER (sice jsem v Amiga
News 4/94 oznacil tento fotbal
za primér, coZ ovSem byla velkd
chyba, protoze tento fotbal ma
nejenom nejlepsi grafiku, ale ta-
a jako hodnoceni mél dostat
HIT). Nevlastnit AGA v tomto pri-
padé vSak znamena pouZit na-
hradu jménem EMLYN HUGHES
INTERNATIONAL SOCCER, star-
§i to fotbal firmy Audiogenic, jenz
sice neni tak dokonaly, ale stile
je na co se divat!

-key-
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| | Grafika 90% | Hudba 30%| |
| {

52% | Atmosféra 92%) |
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Minimum

Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno

Dvé disketové jednotky
Jazykovi naroaost: Stiedni
Pocet disket/MB HDD: 2/-
Typ: Strategie A
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DER MEISTER

SUPER LEAGUE MANAGER jiz
znate a proto se nyni podivejme
na novy vytvor krale strategii, fir-
my Impressions, nesouci téZ hr-
dy ndzev DER MEISTER
(v anglické verzi ULTIMATE SOC-
CER MANAGER, jenz se mimo
ndzvu lisi jesté anglickym fotbalo-
vym ligovym systémem). Jak jiz
nazev napovida, z vymyslené ze-
mé se preneseme do némeckych
luhd a hajd, a podivime se na
zoubek tamnéjsi fotbalové hie-
rarchii, kterou tak nadhernym
zptisobem odkryla nejlepsi a ne-
uvériteiné dokonald BUNDESLIGA
MANAGER HATTRICK.

Bylo by asi velmi obtiZzné spo-
Citat, kolik vlastné strategii vy-
tvorila a kolik oblasti zasahla
firma Impressions, takze spor-
tovni manager byl jen dalSim lo-
gickym tahem. Otazkou jen bylo
jak dopadne? VétSina her od
Impressions se pfimo vyZiva
v obrovském mnozstvi tabulek
a Cisel, které mimo opravdovych
nadSenci nikoho nezaujmou, ale
jiz od strategie DETROIT (v né-
mecké verzi RUSSELHEIM) a his-
torické hry LORDS OF THE
REALM se tento trend zacind mé-
nit.

DER MEISTER sice na jedné
strané je obchodni strategii, coz
znamena moznost budovat svij
stadion a jeho okoli jako v SIM
CITY, moZnost vydéldvat na re-
stauracich a stancich se suveny-
ry, Ci na sponzorech a reklamach.
Ale na strané druhé je zde téz vy-
borné propracovana otazka hra-

¢, tréninku, zapast a bojt o titul.
Po strance obsahové nechybi
DER MEISTERu nic (jako prvni
manager umoziuje necistou hru,
podvody, koupené zapasy a mno-
ho jiného) a to plati i o strance
technické, pfedevsim o grafice.
Zakladni pohled je na vas de-
tailné prokresleny stadion s oko-
lim (pohybuji se zde lidé, kazda
stavebni dprava je graficky zna-
zornéna a je krasné vidét novy
vyvojovy krok od hry DETROIT),
odtud vstupujete do dalSich loka-
ci, stejné jako do samotného za-
pasu, jenZ sice neni tak strhujici
jako u SLM, ale umozni vam po-
drobné shlédnout cely zapas, ja-
ko napriklad i opakované nejlepSi
momenty. Co je ale tpIné nejlep-
§i, je skvela simulace teletextu,
na jehoz strankach naleznete
vSechny tabulky, vysledky a zapa-
sy, takze opét néco nového, jako
cely DER MEISTER.
-key-

(&Der Meisler@!
Impressions 1995 i

Grafika 80% | Hudba 50%| |
[}

1
Zvuk  55% |Atmosféra 90%) |

Minimum
Amiga 1200
uleno
Harddisk, 4 MB RAM
Jazykova nironost: Stiedni
.. Pocet disket/MB HDD: 3/3
\ Typ: Strategic ~
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Stacilo se minule na konci re-
cenze na hru OVERLORD jen
zminit o pravé dokonceném no-
vém leteckém simulatoru firmy
Rowan Software a nyni ho jiz zde
mame v plném lesku a paradé.
Vlastné by se dalo fici, Ze DAWN
PATROL je vyvrcholenim urité
nejlepSi leteckeé trilogie a jestlize
nds oba predchozi dily zavedly
do druhé svétové vdlky, tak nyni
se sklouzneme jesté hloubéji do
minulosti a navstivime prvni své-
tovou valku.

Simulatory piné jedno, dvoj
a trojploSniki jsou bezesporu tim
nejpritazlivéjSim, co zanr Letecké
Simulatory nabizi a diivod je jed-
noduchy. Snadné a pritom redlné
ovlddani, pritazlivé a relativné
jednoduché souboje a jakysi ry-
titsky duch tehdejSich boji.
A osobné si myslim Ze je mozné
v této oblasti i porovnavat, za-
kladna je dosti Siroka. 0d WINGS
a skvélého BLUE MAX (plnohod-
notny simulator), pfes i kdyz do-
konalého, tak neskutecné
pomalého RED BARON, az po
nejlepSiho predstavitele jménem
KNIGHTS OF THE SKY.

Prakticky vSechny letecké si-
muldtory nabizeji jednotlivé mise
¢i celé souhrné kampané a pravé
v tomto sméru je DAWN PAT-
ROL naprosto unikatni. Celad hra
je zpracovdna ve stylu obrovské
encyklopedie 0 159 strandch, kde
najdete detailni kapitoly o slav-
nych bitvach, pilotech, letadlech
a o celkovém priibéhu prvni své-
tové vdlky. Kazdou stranku téz

DAWN PATROL

AMICH

ERBEN DER ERDE:

doprovazi autentické obrazky kra-
jin, lidi, stroji i slavnych vyz-
nameni a kdyZ navic feknu, Ze
skoro kazdd druhd stranka ob-
sahuje i doprovodnou animaci
k textu, neni pro letecké nadSen-
ce prosté nic lepSiho.

Mozna bych mél takeé fici, Ze
do kazdé stranky lze aktivné
vstoupit a to za obé bojujici stra-
ny a vSe si na vlastni kizi vy-
zkouSet. Samoziejmosti jsou téz
klasické volby poctu protivnikii,
pocasi, mista boje a mnoho jiné-
ho. DalSi zajimavosti je mozZnost
dopliovat do knihy vlastnimi za-
Zitky nové a nové stranky, k Ce-
muz ovSem musite zvlddnout
samotny let.

Samotna simulacni viozka je
vytvorena z rychlych a Gistych
vektorii, a neni ji prakticky co vy-
tknout. Pokud tedy mate radi le-

tecké simuldtory, DAWN
PATROL je pro vés to nejlepsi.
-key-

QDawn Patrol@_
| Rowan Software 1995 i

Grafika 70% | Hudba 40%

72% | Atmosféra 80%
Minimum |
Amiga 500 s | MB RAM l

uéeno
Harddisk, turbokarta, 2 MB RAM
Jazykova naro&nost: Stiedni |
~  Pocet disket/MB HDD: 3/2
\ Typ: Simulator A

Relativné neddvno se v jistém
zdejSim hernim Casopise velice
radovali, jak vétSina slavnych
vyrobcil her na Amize prechazi na
PC. Oni se raduji vlastné jesté
i dnes (naposledy se jednalo tusim
o firmu Bitmap Brothers, kde po
rozpadu zaklad ispéchii na Amize
zlistava pod ndzvem Wunderkind
a po velkém aspéchu s arkddou
RUFF,n‘TUMBLE nyni pilné pracu-
je na pokratovani CHAOQS
ENGINE) a pfitom si asi jen malok-
do vSiml, jak za€ina byt herni trh
na PC preplnén. Na PC dnes
vznika tolik her, Ze jiZ je nikdo ani
nehraje a pokud neinvestujete mil-
iony, nemate $anci se prosadit.

A pravé proto zacinaji vyrobci
nyni znovu objevovat Amigu a jeji
silny trh a jako prvni viaStovka je
zde firma New World Computing a
jeji skvéla adventure ERBEN DER
ERDE: DIE GROSSE SUCHE
(anglicka verze ponese nazev
INHERIT THE EARTH: QUEST FOR
THE ORB). Tato krasna hra je
zatim a pouze v AGA verzi, ale v
nejblizi dobé bude predélana téz
na ECS Amigy a CD32, takZe si ji
budou moci vichni amigisté pIné
vychutnat a vazné se maji na co
tesit.

ERBEN DER ERDE je hrou zaji-
mavou po vSech strankdch. Skvélé
intro, vytvofené z obrdzki silné
pfipominajicich nasténné malby
v pravékych jeskynich, to vSe
podmluveno velmi kvalitnim
slovem a podbarveno vyteénou
hudbou. Legenda vypravi slozity
pribéh o odchodu lidi ze Zemé do

vesmiru, do jinych dimenzi, ale
aby jejich rodnd planeta neziista-
la osamocena, pfedali vSechny
své védomosti zvifatim a pak je
zanechali svému osudu. Origindlni
legenda vytvarejici prostredi nékde
na pomezi mezi fantasy,
postkatastrofickym svétem a sci-
fi.

Samotna hra vyuZivé stejného
herniho systému jako napfiklad
SIMON THE SORCERER, tedy
pfikazova liSta s ikonami typu
Pouzit, Zkoumat, Otevfit Ci
Uchopit. Hra kombinuje 2D s izo-
metrickym 3D pohledem a to
v opravdu nadherné grafice. Ve je
prokresleno do nejmenSich
detail(, stejné jako hlavni hrdina,
lisak Rif a jeho dva kolegové,
prase Okk a jelen Eeah, ktefi musi
spole¢né najit posvatnou magick-
ou kouli a zachrdnit Rifovu
snoubenku Rhene.

-key-

@
@\ Erhen Der e )

; Grafika HIT |Hudba 75%] |
|
Zvuk  50% [Atmosféra 90%
|

Minimum
Amiga 1200
' orudeno
Harddisk, turbokarta, 4 MB RAM
Jazykova narocnost: Vysokd
.. Poet disket/MB HDD: 12/10
\ Typ: Adventure —
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V4 Ig-a-m-e-s N

VOYAGES

Némecka firma Software 2000
proslula jako zufivy odptrce kon-
verze svych her do anglického ja-
zyka, ale jako vSe, tak i obchodni
politika Software 2000 se méni
a prvni vladtovkou bylo prodani
préav na skvélou obchodni strate-
gii PIZZA CONNECTION zndamé
firmé Microprose, jeZ ji praveé vy-
dala v anglické verzi pod ndzvem
PIZZA TYCOON. A proto ani tro-
chu neprekvapilo, kdyZ se na dal-
$i vybornou strategii CHRISTOPH
KOLUMBUS ,,vrhia“ naSe oblibe-
nd firma Black Legend, jenZ ji vzd-
péti po anglickém prekladu vyslala
na Amiga trhy jako VOYAGES OF
DISCOVERY.

VOYAGES OF DISCOVERY
predstavuje klasickou obchodni
strategii, téZici s uspéchu hry CIV-
ILIZATION a THE PATRICIAN.
A Ze se jednd o dobu lodnich ob-
jevi v 15.stoleti naSeho letopoc-
tu jiz jasné ukdzi hned tvodni
volby hlavnich postav. VOD mo-
hou hrat 1-4 hraci plus jako paty
GPU a na vybér je napfiklad Chris-
toph Columbus, James Cook Ci
Vasco de Gama. A jelikoz kazdy
s téchto muzli pochdzel z jiné ze-
mé, téZ i vy budete podle vybéru
zacinat v zemich jejich plivodu ¢i
slavnych ¢ind.

Obsahem hry je objevovat no-
vé svéty, obchodovat, dorozumi-
vat se s domorodci, zakladat
kolonie, pfistavy, plantdze, doly,
stavét nové lodé, potlacovat po-
vstani a mnoho jiného. Tato ¢dst
je graficky velmi podobnd hfe
CIVILIZATION, i kdyZ graficky je

mnohem lepsi (ECS 64 /AGA 256
barev) a mnohem detailngjsi. Na-
vic zde narazite na mnoho velmi
hezkych doprovodnych animaci
a obrazk(.

Druhou ¢ésti hry (mimo mnoz-
stvi nejrliznéjSich tabulek a statis-
tik) je vaSe zékladna, vaSe
domovské mésto, jenz je zndzor-
néno mnoha nadhernymi obrazky
jako ve hie THE PATRICIAN (5
postav a u kazdé mésto vypada
UpIng jinak) a je zde mozné prova-
dét obchody, kupovat lodé, naji-
mat posddky a celkové vse
potiebné pro samotnou plavbu.
Po strance grafické bych se jesté
rad zminil o AGA verzi, jenZ obsa-
huje dvé pridavné diskety, umoz-
fujici veSkerou grafiku ,prohnat”
pies grafickou kartu se skvélym
vysledkem.

Celkové je VOD $pickovou stra-
tegii pro v8echny milovniky obje-
vil, dalek a dobrodruZstvi.

-key-

@Voyages of Discovery,
| Black Legend 1995 !

Grafika 88% | Hudba 45% l

T

|
|
|
[ Zvuk  45% |Atmosféra 85%] |
‘ |

Minimum |
Amiga 500 s | MB RAM
orueno |

Harddisk, 2 MB RAM
' Jazykova narotnost: Sticdni |
. Polet disket/MB HDD: 4/4

\ Typ: Strategie A

Po recenzich na BANSHEE
a SKELETON KREW mél logicky
i podle naseho redakéniho planu
nasledovat DRAGONSTONE, tie-
ti to letoSni vytvor firmy Core
Design. JenZe zimni lavina no-
vych her byla natolik silnd, ze
jsme se k nému prokousali te-
prve az nyni a 0sobné si myslim,
Ze to viibec nevadi, protoZe ne-
méame kam spéchat. NaSi kon-
kurenci nejsou zdejSi herni
Casopisy, je zde pouze jeden
~platek” Amiga zaméreni (nedav-
no zménil jméno), jenZ sice slibo-
val herni rubriku, ale kdyZ jsem
listoval jejich poslednim Gislem,
nic jsem kupodivu nenaSel (pou-
ze nékolik ¢lank, jenz jen vypa-
daly jako recenze, ale opravdu
jen vypadaly...) a proto tomuto
Lplatku® osobné doporucuji mé-
né slibovat a vice psat.

DRAGONSTONE je fantasy ar-
kada, adventure, RPG a neoficial-
ni druhy dil DARKMERE
v jednom. Draci, skieti, orkové,
magie, hrdinské souboje na ost-
fi meCe a vSeobecné tajemno,
klasické ingredience klasické fan-
tasy a téz hry DRAGONSTONE.
Stfedozemi, klidny to kraj, hlida-
ny ¢tyfmi dohromady neporazi-
telnymi strazci, ale stacila jen
mald lest, jeden ze strazci byl
zabit a zlo absorbované do drakii
zasdhlo zemi. Cil je jednoduchy.
Zabit draky, ziskat 3 Draci kame-
ny a nastolit v zemi opét rovno-
vahu mezi dobrem a zlem.

V tvodu si miZete zvolit po-
hlavi a jméno svého hrdiny, coz

je sice hezké, ale jelikoZ hra ne-
obsahuje polozku Save, zaplatite
tuto vymoZenost neuvéritelné
dlouhymi pfistupovymi kddy.
Pak, béhem kratkého nahravani
se vas hrdina prenese do Stfedo-
zemi a dobrodruZstvi zacina.

Arkada, adventure, RPG, vse je
zde pravdou. Arkdda znamena
boje v redlném case, ovladani
své izometrické postavicky joys-
tickem a velké mnozstvi leveli.
Adventure je interakce s mnoha
postavami, sbirani a pouzivani
nejriiznéjSich predméti a pevna
déjova linie. Pro RPG mluvi vyvoj
vasi postavy a moznost magie.

Ani zminka o0 DARKMERE
2 nebyla Izi. DRAGONSTONE vy-
tvofila stejna skupina programa-
tor(i, coZ je znat predevsim na
grafice, jenz je velice podobna
a stejné kvalitni a skvéld. DRAG-
ONSTONE je DARKMERE trochu
jinak a opét vytecné.

-key-

r&QDragonstone E“
i: Core Design 1995 )

Grafika 90% | Hudba 60%| !
| |Zvuk  60% [Atmosféra 9()‘}EJ |
| H

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
Joypad, dvé disketové jednotky |
Jazykova naro€nost: Stiedni !
2 Pocet disket/MB HDD: 4/-
\ Typ: RPG AN
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AMIGN

 GUARDIAN

EPIC, starSi ale stale Spickova
simulator/akce od firem Ocean
a Digital Image (jen tak mimo-
chodem, jiz od dob svého vzniku
provazi EPIC na Amize nepfijem-
na povést pouhého odvaru vici
PC verzi a ja bych to zde rad vy-
vratil. Disketova verze ano, ale
pokud si pofidite verzi specidlné
na HD, ziskate stejnou grafiku
a predevSim animace jako jiz na
zminéném PC), nam mizZe po-
slouZit jako skvély priklad jak se
ivodni legendy her stdle a stale
opakuiji.

Lidstvo v ohrozeni pred mi-
mozemskou civilizaci, hrozba vy-
hubeni a jen jedind nadéje.
Prototyp  supermoderniho
hvézdného stihace a pilot, jenz
jej povede do boje proti celé ar-
madeé vetrelci. Jak jsem jiZ jed-
nou fekl, je tento zaCatek velmi
neoriginalni, coZ vSak ale nic ne-
méni na faktu, Ze vds praveé ten-
to druh zacatku bude dokonale
stimulovat k celkovému vitézstvi.

Firma Acid Software a jejich
programovaci jazyk Blitz Basic
jiz mnohokrat dokdzali svoji silu
a obrovské uméni (naposledy
v téZ zde recenzované hre SUPER
SKIDMARS). Moznd jste jiz mno-
hokrat slySeli, Ze Amiga neumi
pracovat s vektorovymi objekty,
ale jak dokazuje GUARDIAN a jak
ja stale fikdm, kdyZ to nékdo umi,
je mozné dokazati vSe.

GUARDIAN je cisté 3D stfilec-
ka v extrémné rychlém a maxi-
malné detailnim prostiedim
z Cistych vektor(, stejné jako va-

Se lod vidénd vasim pohledem.
A kdyz fikam extrémné rychly,
tak to myslim opravdu vazné,
protoZe tak fantastickou podiva-
nou jste jeSté nevidéli. Navic po-
kud si poridite CD32 joypad
(velmi doporucuji luxusni Super
CD32 Joypad), ziskate takovou
volnost v ovladani vaseho stroje,
Ze jiz nikdy nebudete chtit hrat
nic jiného.

EPIC byl preci jenom trochu
simulator, ale GUARDIAN svoiji
akéni povahu nezapre a proto je
vasim cilem prostfilet se vzdy
pres 3 riizné oblasti, ndsledné
zlikvidovat hlavni kordb vetrelcti
a pak jiz jen rychle do dalSiho
levelu. O grafice jsem jiz mluvil
dost a proto se jesté rychle podi-
vejme na hudbu. Disketova verze
je 0.k., coz vsak neplati o CD32
verzi, kde jsou naprosto Spicko-
vé hudebni skladby. Velmi do-
porucuiji!

-key-

| | Grafika 80% |Hudba 60%| |

|
Zvuk  55% Atmosféra HIT | |

Minimum
Amiga 1200
uéeno
Joypad, dvé disketové jednotky
Jazykova narofnost: Nizka |
o Pocet disket/MB HDD: 2/-
\ Typ: Action

SUPER SKIDMARKS

Je mozné aby jedna hra méla
3 ndzvy? SUPER SKIDMARKS,
SKIDMARKS 2 a SKIDMARKS
v2.2. Ano, toto jsou vSechny moz-
né oficidlni nazvy nové auticko-
vé hry firmy Acid Software a jejich
débelského programovaciho ja-
zyka Blitz Basic. Vlastné ani ne
tak nové, jako spiSe pokracovani
autickové hry, i vylepSeni?

Hra si své 3 ndzvy piné za-
slouzi, protoZe pro nékoho miize
byti GpIné novou hrou, pro néko-
ho pokra¢ovanim a pro nékoho
zase jen vylepSenou verzi. Pro¢
tolik rozpor(i? Zkusime se tedy
hloubéji ponofit do problému,
ale k tomu je nejdfive nutné znat
jeden diilezity fakt. SUPER SKID-
MARKS existuje pouze v jedné
disketové verzi (disketové z di-
vodu existence na CD32), coz
znamend mozné pouziti na
v§echny druhy Amigy, ale ne
vSude maximdlné vyuZijete jeji
moznosti. Na AGA, stejné jako
s vice paméti ziskate roz§itené
volby.

A co se vlastné zménilo oproti
minulému dilu? Samozrejmé ce-
ly tivodni Option panel a ndsledné
témér vSe. K vybéru je 8 rozlic-
nych stroji (napfiklad i krdva)
a 24 pestrych trati (je milé, Ze zde
najdete vSechny auta i traté z dilu
minulého). Nové je zde moznost
pripojeni karavanu, coz je jednak
tak trochu ukdzka humoru pro-
gramatoru a jednak velmi prak-
ticky handicap. DalSi pfijemnou
zménou jsou riiznd nastaveni ry-
chlosti pro jednotlivé vozy, velky

vybér kol (2-20) Ci obraceny smér
jizdy. V zévodé startuji 4 auta (na
AGA 8) a jelikoz je opét mozné
propojit dva pocitace po siti, mo-
hou najednou hrat az 4 hréaci (na
AGA opét 8) a navic je zde i skvé-
1a podpora adaptéru na 4 joystic-
ky, takZe si mizZete zahrét jako
nikdy predtim.

Dal$i vyhodou AGA strojil je
moznost prepnout rozliseni sa-
motnych zdvodid do unikdtné
zpracovaného HI-RES médu
a dostat tak celou traf na jednu
obrazovku. Pro vSechny ostatni je
zde klasické rozliSeni a klasicka
izometrickd auta, jenz od posled-
ni navstévy podstatné vyrostla
a nyni vypadaji opravdu dokona-
le.

Dokonalost SUPER SKID-
MARKS jiZ jen podtrhuje moznost
vytvofit si viastni auta v animac-
nim programu Imagine a k tomu
jiz neni prosté co dodat.

-key-

1 . Skidmarks2

| Acid Software 1995

i
Grafika 87%|Hudba 58%| |
1

Zvuk  60% |Atmosféra HIT l
|

uéeno
Amiga 1200, harddisk, 4 MB RA
' Jazykovi nirocnost: Nizki
. Pocet disket/MB HDD: 8/5
\ Typ: Autitka -

Amiga 500 s | MB RAM J
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MICROMACHINES

Tak co jsem zde jiZz méli. Zavo-
dy lodi, letadel, nakladni auto-
mobilli, osobnich automobili,
terénnich specidlli, vozli Formu-
le-1, vozikii pro invalidy ¢i oby-
¢ejnych krav. Méli jsme zde
zdvody zpracované jako
2D, 3D, 3D izometricky, zadvody
vektorové, rucné kreslené, zavo-
dy vidéné vlastnim pohledem
a mnoho jiného. Je proto pro vy-
robce velmi tézké pfijit s nécim
novym, origindlnim a proto se
firma Codemasters rozhodla na-
mixovat vSechny mozné jezdici
stroje do jednoho simuldtoru.
CoZ ovSem neni moc originalni,
7e? A co kdyZz vdm feknu, Ze
vSechny tyto stroje jsou mensi
nezZ kule¢nikova koule? Ano, to jiz
zaCina byt zajimavé a kdy?Z si na-
vic uvédomime, Ze zdvody ne-
probihaji na zavodnich okruzich,
ani na ulicich, ani v terénu, ale ve
vané, na zahradé, na kuchyi-
ském stole, ¢i v détském pokoji,
je myslim o zdbavu a originalitu
postarano.

Nemame radi Skatulkovani, ale
presto jsme jiz od minulého Cisla

zaradili novou kategorii, napros- |
to vazné nazvanou Auticka. Di-

vodem je velké mnoZstvi
autickovych her, jenZ jsou nato-
lik odli$né, Ze jako simulator Ci
akce nejdou zaradit a proto si
myslime Ze si zaslouzi vlastni ka-
tegorii. A MICROMACHINES se
tam préaveé presné hodi.
MICROMACHINES se staly
velkym hitem na konzolich a pro-
to neprekvapily konverze na jiné

herni systémy a téZ vznik dru-
hého dilu. Jak jiZ jsem naznacil,
jedna se o okruhové zavody mi-
niaturnich auticek, vrtulnicka, lo-
dicek ¢i tankil, jenz mezi sebou
bojuiji o udrzeni v Sampionatu.
Na start se vZdy stavi 4 stroje
(pokud si ovSem nedate hru pro
| dva hrace, kde je to tvrdé jeden
proti jednomu) a vasim cilem je
neskoncit hiife nez do tretiho
mista. VaSimi prekdzkami v tom-
to cili nejsou ani tak vasi protiv-
nici, jako spiSe pady z okrajl
stolil, ndrazy do kulecnikovych
kouli, kapky velmi lepivého lepi-
dla na podlaze garaze, kachnicky
ve vané, kaluZe vody na zahradé
po desti Ci seSity nebo kousky
gumy na studijnim stole.
MICROMACHINES jsou hrou
neskutecné milou, hratelnou
a velmi zabavnou, a pritom jim
k tomu staci jen jedna pouha di-
sketa.
-key-

| -
j MMicromachines
Codemasters 1994
: Grafika 85% | Hudba 55%
Zvuk  56%]|Amosféra HIT | |
| fl

Minimum !
Amiga 500 s | MB RAM ]

Doporuéeno

Jazykova nironost: Nizka {
. Poget disket/MB HDD: 1/-
\. Typ: Auticka

BEHIND THE IRON

Zacnu reakci na recenzi skvélé
RPG CRYSTAL DRAGON v jed-
nom zdejSim hernim tydeniku
a jejimu autorovi bych velmi rad
zdélil toto:

VéZeny pane redaktore, mozna
jste si jeSté nevsiml, Ze na va-
Sem kalendari je rok 1995 a ze
harddisk je u Amigy naprosto
béZna véc a je uzZ vazné naprosto
unavujici mluvit o prehazovani
disket, ¢i snad pokud nebudete
mit napriklad monitor, budete téZ
uvadét jako zdpor provozovani
na obycejném televiznim prijima-
¢i? Dale bych Vam rad fekl, ze
pojem profesional je Vasi praci
velmi vzdaleny, protoZe jinak si
neumim vysvétlit VaSe neustdlé
opovrhovani némeckym jazykem
a némeckymi hrami. Pouzity jazyk
nema s kvalitou hry viibec nic
spolecného a Ze jej neumite je

| jen VS osobni problém a pokud

ho neumite pfekonat, velmi Vam
doporuduji dalSi prace zanechat
a prospét tak vice lidstvu. A kdyz
uz piSete recenzi na CRYSTAL
DRAGON, obstarejte si prosim
funkEni verzi a ne pirdtskou né-
meckou kopii, o které se vSe-
obecné vi, Zze se hrouti pfi
prechodu z prvniho do druhého
patra. Kdybyste se totiZ dostal
dale, jasné by jste vidél, Ze CRYS-
TAL DRAGON je lepSi nez-li
BLACK CRYPT.

Konec nofeni v bahné a nyni jiz
k poradné préci. BEHIND THE
IRON GATE je novym pokusem
0 3D akéni hru od polské firmy
Ego Software, jenZ se schovala

pod ochranna kfidla velkého dis-
tributora her, Svycarské firmy
Black Legend. Dé&j hry nds zavadi
do roku 2184, kdy svétu viadnou
obrovské nadnarodni korporace,
ale jinak vSude panuje mir a bla-
hobyt. VSechnu tézkou prdci jiz
vykondvaji roboti a pocitace, coz
je hlavni pricina vSech soucas-
nych problémi. Zlikvidovat zpou-
ru strojti a vycistit vSech 24 pater
obrovského mrakodrapu je prace
pro vas, ¢lena specidlniho ko-
manda.
Celé déni vidite vaSima ofima
a po grafické strance hra kombi-
nuje bitmapové zpracovani s vek-
torovym a je naprosto ddbelsky
rychld i na A500. Na spinéni vase-
ho cile vam poslouzi velké mnoz-
stvi zbrani, kli¢d, magnetickych
karet a specidlnich predméta.
BEHIND THE IRON GATE je velmi
propracovanou a velmi zabavnou
3D akci pro vSechny Amigy.
-key-

Black Legend 1995

Grafika 62% | Hudba 40% }
|

| |Zvuk  50% |Atmosféra 80%| |

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
orueno

Harddisk, 2 MB RAM
Jazykova naro¢nost: Nizka
. Poet disket/MB HDD: 2/3

\ Typ: Action P
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HRY

LOLLYPOP

Firma Flair Software naposle-
dy opravdu zazéfila na konci ro-
ku 1992 a to skvélym, mozna by
se dalo fici nejlepSim zpracova-
nim zimnich sporti na Amize
WINTER SUPERSPORTS 92. 0d
té doby Flair vytvofili mnoho do-
brych, ale ne do absolutni Spicky
patficich tituld a ani minule re-
cenzovany RALLY CHAMPI-
ONSHIP nevybo il z fady. Proto
je tu pokus o novy utok na soft-
warovy Olymp kratkym jménem
WHIZZ.

WHIZZ je klasickd arkada v ne-
klasickém provedeni a proto si
v rychlosti freknéme, Ze po krat-
kém a roztomilém intru se ocita-
te v roli malého kralika, jenZ musi
projit velké mnoZstvi pestrych
leveld, zni€it co nejvice nepratel
a soucasné shirat nejriiznéjsi bo-
nusy, penizky a mnoho dalSich
klasickych prvki arkdd. Obsah
tedy opravdu neprekvapi, ale sa-
motné technické provedeni je vel-

mi zajimaveé. Jednak je zde velmi
kvalitni grafika a jednak vidite va-
Seho kralika prostorové, izomet-
ricky, coZz je myslim velmi
origindlni pocin ve svété arkad.
WHIZZ se asi nestane velkym
hitem, ale na druhou stranu je
vice nez dobrou hrou.
-key-

[&Q Whizz @

Flair Software 1995

; Grafika 75% | Hudba 52%
Zvuk  45% |Atmosféra 70% |

| |

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM

oruceno

Dvé disketové jednotky, joypad
Jazykova naro¢nost: Nizka |
2 Pocet disket/MB HDD: 2/- >
\ Typ: Arcade -

Jisté mi vSichni déte za prav-
du, Ze firma RAINBOW ARTS se
nejvice proslavila jako distributor
trilogie TURRICAN od SOFT-
GOLD, pro kterou ji vytvoril FAK-

|

TOR 5. A proto kdyZ SOFTGOLD |
jako producent pfiSli s novou ar- |
kddou nyni od BRAIN BUG, |
RAINBOW ARTS nevdhali ani |

chvilku, slovo dalo slovo, smlou-

va byla podepsdna a nam s toho |
vyplynula nova vyborna akéni

hra.
LOLLYPOP je klasické arkada,

kde byla do hlavni role obsazena |

mald panenka na klicek, likvidu-
jici své nepratele smrsti lizatek.
U tvodnich voleb velmi ocefuji

pristupové kddy do jednotlivych |
leveldl, moznost velkého mnoZstvi |

Zivot(i a téZ riizné druhy ovlada-

ni (opét doporucuji joypad |

z CD32). Samotna hra je stan-
dartni, prochazite velké mnoz-
stvi levell, sbirdte nejriiznéjsi
predméty a sestavuje obrazek,

po jehoZ dokonceni se objevi zd-
vérecna priSera levelu. Hlavnim
kladem LOLLYPOP je vSak doko-
nald vyvazenost skvélé grafiky,
ozvuceni, hratelnosti, obtiznosti
a predevSim zdbavy. LOLLYPOP
se prosté skvéle hraje a nuti vas
jet az do konce.

-key-

M Lollypop @
| Rainbow Arts 1995

; Grafika 84% | Hudba 58%
Zvuk  56% |Atmosféra 85%

Minimum
Amiga 500 s | MB RAM
Doporuéeno
Harddisk, 2 MB RAM
Jazykova néro&nost: Nizka
<. Pocet disket/MB HDD: 5/4
\ Typ: Arcade

Jiz bylo dost hry SENSIBLE
SOCCER, je treba zmény! Rekli si
programatofi malé firmy Croteam
a vydali se za svym oblibenym
distributorem Black Legend s no-
vym dilkem FOOTBALL GLORY.

A Ze se jedna o novou fotbalo-
vou simulaci pochopil snad jiz
kazdy a proto asi neprekvapi, Ze
zde naleznete jak ndrodni, tak
klubova muzstva, velké mnoz-
stvi hracii, sestavy a rozestaven,
nejriiznéjsi ligové a poharové
soutéze, trénink nejriznéjSich
standartnich situaci, moznost vy-
tvofit vlastni soutéZe, prehravat si
opakované zdznamy a mnoho ji-
ného.

Co ale prekvapi je samotna ak-
ce. Cely zdpas vypadd naprosto
stejné jako u SENSIBLE SOCCER
a navic byl podstatné vylepSen.
KdyZ pomineme mnohem lepSi
ozvuceni, tak jsou tu takové
drobnosti, jako napfiklad Ze hra-
¢i na ploSe neustale vykfikuji riiz-

né poznamky, Ze mluvi i rozhod-
Ci a doktofi, Ze po skluzu na trav-
niku ztistane stopa, Ze hraci po
g6lu riizné tanci a objimaji se
a téZ Ze u AGA verze je funkce
Zoom Replay, jenZ vam pfi opa-
kovaném zabéru detailné ukaze
celou akei.

-key-

MFootball Glory @l
Black Legend 1995

; Grafika 86% | Hudba 80%
| |Zvuk  83% |Atmosféra 94% !
| ‘

Minimum |
Amiga 500 s | MB RAM

uéeno

Harddisk, 2 MB RAM
Jazykova néro&nost: Nizkd
-« Poget disket/MB HDD: 2/2
Ay Typ: Sport

EMPIRE SOCCER 94

Fotbalovych simulaci je na
Amize opravdu nepfeberné
mnozstvi a ani z konzoli a PC
tak slavnd FIFA 1.S. od EOA se
zde pfili$ neprosadila, ale ve své
podstaté Zadny novy fotbal neni

Spatny. Tak je tomu i v pfipadé |
EMPIRE SOCCER 94 od |

Graftgold, jenZ jej vytvofila pro
znamou firmu Empire Software

a dala ji do vinku simulaci mist- |
rovstvi svéta. Nic vic, nic mifl. |

OvSem tak zIé to zase neni.

Hlavné mistrovstvi svéta, to |

ano, ale mimo tréninku je moz-
né hrat i pratelské zdpasy a téz
vytvorit viastni World Cup. A je-
likoZ je hra na pouhé jedné dis-
keté, nenajdete zde Zadné
sestavy, zadné hréace, Zadna
jména, coZ ovSem neznamend

§patnou hru. Zamér Empire |

Software byl vytvofit fotbalovou |

simulaci, ke které byste usedli |
a hned hréli. Proto je zde pouze |

volba stylu hry, rozestaveni

a délky zapasu. VSe je smérova-
no k samotnému zapasu a je to
vidét. Vyborna grafika a anima-
ce hrac, slusné zvukové efekty,
realny pohyb mice, vérna pravi-
dla, inteligence soupefe a rozto-
milé doprovodné extra malé
obrazky.

-key-

@Empire Soccer 94 @
Empire Interactive 1

; Grafika 87% | Hudba 30%
Zvuk  75% |Atmosféra 80%

Minimum
Amiga 500 s 1| MB RAM
Doporuceno

*  Jazykové nérocnost: Nizka
. Poket disket/MB HDD: 1/-
\ Typ: Sport
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Obchodni adresa / objednavky: Amiga Info, Box 729, 111 21 Praha 1

Matematické koprocesory

MC 68882/33MHz 2990,-Ké
MC 68382/50MHz tel.
AMIGA 1/0 rozsiieni
MultiFaceCard3 2860,-K¢é

Karta pro A2000, A3000 a A4000, 2xSer. +
1x Par,

SerialMaster500 5650,-Ké
Rozsifeni A500 a A500+ o 2x Serial port
Auto mouse/joystick switch 669,-Ké
MIDI Interface 990,-Ké
Oddélovaé paralelniho portu 295,-Ké
- ochrana paralelniho portu Amigy

Mysi & trackbally
Mega Mouse 400dpi 599,-Ké
Nejlepsi mys pro Amigu
Mega Mouse Il 260dpi 549,-Ké
Optomechanic. mouse infra 1990,-Ké
Optical mouse 300dpi 1490,-Ké
Optical pen 200dpi 1690,-Ké
TrackBall 162dpi Key-Lock 1190,-Ké
TrackBall 162dpi svitici koule 1290,-Ké
Profesional control PAD 890,-Ké
Veliky vybér JOYSTICKU od 199,-Ké

HARDDISKY

Montaz do Amigy 1200, 600 800,-K¢

Harddisky nejrliznéjSich velikosti od
20MB az po 1GB

80MB HD - 2,5" + Instalace 4950,-Ké
420MB HD 6490,-Ké
560MB HD 6990,-Ké
730MB HD 7390,-Ké
850MB HD 9990,-Ké
340MB SCSI 4999,-Ké
150MB SCSI 2999 ,-Ké
80MB SCSI 2,5" 2999,-Ké

Aktualni ceny Zadejte telefonicky

Kabel pro pfipojeni harddisku do A600 a
A1200
Kabely jsou vyrabény na zakazku pro nasi
firmu. Specialni technologie zaru¢uje mno-
hem delSi zivotnost a stabilitu.

2,5" 500,-Ké
25" -3,5" 600,-K¢
CD-ROM Mechaniky
Quad Speed Teac 6950,-K¢
Double Speed Panasonic &  3200,-K¢
Radié CD-ROM Panasonic 400,-Ké

Pfipojeni CD-ROM pro A500, A600, A1200

é& tel

Dalsi hardware
Podlozka pod mys 99,-Ké
Filtr na monitor skienény 490,-Ké
Filtr na monitor plastovy 390,-Ké
Filtr na monitor nylonovy 290,-Ké

Pocitace Commodore AMIGA

Prodejna: Sumavska 19, Praha 2, tel.: 02 - 25 62 01, 25 37 08

Amiga CD32 6450,-Ké
Amiga 600 + software & 8950,-Ké
(Deluxe Paint lll, Grand Prix, PushOver,
PuTTy)

Monitory pro Amigu
PHILIPS, stereo 9590,-Ké
Multisync MicroVitek 15300,-K¢é
Externi modem 14400 5950,-Ké

Fax Modem vhodny pro vSechny typy poci-
tact Amiga. V32.bis, V42.bis, MNP5, V42,
Fax Group Ill

TISKARNY

EPSON LQ100 6990,-Ké
@ DISKETY 3,5"

NoName DD 10ks 149,-K¢
MAGIX DD 10ks 149,-K¢
HOST DD 10ks 6 149,-K¢
HOST DD 100ks 1290,-K¢
HOST Bulk (baleno po 50ks) 119,-K¢
HOST Bulk 500ks & 4950,-K¢
NoName HD 10ks 149,-K¢
NoName HD 100ks 1190,-K¢&
Verbatim HD 10ks 249,-K¢
Verbatim HD 100ks 2299,-K¢

Sestavy P%—HAHDWARE

Sestavy PC v libovolné konfiguraci za
perfektni ceny.

Provadime servis a modernizace PC

MPEG Decoder Card
Spicka technického pokroku
FULL SCREEN VIDEO 640x480!!!
AZ 30 snimkd/sec.
16 bitova STEREO CD kvalita zvuku

6990,-K¢

SIMMY 70ns
1MB X 9, pina parita 1190,-Ké
1MBx 8 1090,-Ké
4MB X 9, pina parita 3690,-Ké
4MB x 8 3590,-Ké
4MB (1MB x 32) 5177,-Ké

MODEMY - Zaruka 5 let
Voice FAX Modem 14400 3990,-Ké
V32.bis, V42.bis, MNP5, V42, FAX Group Il
UART 16550
FAX Modem 28800 5990,-Ké
V34, V32.bis, V32, V42.bis, MNP5, FAX
Group lll, UART 16550

Integrované vyukové programy pro PC
i Amigu. V rozsahu osnov 5. az 8.
tiidy.

Obory:

Prirodopis, Déjepis, Zemépis

Jeden obor pro jednu tfidu 199,-Ké
Komplet pro vice tid resp. vice oborii

499,-Ké

Software & GAMES
na CD pro PC
Sound Library 350,-K¢&
Multimedia Musicbox 350,-K¢&
Music from Heaven 350,-K¢&
Music Toolbox 350,-K¢&
Midi & Wawe Workshop 350,-K¢&
16 bit-sound master piece 350,-K¢&
Image Library I-IV a350,-K¢
Travel To Space 350,-K¢e
Clipart Library 350,-K¢
Photo Images | 350,-K¢
3D Animania 350,-K¢&
F-117A 550,-K¢
F-15 Strike Eagle Il 550,-K¢
GUNSHIP 2000 550,-ké
Indiana Jones IV 990,-K¢&
King Quest V 550,-K¢
Kings Table 870,-K¢
Rebel Assault 990,-K¢&
Star Crusaders 1290,-K¢
Terminator 2029 790,-K¢&
Tower of Fear 590,-K¢&
World circuit 550,-K¢&
+

stovky CD s Shareware,
Obrazky, Kliparty, Erotikou,
Utilitami, Fonty,
CDI video filmy
v cenach okolo 290,- a 390,-K¢!

Mnozstevni slevy!
Hledame nové dealery!

Prodejna:

Amiga Info & ALLSTAR
Otevieno Po.-Pa. 10h-18h
Sumavska 19, Praha 2, 120 00
telefon: 02/256201, 02/253708
fax.: 02/254227
Posta:

P.0.BOX: 729
111 21 Praha 1

Prodej na Slovensku zajistuje:

KONTIKI

Hlavna 40 - prvni poschodi
KOSICE
tel.: 095 6227021
Ceny jsou uvedeny véetné DPH!

*19
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SOFTWARE

vektorové fonty

Vytvaieni ceskych fonti

V minulych ¢lancich jsme tiSe pred-
pokladali, Ze Geské fonty uz mate. Vy-
robce ale dodava plvodni fezy vétSinou
bez ¢eskych znakii, pochopitelné. Daji
se sice zakoupit lokalizované TrueType
nebo Adobe fonty v kédovani pro vy-
chodoevropska Windows od nékterych
¢ceskych firem, ale cena nebyvé mald.
A navic, jak jsme uvedli v prvnim po-
kracovani, TrueType se pro Amigu pfi-
li§ nehodi. U formdtu Adobe Type 1 je situace

lepsi, ale tykd se jen nékolika aplikaci. Origindini

Intellifonty od Agfa CompuGraphic pokud vim u nés
nikdo nedodava.

Jednim z moZnych feSeni jsou fonty, které pro-
ddva firma Amiga Info. Nejednd se o plvodni fon-
ty doddvané k Workbenchi, ale o fonty nakreslené

Listing 1. Tento program dopinf font CGTimes o ée-
ské znaky
#$="fonts: bullet_outlines/CGTimes.type”
OPEN “u” #1 1§
IF LOF(#1)=80812
RESTORE tabl
READ a%,b%.c%
WHILE a%-1
SEEK #1 0%-1
OUT #1,c%
READ a%b%.c%
WEND
ELSE |
1$="Soubor nema predpokladanou delku.l”
1$=t$+"Pravdepodobne se jedna o finou verzi.”
ALERT048,1," Ano ”,a%
ENDIF
CLOSE #1
tabl:
“ patch pro font CGTimes na KOI8
DATA 1615,0,2,1616,253,30,1623,1,2,1624,35,85
DATA 1639,1,2,1640,107,72,1656,109,1,2127,6,2
DATA 128,172,46,2135,6,0,2136,173,251,5773,0,2
DATA 5774,232,58,5793,0,2,5794,233 65,5834,235,238
DATA 5853,0,2,5854,236,59,5862,21,24,5873,0,2
DATA 5874,238,56,5888,59,66,5889,3,4,5893,0,2
DATA 5894,239,73,5913,0,6,5914,240,172,5953,0,2
DATA 5954,242,52,5968,63,66,5973,0,2,5974,244,58
DATA 6013,0,1,6014,246,35,6033,0,2,6034,247 51
DATA 6035,9,18,6036,135,0,6042,243,15,6047,7,0
DATA 6048,63,88,6049,0,13,6050,243,0,6051,0,1
DATA 6053,0,2,6054,248,63,6068,64,66,6073,0,2
DATA 6074,249,64,6093,0,2,6094,250,66,6095,17,12
DATA 6096,39,181,6102,2,7,6108,61,66,6113,0,2
DATA 6114,251,62,6133,0,1,6134,252,107,6153,0,2
DATA 6154,254,69,6173,0,1,6174,255,111,6193,1,2
DATA 6194,0,39,6213,1,2,6214,1,57,6215,17,9
DATA 6216,39,135,6222,24,1,6227,7,0,6228,63,88
DATA 6229,4,5,6231,0,2,6233,1,2,6234,2,87
DATA 6253,1,0,6254,20,235,6268,86,93,6269,7,9
DATA 6270,240,112,6273,1,0,6274,111,255,6293,1,2
DATA 6284,112,71,6313,2,0,6314,29,254,6333,2,0
DATA 6334,30,249,6353,2,1,6354,39,0,6373,2,0
DATA 6374,46,244,6393,2,0,6394,51,248,6413,2,0
DATA 6414,52,242,6415,24,25,6416,199,105,6422,47,50
DATA 6429,8,9,6430,147,243,6433,2,0,6434,53,232
DATA 6493,2,1,6494,56,20,6513,2,1,6514,57,109
DATA 6533,2,6,6534,58,173,6553,2,0,6554,59,236
DATA 6568,90,93,6613,2,0,6614,62,240,663320
DATA 6634,63,233,6635,11,25,6636,111,105,6642,35,41
DATA 6648,90,93,6649,1,7,6653,2,0,6654,64,253
DATA 6673,2,0,6674,65,247 6688,91,93,6693,2,0
DATA 6694,66,250,6695,24,22,6696, 199,223 6702,28,33
DATA 6708,88,93,6709,8,5,6713,2,0,6714,67 246

DATA 6734,69,29,6753,2,1,6754,70,2,6773,2,1
DATA 677471,112,6793,2/0,6794,72,252,6795,25,21
DATA 6796,105,153,6802,50,27 6808,90,93,6809.8, 6
DATA 6813,2,0,6814,73,239,6834 85,67,6854 87,70
DATA -1-1-1

AMICN

| veditoru FontDesigner. Z toho plynou urcitd ome-

zeni - editor neumi vytvéret kerningové segmenty,
v jednotlivych pfipadech je nutné vytvorit kerningo-

| vé péry pfimo v aplikaci, pokud to dovoluje (Propa-

ge i PageStream ano). Druhd nevyhoda je cena
- za disketu je nutné zaplatit 250 K.

Jinym zptisobem feseni je moZnost upravit ori-
ginélni fonty dodévané k Workbenchi 2.04 a 2.05
(A500+, A600 a A3000) prepsanim plivodni kom-
pozicni tabulky novou, kterd obsahuje Ceské znaky
v kddovani KOI8. V soucasné dobé existuje pro-

Minula pokracovani seridlu o vektorovych fontech
byla uréena pfedev§im pro uZivatele, miizeme fici,
s men$imi zkuSenostmi. V tomto dilu bych rad uve-
dl i nékteré idaje vhodné spiSe pro pokrocilejsi.

gram CG2KOI8, ktery takto umi opravit fonty CGTi-

mes, CGTriumvirate a LetterGothic (z Workbenche),
CGPalacio, SignetRoundhand, GoudyHandtooled
a ShannonBold (WordWorth AGA, Desktop Dyna-
mite), Garamond Antiqua/Halbfett/Kursiv/Kur-
sivHalbfett (PageStream 2.2/3.0). Zatim neumi
fonty CSTimes a CSTriumvirate (PS 2.2/3.0 - uri-
té bude) a fonty dodévané k WordWorthu 3.0 (my-
slim, Ze nemaji kompoziéni tabulku, takze asi ne).

Zplisob Upravy je jednoduchy - v originélnich
Intellifontech se nachazi tzv. kompozicni tabulka,
zjednodusené feceno, popis, jak se sklddaji znaky
s diakritickymi znaménky - z ¢eho jsou slozené
a kam umistit diakritiku. V listingu 1 je program
v GFABasicu, ktery pfislu§nym zplsobem upravi
font CGTimes (a nemél by byt problém prepsat

i do jiného jazyka). Pokud méte zajem o program |

CG2KO0I8, nachazi se na NewsDisku.

Upozornéni pro majitele A600, A1200 a A4000: |

nové verze Workbenche 2.1, 3.0 a 3.1 Intellifonty
neobsahuji. Nejjednodussi feseni je navstivit kolegu
se starsi Amigou a fonty si od néj prekopirovat.

Poznamka k patchovani fonti: k Intellifontlim
zatim nemam Zadnou originlni dokumentaci, ves-
keré informace pochdazeji od Standy Brabce (za
coz mnohokréte dékuji). Proto miize dprava obsa-
hovat chyby a nepresnosti. Rlizné aplikace s pfimo
implementovanou technologii Intellifont (PS, WW,
Scala) pouZivajf riizné tabulky pro prevod interniho
Sestndctibitového kédovani fontu na osmibitové

kédovani Amigy - ne ve vSech aplikacich se vSech- |

ny znaky objevi na oéekdvanych mistech. PfedevSim
z tohoto diivodu prosim omezte Sifeni opravenych
fontli na minimum a pfipadné chyby mi dejte védét
na (02) 25 28 90.

Kddovaci tabulka

Pro vektorové fonty prodavané do prosince 1994
se pouZivala kddovaci tabulka KOI8 upravena pro
PageStream. V podstaté se jednalo o posuné ma-

16 a velké E s Carkou, které staré verze

PageStreamu ziejmé nezvladali na pd-

vodnim misté. Z dne$niho pohledu jiz

zastaralou normu znaéné komplikujici
pfimé prenaseni textli jsme proto za-
vrhli, respektive zreformovali.

0d ledna 1995 pouZivame tabulku

KOI8 upravenou takto:

- Ceské a slovenské znaky s diakritikou
jsou na mistech, kde jsou v normé
KOI8 normadlné, véetné obou e s Car-
kou - tabulka KOI8 vySla i nékterém z predcho-
zich Cisel Casopisu

- vektorové fonty nepodporuji rdmecky, proporci-
ondlni z principu, neproporciondlni z diivodu
moji lenosti (a navic tabulka vysazena Monar-
chem vypada prosté priSerné, v PageStreamu se
prosté tabulky délaji jinak nez v CEDu/T602)

- doplnili jsme tabulku o nékteré znaky uzitecné
pro DTP, takZe nyni by méla vypadat takto
(* oznacené jsou plvodni znaky):

160 ned&litelnd mezera™

161 jednoduché uvozovky nahote - americke
162 jednoduché uvozovky nahote

163 levy jednoduchy guillemot

164 ménovy symbol*

185 dvojité uvozovky nahote -americke

166 svislitko* '

167 paragrat®
168 prehldska*
169 copyright”
170 dvojité uvozovky dole

171 levy guillemot*

172 negace®*

173 rozd&lovnik*

174 registrovéno*

175 em pomi¢ka

176 stupen*

177 plusminus®

178 kifzek

178 pravy jednoduchy guillemot
180 bullet

181 mikro*

182 pi*

183 tecka uprostred®

184 jednoducheé uvozovky dole
185 dvoikifzek

186 dvoiité uvozovky ncthoi‘e

187 pravy guillemot

188 znatka Trc:demcxrk*

189 promile

190 en pomi¢ka

191 némecké ostré s

Opravy a poznamky
Minule jsem zapomél napsat, jakym zplisobem
se definuji systémové proménné pro Intellifont.

Prikazem SetENV

setenv sys/intellifont 10 90

se nastavi hodnoty, které program nabidne pri
vytvareni bitmap. Podrobnosti o pfikazu jsou v UZi-
vatelské pfrirucce 2.

Doslo také k nékolika drobnym typografickym
chybam, nebyly zvyraznény nadpisy ,Instalace vek-

torového fontu“, , Klavesnice" a ,,Pozndmky k insta-

laci“ (za coZ se omlouvdm, nebot jsem to pfi
Kkorekture prehléd| - pozn. Oscar).
-tom-
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AMIG

N

Utility

Jisté jste jiz na Amize shiédli
néjakou animaci... a urcité vam
vrtalo hlavou, jak méZete prehrét s
pouhymi 2 MB paméti vasi Amigy
1200 animaci desetkrat vétsi?!
Resenim je napF. BigAnim: je to
malinkaty prehravac, ktery si ani-
maci rozdéli na ¢asti po 100 KB, a
ty pak prehrava.

Zérovefi, co prehrava prvnich
100 KB, nahrava jiz dalSich 100
KB, aby byly pfipraveny ihned k
pouZiti. BigAnim podporuje
Kickstart 3.0 a vy$8i a tim padem
i nové rutiny grafické knihovny.
Spustén miiZe byt pouze ze Shellu
a pouZiva ndsledujici Sablonu:
BigAnim <jméno animace>
[LOADALL] [HIRES] [BLANK]
[VERBOSE] [BUFSIZE n] [REL-
TIME n] [TASKPRI n]. Animace
musi byt typu ANIM 5 nebo 7.
Loadall programu Fekne, aby
nahrdl celou animaci, nez ji spusti,
Hires pfepne obrazovku na typ
Hires/ Interlace (funguje pouze

pokud ta pivodni byla typu
Lores/Nolace). Blank vypina ukaza-
tel mysi, Verbose vytiskne néjaké
informaci o animaci (velikost
obrdzki, typ obrazovky, pocet
obrézkd, rychlost zobrazovani
atd.), Bufsize s islem n nastavu-
je velikost buffru - standardné je to
100 KB (neznamend zde vétsi
buffer, rychlejSi pfehrdvani!),
Reltime nastavi rychlost zobra-
zovdni animace v n/50 vtefiny
nebo v n/60 vtefiny na NTSC.
Taskpri nastavi prioritu tasku
b&hem pFehrdvani: miiZze nabyvat
hodnoty od -128 do +127, ale
méla by byt stejnd, jako task
obsluhujici vas$ harddisk. Pokud
bude mit harddisk vySSi prioritu,
miZe animace drhnout (protoZe
procesor obsluhuje harddisk), na
druhé strané pokud bude mit hard-
disk niz8i prioritu, nebude stacit
nahrat dalSich 100 KB a animace
se bude na chvili zastavovat.

-Js-

UvaZovali jste jiZz nékdy nad
tim, kolik mista na disku se da zi-
skat kompresi dat?

A ted si predstavte, Ze vam je-
den program nabidne hned né-
kolik kompresnich algoritmi.
Ptate se, ktery program to je?
Je jim DiskExpander. Samotny
program nezabird vice nez 50
KB paméti a jeho spousténi neni
nic slozitého. Mél jsem moznost
shlédnout pouze némeckou ver-
zi, i kdyZ se jednd o Cesky pro-
dukt, u které se dala napf.
disketova mechanika komprimo-
vat ndsledujicim zplisobem:
DiskExpander Geraet DF0:. V ad-
resafi |: se museji nachazet pfi-
sluSné ovladace (konkrétné
DE1-Handler az DE3-Handler)
a v adresafi libs: museji byt pfi-
slusné knihovny (xpkmaster.li-
brary, xpkNUKE.library a dalSi).
Typ komprese si miZete vybrat
klicovym slovem Bibliothek.
V8echny algoritmy jsou popsany

v dokumentaci jak z hlediska in-
stalace, tak i z hlediska rychlos-
ti a tiéinnosti. Nékteré z nich maji
uddnu dcinnost vy$Si nezZ je
u zndmého archivaéniho progra-
mu LHA, ale co jsem sdm zkou-
Sel, dopadl LHA vzdy Iépe jak co
do rychlosti, tak i co do u€in-
nosti komprese.

Pfi nahravani soubor( z disku
nebo na disk, ktery je hlidan
DiskExpanderem, je nutno poci-
tat s ¢asovou prodlevou, ale v§e
se déje naprosto automaticky
a nemusite ddvat pozor na riizna
logicka zafizeni, coz je chyba né-
kterych klon(i packer( vyuZivaji-
cich algoritmus PowerPackeru.
DiskExpander mohou shledat
vhodnym hlavné majitelé Amigy
s nejvy$Sim vykonem (na dru-
hé strané ten, kdo si mliZe pofi-

' dit drahou Amigu, si jisté miZe

poridit i vétSi drazsi disk, ale to je
jedno).
.’s.

Nékolik nasledujicich fadku je ur-
¢eno predev§im majitelim téch moni-
tort, které jsou schopny zobrazit i jiné
moédy neZ jenom PAL. Komodita na-
zvana Force Monitor Vam totiZ za-
jisti, aby se obrazovky nové
otevienych programi oteviraly ve zvo-
leném moédu. To je vhodné zejména
u programu star§iho data vyroby,
u nichZ jest¢ neni moZnost v konfigu-
raci nastavit zvoleny mod pro otevie-
ni jeho obrazovky.

Pro lepsi pochopeni situace uve-
du dva praktické piiklady. Vlastnim
totiZ multisync monitor, ktery jsem si
koupil piedevsim z divodu moZnos-
ti zobrazeni 72Hz mé6d a jim podob-
nych (Euro72Hz, Super72, Multiscan
apod.). Tyto m6édy maji logicky stale;j-
§i obraz a lepsi rozliSeni. I nastavil
jsem si v preferencich pro Workbench
moéd Euro72Hz. Parada! Zklamani
jsem se ale nevyhnul pfi spusténi ce-
1é fady programt, jejichZ obrazovka
se prosté otevie v médu PAL a basta.
Z4dn4a moZnost nastaveni jiného mé-
du, prosté ,,uZivateli, bud rad, Ze vidi§
vibec néco!“. Obrazovka v médu
PAL v3ak na téchto kvalitn&jsich mo-
nitorech nevypada zrovna nejlépe (ji-
nymi slovy vypada pékné hnusné).
Diky velikosti jejich obrazového bo-

du (0.28mm oproti 0.42mm u PALo-
vych monitoru) je totiZ obrazovka
jaksi ,,nalinkovana“ (vodorovna fad-
ka s obrazem, pod ni prazné erné
misto a pod ni zase fadka s obrazem).
Jednoduse feceno, tyto monitory jsou
na zobrazeni v PALu aZ moc kvalitni.
Navic pfi pfepinani mezi obrazovka-
mi v médu PAL a Euro72 maj moni-
tor cvakal jako Silenec (cvaka vzdy
pfi zméné obrazové frekvence, coZz
je normdlni). No a tak jsem si prosté

nainstaloval komoditu Force Moni-
tor, takZe se mi obrazovky vSech pro-
grami oteviou v médu Euro72Hz.
Zde je vSak nutno poznamenat, Ze
pokud je rozliSeni pavodni obrazovky
ve&tsi neZ rozliseni mnou vybrané, bu-
de obraz pfi pohybu my$i automatic-
ky scrolovat (pokud nevypnete
scrolling).

Tento program je pak piimo nut-
nosti u majitel monitora typu VGA,
ktefi si viibec obrazovku v PALu ne-

zobrazi. Ti pak musi mit pfi zobraze-

| ni PALu v popfedi staZenou obrazov-

ku v médu, ktery zvlada jejich
monitor (coZ je ponékud trapné), ne-
bo hold uvidi zbésilou zmé( Car, jen
vzdalené se podobajicich pivodni
obrazovce. TakZe zde zbyva pouze
jedina moZnost a to pouZit také Force
Monitor.
K popisu programu asi jenom tolik.
Je to standartni komodita, ¢ili nad ni
méte kontrolu i v programu exchange.
MiiZete si ji proto nahrat do adresare
WBstartup na systémovém disku, od-
kud se Vam spusti hned po startu systé-
mu. Jeji okno si oteviete bud dvojitym
spusténim programu, nebo jej aktivu-
jete klavesami CTRL+ALTH+F, ¢i z jiz
zminéného programu EXCHANGE.
V okné si muZete nastavit napt. kom-
binaci klaves pro aktivaci (standartné
nastaveno CTRL+ALT+F), dale si
zvolite grafické mody, které uz nech-
cete ani vidét (Replace) a hned pod
nimi uréite naopak mod, ktery vidét
chcete (With). Dale si muZete zvolit
programy, kterych se tato véc nebude
tykat, zapnout/vypnout autoscrolling
apod., v§e muZete vidét na pfiloZzeném
obrazku.
Co jesté dodat...
-Raduz-
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Fish Disk 783

Diskinfo:

Nahrada prikazu INFO v Ami-
gaDOSu, ktery podava podrob-
néj§i informace o discich
a zarizenich. Verze 1.00, free-
ware, bez zdrojového kodu.
KingFisher:

Databdzovy program urceny
pro evidenci obsahu riiznych PD
rad, zejména pak disket Freda
Fishe. Samoziejmosti je napr.
vyhledavani urcitého retézce zna-
kil v celé databazi, tedy ne pou-
ze v nazvech programd.
Obsahuje databazi Fish-diski 1-
770. Verze 1.11, bez zdrojového
kddu.

Fish Disk 786

VirusZ:

Slu$ny antivirovy program,
ktery rozpozna 70 souboro-
vych vird a 500 bootblockl
(z cehoz je 196 bootblocko-
vych viril). Kentroluje i kom-
presované soubory. Pracuje
se vSemi dosud zndmymi ver-
zemi Kickstartu. Verze 2.27,
shareware, bez zdrojového ko-
du.

Fish Disk 787

Viewtek:

Skvély zobrazovac obrazki
a animaci formatd ILBM, GIF,
JPEG a ANIMS5. PIné vyuzi-
va moznosti AGA stroji, acko-
li Ize provozovat i na starSich
Cipech. Obsahuje i verze pro
nékreré grafické karty, ale vi-
ce se jiz doCtete v Amiga
News 1/1995. Nutny
Workbench 2.04 a vySSi. Ver-
ze 1.02, bez zdrojového ko-
du.

Fish Disk 793
Snap:

Utilita schopna prenaset text
a grafiku z jedné Casti obra-
zovky do jiné ¢asti pomoci clip-
boardu. Snap hleda
automaticky soufadnice znak
a rozpo znava rlizné fonty. Ver-
ze 1.63, update verze 1.62 z di-
skety Fish #524, vcetné
zdrojového kodu.

Fish Disk 795
UnDelete:

SlouZi k obnové nechté-
né smazanych souboril. Pracuje
se vSemi disky formdtovanymi
bud pod OFS (Old File System)
nebo FFS (Fast File System), ale
pouze ze Shellu. Verze 1.02, bez
zdrojového kodu.

Fish Disk 798

Run68017:

Emulace zhruba tficeti instruk-
ci procesoru 68020 na proce-
soru 68000. Slouzi jako update
programu Run68013 z diskety
Fish #756. V¢etné zdrojového
kodu v assembleru.

StripANSI:

Odstranuje vSechny ANSI ké-
dy z textového souboru. Dodany
jsou dvé verze: jedna pro GLI
a druhd s interfacem. Verze 1.2,
update verze 1.0 z diskety Fish
#581. Vcetné zdrojového kédu
v jazyce C.

Fish Disk 799

All:

Intuition interface k archivac-
nimu programu LHa do
Workbenche. Misto sloZitého vy-
piso- vani v pfikazové fadce zde
témér vSe ovladate mysi. Ke
zdarnému chodu nutnd knihovna
reqtools.library a KickStart 2.0
a vysSi. Verze 1.03, shareware,
bez zdrojového kodu.

Fish Disk 800

Doc Dump:
Tiskova utilita, ktera
Vam umozni ,smrsknout”

4 stranky textu na jeden list pa-
piru vEetné hlavicek. Podporu-
je rovnéz oboustranny tisk.
S pouzitim této utility tak uSet-
fite mnoho papiru, kde by bylo
zbyte¢né tisknout text na celou
stranu. DocDump pouZivd své
vlastni drivery pro tiskdrny, ale
vytvoreni svého vlastniho dri-
veru je jednoduché. Verze 3.6,
shareware, bez zdrojového ko-
du. )
IfiBoot:

Béhem bootovéni systému
Vam umozni zobrazovat jakyko-

liv IFF obrazek, ktery automatic-
ky zhasne, kdyZ se nastartuje
Workbench. Obsazeny jsou rov-
néz nékteré obrdzky, pozaduje
systém verze 2.04 a vySSi. Verze
1.0, bez zdrojového kodu.

Fish Disk 801

PowerData:

Rezidentni utilita, ktera
umozni vSem programdm ¢ist
a zapisovat soubory kompreso-
vané metodou PowerPackeru.
Je ndsledovnikem programu
PowerPacker Patcher. PoZadu-
je Workbench 2.04 a vy$Si a je
CasteCné lokalizovan pro pouzi-
ti s Workbenchem 2.1 a vys-
§im. Verze 38.105, shareware,
bez zdrojového kddu.

Fish Disk 804

AmigaWorld:

Databdzovy program, ktery
obsahuje informace o kaz-
dém staté na Zemi. MiiZete zde
vycist data o kazdém staté, ne-
bo jich nékolik porovnat mezi
sebou. PoZaduje 1MB paméti.
Verze 1.0, freeware, zdrojovy
kdd v jazyce Modula-2 je k dis-
pozici od autora.

Password:

Umozni uzivateli zadat heslo
pro nabootovadni systému
z harddisku. Podporuje rovnéz
vice uZivateld s jejich hesly.
Verze 1.0, bez zdrojového ko-
du.

Fish Disk 805
CDTV-Player:

Pfehrava¢ hudebnich CD
v multitaskingu na obrazovce
Workbenche. Podrobnéjsi popis
v Amiga News 2/1994. Verze
1.5, update verze 1.0 z diskety
Fish #759. Public domain, bez
zdrojového kddu.

Fish Disk 806

Icons:

Soubor ikon, které Ize po-
uZit napf. do programu ToolMa-
nager. ObsaZzeno je rovnéz
nékolik tip{ pro uZivatele tohoto
programu.

Fish Disk 807

VCLI:

Voice Command Line Interfa-
ce-ovladani CLI hlasem pres
sampler. Verze 5.2, update ver-
ze 5 z diskety Fish #751. Bez
zdrojového kdédu, nutny mini-
mdlné AmigaDOS 2.0.

Fish Disk 808
KingFisher:

Databazovy program uréeny
pro evidenci obsahu riiznych PD
fad, zejména pak disket Freda
Fishe. Samoziejmosti je napf.
vyhledavani urcitého retézce zna-
kii v celé databazi, tedy ne pou-
ze v ndazvech programd.
Obsahuje databézi Fish-disk( 1-
800. Verze 1.15, update verze
1.11 z diskety Fish #783. Bez
zdrojového kodu.

Project Edit Search Preferences p
3 Help Cindexi... Help ¢ gy
m Fish T ’ Using KingFisher. .. E,U_LE‘_WH
....___.JE_—J Qf Searchnng_.. JJ“_}JJ
; Printing, . .J
kerni t Exporting.
A snall and portable version oDatabases.

and quite ortaole On
receive, oy must lo

Described-by! futon

Stored-In: ﬁmqawaDlskDM/kem t/

the AMIGA, there is no connect mode. only send and
? into the remote machine via one of it’s local terminats and
point it's kermit at fthe appropriate serial line connected to the BNIGA.

aticatly generated from Contents file by c2pt progran.

By Unknoun but it 15 so hacked up it doesn t natter by now
This is an absolutely anueM kernit, who's only saving grace is \ha! it ls snall
l

KingFisher
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Fish Disk 809

EPU:

Program typu Stacker nebo
XPK, ktery umozni v§em pro-
gramim pristupovat ke kom-
presovanym datim pfes
klasicka zafizeni AmigaDOSu,
aniz byste poznali, Ze data
jsou kompresovéna (kromé
mirného zpomaleni pfi pfistu-
pu k témto datlim). Velikost

uborl nenf limitovana veli-
kosti paméti a parametry han-
dleru EPU mizZete
pribézné ménit. Verze 1.0,
shareware, bez zdrojového ké-
du. Jak vidno, i u nds mohou
vznikat programy, za ktéré se
nemusime stydét ani v zahra-
nici. Autorem programu je to-
tiz brnénsky amigista
»Jaroslav Mechacek".

Fish Disk 810
Amiga_E:

Pfijemny programovaci ja-
zyk E s velmi rychlym kompile-
rem (20000 fadki za minutu
na 7MHz amize). Jeho bliz§i
popis najdete v Amiga News
2/1995. Verze 2.1, public do-
main, obsahuje ¢astecné zdro-
jové kody.

StarClock:

Pékna blbistka pro fanousky
TV seridlu Star Trek. Zobrazuje
Gas, datum a hvézdny ¢as po-
dle zminéného seridlu. Tato
commodita  vyZaduje sy-
stém 2.0 a vySSi. Verze 1.01,
bez zdrojového kédu.
TimeKeeper:

PFi resetu systému zachova
Gas a datum. Hodi se v pfipadé,
Ze ve VaSi Amize (a bohuzel je
Vas vétSina) nemate baterii z4-
lohované hodiny. Nutny
KickStart 2.0 a vy$8i. Verze 1.0,

véetné zdrojového kédu v ja- |

zyce C.

Fish Disk 813

GlFdatatype:

Datatype obrazového formétu
GIF, hojné pouZivaného zejména
na pocitacich fady PC. S pouZi-
tim tohoto datatypu je mizete
bez problému zobrazovat (napf.
doddvanym programem MultiVi-
ew). Datatypy jsou v§ak pouzitel-
né pouze u systémi
s Workbenchem 3.0 a vy§-
§im. Verze 39.2, bez zdrojového
kédu.

AMICN

Fish Disk 817
EditKeys:

Keymap editor s mnoha uzi-
te€nymi moznostmi (pro ce-
ského Elovéka je to zejména
moznost definice mrtvé klave-
sy-uzite¢né v pfipadé psani ¢a-
rek a hackt nad velkymi
pismeny v souladu se stan-
dartni Ceskou kldvesnici). Spus-
titeIné rovnéz z AmigaDOSu
1.3. Verze 1.3, update verze 1.2
z diskety Fish #642. Bez zdrojo-
vého kédu.

Fish Disk 819

JukeBox:

Program k pohodinému pre-
hravani digitdlnich audio-disk(
(€ili oby€ejnych hudebnich CD)
na CD-ROM drivech pfipoje-
nych na SCSI. Otevre interface
na obrazovce Workbenche, od-
kud mizZete prehravéani poho-
dIné ovlddat z multitaskingu.
Lze rovnéZ ovladat na drovni
pfikazové fadky nebo ovlddat
za pomoci ARexxu. Verze
1.2522, shareware, bez zdrojo-
vého kddu.

OctaMEDPlayer:

Pfehrdva¢ hudebnich mo-
duld vytvofenych v progra-
mu OctaMED. Verze 4.04,
update verze 3.00 z diskety
Fish #688. Bez zdrojového
kédu.

Fish Disk 820

Sysinfo:

Podavé informace o konfi-
guraci Va$eho potitace, testu-
je jeho rychlost a zarovefi jej
porovnavd s ostatnimi, uréuje

Fish Disk 825
All:

Intuition interface k archivac-
nim program{m LHa, Zoo, Arc,
UnArj a UnZip do Workbenche.
Misto slozitého vypisovani v pfi-

| kazové fadce zde téméf v3e ovla-

date mysi. Ke zddrnému chodu
nutnd knihovna regtools.library.
Nyni pracuje i s KickStartem 1.3.
Verze 1.35, update verze 1.03
z diskety Fish #799. Sharewa-
re, bez zdrojového kédu.

| Virus Checker:

Antivirovy program urceny ke
kontrole paméti, bootblockl
a soubord. Rovnéz oznamuije
pritomnost nestandartniho boot-
blocku. Obsahuje AREXXovy

| port, verze 6.22, update verze

6.06 z diskety Fish #680. Bez
zdrojového kddu.

Fish Disk 826

MemSnap:

Pomoci tohoto monitorovaciho
programu zjistite, kolik pamé-
ti Vam zabiraji jiné programy. Nut-
ny Kickstart 2.0 a vysSi, véetné
zdrojového kédu. Verze 1.1, upda-
te verze 1.0 z diskety Fish #696.
SoftLock:

Pfi pouZiti tohoto programu

| znemoZnite pfistup nezadou-
| cim osobam k Va$im datiim na
| bootovatelném harddisku. Po-
| kazdé, kdyz bude rebootovano,
| je vyZadovéno pfistupové heslo.

Program byl testovan pod Ami-
gaDOSem 1.3 a 2.04. Verze

| 1.0.2, update verze 1.0.1 z diske-

verzi operacniho systému, ry- |
| CloseWD:
Idedlni pro testovani rychlosti |
| rd zbyla po jinych programech
| na nékteré obrazovce a napf. di-
| ky zhrouceni programu jsou jiz
| nepouzitelna. Verze 2.11, upda-

chlost harddiskd, zafizeni apod.

tubokaret apod. Verze 3.11,
update verze 3.01 z diskety
Fish #758, bez zdrojového ko-
du.

VirusZ:

SluSny antivirovy program,
ktery rozpoznd 70 souboro-
vych viri a 500 bootblocki
(z ¢ehoZ je 196 bootblocko-
vych virli). Kontroluje i kom-

presované soubory. Pracuje se |

v§emi dosud zndmymi verzemi
Kickstartu. Verze 3.00, update
verze 2.27 z diskety Fish #786.
Shareware, bez zdrojového k-
du.

ty Fish #633. Shareware, bez
zdrojového kddu.

Fish Disk 827

Umozni Vam zavrit okna, kte-

te verze 1.2 z diskety Fish #742.
Pouze pro 0OS 2.xx a vysSi. Fre-
eWare, bez zdrojového kédu.

Fish Disk 828

Post:

Vynikajici interpret
PostScriptu pro Amigu, ktery
podporuje tplny standart Ado-
be. Pracuje s fonty typu
1 a 3, umoZiuje vystup na
obrazovku, do souboru a na
tiskdrnu. VyZaduje AmigaDOS

783-841

5 2.04 a vySSi. Verze 1.86enh,

update verze 1.7 z diskety Fish
#669. Vcetné zdrojového ko-
du.

Fish Disk 831

GrabKick:

Za pomoci tohoto programu
miZete prekopirovat obsah Va-
§i paméti ROM s KickStartem
do souboru. Dejte si vSak pozor
na poru$eni zdkona o autor-
skych pravech, nebot KickStart
v ROM je chranén copyrightem.
Verze 1.1, v€etné zdrojového
kddu.

Fish Disk 835

SuperDark:

Blanker obrazovky s mnoha
obrazovymi efekty, umoZzriuje ta-
ké uzaméeni obrazovky pod he-
slem apod. Verze 1.2, v¢etné
zdrojového kddu.

Fish Disk 838

ABackup:

Program k zélohovani VasSich
cennych dat. MizZete archivovat
jak zafizeni, tak samostatné sou-
bory. ObsaZena je Anglicka
i Francouzska verze. Verze 2.40,

| update verze 2.00 z diskety Fish

#780. Shareware, bez zdrojové-
ho kédu.

Fish Disk 840

OctaMED:

Hudebni editor pvodné ur-
¢eny k tvorbé hudby do progra-
mi (dem, her apod.). OctaMED
je 8-mi kandlova verze programu
MED. Toto je volné Sifitelna ver-
ze, kterd je oproti komeréni ver-
zi 2.0 ochuzend o nékteré
funkce.

Fish Disk 841

PowerData:

Rezidentni utilita, ktera
umozni véem programim ¢ist
a zapisovat soubory kompre-
sované metodou PowerPacke-
ru. Je nasledovnikem programu
PowerPacker Patcher. Pozadu-
je Workbench 2.04 a vy$Si a je
Céstecné lokalizovan pro pouzi-
ti s Workbenchem 2.1 a vys-
§im. Verze 38.115, update
verze 38.105 z diskety Fish
#801. Shareware, bez zdrojové-
ho kédu.

-Raduz-
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arexx 4 ne-w-s \
NEKOLIK SLOV UVODEM /* vsechno */

AN R(CHO

V nésledujicich dvou Cislech ¢asopisu
najdete struny tivod do programovaciho ja-
zyka ARexx. Nejprve tedy mald inventura, co
budeme potFebovat:

@ libovolnou Amigu - doporuceno 500+
anovejsi. Stard A500 by méla mit rozi-
feni na 1 MB (neni nutné)

8 software pro ARexx - od verze 2.04 se
dodava ke vsem Amigém, k WB 1.3 Ize
pekopirovat potrebné soubory od kole-
gy s novéjSi Amigou, zde by problém
vzniknout nemél

8 spravné nainstalovany systém -zde jsou ve vyhodé ma-
jitelé harddisku, na disketé byva preci jen tésno. DA se fi-
¢i, Ze pouzivte li pivodni, nijak neupravenou, disketu
s Workbenchem, v3e se nachdzi na sprévnych mistech
avse funguje jak mé. Problém vznikne, pokud potiebu-
jete néco pridat. Pro sprévnou funkci musi byt v adre-
safi  libs:  knihovny  rexxsyslib.library,
mathieeedoubbas.library a rexxsupport.library. Dale by
mél byt v adresari sys:System umistén vlastni interpret
jazyka - program RexxMast. Tento soubor je moZné
umistit prakticky kamkoli, odkud se dé spustit (zde se vy-
uZije prikaz Path), velice Casto v adresari WBStartup. Do
adresare sys:rexxc se umistuji riizné pomocné progra-
my (nékteré popsané dale) RX, RXC, RXLIB, RXSET, HI
a dalSi.

8 textovy editor - pro psani programi staci libovolny edi-
tor schopny uloZit text bez fidicich znaku. Vcelku pouzi-
telné editory ED @ MEmacs jsou soucdsti WB, néroCnéjSim
Ize doporucit CygnusED, GoldED, AZ nebo jiny.

B zékladni znalost systému Amigy - oviddani mysi, menu,
tlacitek a klavesnice, Shell, pfikazy AmigaDOSu, po-
mocné programy, nastavovaci editory... V manudlech
i jejich Ceskych prekladech je mnoho véci, které se
vam v rlizné dobé mohou hodit.

B zakladni znalost programovani -jednd se opavdu o tpl-
né zéklady typu co je algoritmus, celé/redIné ¢islo, Feté-
zec, proménnd, bit, byte, prikaz, funkce, procedura,
cyklus atp. Zndte-li alespori trochu néjaky jiny programo-
vaci jazyk, Ihostejno zda BASIC, FORTRAN nebo C, ne-
musite si s tim |amat hlavu. V pfipadé Ze ne, zkuste
nékde v knihovné prolistovat prvnich tficet stranek libo-
volné ucebnice BASICu (v poslednich deseti letech jich
vySly spousty).

M prirozend inteligence a chut k experimentovani.

Prvni program v ARexxu

Jako prvni se v uéebnicich obvykle uvadi priklad progra-
mu, ktery vytiskne néco na obrazovku. Jeho ARexxova
verze vypada takto:

/* Pokusny program */

say "Nazdar v&ichnil”

Postup vytvoreni je nasledujici:

- spustte ze Shellu editor, napfiklad pikazem
run ed ram:pokus.rexx
vytvori se prazdny soubor, do kterého prepiSete text pri-
kladu a ulozite ho na ramdisk pikazem UloZit/Save
Zmenu.

- program ze Shellu spustite piikazem
rx ram:pokus.rexx
na obrazovku se vypiSe prislusny text.

Nyni zbyvé pomérmé podstatnd véc, osvétlit jednotlivé
kroky postupu.

Zacneme programem. Prvni fadka je komentdr, kte-
rou MUSI zatinat kazdy program, jinak je hidena chyba 1 -

Program Not found. Je uzavieny mezi znaky /*

a*/, pricemz miize obsahovat jakykoli text.

Na druhé Fadce je pfikaz pro tisk na obrazovku
SAY (podrobny popis o nékolik odstavci ddle). Zde by
bylo dobré poznamenat, Ze samotny interpret pfili§

Nasledujici text je prvn

1. ¢ast

2wz

nerozliSuje velikost pismen - obvykle se piSi prikazy
velkymi pismeny, proménné malymi nebo v3echno
malymi, ale neni to zdvazné - problém vznikd u exter-
nich programii, které mohou striktné vyZadovat urci-
ty zapis (pfikladem budiz ImageFX). Hrabéci rada:
konzultujte manudl nebo to prosté zkuste napsat jinak.

i Cast kursu jazyka ARexx. Nema slou-
Zit jako nahrada manuélu nebo referencni prirucky, spise ja-
ko ivod do problematiky s niméty na dalsi vyuZiti. Zejména
v prvnich ¢astech neni zatim mozné poustét se do priliSnych de-
taili a podrobnosti, nékdy i na ikor piesnosti a iplnosti.

Na piikladu je déle vidét zplisob zapisu fetézcli. Jako od- |

deélovaci znak se daji pouzit bud uvozovky nebo apostrofy,

podle potieby (a vasi mapy kldvesnice) - doporuCuji se spi- |
| b.1.2=555

Se apostrofy. Chcete-li do fetézce napsat uvozovky (obec-
néji oddélovaci znak), napiSi se prosté dvakrat, takto:
SAY "Tady jsou ""uvozovky a ,apostrof”

| SAY 'Tady ,'je apostrof a “uvozovky”,

Dal$i krok, spusténi programu, zaji$tuje progra-

| mek rx, umistény v adresafi sys:rexxc. Jako parame-

tr se zadavd jméno programu, vracend hodnota
z programu se dé testovat v pfikazovém souboru.
Druhy zplisob spousténi nabizi vétSina aplikaci pod-
porujicich ARexx, Velice Casto existuje polozka v me-
nu pro spousténi jednotlivych programi, pfipadné
vice konfigurovatelnych poloZek. Tento postup po-

piSeme na konkrétnim pfikladu u nékolika typickych |

aplikaci pozdéji.

Podobné jako vétSina dalSich pro-
gramovacich jazyki, i v ARexxu se da-
ji proménné seskupovat do poli.
Jméno pole je od indexu oddéleno tec-
kou, stejny zplsobem se urcuji dal$i
indexy. Promé&nné neni teba na za-
¢atku nijak deklarovat, staéi jim pouze
pfifadit hodnotu. Neinicializovanou
proménnou bude interpret brét jako
textovy fetézec a prosté ji vytiskne
(v pfikladu proménnd a.4). Pro mani-
pulaci s poli proménnych se obvykle
pouzivaji cykly popsané dale v kapitole o strukturo-
vaném programovani.

/* Pokusny program 3 */
/* jednorozmerne pole */
a.1=10

a.2=20

a.3=40

/* dvourozmerne pole */
b.1.1=999

b.1.3=123
/* indexy pro tisk */
i=1
j=3
/* tisk hodnot promennych */
say aia.2a.ja.d
say b.l.ib.i2 b.i.j
/* vsechno */
Aritmetickeé, logické a fetézcové operatory a funkce
Podobné jako vétSina ostatnich programovacich jazyka,
umi interpret ARexxu provadét vSechny béZné aritmetické
a logické operace a funkce.
Jejich vzdjemnd priorita je v tabulce:

7 ** (mocnina)

5 + (séftani), - (od&itémi)
4 |l, mezera (spojeni dvou fetézcti)

2 & (logicky soucet)

8 ~ (logickd negace), + (prefix pro &islo), - (negace), vétsina funkci

6 * (ndsobeni), / (d&leni), % (celotiselné déleni), / (zbytek po délent)

== (pfesnd& rovno), ~== (pfesné nerovno), = (rovno), ~= (nerovno), > (véts(
nez), >=, ~< (vétsf nebo rovno), < {mensi ne), <=, ~> (mensf nebo rovno)

1 | logické vyhradni nebo), 4, && (logicky soudin) -

Proménné

Podobné jako v Basicu, neni sou¢dsti ARexxu mno-
ho typd proménnych - rozli§uji se pouze reélnd ¢isla
(ve dvojndsobné presnosti) a textové fetézce. Prifaze-
ni hodnoty se provadi znakem “=". Jméno proménné
musi zaginat pismenem (ne s diakritikou), dalsi znaky
jména mohou byt pismena, ¢isla a znak “_* (podtrzit-
ko). Velkd a mala pismena se nerozli$uji. Pro zadéni ¢i-
sla |ze pouZit pismena E ve tvaru mantisa- Eexponent.
Praktické pouziti vidite v nésledujicim prikladu:
/* Pokusny program 2 */
/* retezcove promenne */
Textl="Pokusna promenna”
TEXT2="Dalsi text”
Dalsi_text="Ve jmenu je podtrzitko!”
/* ciselne promenne */
cislo1=123.456789
cislo2=1000
cislo3=2222e15
/* tisk hodnot promennych */

| say textl “..." dalsi_text

nn

say cislo1*2 " cislo2 "<>"
say text2 cislo3*3

Vlyznam aritmetickych operétord je vétSinou jasny z
popisu v zdvorce a nésledujiciho piikladu:
/* Pokusny program 4 */
say "2na 3je " 2**3
/* ptiklad operdtoru |l pro spojeni
fetézct */
say "2 krat 3je " Il 2*3
say "20 deleno 3 je " 20%3 "a " 20//3
"ZbY de"

Prioritu operatoru je mozné zménit pomoci zavorek.

Logické operétory maji prioritu 1, 2 a 3 a vraci pouze
hodnoty 1 (vyraz je pravdivy) a 0 (vyraz je nepravdivy).
Pouzivaji se vétSinou ve spojeni s rozhodovacim prikazem
IF popsanym déle, pripadné s podminkami v cyklech.

Ve vyrazech neni mozné pouzit vétSinu béznych matem-
atickych funkci (goniometrické, logaritmické) primo, je
nutné je vyvolat z externi systémové knihovny math-

Oproti jingm programovacim jazyk(im je ARexx velmi
bohaté vybaven fetézcovymi funkcemi - také si zaslouzi
2vIastni kapitolu pozdgji.

Vstup a vystup na obrazovce

Pro vstup dat z klavesnice a vystup na obrazovku se
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obvykle pouZivé okno Shellu, ze kterého byl spustén pro-
gram rx. Pro vystup slouzi pfikazy ECHO a SAY. Jsou
funkéné shodné, a syntaxe je nésleduiici:

SAY [wyraz]

pricemZ [vyraz] se tvoii pomoci operator(i mezera nebo
Il pro spojeni jednotlivych Fetézc a hodnot vrécenych
funkcemi a operdtory. Piikladil poutiti pfikazu SAY je v
predchozim textu mnoho.

Pro vstup hodnot z kldvesnice se pouziva prikaz PULL.
Syntaxe je

PULL [proménnd] [,proménnd ...]

Pfiklad:

/* Pokusny program 5 */

SAY "Zadeijte teplotu v C"

PULL celsius
fahrenheit=celsius*9/5+32

SAY celsius "C je " fahrenheit "F"

Jiny zplisob, jak realizovat vstup a vystup z programu,
jsou funkce rexxsupport.library. Jednéd se o kompliko-
vanéjsi postup, ktery pfimo vold systémové funkce z
dos.library. Jeho vyhodou je nezavislost na Shellu a nas-
tavitelna velikost okna. Zcela stejnym zpiisobem se da
realizovat vystup na tiskdrnu a z/do diskovych soubor(.
Podrobny popis funkci rexxsupport.library najdete v nék-
terém dalSim pokragovani.

Strukturované programovani - vétveni

Pro vétveni béhu programu se pouziva rozhodovaci
piikaz IF. Syntaxe je nasledujici:

IF vyraz [THEN] [}] [pfikaz]

[ELSE] [] [pfikaz]

Pokud je podminka spinéna, provede se pifikaz za THEN,
v opacném pripadé se vykond prikaz za ELSE, existuje-li.
/* Ptiklad rozhodovdni */

SAY "Zadeijte cislo:"

PULL a

IF a>10 THEN SAY a "je vetsi jak 10"
ELSE SAY a "je mensi jak 10"

Velice Casto je nutné, aby se po THEN nebo ELSE vykon-
alo vice prikazti. Nejiednodussi zpiisob je pouZit bloku
vytvoreného piikazy DO a END:

/* Dalsi ptiklad rozhodovani */
SAY "Zadeite cislo:"
PULL a
IF a>10 THEN DO
SAY
SAY a "je vetsi jak 10"
SAY
END
ELSE DO
SAY
SAY a "je mensi jak 10"
SAY
END

V pripadé vkladani vice podminek do sebe miize vzni-
knout problém nejednoznacné interpretace prikazu ELSE,
kdy neni jasné, patfi-li do vnitfniho ¢i vnéjsiho cyklu.
Situace se e pikazem NOP - Zddnd operace:

/* Dalsi ptiklad rozhodovdni */

SAY "Zadeijte cislo:"

PULL a

IF a>10 THEN

IF a>20 THEN SAY a "je vetsi nez 20"
ELSE NOP

/* bez ELSE NOP by se obtizne, */

/* programovalo nasledujici ELSE */

ELSE SAY a "je mensi jak 10"

Druhym typem cyklu je kombinace piikazii

SELECT/WHEN s nésledujici syntaxi:

SELECT

WHEN vyraz [THEN [;] [vyraz]]

[WHEN ...]

AMICN

[OTHERWISE [;] [pFikaz]]
END

| Pokud vyraz za pfikazem WHEN md pravdivou hodno- |
| tu, je proveden piikaz. Je mozné prikazy uzaviit do bloku DO

... END. V pfiipadé Ze ani jedna podminka u piikazii WHEN
neni spinéna, provede se vétev OTHERWISE. Praktické
pouZziti osvétli nasleduijici prikaz:

/* Pokusny program - vybér SELECT */ |

PULL a

SELECT

WHEN a>10 THEN SAY a "je vétsi nez
IOII

WHEN a<10 THEN SAY a "je mensi
nez 10"

OTHERWISE SAY a "je rovno 10"
END

Strukturované programovani - cykly

Pro vytvéreni cyklli - ¢asti programu, ktera se opakuje
- e pouzivd prikaz DO s pomérné komplikovanou syntaxi:

DO [[proménnd=vyraz]|[vyraz] [TO vyraz] [BY wyraz]]
[FOR vyraz] [FOREVER] [WHILE vyraz | UNTIL vyraz]

END [proménna]

S pomoci tohoto prikazu se daji realizovat vechny
bézné druhy cykll, jak je zndme napfiklad z Basicu, Pascalu
a C. V konkrétnim pfipadé se vSak realizace cyklu vyrazné
zjednodusi, jak je vidét na prikladech.

Cyklus zaind na fadce s prikazem DO a konci piikazem
END. U pfikazu END je mozné zadat fidici proménnou
cyklu, ke kterému se pfikaz vztahuie.

Na zaétku se inicializuje fidici proménnd cyklu [promén-
nd=vyraz], cyklus bude provadén, dokud neni spinéna pod-
minka, Ze fidici proménnd cyklu je vétsi nez [TO vyraz] a pri

. kazdém priichodu se hodnota fidici proménné cykiu zvétsi

0 hodnotu [BY vyraz]. Priklad, ktery vytiskne suda Cisla
od 2 to 20, dobfe ilustruje tento nejjednodussi typ cyklu:
/* Pokusny program 6 */

' DOi=2TO20BY 2

SAY i
END

Pozndmka: vyrazy za TO a BY se vyhodnoti pouze jed-
nou na zagatku cyklu, neni-li zadana hodnota BY, zvétSuje
seol.

Pro realizaci cykld, kdy neni zndm pocet priichod(i se
pouzivaji cykly fizené podminkou. Vyraz za [WHILE vyraz]
se vyhodnocuje pokazdé na zacatku cyklu a neni-li pod-
minka spinéna, provadéni cyklu se ukonci. Naproti tomu
[UNTIL vyraz] se vyhodnocuje na konci cyklu a ukonci se
v piipadé, Ze podminka spinéna je.

/* Priklad cyklu While */

DO i=10BY 2.5 WHILE i<24
SAY i

END

/* Priklad cyklu Repeat/Until */
DO i=10 BY 2.5 UNTIL i>24
SAY i

END

Pozndmka: na rozdil od Pascalu a vétSiny ostatnich
jazyki se hodnota fidici proménné cykll méni automaticky,
nezadate-li piikazem BY jinak, 0 +1.

Treti typ cyklu se realizuje parametrem [FOR vyraz],

| respektive [FOREVER]. Pocet priichodi cyklem se zaddva

pomoci vyrazu [FOR vyraz], kde vyraz uddva pocet prii-
chodi a je vyhodnocen pouze jednou na za¢atku cyklu.
/* Priklad cyklu FOR */
DOi=1FOR 10
SAY "Pruchod " i
END

Pokud chcete realizovat nekoneény cyklus, staci pouzit
volbu [FOREVER], takto:
/* Nekonecny cyklu */

arexx

DO FOREVER
SAY "Preruseni - Ctrl+C"
END

Kromé kombinace Ctrl+C je mozné nekonecny cyklus

| ukongit také piikazem LEAVE nebo BREAK.

Pro zjednoduSeni programovéni cyklii slouzi prikaz
ITERATE. Umozriuje z kteréhokoli mista cyklu spustit
vykondni dal$i prichodu cyklem:

/* Priklad ITERATE */
DOi=1to 15

/* je-li delitelne 3 netisknout */
IF i//3=0 THEN ITERATE

SAY i

END

Syntaxe ptikaz

| LEAVE [proménd]

a
ITERATE [promé&nnd]
dovoluje urcit, ktery ze do sebe vnorenych cykli se

| vlastné opousti.

VySeuvedené typy cyklli je mozné do urcité miry spolu
navzajem kombinovat. Jak zdleZi jen na vasi fantazii a chuti
k experimentovani.

Strukturované programovani - procedury a funkce

DalSim dulezité konstrukce pri vytvareni programu jsou
procedury a funkce. Procedury a funkce v pravém slova
smyslu ARexx prili§ nerozliSuje, vraceni hodnoty se fidi

1 pouze parametry pfikazu RETURN.

Na zaCatku kazdé procedury je navésti ukoncené dvo-
jteckou.

Pfikazem PROCEDURE, jehoZ syntaxe je nasledujici:

PROCEDURE [EXPOSE proménnd [proménnd...]]

se vytvori nova tabulka proménnych, nezavisld na
hlavnim programu. Parametrem EXPOSE se fidi, které
proménné v procedure budou globalni - zbytek se vytvori
lokdIn€. Obvykle to byva prvni pfikaz funkce.

Pfikaz

ARG [proménnd] [,proménnd...]

zaridi predani parametrii procedure. V prikladu bude tedy
do proménné celsius prifazovana hodnota a. Déle nasleduje
télo procedury ukoncené jednim nebo nékolika piikazy

RETURN [vyraz]

které mohou pripadné vracet hodnotu do hlavniho pro-
gramu.

Procedury se vyvolavaji prikazem

CALL {navesti} ([parametr] [,parametr,...])

Stejné je moZné vyvolat i funkci, nepotiebujeme-li hod-
notu, kterou vraci. Druhy zpiisob je napsat jméno funkce na
misto ve vyrazu, kde potfebujeme vrdcenou hodnotu.

Pfiklad:

/* Ptiklad pouziti funkce */

/* Tisk pfevodni tabulky C->F */
/*Od 0do 100 C po deseti */
DO a=0TO 100 BY 10

SAY a fc(a)

END

EXIT

/* tady zacina funkce */

/* parametr: Celsiovy stupné */
/* vystup: stupné Fahrenheita */
fc:

procedure

ARG celsius

RETURN celsius*9/5+32

Dalsi prikazy

Pfikaz

EXIT [vyraz]

ukonci béh programu. AmigaDOSu je moZzné vrtit chy-
bovy kdd - popis najdete v manudlu AmigaDOSu v UZiva-

| telskeé prirucce 2.
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prehled

VétSina lidi znd pocitace rady
AMIGA predevsim jako stroje ur-
Cené pro zabavu. Je jen mdlo tako-
vych, ktefi si opravdu uvédomuji
silu svého integrovaného pfitele,
s jehoz pomoci by vyreSili fadu
problémd, tykajicich se matemati-
ky a s ni véci spojenych.

Mezi uZivateli pocitaci existu-
ji dva zakladni typy lidi. Jedni
pouZivaji svilj pocitac pouze na
hrani her a Ti druzi se snazi o je-
ho maximalini vyuZiti pfi feSeni,
mnohdy velice komplikovanych
a zaludnych problémd. Pokud
patfite do této skupiny lidi, pak je
tento Clanek urcen praveé pro Vas.

AMICN
AMIGA

A POCTY

hodnotit pouze podle jejich |
vzhledu, ale predevSim podle vy- |

konu. Jako pfiklad uvedme vyni-
kajici raytracingové programy;
Reflections a program Fastray.
Po stréance vykonu jsou si tyto
produkty takfka rovnocenné, coz
se ovSem o zpisobu ovlddani
fici neda. Proto zvoli vétSina uzi-
vatel( ke své praci Fastray, kte-
ry je pFistupnéjsi. Souhrnné

Function
&
&

for—
EIaCIIvaaniuy

Paranstors o, v
o e v
Y s
2. 2 T

Rotation

PLOT l

Surfaceplot

Bohuzel ma Amiga onu po-
vést herniho pocitate s velice
dobrou a rychlou grafikou a tak
se nikdo nepozastavi nad tim,
jestli tento pocitac dokdze také
néco jiného. Vérte tomu, dokdze.

Chybi ovSem informace o do-
stupnych programech, které by-
ly dosud vytvoreny a tak uzivatel
nabyva dojmu, Ze "Amiga je na
nic’. Tento fakt dal podnét k na-
psani nasledujiciho ¢lanku, kte-
ry  obsahuje informace
0 nejdostupnéjsich programech,
tykajicich se alespon v malé mi-
fe matematiky.

Nejprve si rozdélime tyto pro-
gramy do nékolika skupin, resp.
smérl, u kterych uvedeme je-
jich nasledné srovnani.

Zacnéme programy, které jsou
z hlediska uZzivatelského rozhra-
ni velice jednoduché a primé.
Z vlastni zkuSenosti vim, Ze pra-
vé tato jednoduchost odradi
mnoho lidi od praktického pou-
Ziti. Ne kazdy si v8ak uvédomu-
je skuteCnost, Ze programy nelze

fe€eno, vétSina matematickych
programdi je zaméfena na maxi-
malizaci vypoétd, pfi co mozna

nejvétsim vykonu a rozhrani je |

voleno co nejjednodussi.
Mezi takto provedeny soft-
ware patfi pfedevSim obrazové

kalkulatory, které pro svou po- |
tfebu oteviraji pouze jedno malé |

okno, ¢imz Setfi pamét a davaji
nam tak moznost jich vyuZzit spo-
leCné s jinym programem. Uplat-
néni naleznou napf. pfi psani
odborné zpravy v textovém edi-
toru, kdy je nutné dopocitavat
mnohé ldaje. Téchto programid,
pracujicich jako kalkulatory exi-
stuje opravdu velice mnoho a tak
vyvstava aktudlni otdzka, ktery
zvolit.

CALC 3.0

Tento kalkuldtor poslouZi spi-
Se narocnéjSim uZivateldm.
UmoZiuje zpracovdvat vypocty
ve Ctyfech soustavdch; hexade-
cimalni, bindrni, decimalni a ok-
tal. Milzete napf. poditat
v soustavé decimalni, coz je pro

mnohé z nds prehlednéjsi, a te-
prve vysledek si nechat vypsat
v libovolné jiné soustavé. Ddle
jsou zde zastoupeny zdkladni go-
niometrické funkce; cos, sin, tg,
cotg a k nim funkce inverzni.
VypoCty Ize provadét ve stup-
nich i v radidnech. Nechybi ani
Eulerovo €islo ‘E” a pFirozeny
logaritmus. Pokud pouzivéte vy-
razy s logickymi operacemi ne-
pfijdete ani zde zkratka.

Podstatnou vyhodou tohoto
kalkulatoru je skutecnost, Ze mii-
Zete pouZivat neomezené mnoz-
stvi zavorek a tak spoditat i velice
sloZité a dlouhé vyrazy. Program
provadi neustdlou kontrolu zapi-
su, ¢imZz Vam usnadriuje hledani
a opravu chyb v téchto vyrazech.
Je mozné zvolit mezi 8mi, 16ti
a 32-dvou bitovym pocitanim, pfi
kterém je mozné zpracovat oprav-
du rozmérnd ¢isla.

Mezi prednosti tohoto kalkula-
toru patfi moZnost zobrazovat
grafy. Staci zadat rovnici funkce,
meze ve sméru oSy
X a’y" anechat graf vykreslit.
Stary pribéh funkce neni pred
kaZzdym novym vykreslenim
smazan a tak je mozné priibéhy
srovndvat. Pokud si vSak preje-
te vymazat celou kreslici plochu,

| mizZete tak ucinit nakliknutim

gadgetu "CLR".

Do dalsi skupiny bych zaradil
programy, které jsou z hlediska
uZivatele pfistupné a je na prvni
pohled zifejmé, co muzZete od
programu oCekavat. U takovych-
to produktil neni tfeba otevirat
dalSi a dal$i obrazovky nebo ok-
na, abychom mohli provést kon-
krétni operaci. Tato skupina se
li8i od skupiny pfedchozi prede-
v§im ve zplsobu zpracovani
a interpretaci vystupnich hod-
not. Jako zéastupce pro tuto sku-
pinu bych zvolil program
RPSCv11.

RPSCvi.1

Reverse Polish Scientific Cal-
culator. Autor Gary Teachout.
1989.

Jednda se o velmi vykonny
program, ur€eny naroénym uzi-

vatellim. UZivatelské rozhrani je
voleno tak, aby samotna prace
byla co mozna nejsnadné;si a ¢a-
sové nendroCnd. VSechny funkce
jsou pristupné pfimo z pracovni
obrazovky. V roletovém menu,
které program také obsahuije,
nalezneme funkce pro prdci
s daty a s diskem.

Program obsahuije asi 80 pou-
Zitelnych funkci a prikazl. Vy-
pocty jsou provadéné ve 4-fech
ré mlzZete vzdjemné kombino-
vat, porovndvat, upravovat atd.
Pokud pracujete s komplexnimi
Cisly, stane se tento produkt Va-
§im neocenitelnym pomocni-
kem. Zobrazuje tato Cisla pouze
ve slozkovém tvaru, ale neni pro-
blém ho “naucit® vypocitat thel
mezi redlnou a imaginarni ¢asti
nebo prevést slozkovy na expo-
nencialni tvar. Je-li Vasi slabos-
ti algebra a pocitani s vektory,
stadi stisknout "V a vSechny
dal$i operace budou provadény
vektorové. Tuto moznost oceni
zejména elektrotechninici pfi
sestavovani fazorovych diagra-
mii u trojfazovych soustav nebo
pfi zjistovani parametr(i u elekt-
ronickych filtr. Funkei pro pra-
ci s vektory je pfistupnych osm,
coZ se zda postacuijici.

Chcete-li pocitat v jiném mo-
du nez je standardné nastaven,
mate tyto mozZnosti.

Stupné nebo radidny.

Fixed - UmoZiiuje nastavit po-
Cet desetinnych mist, na kterych
budou zpracovavany vysledky.

Sci - Obdobné jako -fixed-,
ale zapoji vypis s exponentem.
Zapojeni se provede nasledovng.
Stisknéte gadget -SCI- nebo kla-
vesu “e” a ihned po tomto kroku
jedno z Cisel 1 az 9, kde Cislo
reprezentuje pocet desetinnych
mist. Obdobné se provede také
u gadgetu -Fixed-, viz. vySe.

Complex - Viz. vySe. Poéty
s komplexnimi Cisly.

Real - PoCty s redlnymi Cisly.
Standardné nastaveno. Rusi re-
Zim komplexnich €isel.

Program - Tento mad je veli-
ce uZitecny zejména pro ty, kte-
rym nestaci funkce pfistupné
pfi spusSténi programu. Velice
jednoduchym zpiisobem Ize na-
programovat takika libovolnou
matematickou operaci, kterou
je mozné si uchovat na disku

26 ¢
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SOFTWARE

jako asci soubor pro dalSi pou-
Ziti. Jako priklad uvedme go-
niometrickou funkci TANGENS,
ktera je definovana takto: Tan-
gens se rovna sinus ku kosi-
nu. Vytvofite si tedy program,
ktery vypocCte tangens jako po-
dil téchto funkci. Timto zplso-
bem mizZete vytvaret velice
rozsahlé formule a vzorce, kte-
ré Vam ulehéi mnohondsobné
praci. Kazdy, takto vytvoreny

X 8
degrees B radians ¢
i pop J
noup "
¢ down » Enter
t s
W

fixed
P in

x (- vy «

abs X chs ¥

tan s1nh

tan ~1

18 X

integ.
delete
return
S xXzy

£ orward
goto &
X )= 8 P4

stg

B ¢

1 d

X ¥ Q
rix R Extra X
3 {

8 $

P F

£ exp

sigh
logy v
randon ¥
progran )
clr pan #

o
6 x Oy k2

AMICN

MATHADOR

Jednd se o program, ktery
umi vykreslit graf podle funkéni
rovnice, kterou miZete libovolné
zadat. Dokdze také nakresli
a spocitat integral této funkce.
Existuiji zde dva rezimy kreslent;
dvourozmérné a trojrozmérné.
Data mohou byt uloZena na disk
a z disku opét ¢tena. MiiZete na-
stavit intervaly, ve kterych si pre-
jete danny priibéh vykreslit.

R

£
X2y x )=y Fi8

Toto je uXivatelské prostded! programu RPCS v 1.1

RPSCvi.1

program musi kongit pfikazem ‘
‘return’, ktery umozni navrat |
Zpét. ‘

Zéavérem k tomuto softwaro-
vému produktu jesté nékolik slov
0 jeho ovlddani. VSechny funkce,
jak jiz bylo Fe€eno, jsou pfistup-
né z hlavni obrazovky, coZ umoz-
fuje uzivateli rychlou orientaci
a efektivitu prace.

Kazda funkce ma svij klaves-
nicovy ekvivalent, takZe nejste
ani v nejmensim nuceni pouZivat
mys$ {samoziejmé miZete}.

Treti skupinu matematickych
program{ tvofi produkty, které
se od predchozich dvou skupin
li$i predevsim svou délkou a nut-
nosti pouzit manuélu. Ve valné
vétSiné se jednd o programy,
které vystupni tidaje zpracovava-
ji formou grafu. Softwaru toho-
to druhu existuje pomérné
mnoho, ale je uzivatelem vétsi-
nou odmitnut pro své slozité
a naro¢né ovladani.

Existuji ovSem i taci, ktefi
obétuji svlij volny ¢as a nauti
se za pdr tydni tyto programy
obsluhovat a naddle je vyuZivat
pro svou, jinak velice naro¢nou
préci. Teprve takovy ¢lovék do-
kaze ocenit jejich neocenitel-
nost.

Neschézi zde ani funkce pro
zvétSeni vyrezu obrazovky s gra-

| fem nebo jeji nasledné zmense-

ni.

Program je velice jednoduchy
a skromny. Je vSak treba podo-
tknout, Ze se jednd o jeden z prv-
nich produktl tohoto druhu.
Jako uZivatelsky jazyk je zvolena
némcina - autorem je némecka
firma. Pokud némecky neumi-
te, nevéste hlavu. Program je
natolik vystizny, Ze vSechny jeho
funkce Vam budou jasné po je-
jich vyzkousSeni.

SIGMATH 2 ’

Starsi verze tohoto proagramu
byla recenzovdana v AN
€.2/92. Jeho autorem je némec-
ka firma Maxon. UZivatelské pro-
stfedi je voleno naprosto odliSné
od Mathadoru a odli$nd je i vy-
konnostni strdnka a zpisob
zpracovani vysledkd. Neovlada-
te-li némcinu, budete mit v tom-
to pfipadé dosti znacné
problémy s maximalnim vyuZi-
tim v8ech implementovanych
funkei. Program obsahuije vSech-
ny funkce {vySetfeni maxima lo-
kdlniho i globalniho, minima,
vypocet integralu, derivace, rov-
nice te¢ny, priseciky s osami
atd...}, které jsou potieba k po-

drobnému vySetfeni priibéhu
grafu. Kromé nich jsou zde ob-
sazeny funkce pro prace s mati-
cemi, statisticky oddil

| a vektorové funkce. Jedna se

0 pomérné komplexni program,
ke kterému se urcité vratime

v nékterém s dalSich isel v po--

drobnéjsi recenzi. Mam-li byt
upiimny, tak bych tento produkt
doporu€il kazdému studentovi
na vysoké Skole.

SURFACEPLOT

Tento Vam vykresli trojroz-
mérny graf a jeSté ho hezky vy-
stinuje.

Nejedna se o stary produkt
(rok vyroby 1992), ktery by né-
jak zaostaval za svymi pfed-
chiidci. Na programu Vis
nejprve upouta jeho trojrozmér-
na ikonka, po jejimZ nakliknuti
se otevie obrazovka pracujici
v rezimu interlaced. Celd plo-
cha je vyuzita pro kresleni, jen
na pravé strané jsou pod sebou
umistény gadgety, kterymi se
ovladaji veSkeré funkce progra-
mu. Tak ma uZivatel vSe pred
sebou.

V roletovém menu jsou zde
zastoupeny polozky "Quit’,
"About’, "Save IFF’, "Palette’.

Polozka “Save IFF" je velice
uZitecnd. Umozni Vam uloZit ce-
ly obrdzek grafu funkce jako
obycejny IFF soubor, ktery mi-
Zete ddle zpracovat napr. v De-
luxe Paintu (doplnit popisy
atd.).

piehled

ny, které program pouZiva pro
stinovani grafu a tak docilit zaji-
mavych efekt.

Pokud si prejete néjaky graf
vykreslit, je nejprve tfeba zadat
pfisluSnou funkéni rovnici. K to-
muto Gcelu slouzi tfi gadgety
umisténé v pravé horni ¢asti
obrazovky.

Data potfebna k vykresleni
grafu {funkéni rovnice} je moz-
né uklddat na disk a z disku
opét Cist. Na disketé s timto
produktem naleznete velké
mnozstvi jiz pfedem vytvore-
nych soubord, které si miZete
prostudovat nebo zkuSebné
upravit. Jak brzy sami zjistite, je
tento program velice jednodu-
| chy na ovladani. Pfedem upo-
| zorfuji, Ze slouZi pouze ke
kresleni prostorovych grafli
a tak je zbytecné hledat dalsi
funkce, jako je napf. vypocCet
integrdlu nebo tecné roviny.

Stejné jako predchozi, i tento
| program bych doporugil stu-
dentlim. Jednd se, podle mé-
ho, o vynikajici studijni
pomdicku, kterd usnadni mno-
hou ndmahu. Student, jehoz vy-
bavenim se stane i tento
produkt, ziska predstavu o troj-
rozmérném prostoru a jeho vy-
jadreni pomoci matematickych
funkci.

DalSim programem, ktery
bych zafadil do skupiny tzv. kre-
| slich graft, je program Multi-

Mathador

Polozkou "Palette” mate moz-
nost ménit dosavadni paletu ba-
rev.

Timto zpdsobem miZete na-
stavit potiebné barevné odsti-

| plot. Jednd se o opravdu
| profesionalni produkt, jehoZ po-
| pisem se budeme zabyvat v dal-
| 8im ¢isle Amiga News.

| -pasan-
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CD - ROM

prehled

Cim dél tim vice uZivatelti Ami-
gy md pripojen ke svému milacko-
vi CR-ROM nebo o tom alespori
premysli. Zatimco sehnat potreb-
ny hardware neni aZ tak velky pro-
blém, s nabidkou softwaru je to
jiz horsi. Zatimco napf. v soused-
nim Némecku je trh v hojné mife
zdsoben nejriiznéjSimi tituly pro
Amigu, u nds je nabidka znatelné
chudSi (zndm pouze dvé firmy
v Praze, které pro Amigu néjaky
software na CD maji) - nemyslim
ovsem hry (téch je u nds pro CD32
celkem dostatek), ale uzitkovy soft-
ware, jako jsou nejriiznéjsi vybéry

AMIGh,
CD-ritu ly

NEJEN

IMAGE LIBRARY I

Zde naleznete dalSich 1000 ob-
razkd ve formatu GIF, vSechny
v rozliSeni 640x480 ve 256 bar-
véch. Z celkového poctu 1000 ob-
razkii obsahuje 76 zvifata, 40
ptaky, 57 fantysy ndméty (ty jsou
nejlepsi), 40 nové a 39 staré auto-
mobily, 73 letadla, 55 domy, 72
béjeCné divky v plavkdch atd.

PD programi, obrdzki, fontd,
samplil apod. Existuje v§ak roz-
sahld nabidka podobnych produk-
tl pro PC, z nichz mnohé jsou
pouZitelné i na Amize (samozfejmé
programy uréené pro PC nebudou
na Amize fungovat, ale graficka
a zvukova data Ize pouZzivat bez
problémdi a to je to hlavni). Na nd-
sledujicich Fadcich bych vam tedy
rad struéné predstavil nékolik titu-
0 z rozsahlé nabidky pro PC, jenz
Ize pouzit i na Amize a jejichz kou-
pé se pro jejich nizkou cenu (cca.
350 K¢) urgité vyplati.

IMAGE LIBRARY

Na tomto CDEku je kromé pro-
hlizecich programii, které vas ov-
Sem nemusi zajimat (to platii pro
ostatni tituly), umisténo pres 6300
obrézki ve formdtu GIF. Obrazky
jsou podle tématu rozdéleny do
nasledujicich adresar(i: Abstract,
Action, Architec, Artistic, Astro-
nom, Atlas, Beauty, Cartoon,
DeLuxe, Fantasy, Handsome, Life,
Mobil, Nature, People, Sport
a Technlgy. Jejich kvalita je
rlizna (dva z nich miiZete vidét na
této strdnce), ale kazdy si zde urci-
té vybere co potfebuije.

IMAGE LIBRARY 3

Pfipraveno je pro vas 100 vyso-
ce kvalitnich obrazkii ve formatu
Kodak PhotoCD (k zobrazeni téch-
to obrdzkil potfebujete patficny
program napf. PhotoLite), 25 ob-
razkl ve formdtu TIFF s rozliSe-
nim 300 dpi (kazdy obrazek md
délku néco pres 1 MB a pro jeho
lispéSné zobrazeni kromé pfislus-
ného programu - BME, TIFFView,
ADPro atd. - budete potfebovat
dostatek paméti) a 25 hudebnich
soubor( ve formédtd WAV.

CLIPART LIBRARY

Titul pro vSechny ktefi pracuji
v oblasti DTP nebo ob¢as chtéji svij
dopis ozdobit vhodnou kresbou ¢i
symbolem. Pro né jsou zajimavé
zejména adresare MAC a PCX, kte-
ré obsahuji mnoZstvi clipartil vhod-
nych napf. pro programy
PageStream, ProPage ¢i FinalWriter.

PHOTO IMAGES

Pfes 300 bajecnych foto-
grafii rozdélenych do adresar(i
Backrounds, Photos, Poster
a Advertising. VSechny obrazky
jsou ve formatu TIFF v rozliSeni
640x480 v hustoté 72 dpi

DRO

av 24 bitové grafice (True color -
16.8 milion(i barev).

3D ANIMANIA

Jediny titul, ktery neobsahuje
statické obrdzky, ale pres 200 ani-
maci v, na PC nejrozSirenéjSim,
formdtu FLI. Na jejich pFehrdni exi-
stuje nékolik sharewarovych pro-
grami, které by nemélo byt
problém sehnat.

TRAVEL TO SPACE

Je to titul, ktery se ponékud vy-
mika z pfedchozi nabidky. Obsa-
huje totiz sharewarové programy
s vesmirnou tématikou, které bohu-
Zel uZivatelé Amigy nevyuZiji. Zaji-
mavy i pro Amigisty je ale velky
archiv obrazki s vesmirnou téma-
tikou (planety, vesmirné lodé apod.)
ve formatech BMP, GIF a PCX, k je-
hoZ pouZiti nestoji nic v cesteé.

SOUND LIBRARY

Je to prvnititul, ktery misto gra-
fickych dat obsahuje data zvukova.
Format zvukovych souboril na PC
se od Amigovych ponékud lisi.
NejCastéjSi jsou soubory s kon-
covkami WAV (na Amize ho pfimo
prehrajete pomoci programu Pla-
y16 nebo ho miZete zkonvertovat
napf. programem SoundMachine
(viz. AN ¢.8)), .MQD (totozné
s Amigovym formédtem moduld,
ze je pfimo prehrat v DOpusu &i
SoundTrackeru apod.), .VOC (Ize je
zkonvertovat SoundMachinem)
a kone¢né .MID (formédt pro spolu-
préci s MIDI zafizenimi). Na
SOUND LIBRARY najdete 90 zvu-

kovych efektd a 39 song(i ve for-
matu WAV v rliznych frekvencich
a 15 MIDI soubori.

MULTIMEDIA MUSICBOX

Je to jeden z nejlepSich hudeb-
nich vybérd na CD-ROM (alespoii
dle vyrobce), ktery obsahuje 500
MIDI soubord, 500 moduld s kon-
covkou .MOD, 500 .VOC soubor(i
a 90 souborl .WAV.

MUSIC FROM HEAVEN

Na CDcku se naléza 36 MIDI
soubor(, 139 moduld (.M0OD), 19
.VOC souborti a 29 .WAV soubor(.
Pokud se to nékomu z vés zdd
mélo (plati to i pro ostatni tituly), je
tfeba si uvédomit, Ze kvalitni song
ve formétu WAV (tzn. kvalita jako
u Audio CD - stereo 44K16) md
délku zpravidla kolem 7 MB a ani
délka pres 20 MB neni vyjimkou.

MUSIC TOOLBOX
DalSi z nekonecné fady ,hudeb-
nich kompakti“. Tentokrat s obsa-

hem 598 MIDI soubord
a 240 souborti .WAV.
MIDI & WAVE WORKSHOP

Obsahuje pfes 1200 MIDI
& WAVE souborii rozdélenych na-
sledovné: 688 MIDI, 438 .MOD,
246 WAV a 20 .VOC.

16 BIT-SOUND MASTER PIECE

110 16-bitovych WAV soubor(i
v té néjvySSi kvalité se nachdzi na
tomto CDécku, které uzavird nas
struény prehled tituld plvodné ur-
¢enych pro PC, ale které muzete
bez obav vyuzit i na Amize, pokud
k ni ovSem mdte pFipojeny CD-
ROM. O tom, jak CD-ROM k Ami-
ze pFipojite, se mlZete docist
v nasledujicim ¢lanku.

-oscar-
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HARDWARE

0. Proc?

AL Ziji multimédia!“

»Multi..coo?“

Mnohonosice. Tak by asi znél
doslovny preklad slova multimé-
dium. Nazev tak trochu zavadéji-
ci, le¢ ¢im dal Castéji uZivany.
VEtSinou se jim mysli pfistroj,
ktery ukazuje spoustu hezkych
obrézk (tfeba jako film), k tomu
hraje hezkou hudbu, zpiv4, tanéi
a kdovi co jesté (ted trochu pre-
hanim). Zkrétka je to pfesné to,
¢im je Amiga uZ od svého po-
Cétku, kdy se jesté slovo ,multi-
média“ v pocitacovych kruzich
nevyskytovalo.

Centrem (inteligence) takové-
ho multimedidlniho pfistroje je
vZdy potitac (tfebaze nékdy ma-
skovany). K nému je pfipojena

spousta periférii - monitory, tele-

vizni pfijimace, videorekordéry,
genlocky (zafizeni pro michdni
obrazu a zvuku externich perifé-
rii se signdly pocitace), zesilova-
Ce, zvukové mixovaci pulty,
reproduktory, ... a nesmime za-
pomenout na nezbytnou malic-
kost - na CD-ROM.

Zkratka CD-ROM je z anglické-
ho ,Compact Disc - Read Only
Memory*; v prekladu ,,kompaktni

disk - pamét pouze pro &teni“. |
Do takové CD-ROM jednotky se |

zasunuiji na prvni pohled napros-
to stejné kruhové bylStivé placky

jako do prehrdvace zvukovych |

~Cédécek”. Rozdil je jen vtom, Ze |
na nich nemusi byt zvuk. Pokud |

vas zajima co na nich je, jak to je
uloZeno, atd., pak ¢téte ddl.
~Pro¢ se pouzivd CD-ROM
jednotka, nestacil by harddisk?“
moznd namitnete. Kdyby byl dost
veliky, tak urgité stacil. Multime-

didlni aplikace jsou velice pa- |

métové ndrocné. Jednou

z nejuziteénéjsich je multimedi- |

alni encyklopedie. Mnozi jste né-
jakou moZzna vidéli, mnozi ne.
TakZe vSem pfipomenu, Ze je to
presné ta skvéld vécicka, kdy se-
dite u pocitace, mysi ukazujete
napf. na mapé svéta a kdykoliv
kliknete zobrazi se v okénku hla-
va néjakého ¢lovéka, ktery se na
vés usméje a pak vam poda in-
formaci (samoziejmé lidskym
hlasem) o tom, Ze jste pravé zvo-
lili svétadil Evropu. Vyberte si
nyni biotop a dostanete prehled
napr. nejdiileZitejSich savc, kte-
i se v ném vyskytuji. Ke kazdé-

AMIGN

mu zviteti je samozrejmé k dis- ‘
pozici nékolik fotografii, obvykle

i krétkd animovana sekvence, né-
kdy se ozve z reproduktord
i zvuk, ktery zvife vydava. Pouzi-
vate-li pogita¢ na néco jiného
neZ na hrani, umite si uz urdité

- prestavit, kdyZ takova encyklope-

die poddvd informaci o stovkach
nebo dokonce tisicich zvifatech

v takovéto formé, kolik mista na
disku to stoji. Zatouzite-li po ta-
kové encyklopedii, jdete do nej-
bliZz§iho obchodu, dostanete
hezkych 747 oboustrannych tfi
a ptl palcovych ,instalacek"”
s dvojitou hustotou zdznamu
a doma potom asi tak 13 hodin
sedite a instalujete a instalujete
a ... Samoziejmé pro instalaci
potfebujete harddisk s kapacitou
nejméné 640 MB; pfiblizné tolik
dat se totiz vméstnd na jediné
CDcko.

1. Trocha techniky

1.1. Blystiva placka

CDcko je 1.2 mm silny umélo-
hmotny (polykarbonovy) disk. Ty
lepsi jsou vyrobeny technikou li-
sovani s pouZitim negativni ma-
trice, CDCko vSak Ize také pfimo
»Vypdlit* laserem. Na umélo-
hmotny nosic se nanese 0.1 [mi-
krometru] siln odraziva hlinikova
vrstvitka, uloZi se informace, pre-
kryje se 5-10 [mikrometru] sil-
nym ochrannym prihlednym
povlakem, nékterou z tiskarskych
technik se CD¢ko popiSe a je ho-
tové. Snadné, ze?

| k okrajim disku. To umoZiiuje
| pouZivat disky s riiznymi rozmeé-

1.2. A co data?
Data jsou na CDEku uloZena
na stopé vinouci se od stredu

ry (my$leno prdméry diski). Tak
vedle standardnich ,LP“ CDéek
existuji i CD¢ka na zvukové ,sin-
gly“ s men3im primérem (8 cm),
Ci ,Laser Disk“ s primérem dis- |

je ziednoduSené feceno zvlastni

ale do této vrstviCky udélate ma-

takova mald dirka reprezentuje
jednicku, zatimco odraziva plos-

chle otéci, laser na néj sviti a bud

| ka. Laser je postupné smérovan
| na riiznd mista disku, ¢imz ,vy-

vici) od stfedu ke kraji. To je

zhruba princip uloZeni dat - vylo-

Zeny sice zjednodusené, ale pro
| nds laiky snad srozumitelné.

ku 23 cm pro uloZeni filmu.
CDcko je éteno ze své spodni

strany (ne z té, na které je jeho

popis) paprskem laseru. Laser

svétlo se zvld§tnimi vlastnostmi.
OvSem jako kazdé svétlo si za-
chovdvd schopnost odrdzet se
od leskiého povrchu - a na tom je
zaloZen princip uloZeni dat na
CDcku. Dokonale hladka odraziva
hlinikova vrstvitka nanesend na
CD&ku laser odrézi vyborné. Kdyz

linkou dirku, odrazivost se rapid-
né zméni. Potom si feknete, Ze

ka nulu, a méte zpdsob fyzického
uloZeni dat na CD¢ku.
Kotou€¢ CDcka se pak velmi ry-

se svétlo odrazi nebo neodrazi -
bud je uloZena nula nebo jednic-

kresli* zminénou stopu (Sroubo-

CD-ROM

BohuZel nestaci ukladat jen in-
formaci, kterd je pro nas dileZita,
ale kvali synchronizaci prenosu
a z dalSich technickych divodii
se s vlastnimi daty zapisuji jesté
néjaké nuly a jedniky navic.
Informace se pak uloZi jako 24by-
tovy blok obsahujici mimo jiné
bity pro korekci chyb vzniklych
pfi Gteni. Zvukové CD prehravace
Ctou 7350 téchto blokd za se-
kundu, coZ dava pfiblizne 172 kB
za sekundu ... a jsme u rychlosti.

1.3. Speed, speed, speed...

Klasicky hudebni kompaktni
disk CDDA (Compact Disk Digital
Audio) pfendSi data na dvou ka-
nélech (stereo), pro kazdy kanal
16 bitd s frekvenci 44.1 kHz (tzn.
kaZdy kanal potfebuje svych 16
biti 44100krat za sekundu). Po-

| Citejme 44100 Hz * 2 kanaly

* 2 byty = 176400 byt = cca
172.27 kB. KdyZ poslouchdme
hudbu, byt ,digitalni“, mohou
ndm drobné chybicky ve zvuku,
jakymi se projevuji chybgjici bity
ztracené pfi Cteni, lehce uniknout
a aniz bychom si drobnych ne-
presnosti vSimli, zdd se ndm zvuk

| dokonaly. Ale pocitaC neni zdale-

ka tak benevolentni a za byt jedi-

" ny bitik zatoulany biihvikde, by
| nam zle vyhuboval. Proto na da-

tovych CD discich nesméji chybét
korekéni chybové kddy (ECC -

| Error Correction Codes), které

vSak efektivni pfenosovou ry-
chlost sniZuji na 150 kB/s. Pravé
tato zakladni prenosova rychlost
je oznaCovdna jako ,singlespe-

| ed“ (jednorychlostni). Kvili

urychleni pfenosu dat se vyra-
bé&ji dvou- (double-, 300
kB/s), tfi- (triple-, 450 kB/s), GtyF-
(quad-, 600 kB/s) a uZ i Sestiry-
chlostni CD-ROM mechaniky.
MiiZete sehnat i mechaniky, je-
jichZ prenosova rychlost je 2.4
krét (Sony) nebo 3.5 krét (To-
shiba) vétsi nez je rychlost ,sin-
glespeedky*.

U CD-ROM jednotek se jako
parametr rychlosti pfenosu udé-
vd Gasto tzv. ,trvald prenosova
rychlost (STR - Sustainded
Transfer Rate). Vezméme si tako-
vou ,doublespeedku“: 300
kB/s je jen jeji teoretickd maxi-
malni pfenosova rychlost! Té
vSak v praxi nikdy nedosahnete.
Data nejdou (jak se dozvite déle)
pfimo do paméti pocitace, ale
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cestou jsou zpomalovana rozhra-
nim, ovladacem, operacnim sy-
stémem, atd. ,Trvald pfenosova
rychlost”, kterou byste méli na-
16zt v manudlu CD-ROM jednot-
ky, je pak pfenosovou rychlosti,
jakou miiZete v praxi béZzné dosa-
hovat. Proto neni zcela od véci,
kdyZz nékdo vyrobi jednotku
»2.4speedku”, kterd je schopna
prenosové ztraty kompenzovat,
a pokud potfebujete prendSet da-
ta skuteGnou rychlosti 300
kB/s, nemusite kupovat o tfidu
vy$§8i mechaniku, staci vam
»2.4speedka”. USetfite.

Dvojrychlostni mechanika je
nezbytné minimum. Na ,singles-
peedce” nedosdhnete ani zdale-
ka uspokojivych vysledki pfi
prehrdvani animaci nebo videa;
navic se uz jednorychlostni me-
chaniky pro éteni dat pocitatem
ani nevyrabéji. ,Doublespeed”
se stal standardem v lofiském
roce, letos jeho dlohu prebiraji
rychlej§i mechaniky. Nicméné
zdd se, Ze vyvoj zfejmé neplijde
cestou dalSiho zvySovani ry-
chlosti. Objevily se informace
o0 novych technologiich digitdini-
ho zaznamu, takZe existuje redl-
nd vidina uloZeni vice nez
jednoho gigabytu na CD&ku moz-
nd jiz v pfiStim roce. Tyto disky
vSak budou potfebovat jinou
elektroniku, jiny typ laseru a ne-
budou ¢itelné na dnes prodej-
nych mechanikdch (naopak by
to jit mélo: staré CDEko by mélo
byt na nové mechanice €itelné).
Hudbé& budoucnosti se hezky po-
slouchd ale zpétky do reality.

Od pfenosové rychlosti se do
znaéné miry odviji i cena za me-
chaniku. Ceny CD-ROM jedno-
tek stale klesaji; abyste méli
predstavu: za nejlevnéjsi pro
Amigu pouZitelnou ,,doublespe-
ed“ mechaniku date v souasné
dobé kolem 4.000,- K& (zélezi
na prodejci, vyrobci, rozhrani,...),
na ,quadspeedku“ si pfipravte
nejméné 7.000,- KE. Ale pozor!
Rychlost zdaleka neni v3e! A Se-
trete dle, nebot nejen mechani-
ka pro Amigu nutnd jest ...

1.4. Mezitvér (interface)

Koupime si mechaniku, done-
seme ji domii a pocitaci Fekneme:
»1ady ma$ mechaniku a ted z ni
Cti“. Nebude. Pres néco ji potre-
buje pfipojit. Spravné. Pres

AMIGH

rozhrani (interface, Cesky ,me-
zitvér“). Takové rozhrani mize
byt pfitomno na vaSem poditaci,
ve vaSem pocitaci nebo na radici
diskovych jednotek.

Nejlépe je movitym majitelim |

rozhrani SCSI. Movitym fikdm
proto, Ze drahy je fadi¢ s SCSI,
drahé jsou mechaniky pfipojitel-
né na SCSI. Na druhou stranu
drahé nejsou bezd(ivodné. Norma
pro SCSI je definovana pomérné
sluSné a je také striktné dodrzo-
vana. Nejsou od ni zbytecné
odvozovany dalsi ,varianty vy-
lepSeni® jako je tomu u IDE (viz.
nize). Z toho plyne: koupi-li si
majitel SCSI fadiCe periféri-
i spliiujici normu SCSI, bez vét-
Sich problémd ji ke svému SCSI
pfipoji (vlibec pfitom nezaleZi,
zda md doma néjaky ten
S t*lins*d*“ nebo Amigu).
Obecné plati Ze, v oblasti osob-
nich poditacti jsou SCSI periféri-
e ,nejrychlejsi“ (v porovnani
napf. s IDE). SCSI CD-ROM
oproti jinym rozhranim nabizi
pro hudebniky i takovou ,drob-
nost“ na vic. Hudebnik obcas
potrebuje ziskat zvuk néjakého
hudebniho ndstroje. SeZene si
sampler, onen skuteény zvuk
uloZeny na néjakém nosici nebo
pfimo hudebni ndstroj a pro-
gram, ktery mu zdigitalizovan{
zvuku umozni. Zvuk si ,nasam-
pluje“, pfitemz se bude muset
spokojit s jistou ztrtou kvality
(zvislou vice-méné na kvalité
sampleru). OvSem hudebnik
s SCSI CD-ROM seZene jen
CDcko se zvukem a pomoci pfi-
slu§ného programu si ,nuly
a jednicky“ tvofici vzorek zvuku
pfimo zkopiruje na harddisk!
U ostatnich rozhrani to neni moz-
né (snad s jedinou mé znamou
vyjimkou, kterou tvofi EIDE me-
chanika Toshiba 5302). DigitdIni

data zvuku Ize na Amize z CDDA |

¢ist programem JukeBox
v 2.x (vSechny mechaniky, které
to umozZiuiji), YACDP v 1.2 (To-

0 néco hiife jsou na tom ,,ne-
maijitelé“ SCSI, ale ani oni maji
nékolik alternativ, které jim umoz-
ni CD-ROM mechaniku k Amize
pripojit.

DalSim ,standardem* (stan-
dard je v uvozovkach zamérné,
protoZe jak pozndte za chvili, ne-
ni standard jako standard) roz-
hrani je IDE (nékdy oznacovany
jako AT-Bus). Zfejmé nyni zajasa-
ji majitelé A600/A1200 (kterych je
mezi Amigisty vétSina): ,A je vy-
hrdno, v pocitati mam IDE pfimo

| na desce a je ovéreno, Ze tento

fadi¢ zvlddne pfipojeni dvou pe-
riférii. K IDE madm uvnitf uz zapo-
jen harddisk, ale druhd pozice je
stale volna. Co mi tedy brani pfi-
pojit IDE CD-ROM?“

BohuZel, toho co bréni pfipojit
IDE CD-ROM k vestavénému fa-
dici do A600/A1200 je vice. Ra-
dgji byste méli na tuto alternativu
zapomenout. Ackoliv spousta
mechanik CD-ROM m4d na preba-
lu napséno, Ze ji Ize pripojit k IDE,
tak ne jen tak k ledajakému. Pro
IDE CD-ROM existuji tfi standar-
dy ,,IDE“ nazvané podle spolec-
nosti, které je ,,objevily“: Mitsumi,
Sony, Panasonic. Zadnou z téch-
to ,IDE“ mechanik nelze pfimo
propojit s internim IDE fadi¢em.

Na Amigu se vyrabi nékolik
adaptérd, které pfizpdsobi Mit-
sumi mechaniky pres standardni
IDE: Tandem bsc (zvlada Mitsumi
a IDE/ATAPI, miZe navic pfipojit

aZ dva IDE harddisky), CD-ROM |

kit (pfizptisobi Amiga IDE Mitsu-
mi konektordim). Neni mi znamo,
zda se vyrébi néjaké ,redukce”
na zbylé dva ,standardy”.
Rozhodnete-li se pro pfipojeni
mechaniky pres IDE, miZete na

| tom byt finan¢né (a nejen finan¢-

shiba, Sony, Apple), SCSI Util |
| nabizi urychleni a nékterd dalSi
Mate-li SCSI Fadi¢ jiz v Amize |

(Toshiba, Sony, Apple), aj.

instalovany, pofidte si k nému
i CD-ROM s SCSI. Budete potre-
bovat jeSté néjaky programovy
ovladac jednotky (driver; diivod
viz. niZe). Pfi instalaci a provozu
byste neméli mit s SCSI CD-ROM
Zadné vetsi problémy.

né) jeSté har nez majitel SCSI:

| vy si musite koupit mechaniku

a zaplatit je$té za néjaky IDE fa-
dic. Nedoporucuiji.

PonévadZ norma IDE uzZ ve
svété IBM PC prestala vyhovovat,
definovalo se tzv. ,Enhanced
IDE“ (rozSifené IDE, EIDE). EIDE

vylepSeni. Staré ,dobré” IDE je
podmnoZinou EIDE. EIDE me-

| chaniky (harddiskové) mizete

pfipojit k normainimu IDE a bu-

| dou bez problém fungovat. ,Do-

brd,” feknete si, ,,pfipojime k IDE
v Amize EIDE CD-ROM mechani-

| ku“. Zkuste to. Nebude fungo-

vat. Tentokrat je to vinou kon-
struktérd Amigy. Interni IDE ne-
pocitd s pfipojenim niceho jiného
neZ harddisku a tomu je pfizpd-
soben i softwarovy ovladaé
»Scsi.device®. Majitelé A4000
mohou pouZit program ,VOBs
SPEEDUP-system“, ktery upravi
»Scsi.device” a IDE/ATAPI (tak
jsou oznacovany EIDE CD-ROM)
mechanika by jim méla fungo-
vat. OvSem pfipojit ji musi pres
VOB kit, coZ je dalSi hardwarové
»Udélatko® - IDE fadi€ pro pfi-

| pojeni az 4 harddisk( a jedné

IDE/ATAPI CD-ROM mechaniky.

Jesté jednu (podle mého nédzo-
ru nejlepsi) moznost, jak pfipojit
CD-ROM k Amize, maji majitelé
A600/A1200. Jejich ,milackové"

| jsou vybaveny PCMCIA sloty (je

to pfesné ta ,dira“ vievo dole),
které nebyvaji zase tak asto vy-
uzivény. V manuélu doddvaném
ke kazdé Amize se dodtete, Ze
do tohoto slotu Ize zasunout (ne-
uvéfitelné drahé) pamétové kar-
ty (statickd RAM zalohovand
baterii) a ,spoustu” dalSich
PCMCIA periférii (chudak Com-
modore jich vSak nestagil pfili§
vyrobit). Slot PCMCIA vyhovuje
normé typu Il (novéjsi pouzivany
je typ 1l1). Pro Amigu jisté men-
§i firmy doddvaji IDE/ATAPI fadi¢
pro CD-ROM pravé pro tento
slot. Nese nézev ,,Overdrive-CD“.
Je doddvén véetné veSkerého
potfebného software a krytu ex-
terni CD-ROM. Je to v podstaté

X6

| ,nejistSi* varianta pro toho, kdo

chce CD-ROM a staéi mu jeden
(Ci dva) harddisk uvnitf poditace.
KaZzd4 legrace néco stoji a tahle

| je zhruba za 11.000,- K& véetné

Mitsumi quadspeed mechaniky
(pokud vim, tak jiné, nez Mitsu-
mi mechaniky k Overdrivu pfi-
pojit nejdou). Dal$i drobnd
vyhoda: z CD-ROMu pfipojeného
pres Overdrive-CD Ize bootovat.

Pted par mésici anglicka firma
HiSoft zacala vyrabét a doddvat
PCMCIA adaptér s ndzvem Squi-
rrel. Je to Cisty SCSI fadi€ za do-
brou cenu (v bieznu 1995 stal ve
Velké Britanii 69 liber, cca 3.200,-
KE). Dostanete jej se tfremi diske-
tami programii a ovladacu, po-
moci nichz miZete pfipojit nejen
CD-ROM s SCSI, ale i streamry,
SyQuest disky, harddisky, ... Z pe-
riférii pfes Squirrel pfipojenych
neni mozné bootovat.
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Posledni alternativou pro Ami-
gy s PCMCIA je IDE fadi¢ Tan-
dem. K nému muzete pfipojit
nékteré typy Mitsumi mechanik.
Dalsi informace o ném se ke mé
zatim nedostaly.
jeni CD-ROM je koupit si Amigu
CD32 (u nds ji sezenete v cenach
okolo 5.500,-) a pfipojit ji do ,,pe-
er-to-peer” sité s Amigou pres
sériovy (SerNet) nebo paraleini
(ParNet, ProNet) port. Pravda,
takovd mechanika bude stopro-
centné CD32-kompatabilni, jenze
za cenu ,zdvratné” pfenosové ry-
chlosti mezi CD32 a vasi Ami-
gou - zhruba 20 kB/s. Takové
alternativa by mohla byt zajimava
v pfipadé, kdyby nékdo vyrobil

kabel, ktery by pfipojil CD32 pres |
jeho expanzni slot (ten vede pii- |
mo k procesoru). Udajné se néco |

takového vyrabi s ndzvem ,,Com-
munication“, ovS§em je to neoveé-
fend zprava bez dalSich
podrobnosti (Za dobrou moznost
povazuji koupi CD32 s modulem
Paravision SX1, ¢imzZ ziskate

vlastng A1200 se CD-ROMem - |
| Zi k uloZeni digitalizovanych ob-

pozn. Oscar).

1.5. VloZte CD

CD disk je tfeba do mechaniky
néjak vkladat. Amiga CD32 a né-
které hodné staré CD-ROM me-
chaniky odklopi cely horni kryt
a do vzniklého otvoru se disk za-
loZi. VétSina ostatnich mechanik
vysune ,podnos®, zaloZite disk
a podnost mechanika opét
LZhltne®. Pro uZivatele pracujici se
zvlast cennymi daty na CD dis-
cich se vyrabéji mechaniky, do
kterych se vkladaji disky zaloZzené
ve specidlni krabicce - tzv. caddy.
Kazdy disk potfebuije svoji krabic-
ku (stoji okolo $5), ve které je
vyborné chranén pred poSkoze-
nim. Mechaniky s ,caddy“ ne-
jsou stavéné na pfili§ casté
vymeénovani CD disk(i a pro béz-
né ,domdci“ uZivatele nejsou
vhodné.

AZ si pofidite CD-ROM (po- |
kud ji jeSté nemate), pravdépo- |

dobné bude mit mechaniku
»druhého” typu s vyjizdéjicim

~podnosem®. Pfi vyndavani dis- |
ku z plastikového pouzdra a vkld- |

dani do mechaniky musite sami

davat dobry pozor, abyste ne- |

poSkodili jeho spodni povrch.
Jakykoliv Skrébanec v ochranné

AMIGN

vrstvé zplsobi zménu odrazu la-
serového paprsku a vaSe data
odejdou do ,vécnych lovist“...
Nékteré drobné Skrabanecky mi-
Zete odstranit pomoci special-
nich kitd, vyrdbénych pro tento
Géel. Skrabanec se takovym ki-
tem z ochranného povlaku jem-
né ,vybrousi“. V kazdém pfipadé
je ale lepSi na CDCku Zadny Skra-
banec nemit, neZ jej potom brou-
sit.

2. Trocha software

2.1. Systém souborii

Fyzicky format dat je stejny pro
v§echny typy CDcek, af uZ je na
nich zvuk, obrazky nebo data.
Prosté do disku jsou vypdleny ,di-
ry“. Cim jsou vSak disky odli$né je
systém, jakym jsou na CDCku ulo-
Zeny jednotlivé soubory (mnoZiny
dat) - systém soubord.

Jednou normou uloZeni dat je
CDDA,; jiz zmiflované zvukové
kompaktni disky. Souborem na
nich je obvykle jedna skladba
a kazda CD-ROM jednotka tako-
vy disk umi precist.

Kodak Photo CD formét slou-

razki v 24bitové (TrueColor)
grafice. VétSina CD-ROMek jej
zvladd. K prohlizeni obrazkii po-
tfebujete jen AGA Cipy nebo jes-
té Iépe 24bitovou grafickou kartu
a dobry program, ktery to umi.
MPEG je kromé typu kompre-
se animacnich soubor( také
oznaceni pro formdt uloZeni dat
na CDEku. MPEGova CDCka
uchovavdji filmy s dzasnou kvali-
tou obrazu i zvuku. K tomu, abys-
te si mohli takovy film

prohlédnout, potfebujete ke své-
mu pocitaCi dokoupit specidlni
hardware, ktery umi dostate¢né
rychle jednotlivé obrédzky ,rozba-

lovat“. Stadi vdim Amiga 4000 |

(nebo jind se Zorro sloty - pozn.
Oscar) a karta Peggy nebo CD32
a modul FMV. Dal$i normou pro
ukladani filmd je CD-l. Na tyto
alternativy bude ale muset vétsi-
na uZivateld Amig brzy zapome-
nout pfedev§im z finan€nich
dlivodd.

MacHPF je macintoshovsky
souborovy systém, ktery je uzi-
van i pro jejich harddisky. Ne
kazda mechanika jej precte, ale
pro Amigu to neni zas tak dule-
Zité.

CDTV je format pouZivany jen
na disky pro Amigu CDTV. Dnes
se s nimi asi uZ tézko setkate.

Dalo by se fici, Ze zbytek své-
ta pouziva format High-Sierra
nebo jeho ndsledovnik ISO
9660. High-Sierra nese ndzev
hotelu, v némz se konaly roz-
hovory vyvojari o konvencich
uloZeni dat na CD. Nazvy soubo-
rG v ném dovoluji jen MS-DOS
kompatabilni znaky a identifikd-
tory souboril v MS-DOSovském
formatu 8+3 znaky. Format kla-
de také jistda omezeni na adresd-
fovy strom. Mezindrodni
standardizacni vybor (ISO) pre-
vzal popis High-Sierra a s drob-
nymi zménami jej kodifikoval
v normé ISO 9660 Level 1. Roz-
Sifeni normy o ndzvy soubori
v délce 31 znakl vedlo k nor-
mé IS0 9660 Level 2.

ISO standard zcela pomiiji roz-
liSovani malych/velkych pismen
a stavové bity soubori. Proto
k nému existuje rozSifujici
RockRidge (RRIP) protokol.
RRIP je pIné transparentni, takze
ovladac, ktery jej pomiji, pouze
pfichdzi o nékteré informace
0 souborech, ale i tak je pro néj
disk s RRIP poufZitelny.

CD-ROM

2.2. Ovladag (driver)
V soucasné dobé neexistuje

| operacni systém (dale jen 0S),
' ktery by zviddl rizné forméty ulo-
| Zeni dat na CD. VZdy potiebujete

specidlni program - ovladac. Ten

| konvertuje informace napr. z 1ISO

normy do pro dany OS ,,doméci-
ho“ formatu.

Ovladacd umoziujicich ¢teni
CDcek existuje pro Amigu celd

| fada. V ROM v 40.xx (Workbench

v 3.1) je dokonce jeden pfimo
obsazen - AmigaCD. Podporuje
v8ak pouze ¢teni High-Sierra
a 1S0 9660 bez RRIP. Zfejmé bu-
dete kupovat CD-ROM jako celou
sestavu. Pro kazdou ,rozumnou®
sestavu vyrobce dodava ovlada-
Ce vlastni. Kupfikladu ten k Over-
drive-CD zvlada vSechny dilezité
forméty vetné MacHSF a emula-
ce CD32 (neumi jen CDTV - k Ce-
mu taky) (tfeba proto, Ze pro
CDTV existuji mimo her i nejriiz-
ukové programy a dokonce
i bible a Guinessova kniha rekor-
di - pozn. Oscar). Ve vlastnim
CD32 je pak ovladac, ktery doka-
ze Cist i CDTV, neumi vSak
MacHSF.

2.3. A co software?

K ¢emu je CDCko dobré, jsem
naznadil jiz v uvodu. Otdzka je,
jestli je dostatecné mnoZstvi
CD¢ek uréenych pro Amigu.
U nés zatim ne. Nicméné mimo-
fadné zajimavy je titul AmiNet
(GtyrCDckovy, Ci jednoCDCkové

| ,updaty“), na kterém najdete tisi-

ce a tisice utilit, obrazk(, anima-
ci, zvukovych modull, midi
a dalSich soubor( z celosvétové
pocitatové sité Internet. Pro
PCcka se prodavaji CD¢ka s ob-
razky, ,cliparty” pro DTP €i jiny-
mi daty, které jsou samoziejmé

také pouZitelné pro Amigu.

Nékdo z vds moznd pracuje

BB velkymi databazemi grafiky,

| zvuku Gi textu a uvitd také tu
| moznost, zdlohovat si data na

svoje CDcka. Vim o nékolika fir-

| mach, které se zabyvaji vyrobou

zékaznickych CD-ROM. Donese-
te jim vlastni data (problémem
moznd bude pfenosové médium)

| a oni vdm dodaji hotové CD¢ko.

| Cena za néj neni nikterak astrono-

mickd, radové okolo 1.000,- K¢,
coZ za 640 MB dat neni aZ zase
tolik (harddisk je porad je$té

Cislo 9
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CD-ROM

draz3i). Pokud si nechate CDCko
s vlastnimi daty vyrobit, méli bys-
te si dét pozor, jaké to CDCko
vlastné dostanete.

Jak jiZ vite z prvni kapitoly, séri-
ové se CDCka vyrdbi tak, Ze se
Lvypali“ negativni matrice a podle
ni se lisuji CDCka. Pro kusovou
vyrobu je obvyklejSi levnéjsi po-
stup - vypdlit laserem pfimo origi-
nal. Takové CDCko zfejmé
dostanete. Kvalitngjsi je sice zpd-
sob lisovani pfi sériové vyrobé,
ale Spatné vypdleny CD disk miiZe-
te u normalni firmy reklamovat.
Nékteré starSi pfistroje pro vyrobu
CD diski umi vypalovat disk la-
serem, ale uZ nezvlddnou pokryt
odrazivou vrstvu ochrannym po-
vlakem. S takovym CD&kem musi-
te zachdzet jako v bavince, nebo na
ném mit data dlouho nebudete.

Pro Amigu CD32 seZenete
CD&ek spoustu. Samé hry. Skoda,
ale nic jiného se od herni konzole
ani ofekavat nedd. Patfite-li k na-
ruzivym hra¢iim a ldkaji-li vds
CDckové verze AGA her s bom-
bastickymi ,intry“ a ,,outry“, jisté
vas bude zajimat, zda si hru pro
CD32 budete moci zahrét na svo-
ji Amize s CD-ROM. PredevSim:
vaSe Amiga musi mit AGA Eipy, ji-
nak mate smdlu. Daleko vétsi San-
ci, ze hra bude fungovat, méte
v pfipadé, pokud existuje ten sa-
my titul i v disketové verzi pro os-
tatni AGA Amigy. Takova hra pak
zfejmé nebude vyuZivat specidl-
nich vlastnosti CD32. Dost diilezi-

tou specidini vlastnosti CD32 je

vestavény ¢ip pro tzv. ,chunky-
to-planar konverzi grafiky. Zjed-
noduSené feceno je to Cip velice
rychle prepocitavajici ddaje o troj-
rozmérné scéné na dvourozmér-
nou plochu obrazovky. Diky
obdobnému ¢gipu mohou na PC

AMIGN

existovat hry typu Doom a spol.
,Chunky-to-planar” konverzi Ize
emulovat tak, Ze pfepoCitavat bu-
de procesor Motorola, smiila vSak
je, Ze ta Motorola musi byt aspoi
MC 68040, aby to stihla v redl-
ném case.

DalSim zadrhelem pro hrace
je, ze CD32 pouZiva misto jed-
notlacitkového joysticku vicetla-
Citkovy specidlni joypad. Ten se
da sehnat i samostatné a pfipoji-

telny je na normdini joystickovy |

konektor (9 pin Canon), jenZe se
proddva za ponékud vySSi cenu -
cca 800 - 900,- K&. Udajné se ta-
ké u nékterych her chovd
s drobnymi odliStnostmi na CD32
a jinak na A1200.

(D32 se také chové jinak ,zvu-
kové“. O tom dalSi kapitola.

3. Zvuk

3.1. Zase technika

Kazdd ze zminénych CD-ROM
mechanik dokaze prehrdvat zvu-
kové (CDDA) kompaktni disky.
VSechny maji také néjakym zpii-
sobem (obvykle 3.5 mm ,jack®
konektor na Celni desce) vyvede-
ny pfimo zvukovy vystup a téméf
kaZda dokdZe prehravat zvukova
CDcka bez nutnosti spoluprace
s hostitelskym pocitacem. Staci ji
jen pfipojit na zesilovac, aktivni

Schéma zapojeni audiomixéru:
R1,2 = Stereopoti 50kOhm linear
left {0} [ 0 left
Amiga o o CD~ROM
right O--|--- [ 1—=—0 ©right
!
X1 X2 R3,4 Stereopoti 50kOhm log.
ey @ 4o d GND
e, -+
A | e Jeut
right 01 02 left
to amplifier
R1,2 := Balance amiga-sound and CD-ROM-Audio
R3,4 := Volume (not really nescessary! The signals
01, 02 for the amplifier can come from
X1, X2 also!l)

v pfipadé, Ze z néj nejsou napa-
jeny (napf. Overdrive-CD si bere

| ,Stavu“ z PCMCIA). Také by vam
| asi chybélo, Ze si nemiiZete vy-

brat Zadanou skladbu, naprogra-

' movat si dopfedu pofadi,

reproduktory (ty maji zesilovac |
zabudovany) nebo sluchdtka (na |

mnohych mechanikdch miiZete
ovladat urover hlasitosti zvuku).
Nemusite se bat, Ze by Cisty 16ti

bitovy digitdIni zvuk musel pro- |

v jakém budou skladby vybirdny
a viibec veskery komfort bezny
na ,Cistych® CD prehrévacich.
UZivatelské rozhrani CD pFehra-
vaGli vam pfipravi néktery ze
spousty programd, které se k to-
muto tGcelu vyrabéji. Témér kaz-
dy vyrobce ovladacét CD-ROM
doddva vlastni prehrdvac CDDA,
ale nejlepSi naleznete v oblasti
shareware programi (YACDP
v 1.2, Jukebox v 2.x, ...). Tyto
programy nabizi nékdy vice, nez
je schopnd zvladnout CD-ROM
mechanky. Proto si dobfe pro-
hlédnéte uZivatelskou pfirucku,

| jestli by vam néco z nepodpo-

chézet pres 8mi bitové digitdini |

prevodniky Amigy a tak se ,dege-
neroval“ na horsi kvalitu.

3.2. Amiga vs CDDA
Mechaniky sice dokaZi hrét sa-
mi, bez poCitae - ovSem jen

rovanych drobnosti nechybélo
(napf. NEC mechaniky nepod-

| porujf vSechny vlastnosti audio-

mixéru, apod.).
Bez jakéhokoliv software je

| schopnd hrat snad jen Amiga

CD32 (a CDTV - pozn. Oscar).
Za ,uzivatelské rozhrani ji slou-
Zi jeji vicetlacitkovy joypad. V mo-
menté, kdy vlozite CDDA disk,
CD32 to poznd a tlacitka na jeho
joypadu se zméni na ,PLAY",
»STOP*, ,SKIP“, ... - zékladni to
funkce audio CD prehravac.

3.3. Namixovéno

Zatim jsme se bavili o tom,
kterak CD-ROM piehrdvd zvuko-
vé CDcka. Vém to ale stacit nebu-
de, pokud si nepfipojite CD-ROM
na jednu sadu reproduktord
a zvukovy vystup s Amigy na jiné
dva reproduktory, abyste mohli
zaroveni poslouchat hudebni do-

provod z CDEka a zvukové efekty,
které dopliiuje Amiga. Pouze
A4000(T) a A3000T maji interni
konektor pro pfipojeni audio vys-
tupu z CD-ROM a zvuk z CD¢ka
a Amigy michaji interné na jeden
(16ti bitovy ?) vystup. Proporce
zvuku jsou naklonény mirné na
stranu Amigy, takze jeji zvukové
efekty je slySet pfes hrajici
CDcko.

VSechny ostatni modely Amigy
jsou nuceny michat zvuk externé.
Budete-li vyrabét viastni audiomi-
xer, dejte si dobry pozor, jak ho
délate. PFi Spatné kombinaci zvu-
kovych kandlii lehce poSkodite
jak obvody CDcka, tak Amigu
(shanéijte si Paulu...). MoZnd né-
koho napadne vyuzit pin ,AUDIO
IN“ ze sériového portu. Neni to
dobry ndpad. Ten je vestavén pro
zvuk z modemu a je monofonné
mixovan s levym zvukovym kana-
lem Amigy.

Pokud chcete michat zvuk
Amigy a CDcka, miZete vyuZit
schéma zapojeni malého zvuko-
vého mixéru na pfipojeném ob-
razku. Podle autora [1] pracuje
bez problémdi jiZ nékolika lidem;
urcité vSak chapete, Ze nikdo ne-
miZe vzit odpovédnost za po-
Skozeni vaSeho hardware,
rozhodnete-li se audiomixér po-
stavit a zapojit.

Milan Talacek

PouZité prameny:

[1] Deussen, Joachim E.:
CDROM.FAQ (v pIném znéni
k dispozici na
ftp://src.doc.ic.ac.ukl publamr-
net)

[2] ¢asopis Score, ¢.14, str. 69: CD
ROM

[3] viastni zkuSenosti
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dka - pnptﬁvka - vyména - apod. -

' FROQAM A1 200 2MB RAM

. ,+HDD 270MB + monitor

1084S + mys 400 DPI + mno-

_ ho graf.programi a her. Dohoda

jistd. TOMAS LIBAL, POD

- DALNICI 1420, PRAHA 4, 140
00, tel: 02/4283804

PRODAM A1200 Blizzard 1200/4
Memory Board - 4MB Fast RAM
+ hodiny za 5000 KC.PETR LIN-

. lﬁ
' RAM’W"“’“’“&“‘ my“' P HART, PLASNICE 102, DESTNE

gramy, dva roky stard - cena

8000 K& VLADIMIR MEDEK, V ORL.H., 517 91, tel.zam.:
' sesfsmnvfm JIRKOV, 0443/21955,22411
s * PRODAM Amigu 600, 1 MB

RAM, 0S 2.0, Workbench 2.05
+ prirucky + zakladni software
+ hry. Cena kompletu dohodou.
Volejte v pracovni dny od 7 do
15 hod. JOSEF STRNADEL,
NABREZI 1359, NAPAJEDLA,
763 61, tel: 067/942151
kip.2489

- A1200 + HDD Seagate 545MB,
velké mnoZstvi programii a her,

- kompat.
&ny CD-ROM, CD
Cerny design
alkovy oviadat, mz8,
sk, TV modulator, MIDI,
2 To v8e za 9500 KE.

m&oemsn& 35, KAR-
LINKY LIBEREC 10, 460 10

* PRODAM Amigu 4000/30. BIizsi

*

z redakce

tel: 02/3517618 A500. éﬂﬁﬂﬂ SL‘MSA],%
* PRODAM A1200, mys, podios- RADOSOVICE 3, BYSTRICE,
ka, joystick, dva boxy na diskety 257 51, tel: 0301/93302
piné her. Rok stard, vyborny * KOUPIM A1200 na splatky. Roz-
stav, nevyuzitd. Cena 14000 K¢. Sifenou nebo v zakladni verzi.

MARTIN JERABEK, STREZOV
46, BREZNO U CHOMUTOVA,
43145

MARTIN CHOTAS, FIBICHOVA
600, VOTICE, 259 01, tel:
0302/2728

> SOFTWARE-POPTAVKA

* KOUPIM automobilové simul-
tory, logické a sportovni hry na
Amigu 500 s 0,5 MB RAM.
MILAN ODEHNAL, KARLOVA
2483, A8, 352 01

SHANIM znaky Sachovych figu-
rek jako TT fonty pro MS Win-
dows 3.1 CZ, nebo jako
Intellifonty pro Amiga 0S 3.0.
PAVEL STEPAN, TUROVSKA
200, CHROUSTOVICE, 538 63,
tel: 0456/94747

KOUPIM program na PC, ktery

HARDWARE-POPTAVKA

KOUPIM potitaé Amiga 1200.
Uvedte stav a cenu. MILAN
TOMKA, KOMENSKEHO 199,
LETOHRAD, 561 51, tel:
0446/921456

KOUPIM monitor Commodore
1084S. Cena do 4500 K.
MAREK ZIMCiK, PRICNi 618,
DOLNi NEMCI, 687 62

ZA ROZUMNOU cenu koupim
paméti SIMM 1MB, 2MB nebo
4MB pro turbokartu Blizzard
123011/40MHz. JOSEF BROZ,

*

*

*

*

informace na tel. gisle: systém 3.1 v CeStiné atd., dvé PROKOPOVA 389/IV, VYSOKE sdm tvoif MIDI hudbu, nebo na
0628/21958. JINDRICH WEIH- disketové jednotky, SCART nebo MYTO, 566 01, tel: 0468/23062 ATARI, €64 nebo Amigu. V tom
BERGER, CIHLARSKA 3 VOA redukce, sériovy kabel, 50 . q;p{i nebo vymanim pripadé vetné levného potitate.
HODONIN, 69503 disket. V celkuza 24800 KE.Do- 42119 0 3 WB 2.0 nebo RUDOLF SEDLECKY, SKOLNi
! hoda moznd. MILAN MALY, PE- Kickstart 3.1 2 WB 3.1 pro 2024, RAKOVNIK, 269 01
STUKOVA 8, PRAHA 6, 162 00, ' ‘
T G S o Eset s ey g
I i 4 1
| AmigaNews NEWSDISK KUPON | i neys PREDPLATNE |
I i 1
E Tento kup6n slouzi k jednordzové objednavee News Disku &. 9, i Tento kupén slouZi k objedndni Sesti Cisel AmigaNews za pred- E
: ktery Vam zasleme za 77,- K¢ (v cené je zahrnuto postovné i platitelskou cenu 174,- K&. Tedy 29,- K¢ za jeden vytisk . !
: (dobirka)). i wl Postovné zdarma. AmigaNews do SR se zasild za 34,- SK, !
E I ] U-celkemza 198,- SK. E
: Jméno: 1 i
I 1 A : 1
E PEijmeni: : t s 1
e o 1
5 Adresa a PSC: | E L lmen: E
i I' _1 | AdresaaPSC: ]
: | :
: i |
i i Q !
[ % e 4 & e o 2 2 4 o " — 17— 3 - m H
: : oo E
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5 Pro jeden bezplatny soukromy inzerit i 5
! i 8 Predplatné od Cisla: 10 i
E Text: ! o Prejete-li si, aby Vam spolu s €asopisem byl pravidelné E
i ! zasilan i News Disk, proskrtnéte prosim, tento ramecek: !
s : =®  6x News Disk=234,- K& SR: 258,- Sk !
I 1
i ] ‘O Prislu$nou &astku zaplafte pomoci sloZenky typu C akon- |
s i B trolni tistiiZek spolu s timto kupénem zalete na adresu: E
! .
! ! 3 Amiga Info KON TIKI E
: Hardware-nabidka | | Hardware-poptavka [ | Software-nabidka [ | : P.O.Box 729 Hlavna 70 (vo dvore) ]
b - ¢ : 111 21 Praha 1 040 01 Kosice 1
E S L o ny ¢ L] 1 Ceska republika Slovenské republika 1
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Amiga News 9
Séfredaktor ‘
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Zastupce $éfredaktora |
Tomés Lebr (tom) |

Herni pfiloha
Martin KaSpérek (key)
Autofri
Radek Dusek (raduz), Jan Urbének (js), Milan Broum (brm),
Ales a Ondra Zimovi (Wintersoft), Jan Have! (A.C.Vellux),
Vendelin Tima (vt), Jan Kratochvil (jk), Libor Pések (pasan)
| Z archivu redakee (red) popr. neoznaceno
Za obsah Eldnku odpovidd autor

Potitatova sazba/osvit \
QTsro.Na vysledl?u i E.p.n B 14000 Parad, 161:(02) 643 0766 | - 3
Nékiad ‘ PREHLED CENY INZERCE V CASOPISU AmigaNews DLE OBSAZENI STRANEK
6000 vytiskdl, doporucend prodejni cena 29 KE |
Tisk |
Pragopress s.p. | Barevnd zadni strana obdlky
Distribuci zajistuje: | 11.000
P.N.S.as., Transpress a.s.a jini soukromi distributofi 1/4 strany . )
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,Obchotni” adresa (objedndvky a pledplatné | ‘ nebo telefonicky na €islech:
“';'n"g ;m:;‘;g%m;&ﬁ" | ‘ Prostiedni dvoustrana Gasopisu 02/25'6 201, 253 708
181: 021256201, 253708 ‘ 9.000.- fax: 02/254 227
..Obchodni* adresa {objednavky a pfedplainé |
Am N.w‘m m p’o sn ! we w A 3954 P 2 v 0
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i LL} Pomoci tohoto kupénu si miiZete objednat dalSich i Na tomto News Disku ¢. 9 jsme pro Vas i
! =)  Sest Cisel AmigaNews za cenu 174,- K¢ véetné pos- i s ili £ T o !
: TTL e : pripravili formou maximalni komprese a ]
A i jednoduchosti ovladani tyto produkty: |
! - Pokud I.néte zé;cm, sv ‘ca.sop}?em .51 muzetzj, quednat i I MUIL, AUTOCENRE, AWS, BIGANIM, !
! < NewsDisk s nejnovéjsimi utilitami, hudebnimi moduly, | !
: 1 obréazky, fonty a programy popsanymi v asopisu za i CACHEFONT, CRUNCHER, FASTBLIT, ]
1 o g ki s 1
: Q. cenu 234,- K& za Sest diska, tj. 39,- K¢ za kus. : FORCE MONITOR, PCRESTORE, :
I 1
i uQJ Sta¢i, kdyZ na adresu redakce odeslete kupén s Vasi I MULTISAMPLE, GRABIFF, i
i Mo w adresou a kontrolni uistfiZek sloZenky typu C. : RPSC, SURFACEPLOT i
tE & -
[ o. . " . T 1
1 Prosime v zajmu bezproblémového vyiizeni Vasi | 1
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I g 1
! o I Pro jeden bezplatny soukromy inzersit i
1 T T T . v £ X2l X . | 1
! (o Matfa-lx zdjem 0 vevtsnj c1'men§1 predplagem Cisel (fan)plSl.l ; [ i
! AmigaNews popi. i diskety NewsDisk, spo€itejte si . !
} L V& pozadavek s uvedenymi cenami, : Pfijmeni: ]
- 0 Vypoctenou ¢astku zaplatte sloZenkou typu C. Na zad- ; & ]
E &L ni stranu sloZenky uvedte Vasi poZadovanou objed- : Adresa a PSC: i
! = navku : i
[} " 1
E g Dilezité upozornéni: : E
i L U predplatného zasilaného do SR je nutno ke kaZdému i Talston: 1
: > Casopisu AmigaNews, ¢i NewsDisku piidist 5,- Sk (z i i E
- = diivodu vysSich nakladu). i Prosime, piste ¢iteln&, TISKACIM PISMEM !
e i (ve vlastnim zdjmu - neCitelné inzeraty nebudou ofisknuty. .
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obtiZznost
zplsob zkouseni

odnoceni chyb; znamkovani

& hodnoceni

i souborti Spatné vyhodnocenych otézek pro

disk.

ramy jsou distribuovany ve
zich pro systémy poéitact
Amiga i PC

typl programu je umoznéna instalace

Originalni vyukovy program

Wuka pfirodopisu, déjepisu a zemépisu pro 5. az 8. tfidu ZS

- programy obsahuiji vice nez 250 otazek napsanych podie
platnych ucebnic

- kazdy program ma viastni editor s moznosti doplnéni
dalsich otazek dle viastnich poZadavk(

Prirodopis
Zemepis

Déjepis

Integrovany vyukovy systém

AMIGA

version

AM GA

- u programti pro pocitade fady Amiga je navic originaini
zvukové hodnoceni, miuveni, pina kompatibilita se vSemi
verzemi Kickstartu, podpora systému, multitasking
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