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Naklonéné

C h te psat Cesky &i slovensky? X108blovs

cete ps i slov y? "
Chcete tisknout letaéky, brozury, Outline O Se stinem
navstivenky nebo hlavi¢kové papiry a I |

potfebujete vysokou kvalitu tisku?

Pak je pro V4s idealnf desktop publishing V 9

program Page Stream. K tomuto
programu jsou stdle dodavany nové a
nové vektorové fonty, kterych je nyni jiz
pfes sto typu.

Bohuzel tyto fonty neobsahuji eska ani
slovenska pismena.

Saturn
dadédaaiilnoorFiEuuyz
Colombia Q4CDEEILLNOORRITUUYZ
486dé8ilTROOFFStUGYZ
AACDEEILLNOORRSTUUYZ TomHud
aacdésimodrrscuayi
Helv AACDEEILLNOORRS TUUYZ

4agdesiirioorrstiny?
AACDEEILNOORRSTUUVZ

Tyme
AEEdéEIIrn6OFFsCity 2
LtrGoth AACDEEILLNOORRSTUUYZ
dacdéaflingorrstatyz
AKCDEEILENOORRSTUDYZ Univdmn

N\
Nyni v8ak pfichazi na trh program BigEd, 2% Z o
kterym se daji diakriticka znaménka C Ir U
k fontim snadno pfidat. Muzete je
libovolné umistit a docilit tak optimaini oag N
typograficky vysledek. Nezavisle je mozno

upravovat obrazové fonty obrazovym
editorem. Jaky zplsob kédovani abecedy

n
el & AN
pouzijete, zalezi zcela na vés, protoze 4 N a4
v programu je zabudovan i editor pro \Y4
pfekédovani importu/exportu textu. D
Cely program se snadno ovlada pomoci
\74

my3i, vdechna menu jsou psana v ¢estiné.

©
Podrobny zplisob ovladani je popséan 7 9
v manualu. L
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NOVINKY

CD-RoOm

s ndzvem CDX-650 firmy Xetec
vyrazn€ zvy$i moZnosti vaSeho
pocitale. Jaden kompaktni disk m4
pfi standardu ISO 9660 kapacitu
650 MB. Na discich se budou
vyddvat encyklopedie, vyukové
interaktivni programy a dalsi
multimedidlni software. Pfipravuji
se také superrealistické hry. Jiz
nyni je hotov disk s PD programy
ze série Fred Fish & 1-360.
Obsahuje 180 her, 1700 utilit a 48
program. jazykll. Na zafizeni se
mohou pfehridvat 1 obydejné
zvukové disky a simulovany CD
prehrdval se pfitom zobrazuje na
monitoru,

qQtééko za
L40,- DEM

oviem pouze pro majitele politati
Commodore AMIGA 500. Hard-
warovy dopln€k "AT-ONCE" s
procesorem Intel pfinuti interni
disketovou  jednotku, hodiny,
pamét, my3 i harddisk pracovat
jako origindlni AT. K dispozici
jsou pouze grafické emulace CGA,
Hercules, Toshiba T3100 a Olivetti
G0317.

Miliony
barev

za mén€ neZ 1000,- DEM. Stadf si
zakoupit HAM-E firmy
Compustore a pfipojit jej mezi
videovystup a béZny monitor.
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Zaiizeni piivitaji zejména zdjemci
o digitalizaci obrazu - soudasné
zobrazitelnych 262144 barev z pa-
lety 16,8 mil. umoZni zpracovat
redlné obrazy pifi zachovini
vysoké vérnosti. HAM-E pouZiva
vlastni graficky formdt, obrazy ve
standardnich IFF formdtech pone-
chd beze zmén.

Harta
proti
blikani

Obraz neblikd v Z4dném reZimu,
pokud pfipojite kartu Commodore
A2320. Stoji asi 600,- DEM a
podporuje rezimy Overscan, HAM
1 nové Productivity a Superhires.
Podporuje také priaci s genlockem
a je kompatibilni s grafickymi &ipy
ECS. Na rozdil od anti-flickeru,
o kterém piSeme dile, je viak tato
karta urena pouze pro pouZiti
v Amize 2000.

anki
Flickar

Novinkou firmy 3-State je anti-
flicker, ktery se piipojuje mezi
RGB vystup a monitor. Pro
majitele Amigy 2000 je nabizen i
jako karta, kterd se zasouvd do
volné pozice na zdkladni desce.
Zajimavosti je, Ze podporuje
overscan a umoZiuje pracovat
s rozlienim aZ 1024 x 768 bodu
s 4096 odstiny a frekvenci obrazu
50 Hz. Horizontilni frekvence je
pfitom 31,5 kH.

Pridavna
pamat
2 MB

Kromé€ roz3ifujici paméti Commo-
dore s kapacitou 512KB nabizi své
paméti k Amize fada dal3ich
vyrobcli. Naposledy nds zaujala
pam&t A502/4 firmy 3-State, ve
které jsou pouZity nové 4Mb ¢&ipy.
Je velkd jako kreditni karta a
pritom md kapacitu 1,8 MB. Cena
je 500,- DEM.

Pro majitele Amigy s Big
Agnusem je urdena varianta plus,
ktard ma 2 MB a stoji 550,- DEM.

Imagine 1.0

se jmenuje novy program pro Ray
Tracing a animaci firmy Impulse,
zndmé programem Turbo Silver.
Obsahuje funkce jako texture-
mapping, metamorfézy, polygo-
nové efekty a umoZiiuje vytvifet
pisobivé 3D efekty., Obsluha se
miZe zdat zpolitku poné&kud
komplikovand, vzhledem k rozdé-
leni funkci do péti drovni, na
rozdil od klasického feSeni
s jednim editorem spojenym s me-
nu. Nédmaha spojend s pocho-
penim ovldddni se v3ak u tohoto
programu bohaté vyplati. Cena je
piijatelnd: 600,- DEM, nebo 300,-
DEM jako Silver update.

(Informace pripravujeme podle
firemnich materidld. Vysilime je
soub&né také v teletextu CST,)

AMIGAreport 2/°91



REPORTAZ

Vc srovnéni s pfedchdzejicim
veletrhem jsme méli dojem, Ze je
zde vice lidi. K nékterym stin-
kim jsme se témé&f nemohli dostat.
Ovsem ten, kdo chtél levné nakou-
pit, nemusel pfi zji§tovani mé&ni-
cich se cen aspoii béhat na velkou
vzdailenost. Celkova plocha vysta-
vy byla totiZ vyrazné€ mensi. Pro-
toZe za jeden den nebylo moZno
viechno prohlédnout (pouhy sez-
nam vystavovatelll by zaplnil tuto
stranku), vybirdme pro vis jen né-
kolik novinek.

DTP

nds zajimalo pochopitelné nejvice.
Publishing Partner Master je po-
néméend verze zndmého programu
Page Stream. Zde byl pfedstaven
ve zdokonalené verzi 2.1, kterd
umoZiuje jiz pravy WYSIWYG a
pouZivé profesiondlni fonty Agfa
Compugrafik a Adobe. Jako dopl-
n€k k tomuto programu byl nabi-
zen ExpertDraw pro vektorové
kresleni, o kterém vis budeme
podrobnéji informovat v samos-
tatném ¢&lanku.

Graphic Converterx je prog-
ram pro pfevéddéni grafickych for-
matd IFF, TIFF, Degas, Monostar,
GEM.Image, AegisDraw, Prodraw
Clip, GEM Metafile, Encapsulated

AMIG £

lin”91

Loni v listopadu jsme se spolu se Clyriceti ¢leny AMIGA
report klubu vypravili na veletrh v Koliné nad Rynem. Letos
byl zdjem mnohem véts’ a zdjezd do Berlina organizoval

také praZsky Amiga kilub.

Postscript (text), DXF, HPGL a
VectorTrace mezi politati Amiga,
Macintosh, ST a PC.

Program Vector Trace byl ta-
ké piedstaven v nové verzi 1.2,
ProtoZe piedchozi verze méla vaz-
né nedostatky, jsme zvédavi, do
jaké miry se je podafilo odstranit.
V3echny uvedené programy pied-
stavila firma Gold Vision Commu-
nications.

Grafika

Flicker Free Video je novy anti-
flicker nabizeny firmou ICD. Jeho
vyhodou je, Ze dovede pracovat
s plnym poctem barev i v reZimu
overscan, Je uréen pro viechny
typy Amigy a piipojuje se do sok-
lu &ipu Denise.

Intelligent Memory piredsta-
vil 24bitovou grafickou kartu Fi-
recracker pro Amigu 2000, kterd
umoZiiuje préci s programy Turbo

Silver, Sculpt a Imagine.

=

1, Mi vystup RGB a maxi-

milni rozliSeni 512 x 580

bodil.
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Paméti

byly k dostini u mnoha
stanki, proto se zastavi-
me jen u dvou zajima-
vych feSeni. Big RAM 25
od W.A.W. Elektronik je
roziiteni paméti RAM na
2,5 MB pouhym zasunu-
tim do prostoru A500,

bez adaptéru, kvili kterému se u
obdobnych paméti musi pocital
rozebrat. 2 MByte paméti, tento-
krite jako Chip RAM, ziskite pii-
pojenim karty Rossmoeller. Obé&
paméti jsou ve verzi pro Amigu
500 a Amigu 2000.

Modemy

se zalinaji prosazovat i u nds,
1kdyZ je zatim pouZivali hlavné
uZivatelé ST a PC. Vybrat jste si
mohli u stankid firem CSR, Point
Computer nebo TKR GmbH.
Nabidka zahrnovala modemy od
jednoduchych typd aZ po modely
s korekci chyb a kompresi dat.
Zajimavosti je modem s vysilinim
a pfijmem faxu, ktery je nabizen

v kapesni verzi. Nejvykonné;si
jsou modemy firmy U.S.Robotics
s funkci Adaptive Speed Leveling,
které priibéZné prizpiisobuji rych-
lost pfenosu kvalit€ linky aZ na
maximalni vykon 14400 bit/s.

S kompresi dat to déld 38400 bit/s.

CDTV

Dlouho ohlaSovany zdzrak firmy
Commodore byl po Torontu a
Hannoveru také v Berliné. Jestli
skute¢n€ ovlddne trh 90. let, to
muzZete posoudit v dalsim &isle.
Postupné vdm piedstavime a
otestujeme také scanner, harddisk
a programy, které jsme dovezli.

-P.Tvrdy
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Robert Cermak

VB2

Mikroprocesor MC 68000 je prvnim ¢lenem nové rady firmy Motorola. Nabizime vdm nynr
moZnost sezndamit se podrobnéji s jeho parametry a konstrukct.

VYVoj procesoru MC 68000 byl
ukon&en okolo roku 1979 a v soulas-
né dobé m4 ji¥Z n&kolik usp&¥nych
néislednikd. Svymi vlastnostmi je
pieduren pro 3iroky okruh nérog-
ng&jdich aplikaci ve vypoletnich
i Fidicich systémech. Pfijatelnym
vykonem i promy3lenou vystavbou
instruk&niho souboru se stal oblibeny

u mnohych sv&tovych vyrobcd, ktefi

jej vyuZivaji v celé ¥ad® komer&n&
usp&¥nych  vyrobkd (Macintosh,
Amiga, Atari ST...)

MC 68000 je vystavin na
zéklad€ 32bitov€ vnitfni architektury,
ale vn&j8i datovd komunikace pro-
bihd v délce 16 bitd, Také <&ital
instrukci (PC) vyuZivéd jen spodnich
24 bitl, oviem i tak dosahuje adreso-
vatelny prostor aZ 16 Mbyte. I pies
znalnou usporu vyvodid na datové
sb&rnici bylo nutné obvod umistit do
neuvéfiteln€ dlouhého 64pinového
pouzdra DIL (Dual in line).

Naslednici

Pro zajimavost je¥t& uvedme vztah
k pozdéj¥§im vyvojovym typim.
68008 byl vyvijen prakticky soulasn&
a od 68000 se z programového
hlediska vubec neli§i. Podstatny
rozdil je jen v 8bitové datové sbér-
nici,. Toto feleni zmen3ilo pocet
vyvodd na 48, av¥ak za cenu niZ¥{
rychlosti (Je zde jistd analogie
s mikroprocesory fy Intel 8086 a
8088). Prvnim "opravdovym" nésled-

6

nikem se stal aX 68010. Jeho
instruk&éni{ soubor byl pon&kud
rozlifen a né&které daldi odli¥nosti
bychom nalezli ve zplusobu zpraco-
vani vyjime¢nych situaci. Vyjimku
zplsobi napfiklad uZ pouhé pielteni
stavového slova (v piipadé 68000 aZ
z8pis). 68010 je také rychlej3i - nejen
proto, Ze byl navrZen pro maxim4l-
ni frekvenci asi 12 aZ 16 MHz, ale i

jeho novéd struktura s vyuZitim
"cache” pamétf zvySuje vnitinf
paralelismus. 68020 je jiZ pIn&

32bitovy mikroprocesor s frekvenci
16MHz (n&které kusy aZ 25MHz),
dodévany ve Ctvercovém pouzdie se
114 vyvody. Ob& sb&rnice vyuZivaji
celych 32 bitl, coZz skytd adresova-
telny prostor 4 Giga byte. Polinaje
timto typem je moZné pifmo pfipojit
matematicky koprocesor 68881 (2). O
zna¥ném vykonu 68020 sv&d&i i fakt,
Ze se stal srdcem navigalniho systé-
mu raket Pershing,

I daldi vyvojové typy (68030,
68040) zachovévaji moZnost pienosu
programového vybaveni z jejich
pfedchidcy, tim v¥ak ve¥kerd podob-
nost konli. Pfi bliZ§im zkoumdéni
jejich konstrukce objevime mohutné
cache paméti, n€kolikandsobné interni
sbémice a pestfej§i paletu registrl
(cca 80). V rodin& 680x0 existuje
dokonce i {&4stetnd programové
kompatibilita shora. Je to umoZn&no
softwarovou emulaci pozdé&ji zavede-
nych instrukci procesorem niZ3iho
typu, kterd je provdd&na pomoci
dimyslného systému zpracovéni vyji-
me&nych situacf.

Obvodové feseni

Podivejme se nyni bliZe na obvodové
feleni MC 68000 (obr.1). Mikropro-
cesor mé jediné nap4jeci napéti 5V, na
vstup CLK se pfivddi hodinové
impulsy se stfidou 1:1 a s frekvenci
7,16 MHz (Amiga). Trojice vyvodil
oznalend FCO a¥ FC2 tvolf tzv.
funk®ni k6d, ktery je generovén
spole¢n€ s ka¥dou vyslanou adresou.
Je tak umoZn&no odélit useky paméti
vyhrazené pro systémové programy
nebo data od t&ch, jeZ jsou ureny pro
uZivatele. Yyznam jednotlivych kom-
binaci je nésledujict:

FC2 FC1 FCO

rezervovano
uZivatelskd data
uZivatelsky program
rezervovano
rezervovano

systémov4 data
systémovy program
potvrzeni Zidosti o
pieruleni (IPLO - IPL2)

—— e = O O O DO
——_0 O = =00
—_-O = O = O = O

Vhodnym vyuZitim zminénych sign4-
i lze teoreticky adresovat pam&t o
délce aZ 64 Mb.

Signdly *AS, *R/W, *UDS, *LDS,
*DTACK slouZi k asynchronnimu
fizeni sb&rnice (znak * oznaluje
inverzni logiku log.l = O0OV).
Vzhledem k tomu, %e adresa vysiland
po vodi¢ich Al - A23 umoZiiuje
pfistup pouze ke slovim, pouZivéd

AMIGA report 2/°91



Obr.1;

Obvodové fedeni MC 68000
Vee — <:>DG - D15
onp | MC 65000
CLK — :> Al - A23
Funkén{ i ?gf = — A8 | Asynchronn{
kéd ECE o — R/W Fizenf
L ey — UDS sbérnice
— LDS
Synchronni [ E —
Bizend UMA « « DTACK
sbérnice L VFA — — BR 7] Phidélovani
— BG sbérnice
BERR — «— BGACK
iy | e
HALT = «— IPL(@ - 2y pierudeni
MC 68000 pro adresaci jednotlivich DMA vet¥f, dojde k pleruSeni price

slabik je3t€ signdld *UDS a *LDS
(Upper-Lower Data Strobe). Komuni-
kace pak probihd tak, Ze procesor
vySle adresu spolu s oznalenim
slabiky (pfipadn& oznalf ob&, pracuje-
li se slovem), platnost adresy potvrdi
signdlem *AS (Address strobe) a udd
smér pifenosu *R/W (Read/Write).
Ukonleni operace potvrdi periferni
zafizeni signdlem *DTACK (Data
Transfer ~ Acknowledge). 68000
dokéZe spolupracovat i s pomalej-
§imi periferiemi v médu tzv. "slow
read", kdy se automaticky vklddaji
Cekaci{ takty, Pfesahuje-li interval
mezi *AS a *DTACK urlitou
hodnotu, vn&j3{ zafizeni obvykle
generuje signdl *BERR (Bus Error),
zpisobujici vyjime&nou situaci.

MC 68000 je ptizplisoben
spoluprici se svymi vyvojovymi pfed-
chidci - obvodovou fadou 8bitovych
mikroprocesordt 6800. Jejich soulin-
nost zaji¥tujf signdly synchronni
komunikace: *E (Enable),  *VPA
(Valid Peripherial Address) a *VMA
(Valid Memory Address).

AMIGA report 2/°91

V systémech s MC 68000 lze jedno-
dule vyuZivat i pfenos dat typu DMA
(Direct Memory Acces), tj. bez &asti
procesoru. Ten se na poZadovanou
dobu odpojf a pienechd sb&rnici
zafizeni, jeX o to %4dalo. Z4dost o
sbérnici pfichdzi voditem *BR (Bus
Request), procesor na ni odpovid4
aktivizaci signilu *BG (Bus Grant).
Obdr%i-li Yadatel tuto odpovéd, potk4
na uvolnéni sb&rnice (*AS, *DTACK
pasivni) a pak vySle své potvrzeni
*BGACK (Bus Grant Acknowledge).
Mikroprocesor se znovu napoji na
sb&rnici a%Z po nédvratu *BGACK do
pasivniho stavu.

PrerusSeni

Vyvody *HALT a *RESET slouii
k vngj§imu pferuleni price mikro-
procesorem -a k inicializaci vn&jSich
zafizeni, Signdly *IPLO - *IPL2
pfenaleji Z4dost o piferuleni odpo-
vidajfcf drovn&. Spoledn& vytvéfeji
k6d, ktery je porovnén s bity 8 - 10 ve
stavovém slov€ a je-li hodnota k6édu

procesoru - nastane tzv. zpracovani
vn&j§itho piferuleni. Zah4jeni pieru-
Sovaci sekvence ozndmi 68000 tim, Ze
okopiruje signdly *IPL na adresové
vodife a oznalf tuto skute¥nost
piisluinym funk®nim kédem FCO -
FC2,

(pokralovdni pri3té)

MOTOROLA MC 68000

(Parametry, konstrukce)
2.¢4st: Programové€ prostredky

(Registry, stavy, adresovani)
3.¢4st: Instruk&ni soubor

(Abecedni prehled s uidaji)




ST

Dva emulatory

Nechcete na chvili proménit svou Amigu za Atari ST? Stacl vymontovat blitter, poskodit
zvukovy vystup a ubrat trochu barev. To vse za vds provedou emuldtory. Ale kvalitu
70Hz Atari monitoru bez hardwarového doplriku nedosdhnete.

Medusa

Neddvno se na trhu v Né&mecku
objevil zhruba za 400 DEM emulé4tor
potitald Atari ST. Oficidlni verze
tohoto emul4toru obsahuje kromé
programu i hardwarovy dopln€k
v podobé zédsuvné karty do sbé&rnice
Amigy 2000, jejimZ ikolem je
hardwarovd podpora I/O operaci pro
zvySeni celkové kompatibility a do
karty lze déle vloZit i pam& ROM
s operalnim systémem TOS (Atari).

Firemni udaje zdiraziiuji velmi
vysokou  kompatibilitu.  Funguje
v&t§ina programi, které vyuZivaji
sluzeb OS a nepfistupuji pifimo
fyzicky k hardwaru politale. To je
v3ak pfipad znalné &4sti her, takZe ty
pod emuldtorem nechodi. Opravdu
zajimavé  uZivatelské  programy,
zejména v oblasti DTP, v3ak pod
emulédtorem ' pracuji normélng. Jisté
omezeni zde v3ak je - nelze pouZit
reZzim overscan. Ten v3ak neni ani pro
ST standardem. S usp&chem byly
odzkou¥eny programy CALAMUS,
STAD!, GFA BASIC, GFA DRAFT,
TURBO ST, SIGNUM!2, ADIMENS,
MAGA PAINT, TEMPUS, PSION
CHESS apod.

U nés koluje mezi uZivateli
hned né&€kolik neoficidlnich verzi
tohoto emulétoru, ve kterych crackefi
odstranili ochranu pfed kopirovdnim a
zdvislost na hardwarovém dopliku.
Tyto dpravy zvydily nekompatibilitu
programu oproti origindlni verzi.
A tak napfiklad v programu Calamus
jsou problémy s ukldddnim vysledku
price na disk, pohyb ukazatele myS3i
neni zcela plynuly, atd. S pirdtskou
verzi se miZete s programem sezné-
mit, ale prakticky jej pouZit nelze.

8

Rychlost je v rozmezi 92-97%
v zdvislosti na druhu provdd&nych
operaci. K dispozici jsou celkem tii
typy grafického rozlifeni, pfi€emZ
reim 640 x 400 bodii je v médu
interlace. U origindlni Medusy je
zvy3ena obrazovéa frekvence v médu
interlace na 35 Hz (odpovidd 70 Hz
non-interlace).

Pivodnim zé4mé&érem autorl
Medusy bylo zpfistupn&ni n&kterych
profesiondlnich programi z Atari ST i
majitelim Amigy. Tuto funkci emu-
lator Medusa vcelku uspokojiv€ plni,
nicmén€ v posledni dob& se zalind
objevovat mnoho novych a kvalitnich
programi tfidy profi psanych jiZ
pfimo pro podlitale Amiga. (Napii-
klad z oblasti DTP program PAGE
STREAM 2.0, 2.1 a PRO DRAW).

Tim samozfejm& ztrdci emulace
politall Atari ST C&éste’n& na
vyznamu,

Soub&?né s Medusou se mezi
amigisty objevil i program Chame-
leon, ktery by mél plnit stejnou funkci
jako Medusa, tj. emulovat poc&itae
Atari ST. Chameleon se jevi jako
upravené verse Medusy se zjednodu-
Senou volbou grafického médu. Ale
tim vyhody kon&i, protoZe Chameleon
je jiz na prvni pohled citeln
pomalej3i a navic je u nés k dispo-
zici zatim jen demo verze, umoZiiujici
pouze Cteni a spousténi programu bez
moZnosti zdpisu na disketu,

Pavel Visek

Chameleon

Sotva se uZivatelé Amigy sezndmili
s Medusou, jiZ je zde dal¥i emulétor
politatl Atari ST. Jmenuje se
Chameleon, a jeho hlavni vyhodou je,
¥e nepotiebuje hardwarovy dopln&k.
Zatim u nds byla k dispozici
hlavn€ demonstralni verze, kterd
umoZiiuje programy nahrit a spustit,
neumoZiiuje v3¥ak zapisovat na
disketu. Zijemce o emuldtor si jej
v¥ak miZe koupit v pln& funk&ni verzi

od firmy Maxon. Jeho cena je
skute&n& nizk4 - pod 100 DEM.
Po nahréni{ emulitoru viés

Chameleon vyzve, abyste vloZili
disketu s operanim systémem TOS.
Z pravnich divodd neni soulésti
emul4toru a musite si ji koupit zvI4¥,
origindlni od Atari. Cena je asi 15
DEM.

Chameleon umoZiiuje pouZivat
Etyfi disketové jednotky Amigy a
pfipravuje se i podpora harddisku ¢&i
zafizeni SCSI. S vé&t§inou programi
pro "eSTéCko" se viak bez harddisku
d4 pracovat dobfe, nevyZaduji ho tak
tasto jako programy pro Amigu a
zejména Macintosh,

Rychlost je jen nepatrn& niZ3{
neZ u origindlntho Atari. RovnéZ
jsou k dispozici viechny tfi grafické
médy. Prvni dva v barv€, nejvy3si
rozli¥eni Cernobile. Pokud pouZijeme
multiscan monitor a antiflicker, je
zobrazeni stejng kvalitn{ jako u ST.

Omezenim emuldtoru je, Ze
dovede vyuZit maximédln¢ 4 MB
paméti RAM a nepodporuje multi-
tasking, tak¥e pokud pracujete s emu-
litorem, nemiZe Amiga vykondvat
jiné dlohy, : ;

Premysl Tvrdy
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UTILITY

Bitplane
Finder

Jak ziskat obrazek z oblibeného
programu nebo hry

UZ se vim né€kdy zcela urlit€ stalo, Ze jste tiebas
v néjaké hfe narazili na obrizek, ktery byste si
rdidi  "vytdhli" a samostatn€ uloZili na disketu.
BohuZel u novéj$itho softwaru byvd &asto viechno
v jednom bloku, navic riznymi zpisoby zkompri-
movidno. Tento problém se snaZili vyfeSit
programétofi, kdyZ vymysleli program GRABBIT,
ktery by mél v libovolném okamZiku zdkladni
program pferuit, sdm se ujmout fizeni a bez
problémi obsah obrazovky uloZit. Oviem tento
piedpoklad plati jen u uréitého typu softwaru, ktery
bud pracuje v multitaskingovém reXimu, nebo
nepouZivd nejvy3s3i hladinu pferudeni. BohuZel mezi

ty, které tyto konvence nedodrZuji, patii
v€tSina her a prdvé v nich se vyskytuji nejhezé&i

obrazy.

Proto se piiSlo s chytrym ndpadem vyuZit
schopnosti Amigy, Ze pfi resetu politade (Ctrl + levé
A + pravé A) nedochdzi k poskozeni obsahu paméti
RAM, ale pouze k vynulovini jeji ur¢ité malé &ésti,
obsahujici rizné registry a vektory. A tak vznikl
program BITPLANE FINDER, ktery z takto
vymazané paméti RAM umi vyjmout a zpétné
sestavit poZadovany obrazek.

Zachdzeni s timto programem je na jedné strané
o néco sloZit&j3i neZ tieba s programem GRABBIT,
na druh€ strané v3ak usp&€Snost "polapeni” obrdzku je
vy33i, ale hlavné€ jsou mnohem $ir§i moZnosti dpravy
obrdzku., Velikost obrizku zde neni napiiklad
omezena velikosti viditelné <&asti obrazu, lze
nastavovat rizné barvové palety, apod.

Pokud si tedy vybereme néjaky obrizek, ktery
nds tfeba zaujal v né€jaké hie, hru si normélné pustime
a polkidme, aZ se na obrazovce objevi kyZeny
obrdzek a v tomto okamZiku provedeme reset
pocitace.

Do poditale pak vloZime disketu s programem
BITPLANE FINDER a spustime ho. V horni &ésti
obrazovky se pak zobrazuji nastavené aktudlni
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parametry, zbytek slouZi pro zobrazeni stavu paméti
v grafickém tvaru. Kurzorem jemné€ pohybujeme po
paméti a vyhleddme poZadovany obrizek, ktery je
viak nutno teprve sestavit z jednotlivych bit-pldnd,
coz jsou jednotlivé piekryvné vrstvy obrazové
paméti. Pokud se vdm bude zdit posuv pomoci
kurzorovych klives pomaly, 1ze se pohybovat bud’ po
veétdich skocich tladitky “pravé Alt" a "pravé A", nebo
lze rychlost posuvu regulovat tladitky “levé Alt" a
“levé A". Posunujeme tedy obraz tak dlouho, aZ
nalezneme prvni obrys obrdzku a zaplnime s nim
obrazovku. Tlalitky 1-5 budeme postupné fixovat
jednotlivé bit-pldny, aZ se ndm jejich naskldddnim
pies sebe vytvoii kompletni obraz. Pak se stiskem
tlalitka X spusti automatické vyhleddvini barvové
palety. Jestlize se v paméti nalézd vét§i mnoZstvi
barvovych palet najednou, je nutno toto tlalitko
stisknout n€kolikrat,

Vysledny sestaveny obrdzek se uloZi na disk
kldvesou TAB. Pocita¢ se po jejim stisku zeptd na
jméno obrdzku a ten vzipéti uloZi, MoZnosti tohoto
programu jsou samoziejm& nesrovnatelné vétsi,
napiiklad vhodnou manipulaci s velikosti hodnoty
"MODULQ" lze zobrazit obrazy mnohem vé&t3i neZ je
rozsah obrazovky. Timto zplsobem lze napiiklad
sejmout riznd bludidt€, apod. Lze také nastavovat
Sitku a vy3ku zobrazovaciho okna, piepinat druh
grafického médu a to v3e pro snaZii nalezeni
Zidaného obrazku. ‘

Seznam ovladacich prvku:

H = pfepnuti do grafického médu HIRES (640 bodil)
L = piepnuti do grafického médu LORES (320 bodi)
? = hodnota MODULO se nastavi na 0

> = hodnota MODULO se zvy3uje

< = hodnota MODULO se sniZuje

M = MODULO + 10

N =MODULO - 10

[ = 8ifka okna - 1

] = $ifka okna + 1

F3 = vy3ka obrazovky je 200 fadek

F4 = vySka obrazovky je 256 fidek

+ = polet pouZitych bit-pldnd + 1

- = pocet pouZitych bit-pldnd - 1

1-5 = voli (a tim fixuje) patfiény pocet bit-pland

6 = priddv4 Sesty bit-pldn

7 = kopie ukazatele bit-pldnu

pravé Alt = posun obrazu o vy3ku obrazovky nahoru
pravé A = posun obrazu o vy3ku obrazovky doll
levé Alt = zvySuje rychlost posuvu obrazu

levé A = sniZuje rychlost posuvu obrazu



UTILITY

Z = nastavuje filtr pro hleddni barev

X = hled4 barvovou paletu (COPPERLIST)

C = hled4 normélni barvovou paletu (pouZzivd FILTR)
V =rotace barev vlevo

B = rotace barev vpravo

ESC = prerusuje vyhledavani barvové palety

TAB = uloZeni obrazovych dat na disk

F10 = ukondeni programu

Numericka klavesnice:

. = zapind/vypind barvy

- = vybér barev smérem doli

ENTER = vybér barev smérem nahoru

7,4 = zména barvové slozky RED (&ervend)
8,5 = zména barvové sloZky GREEN (zelend)
9,6 = zména barvové slozky BLUE (modrd)

Z = aktivace m6du MENU

+ + + = hleddini se vSemi filtry

11

I 11__ 3 = porovnej (IF Color COPPERLIST tak

I pokraduj, nebo pouZij "X")

I - 2 = porovnej (IF COPPERLIST tak

| pokraduj)

I 1 = porovnej paletu (pokud jsou stejné
barvy, tak pokraduj)

ESC = Ukonéeni mé6du MENU

Pozn.: Program BITPLANE FINDER se bé&Zné
vyskytuje na riznych UTILITY disketach.

P.Visek

Seek &
Destroy

Dal§{ moZnost boje proti virim

Dovolujeme si vdm pfedstavit program firmy
UNITED FORCES, ktery nazvali Seek&Destroy,
neboli Vyhledej a zni¢. Doufdme, Ze vids zaujme
stejné jako nds svou jednoduchou obsluhou a
mnoZstvim virl, které dokdZe odhalit. Jsou to : SCA,
LSD, AEK, DAG, ICE, GRAFFITI, DASA/BYTE
WARRIOR, OBELISK, ASS PROTECTOR,
WARHAWK, LAMER EXTERMINATOR 1-4, AIDS,
JOSHUA, PENTAGON CIRCLE, DISK DOCTOR’S,
GADAFFI, BYTE BANDIT I & II, NORTH STAR 1
& II, REVENGE, SENDARIAN, TIME BOMB, 16-
BIT CREW, MICROSYSTEMS, BLACKFLASH,
HCS, ULTRA FOX, V-KILL, GYROS &
PARAMOUNT. Mimo to zn4 jest& tii link viry : IRQ-
TEAM, TTV1 a REVENGE OF LAMER.

Ovladani:

CHECK DISK - kontroluje bootblock, zda neni
infikovdn jednim z vySe uvedenych virl a obsah
bootblocku zobrazi na obrazovku. Poté ndm sdéli
jednu ze tfi moZnych zprdv: Bootblock is clean
(bootblock je &isty), Can’t specify bootblock, maybe
nice bootintro (nemohu specifikovat bootblock, snad
pékné bootintro) a tfeti zprdva ndm ozndmi, Ze
v bootblocku byl zji$tén néjaky virus.

LINK VIRUS - kontroluje oznateny soubor v pfislu3-
ném direktordfi nebo cely direktordf, jestli ho
nenapadl virus. Po zvoleni ho zkontroluje a pokud je
vie v pofddku, ozndmi zprdvu: Linkvirus check
completed. File OK. Pokud ne, nahlési druh viru.
KILL - instaluje disketu a znié{ virus v bootblocku.
WRITE - zapiSe data uloZend v bufferu do
bootblocku na zvolenou disketu.

DELETE - smaZe file z diskety.

STORE - zkopiruje zobrazend data (obsah boot-
blocku) do bufferu.

GET - obracené funkce STORE.

SAVE - nahraje zobrazeny bootblock jako file.
LOAD - obridcend funkce SAVE.

HELP - zobrazi ndpovédu.

P.Markovic, R.Tepera
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HARDWARE

v

Favt

Pavel Visek

Amiga svymi parametry prevysuje ostatnl pocitade své kategorie. Krdtky seridl vds
sezndmr s technickymi pricinami tohoto uspéchu.

Zcela zjevnou piitinou velké obliby

tohoto politale je jeho pové&stnd
grafika a zvuk, &im% se odliduje od
svych konkurentd. A divodem, %e lze
na tomto politali provddét riznd
“kouzla”, na jinych typech pol&itall
nedosaZitelnd, je odli¥nd stavba
hardwaru Amigy. Na rozdil od
klasické architektury mikropot&itale,
kterd obsahuje jednu datovou a
adresovou sb&mici, na které je
napojen centrilni mikroprocesor,
paméti, I/O obvody atd., m4 Amiga
tyto sbérnice zdvojeny a oddéleny. To
piin43i obrovskou vyhodu v tom, Ze
zatimco graficky procesor prend’i
data napi. do obrazové paméti (kterd
je souldsti oblasti nazvané CHIP-
RAM) miZe hlavni procesor
MOTOROLA 68000 neru¥ené
pracovat s odd&lenou oblasti pamé&ti
(tzv. FAST-RAM) aniZ by musel
Zekat na piidéleni datové, nebo
adresové sb€mice. To je ostatné dobfe
vidét na blokovém diagramu (obr.1),

kde jsou  zdkaznické obvody
(AGNUS, DENISE, PAULA)
oddéleny na  datové  sb&mici

tiistavovym obusm&mym “latchem",
adresovd sb&mnice je pak zcela
samostatnéd (oznafena RGA),

Pamét

Pfed chvili padla zminka o oblas-
tech paméti oznalovanych jako
“CHIP-RAM" a  "FAST-RAM".
Oblast "CHIP-RAM" je usek dlouhy
0,5 MB (S novou verzi obvodu
AGNUS miZe byt tato oblast
roziifena na 1 MB). O piistup do této
oblasti se d&lf procesor 68000 se
zdkaznickymi obvody AGNUS,
DENISE a PAULA, To tedy znamen4,
%Ze v okamZiku, kdy napf. AGNUS
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provédi n&jaké operace, tfeba s obra-
zovou paméti, nemiZe po tuto dobu
piistupovat do pamé&ti RAM procesor
68000. Tato nevyhoda je do zna&né
miry eliminovdna vhodnym nastave-
nim priorit z4dkaznickych obvodd a
procesoru 68000 pii pfistupu do
paméti CHIP-RAM. Pokud viak
roz¥ifite pam& RAM tak, aby byla
pfidand pam&t zafazena do systému
jako FAST-RAM, coZ je oblast
paméti, do které nemaji pfistup
z4kaznické obvody a pfistup do ni m4
tedy pouze procesor 68000. (Toto je
standardni nastaveni, ale pokud v&§
polital obsahuje novy typ obvodu
AGNUS, je moZno i pfidanych 0,5
MB paméti RAM piifadit jako CHIP-
RAM, coZ pfin4¥i vyhody v roziifeni
obrazové paméti, paméti pro zvukové
data, apod.)

O oblast FAST-RAM se tedy
procesor 68000 s nikym nedé&li, jeho
price neni nitim zdrfovédna a miZe
pracovat stéle na plny vykon. Stejn&

nerufen& miZe MC 68000 pracovat i
s pam&ti ROM.

O vysoky vykon celého systému
se krom& zmin&€ného procesoru 68000
stard je¥t€ n&kolik dalfich procesori,
které se ukryvajf ve tfech jiZ
jmenovanych zédkaznickych &ipech
AGNUS, DENISE a PAULA.

Krom& nich obsahuje potital
jeSt¢ dva stykové periferni obvody
8520 a hradlové pole GARY, kter€ se
stard o adresaci apod. Pam& ROM m4
kapacitu 256 KB, pam&’ RAM 0,5
MB (u modelu Amiga 500).

Srdcem cel€ho pfistroje je vniti-
n€ 32bitovy mikroprocesor 63000
firmy MOTOROLA. Jeho vn&j¥i
datové sb&mice mé rozsah pouze 16
bitd, nicméné& velkeré intern{ vypolty
se provéadi s délkou slova 32 biti, coZ
urluje i na dne¥ni dobu stile je¥t&
vysoky vykon, byt tento procesor byl
na trh uveden jiZ dosti dévno.
Vétdinou  v3ak  vykon  tohoto
procesoru neni v Amize vyuZit,

| KEYBOARDI

I I I
Full
REA1] |EBXPANSION 2x 8520
8000 riv| (Upwsns | —{CHIPS
RGA - Register Address (8) \) i
28 | —1 ol /1 [
M
Rt DENISE PAULA
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68000
CPU M
Adress Bas ) —l DMA Request
Bi Directional ¥ = (DMAL)
Tri State Latch K% §
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L
\V4 =
Data Bus (16)
1 1 AVAERRI
DRAM
Obr.1: Amiga 500 S1ZK(IM) 11
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protoze v mnoha smé&rech jeho paméti na libovolné misto Zskladnfm kmito&tem je 28 MHz, se

Cinnosti nahrazuji zmin&né zikaz-
nické obvody.

Fat Agnus

NejdileZit&ls1, nejsloZit&j§{ a
nejdraZ8i z nich se jmenuje FAT
AGNUS. Pfivlastek FAT (tlusty) je
zcela na mist€, protoZe obvod
opravdu neni Z4dny drobefek. M4
tvar tverce s vyvody do viech Ctyf
svétovych  stran, coZ celkem
pfedstavuje 84 vyvodi. Tento obvod

v sob€ sdruZuje hned né&kolik
dileZitych funkcf (obr.2):
1. BIT BLITTER - obvod

slouZici pro rychly pfesun zadanych
oblasti pamé&ti. Tim jsou vysv&tleny
vyborné anima&n{ schopnosti
politate. Rychlost pfesunu dat je aZ
15 miliénd obrazovych bodd za
sekundu, Zad4nim po&éte&ni adresy a
délky se oznali blok paméti, ktery se
bude kopirovat, zaddnim dal3{ adresy
se urli, kam se mé blok piesunout.
Nastavenim patfiCného bitu v ¥idicim
registru se odstartuje blitter. ProtoZe
m4 vy33i prioritu neZ CPU, blokuje ho
po dobu své€ <Cinnosti zmrazenim
hodinovych cykli. Po skon&eni
zadané prdce d4 blitter na védomi, Ze
ukontil svou &innost a uvolni CPU.
Krom& jednoduchého pienosu
blokl dat v3ak lze blitter vyuZivat pro
mnohem sloZit&j¥{ operace. Lze
naprogramovat vstup aZ ze tii zdroju
(oblasti paméti) zdrovell, jednotlivd
data logickymi funkcemi kombinovat,
smé3ovat a vysledek uloZit zp&t do
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(omezujicim faktorem je rozsah
paméti CHIP-RAM, ve které se
mohou zékaznické obvody pohybo-
vat ).

2. Obvod COPPER - slouZici
pro synchronizaci obrazu s riznymi
procesy politate. Hlidd pohyb
elektronového paprsku po obrazovce
a v zdvislosti na jeho pozici je
schopen mé&nit obsahy riznych
registri, spou¥tét rizné &innosti apod.
Jak blitter, tak i copper jsou zcela
autonomni procesory § vlastnimi
instruk&nimi soubory a se zcela
specifickymi vlastnostmi, V tomto
kritkém seridlu neni samozfejmé
dostatek prostoru pro detailni popisy
viech funkef a instrukei, ale pifpadné
zéjemce v tomto sm&ru jist® uspokoji
manudl popisujici hardware Amigy,
v ném¥ jsou uvedeny viechny detailni
informace o programovéni t&chto
obvodi.

Za vSechny moZnosti mohu
uvést piipad, kdy pomoci n&kolika
instrukci pro obvod Copper je moZno
pfinutit polital, aby na konci kaZdé
obrazové ¥ddky zmé&nil zobrazovanou
barvu a tim se vlastn€ na obrazovce
objev{ 256 riznych barevnych radki.
A to v¥e bez jakéhokoli vlivu na dal3f
programy (samoziejm& kromé&
samotného vizudlniho efektu).

3. Obvod ovl4dajici 25 DMA
kandlu - imZ jsou umoZnény diskové
a zvukové operace s minimélnimi
z4sahy procesoru 68000 (CPU).

4. Generétor viech hodinovych
kmitodtd potfebnych v systému,

kterym pracuje obvod AGNUS, dal¥{
kmito&ty jsou odvozeny pro CPU,
videovystup, aj.

5. Obvod vytvéfejici viechny
fidici signily pro Video RAM a
ptidavnou pam&tovou kartu,

6. Obvod multiplexujici adre-
saci do Video RAM a pfidavné RAM
paméti.

Big Fat Agnus

V poslednf dob¥ jsou viechny nové
modely AS00 vybaveny novym,
zdokonalenym obvodem AGNUS,
tzv. BIG FAT AGNUS. Jde o obvod
kompatibilnf s piedchozim typem, ale
navic vybaveny n&kolika dileZitymi
vylepSenimi, z nich jedno je
napfiklad  rozSifend  adresovacf
schopnost obvodu bit-blitter, ktery
nyni umoZiiuje prici v pravouhlém
bloku o rozmé&rech 32768x32768 biti,
coZ je dvojndsobné mnoZstvi oproti
pivodnimu typu. Dal¥im zlepSenim je
moZ¥nost zvySeni obrazové frekvence
na 60 Hz, coZ pfispivd k men3f ynave
zraku, Ve spojeni s dalsimi obvody
nové fady (tzv. ECS - Enhanced Chip
Set) je umoZn&n "neblikavy" obraz
s frekvenci 70 Hz pfi grafickém
rozlieni 640 x 480 bodi. Obrazovy
kmito&et 1ze mé&nit List€ softwarove,

Pristé:
Denise, Paula a Gary
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Od dne3niho &isla se v AMIGA reportu zalne pravidel-
n& objevovat rubrika vénovand hrdm (vZdyft, pfiznejme si
to, je rozhodné vic t&ch, ktefi na Amize jenom hraji hry,
neZ t&€ch, kte{ ji pouZivajf jenom k v4%né prdci). Najdete
v nf jednak tipy a triky (ndvody, mapky, “cheat médy"...),
jednak recenze nové&jSich her (nebo spiSe her, které u nés
podle na¥eho nézoru nejsou jedté piili¥ rozii¥eny) spolu
s jejich hodnocenim. A ted bych prosil o va¥i pozornost:
Pochopte prosim, Ze v recenzi se nepie o tom, jak je hra
dobré, ale o tom, jak se libi tomu kterému recenzentovi.
Recenze nemiZe byt nikdy objektivni, a pochopiteln¥ se
mus{ rozchézet s ndzory n&€kterych &tendfi. Proto se bude-
me snaZit své ndzory na kaZdou hru patfi¢né zdivodnit a
shrmout v zdv&refném hodnoceni.

R4d bych také upfesnil pravidla soutéZe, vypsané
v &isle 1/°90: Abychom mohli pravideln& sestavovat Zebfi-
Zek nejobliben&jiich her, prosime vés jednou mé&si¥n& o
zasildni ndzvi dvou valich nejoblibenéjSich her (jedné
aknf a jedn€ logické€). Z doSlych hlasid bude kaZdy mé&sic
jeden vylosovén a jeho odesilatel obdrZi hodnotnou cenu.
Jako prvni vyherce byl vylosovén ing. Tom4§ BroZovsky ze
Zatce. Jeho nejobliben&j8i ak&ni hrou je BLOCK OUT
(trojrozmé&rny Tetris od firmy California Dreams). Z logic-
kych her se mu nejvice libf SHANGHALI od firmy Activi-
sion (i kdyZ na koresponden&ni listek omylem napsal
"SHAOLIN"). Pan BroZovsky od néds dostane krabicku
deseti disket a pii¥ti mé&sic se vylosovany vitéz miZe t&§it
na hru (samoziejmé& v origindlnim baleni a s ndvodem)
CerstvE pfivezenou z N€mecka. Nézev nenapilu, aby to by-
lo napinavé&j3i, ale rychlf fidi¢i i stfelci si pfijdou na své.

FEha

Frantisek Fuka

Pro tento mé&sic se lou&i
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Akcni hry:

1. Hostages

2. Test Drive 2 - The Duel

3. Block Out

4, Rainbow Islands (Bubble Bobble 2)
5. Fighter Bomber

Logické hry:

1. Future Wars

2. Indiana Jones And The Last Crusade
3. Ports Of Call

4. Shanghai

5. Deja Vu

Hlasovéni se zu&astnilo 22 tendfl. Vylosovany vyherce
deseti disket SONY je ing. Tom4§ BroZovsky ze Zatce,
Napi$te ndm na koresponden&nim listku nédzev své
nejobliben&jsi jedn€ ak&ni a jedné logick€ hry a miZete
pii3t€ vyhrét vy. Pite na zndmou adresu:

AMIGA report
P.O.Box 546
111 21 Praha 1
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Fighter
Bomber

Petr Markovi&, Robin Tepera

Neddvno jsme se mohli seznidmit s FIGHTER
BOMBEREM, dle na%eho minéni jednim z nej-
lepSich leteckych simulitord. Podle nis jej déld
silnym pravé volba utvifeni vlastnich leteckych
ukold.

Po nahrdni simuldtoru se objevi seznam osmi piloti.
Hrajete-li poprvé, zadejte po stisknuti tlalitka SPACE
vaSe jméno. Polital vdm zaloZi na disketé ¢&.2
statistiku vasich letl, kterou pribézné dopliiuje.

Nisleduje volba vaSeho letadla: F-IIIF, F-15
EAGLE, TORNADO, F4 PHANTOM, AJ 37
VIGGEN a MIG-27 FLOGGER. Poté, co si vyberete
svoje letadlo, zvolite si typ nepiételského letadla.
K vybéru vam autofi predklddaji F-14 TOMCAT, F-
16 FALCON, F5-E TIGER II, MIG-29 FULCRUM,
SU-27 FLANKER, MIRAGE 2000 a MIG-31
FOXHOUND. Nedoporutujeme vim vybrat si F-14
ani Ziddny sovétsky letoun, protoZe ty vids bez
jakéhokoliv varovdni sestfeli raketou. O F-14
TOMCATu je zndmo, Ze se vlastn€ pouZivd jako
1étajici platforma na startovani raket.

Hlavni menu

V hlavnim menu, SELECT LEVEL, se nabizi tato
volba:

FREEFLIGHT
- volny let. Zvolite si, v jaké fazi md vas let zadit
(z leti3t€, nad méstem, pied tankovacim letadlem).

COVERT, TACTICAL, STRATEGIC, OFFENSIVE -
Ctyfi kategorie ukolu pripravené pocitatem, fIkoly je
nutno plnit postupné (jsou sefazeny podle obtiZnosti.
Pfiklad jednoho z ikold: lette 160 mil na jihozépad
(dejte pozor na uto&niky), opatrné znilte nepfi-
telskou baterii, potom lette 10 mil na severozdpad a
vyhodte do povétii most pfes feku. Poté pfistaiite na
libovolném letisti.

14

USER MISSIONS
- zde miiZeme nahrivat uZivatelem vytvofené tkoly,
popis zplsobu jejich vytvafeni ndsleduje.

DESIGNER

- vytvéfeni vlastnich iukold. Nejprve si vybereme
svoje domovské letist€ (SELECT AIRBASE). Poté
pomoci funkce ADD TARGET zaneseme do mapy
poZzadované cile. Mdme na vybér cile: RADAR
BASE (radar), SAMSITE (baterie), COMMAND
TENT (velitelsky stan), FARM (farma), BRIDGE
(most), CONVOY (konvoj), SSI BATTERY
(transportér s raketou) a ARTILLERY (kanon).

REFUEL POINT
- touto funkci si na map€ nastavime misto a vysku,
kam chceme umistit tankovaci letadlo (TANKER).

DELETE LAST
- funkce maZe posledni nastaveny cil z mapy.

RECON
- prohlédnout oblast mapy, kterd nds zajima.

MISSION TEXT
- touto funkci sestavime vlastni text ke svému udkolu.

DISK MENU
- umoZiuje nahrét vlastni kol na disketu.

TEST MISSION
- pomoci této funkce spustime ni3 ukol.

COMPLEXITY _
- zde miiZeme nastavit komplexnost mapy a objektd.

Po spulténi udkolu si miZete své letadlo
vyzbrojit. Funkci AUTO ARM se nastavi standardni
vybaveni. U kaZd€ zbran€ si miiZete prohlédnout jeji
parametry funkci INFO. Pii plnéni sloZit€jsiho a
del3iho ukolu doporuujeme vzit si jen tolik munice,
kolik potfebujeme - sniZi se tim hmotnost letadla a
tim i spotieba paliva.

Let

A nyni k samotnému letu. Vale letadlo se objevi na
rozjezdové drize s vypnutymi motory a zataZenou
brzdou na podvozku (WHL BRK). Odbrzdime [W],
zapneme motor na plny vykon [0] a po dosaZeni
rychlosti okolo 150 uzlil vzletime. Rychlost 1ze zvySit
na maximum zapnutim forsiZe (opétovnym stisknu-
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tim tlagitka [0]). Po odlepeni od zemé& zatdhneme
podvozek [G] a pomoci tlalitka [U] pfepneme
informa¢ni displej na zobrazovini udaji o cilech
[WAYPOINT]. Informace o jednotlivych cilech lze
pfepinat pomoci tladitka [N]. Nyni nabereme kurs na
prvai cil (WAYPOINT 01). Kurs, ktery mdme letét, je
zobrazen pod zna¢kou HDG na informa¢nim displeji,
stejn€ jako udaj o vzdilenosti RNG a pfipadné i
vySce, pokud se jednd o vzdulny cil. K pozemnimu
cili se pfibliZujeme opatrn€ a ddvdme pozor na
nepfitelskd letadla, kterd <&asto ndhle zaitodi.
Pozorn€ sledujeme radar piepnuty na nejvy33si roszah
(pfepindni pomoci tladitka [R]). Jakmile spatiime
jakykoli podeziely objekt pfiblizujici se k nédm,
nejCastéji zezadu, udé€ldme ndsledujici: OkamZité
sniZime tah motoru zhruba na tfetinu, pomoci tladitka

ENTER aktivujeme  raketu =~ SIDEWINDER,
stisknutim tladitka [S] se ndm zobrazi informace o
nepfiteli v pravém informalnim okénku. Co

nejrychleji se otofime smérem k nepfiteli. Po
navdzini vizudlniho kontaktu se ozve prerulovany
zvukovy signdl a palubni po&ital letadlo zaméfi.
Nyni stali jen vyCkat, neZ se zamé&fovaci krouZek
dostane na letadlo a ozve se tahly ton. Pak vystfelte.
Po celou tuto dobu ale musite udrZet letadlo ve vaSem
prizoru. Tuto akci provedte co nejrychleji, jinak
letadlo preleti a budete ho muset opét zaméfit. Po
sestfeleni letadla opét zvySime tah motoru a
nabereme kurs na cil.

Pokud si letadla viimnete pozd€ a je jiZz blizko
za vami, okamZit€¢ vypnéte motory a zapnéte
vzdusnou brzdu (AIR BRK) tlalitkem [B]. Polkejte,
aZz vas nepfitel preleti, rychle zapnéte motory a
odbrzdéte opétovnym stlaenim [B]. Néasledujte ho a
déle postupujte podle pfedchoziho popisu.

V pfipad€ nereagovini na utok se vds nepfitel
brzy pokusi sestfelit. Stfela je akusticky i vizudlné
indikovdna na palubni desce. Rakety navadéné
infratervenym paprskem (IR) odvedeme vypudt€énim
klamného cile FLARE tladitkem [F]. Rakety
navddéné ultrazvukem (CR) odvedeme klamnym
cilem CHAFF - tlalitko [C]. Doporuujeme v pfipa-
d& napadeni okamZit&€ vypustit oba klamné cile (méte
na to zhruba vtefinu &asu, potom jste nemilosrdné
sestieleni).

AZ se pribliZite zhruba na 10 mil k pozemnimu
cili, sniZte tah motoru na tietinu, Tlagitkem [ENTER]
zvolite zbraii, kterou zaidtolite, a pak uZ stali jen
neztratit hlavu, Pokud cil nezasihneme na prvni
pokus, chvili letime, obritime se k cili a pokus
opakujeme. Po zni€eni cile tlalitkem [N] nastavime
dal3i WAYPOINT a pokraCujeme v plnéni kolu.
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OVLADANI NA KLAVESNICI:

Esc - opét spustit zvolenou misi

Shift+Esc - hlavni menu

F1 - pohled z kabiny

F2 - pohled okolo letadla (LOOK AROUND VIEW)
F3 - pohled na vypusténou stielu (MISSILE VIEW)
F4 - pohled na nepritelské letadlo (ENEMY VIEW)
F5 - pohled z kontrolni véZe (CONTROL TOWER)
F6 - pohled dozadu (REAR VIEW)

F7 - pohled doleva (LEFT VIEW)

Shift+F7 - pohled doprava (RIGHT VIEW)

F8 - pohled z druzice (SATELLITE VIEW)

F9 - pohled zezadu (TRACK VIEW)

F10 - pohled na vase letadlo (AIRCRAFT VIEW)
+ a - - zvétSovini a zmenSovdni pohledd FS5, F8, F9
2,4,6,8 (na numerickém bloku) - otd¢eni pohledl
¢isla 1 aZ O - tah motorh

dvé tla¢. napravo od 0 - jemnd zmé&na tahu motord
W - pozemni brzda (WHL BRK)

Shift+E - katapultace pilota

R - rozsah radaru: 3, 6, 12, 25 mil

U - prepinal levého informaéniho displeje

N - pfepinal WAYPOINTG

P - pauza

F - vypusténi Kl. cile FLARE

G - vysunuti a zasunuti podvozku

H - odpojeni od tankeru

C - vypusténi kl. cile CHAFF

B - vzdu$na brzda (AIR BRK)

RETURN - prepindni aktudlni zbrané
kurzor+SPACE - totéZ co JOYSTICK

» & . - ovlddéni horizontdlniho kormidla

<- - zaméfovani raket MAVERICK

V nékterych ukolech potiebujete za letu docler-
pat palivo. Provadi se to takto: tladitkem [N] si na
informa&nim displeji nastavite REFUEL (pouze v pfi-
padé, Ze je to soucdsti ukolu). Naberete kurs tankeru,
srovndte svou vysku presn€ s jeho vySkou, a kdyZ se
k nému pribliZite, sniZte tah motoru na polovinu, Po
chvili se vdm automaticky vysune Cerpaci rameno.
SnaZte se pomoci vzduSné brzdy dostat na minimélni
vzddlenost a horizontdlni odchylky korigujte pomoci
tladitek [,] a [.]. Po chvilce snaZeni se vam podaii
napojit se na hadici tankeru. Po nalerpani pohonnych
hmot se od tankeru odpojte tla¢itkem [H].

Pristani

VSechny tukoly jsou splnény, nyni zbynd pouze
pfistat. Pfistdvejte zdsadné na ureném letidti a
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spravnym smérem (plati pro kazdé letidt€: RUNWAY
18 je smérem na jih a RUNWAY 36 je smérem na
sever). Nepfistanete-li tak, jak bylo uréeno, bude vas
ukol povaZovdn za nesplnény. Kurs k letidti je
nabrdn. Jakmile navdZete vizudlni kontakt, podle
kompasu se zorientujte a k letiSti se pfibliZujte
potiebnym smérem. Ve vzddlenosti pfibliZzn€ 10 mil
od leti§t€ sniZte tah motoru na 3. stuped, vysuiite
podvozek [G], a snaite se aZ do posledni chvile
udrZovat idedlni kurs. Vyvarujte se pfili§ prudkému
dosednuti na letiStni plochu. Po dosednuti vypnéte
motory (dvakrat tlalitko [1]) a zapnéte pozemni
brzdu tladitkem [W]. Stile je3t€ divejte pozor na
vzdu3ny itok a budte pfipraveni jej odvratit vypusté-
nim klamnych cild. Po udplném zastaveni letadla se
objevi zprdva o prib&hu cel€ akce.

Fighter Bomber

TYP: Letecky simulétor.

AUTOR: Firma ACTIVISION, Pete Featherstone, Ian
Martin, Karl West, grafika Andy Craven, John
Lewis, Ciaran Gultnikes, zvuk: Paul Summers.

IDEA: Plnéni zajimavych a poutavych bojovych
ukold.

GRAFIKA: Vypliiovand vektorovd, vybornd.

ZVUK: Dobry.

HODNOCENTI: Vyborny letecky simulétor.

recenze.

Future

Wars

Francouzské hry jsou vétSinou velmi neobvyklé:
vzpomenme si na Captain Blood, Purple Saturn
Day nebo Kult. Proto mé& potésilo, Ze Future
Wars ("Véalky budoucnosti") od Delphine
Software je v podstaté klasickd logickd hra,
zpracovand ve stylu her Lucasfilmu (Maniac
Mansion, Zak McKracken).

Hra v nds probudi zdjem uZ svou uvodni sekvenci -
piestielkou mezi né€kolika lidmi a létajicim talifem
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uprostfed lesa. Hra samotnd potom zalind ve chvili,
kdy hlavni hrdina umyv4 okna mrakodrapu. Clovék
potom chce hru hrit uZ jenom proto, aby se dozvédél,
co mél vlastn€ znamenat ten dvod.

Hned od za&4tku nds pfekvapi vynikajici grafika
(Eric Chahi), animace, zvukové efekty a hudba
v dvodu i v pribéhu hry (Jean Baudlot). To v3e
samoziejm&€ na ukor toho, Ze kaZdd mistnost se
nahrdvé zvl4st, Systém ovldddni je trochu jiny neZ u
her Lucasfilmu a odvéZil bych se fici, Ze lep3i. Chvili
ale trvd, neZ si na n&j hra¢ zvykne. A je nutné, naucit
se hru ovlddat rychle, protoZe né&které jeji &asti je
potfeba vyfesit v dosti pfisném &asovém limitu (napf.
vloZit péticiferny k6d dfive, neZ hrdinu rozméickne
klesajici strop, nebo pfenést vodu v dé€ravém pytliku
dfive, neZ vSechna vytefe). Vzhledem k tomu, Ze
autofi jsou Francouzi, miZeme jim prominout drobné
chyby v angli¢tiné ("men are fightened", “they are
starring at you" nebo "he give you something").
Nehodldm jim ale odpustit to, Ze jsem narazil uZ na
ti mista ve hie, kde je nutno "prozkoumat" mys3i
celou obrazovku doslova fddek po fddku a bod po
bodu, aby hra& naSel potiebny pfedmét. Sice to Cini
hru obtiZnéj3i, ale nemd to nic spoleného s logickym
uvaZovianim. Také je nepifjemné, Ze jestlize chceme
pouZit néjaky objekt na obrazovce, musi n4$ hrdina
stat t&€sné€ vedle n€j (na rozdil od "chytfejiiho" Zaka
McKrackena, ktery v takovém piipad€ k objektu sdm
dojde). Oblas to taky vypadd, Ze program zapomind
mazat stard okna, a ta se pak nepfehledn€ plécaji
jedno pies druhé. Nahrdvéani pozice na disk také neni
zcela spolehlivé, ale to je asi spiS chyba toho, kdo hru
rozkédovéval.

Scéndf je vymyslen skute€né p€kné€. Nechci vdm
prozrazovat podrobnosti, ale v prib&hu hry vés &ekaji
n€kterd skutedné€ Sokujici odhaleni. Nékteré logické
problému jsou pravda ponékud nelogické (v jedné
fazi musi hrdina zatfdst stromem a tim dosihne toho,
Ze z %atl, visicich na jeho vétvi, vypadne mince -
nedokdZu si oviem predstavit, jak miiZe v redlu
n€kdo t¥dst se stromem, jehoZ kmen méd v priméru
nejméné pildruhého metru). Hry Lucasfilmu nemaji
sice tak p€knou grafiku a zvuk, ale narazime v nich
na zajimavéj$i problémy a uZijeme s nimi vice
zdbavy. Jestlize ale mdte trochu &asu, trpélivosti a
dvé volné diskety, hra Future Wars vds rozhodné
nezklame,

-FF
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Future Wars - Time Travellers

TYP: Logicka typu Zak McKracken.

AUTOR: Delphine Software. Scénéf a programovéni
Paul Cuisset, grafika Eric Chahi, hudba Jean
Baudlot.

IDEA: Zajimavy scénéf - cestovini v Case a likvidace
spiknut{ mimozem3tand (robotl). Nepfili§ origi-
nélni logické problémy.

GRAFIKA: Vyborn4, ale n€kdy nepiehlednd.
Mayjitel€ Eernobilych obrazovek maji hru zna¢né
ztiZzenou,

ZVUK: Dobr4d hudba (i ve hie) a zvukové efekty.

HODNOCENI: P¥jemné rozptylent, které nim zkrat{
¢ekdni na novou hru Lucasfilmu.

tipy a triky:

Future
Wars

(aneb jak se nenechat odradit)

Tento ¢lanek je uréen viem tém, kterym se hra
Future Wars (publikovédna recenze od svétozna-
mého FF) zalibila, ale kteii byli dfive ¢i pozdéji
odrazeni zdanlivou obtiZnosti feSeni nékterych
problémi (a neni jich mélo). Abych podpofil tyto
“"dobrodruhy”, naznaéim feSeni né&kterych
kliCovych problémi, které by na prvni pohled
mohly od hry odradit.

- Zékladnim pfedpokladem hry je zevrubnd prohlidka
vSech lokaci (s rozliSenim jeden bod obrazovky).

- Na zaCitku se nechte inspirovat groteskami se
spoustou legra&nich situaci s plnymi kybliky.

- Psaci stroj si ¢asto “"pamatuje” i dileZité kody.

- Vlaje¢ku pichnéte do mapy (cha cha cha... ).

- Kopirujte kopirkami fy Canon!

- A nyni ji% na cestu SVETELNOU rychlosti!

- Kdo hled4, ten najde (to platii v baZindch).

- Ze stromu jsou &asto vidét zajimavé véci.

- Saty délaji &lov&ka!

- "Je tu nékde obchod se staroZitnostmi, pane
strdZny?"

- Ze stromu za hradem padaji nejenom shnil€ plody.

- Zizeit je velikd a ¢as ndm utika...

- "Hmm, to kopi by se mohlo hodit.

AMIGATreport 2/°91

- Elektromechanické agregity nesnéaSeji vlhkost nad

90% (4 propos, méte rychlé nohy a pytlik?).

- "Délkové ovlddani funguje i ve sklep€?Nesmysl!“?

- V mistnosti se spici “princeznou” méj ofi na

stopkich a drZ se pfi zemi.

- V rozvalinich se vyskytuji zajimavé predméty

(moZnd 2 ... nebo 3!?).

- Novinové automaty na mij vkus né€kdy pfili§

trucuji...

- "Ukon¢ete vystup a nistup, dveie se zaviraji."

- “Na co mdm ty pojistky, sakra !"

- "Co takhle ty bastardy vykoufit?! ...

newspapers save my life !!!"

- Mrtvoly (naSich bliZnich i nepréitel) prohleddvime

zdsadné€ dvakriat (odvoz télesnych ostatkll zajisti

piitel Pendant).

- Piekryty objektiv, Zadny objektiv!

- Nyni se uloZime k zimnimu spdnku (probuzeni

nebude z nejpiijemné;dich).

- S pomoci boZi a rychlych nohou (nezapomen pozfit

anabolika) se dostanes k bednam vlevo v popfedi.

- V bedné mé3 darecek od Alberta.

- A tady m4S direcek od nds: bé€Z do bodu 1, kde se

trochu potrapi3 a pak do bodu 2 - GOOD LUCK!
-MV

and now ...
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tipy a triky:

ZAK MC
KRACKEN

Hra Lucasfilmu nesouci jméno Zak McKracken
And The Alien Mindbenders je jedna z nejlep-
$ich logickych her, a zatim jedind na Amize, se
kterou jsem si dal tu préci a dohrdl ji aZ do konce
(b&hem ¢&tyf dnii a noci s pomoci kolegy). Kromé
toho, Ze neni piehnané obtiZnd, je to jedna z nej-
humornéjSich her, které jsem kdy na jakémkoliv
pocitaci vidél.

Nebudu zde popisovat cel€ feSeni, ale nazna¢im véam,
jak postupovat alespoii v nékterych jejich proble-
mati¢téjsich &astech:

Vypina¢ v kuchyni neovlddd ledni¢ku, ale tzv.
"dispenser" - miniaturni "sekacku" umisténou ve
vytoku diezu, kterd likviduje vétsi kusy neéistot, aby
nedoslo k ucpéni - ta Zakova je ziejmé€ poifddné
nabrouSend, protoZe rozsekd i VELICE tvrdé véci.
Musite ale zafidit, aby vysledny produkt neodtekl
potrubim.

V letadle je potfeba ziskat spodni &dst jednoho
ze sedadel (jestlize se divite pro&, prectéte si
dikladné ivodni proslov letusky). PH rozebirdni
sedadla nepiehlédnéte Zivotn€ duleZity zapaloval.
V letadle je také potieba ziskat kyslikovou masku
(kterd je vZdy v posledni skiiiice, bez ohledu na to,
v jakém pofadi je otvirdte). Proto musite zamé&stnat
letuSku v kuchyiice tim, Ze v ni zpisobite velky
zdpach. Abyste se oviem do kuchyiiky dostal, musite
nejdiive toaletnim papirem ucpat odtok v umyvadle,
pustit vodu a privolat letusku na toaletu.

Zabiti Zivé bytosti (tedy i dvouhlavé veverky) je
hfich, a hfi3nik neni hoden predstoupit pfed velkého
guru v Kidthmandu (i kdyZ ho pusti striZce, obmék-
Ceny patfi¢nou knihou).

V Kithmandid je také potieba ziskat vlajku,
kterd je potfeba u oltife v Londyn€ (méd totiZ
kovovou Zerd).

Bermudsky trojuhelnik neni uzavieny navZdy.
Ale nevydavejte se do n€j, dokud nemdte modry i
Zluty krystal (cely).

Nemd smysl pouZivat modry krystal na jind
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zvitata neZ na orla (v Peru) a delfina (v Bermudském
trojihelniku).

Jestlie je pro vis zihadou tanec domorodcil
v Zaire, zapamatujte si, co pfesn€ o n€ém Saman fikd -
pozdé&ji vim moZna dojdou souvislosti.

Londynsky striZce se rdd napije, ale ne se
Zakem.

"Booby pin sign" by se dalo pieloZit jako "velkd
vldsenka". Zamyslete se, k Cemu se je3t€ pouZivaji
vldsenky, krom€ upravy vlasd (vzpomeiite si na
detektivky).

V bludisti na Marsu se skryvd informace, kterd
vam umoZni dostat se do sfingy (musite oviem
prozkoumat ob€ jeji nohy).

Do nitra egyptské pyramidy se zvenku nedos-
tanete.

KdyZ si velice peflivé prohlédnete skiifiku
uvnitf Martanského hotelu, viimnete si malé lepici
pasky, diky které nejde polovina skiiiiky oteviit, a
kterou potiebujete.

Prostiedni ze ti{ dvefi v hlavnim sdle na Marsu
zdéanliv€ nejdou oteviit. Ale skuten€ jen zdédnlive -
uvédomte si, jak v3echny tfi dvefe funguji: Koule
vydé zvuk, na ten zareaguje senzor ve dvefich a ty se
oteviou.

Velky Kli¢, ktery se po sejmuti ze zdi rozpadne,
nemd ve hie Zddny vyznam. V téZe mistnosti najdete i
podivny piistroj, ktery - jestliZe na ném objevite
vypinaé - vim pomiiZe ledacos pochopit.

JestliZe budete cestovat vlakem, musite si
piedem koupit i zpéte&ni jizdenku.

Lebka yetiho je k ni¢emu (alespoii jsem ji k ni-
¢emu nepotieboval).

Krilovu ndklonnost si ziskéte bud’ kytarou, nebo
Clenskym prikazem fanklubu. Na krilové lodi
naleznete i feSeni viech svych finan&nich problémd.

Pfeététe si ndpis na pi¥talce (kazoo).

JestliZe se chcete odkudkoliv rychle (a zadarmo)
dostat domi, nasadte si pouze klobouk, pouZijte
modry krystal (na cokoliv) a chvili po¢kejte. Jakmile
vds mimozem§tan uvézni, rychle si nasadte fale¥ny
nos s brylemi,

-FF
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HRY

Jumping
Jack’son

Z Francie prichdzi dal3f hra firmy Infogrames a
jako uZ tolikrit, jde opét o hru v zikladé
primitivni, nebojim se fict aZ infantilni. To
oviem je3t€ neznamend, Ze je Spatnd.

(@

V pohledu shora vidime hraci plochu (nebo jeji &4st,
je-li vétsi), po které poskakuje vlasaty Jack. Kromé
néj je na ni rozmisténo né€kolik gramofoni a stejny
poet skupin tfi aZ osmi barevnych &tvereckid. Tim,
Ze Jack sko¢i na barevny Ctverefek, zméni jeho
barvu. JestliZe md celd skupina &tvereCkid stejnou
barvu, objevi se gramodeska stejné barvy, kterou
potom musi Jack odnést na gramofon (opét stejné
barvy). KdyZ obsadi viechny gramofony, pokrafuje
hra v dal§im kole.

To je v podstat€¢ celd mySlenka hry. Jumping
Jack’son je v3ak zajimavy riznymi "specialitkami"
navic. Jacka totiz honi rizné hudebni néstroje
(trubka, kytara, housle, buben), které je moZno na
chvili zdrZet poloZenim magnetofonové kazety (na
zat4tku md Jack tfi). V prubéhu hry se také ndhodné
objevuji riizné prémie (Coca Cola, hamburger, bunda,
nota, uspdvaci pilulka), které Jackovi zajisti
doZasnou nesmrtelnost, prémiové body, nebo dotasné
zastavi prondsledovatele. Po kaZdych péti kolech
mdite moZnost ziskat heslo, které vim umoZni za&inat
piiSt€¢ hru rovnou v tomto kole. Jak ho ziskate?
Nechte se piekvapit!

Jack i v3ichni jeho prondsledovatelé jsou pé€kné
animovéni a navic vyddvaji pfisluiné zvuky (trubka
troubi, kytara brnkd atd.). S poloZenim prvni desky
na gramofon se rozb&hne bici linka hudby, ke které se
s kaZzdou dal3i deskou pfiddvaji nové hlasy. Celd hra
je rozhodné profesiondlné naprogramovédna a moZnd
piinese chvilku zdbavy i star§im hra¢im.

-FF
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Jumping Jack’son

TYP: Ak&ni.

AUTOR: INFOGRAMES - C. Laboureau. Verzi pro
Amigu programovali D.Petit a P. Sciro, hudba S.
Picq.

IDEA: Kombinace her PAC-MAN a Q-BERT.

GRAFIKA: Péknd, animovand v rytmu hudby a
pestrobarevnid. Majitelé &b, televizord jsou
handicapovédni, protoZe barvy hraji ve hie
kli¢ovou dlohu.

ZVUK: Velké mnoZstvi pékné hudby,
zvukové efekty.

HODNOCENI: Hra evidentn& orientovand na mlads{
hréce, ale pfesto dost obtiZni.

ndpadité

reécemnze.

It Came
from The
Desert

Hra "Pfidlo to z pousté" od firmy Cinemaware
(autori napf. Defenders of The Crown, SDI
nebo Rocket Rangera) je zjevné inspirovédna
filmovymi horory ze C&tyficitych a padesatych
let (konkrétn€¢ filmem "“Them"), které by
dne¥nimu divékovi byly urcité k smichu.

(v

Celd hra je vytvofena v lehce parodujicim ténu:
NeohroZenému mladému védci, 3tastné Zijicimu
v malém mésté uprostfed pousté, zamilovanému do
piekrdsné osetfovatelky ze zdejSi nemocnice a poty-
kajicimu se se zdej$i bandou chuligdni, je jednoho
dne starym vesnifanem piinesen podivny ulomek
Cerstvého meteoru. Casem vyjde najevo stradlivd
pravda: pod vlivem radioaktivniho meteoru dosdhli
zdej$i mravenci gigantickych rozméri (asi jako
ndkladni auto) a zalali pfepadat lidi. Cilem mladého
védce (tedy vds) je zachrdnit mésto a jeho obyvatele
pied zkdzou.
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HRY

Hra samotnd by se dala pfirovnat k velmi (ale
skute¢né velmi) omezenému Zak McKrackenovi,

nebo jesté spiSe k trochu vylepSenym Defenders of
The Crown. Nejvét§im kladem je bezpochyby
grafika, stylové pfipominajici Rocket Rangera, kterd
je misty i animovand (vétSinou jen pfi "mluveni”
postav). Obrazky se méni podle toho, kde ve mésté se
privé nachazime, a nahrdvaji se z disku (a trvd to
dost dlouho). Hra také obsahuje nékolik ak&nich
"podher” (stfileni po mravencich, 1étini letadlem nad
méstem, souboj s $éfem bandy chuligdni), které
oviem jsou smé3né€ jednoduché. Hudba celkem
ispésné imituje styl filmové hudby padeséitych let,
ale déle nez hodinu se poslouchat ned4.

Smutné oviem je, Ze nebyt grafiky, hudby a
ak¢nich sekvenci, dala by se celd hra jednoduse
naprogramovat na ZX Spectru s S3estnictikilovou
paméti, Celd hra totiZ spodivd v tom, Ze pomoci
joysticku volime, co chceme pravé délat (ze dvou aZ
péti moZnosti) - napf. mluvit s postavou, jit jinam,
zatelefonovat, spat atd. I pii této primitivnosti ale hra
obsahuje = velké mnoZstvi logickych  chyb,
objevujicich se, jestliZe hrd¢ nepostupuje presné
podle scénafe ur¢eného autory. Napi. profesor mi
poradi, Ze mravenci se daji zabit odstfelenim tykadel
a pfi dal$i ndvsté€vé mi fekne, Ze se pravé dozveédél o
existenci mravenci! Pozd€ji dostane hra jesté
strategicky element - je totiZ tfeba rozmistovat po
mésté jednotky armddy a domobrany tak, aby nejlépe
Celily dtokim mravencu.
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It Came from The Desert

TYP:Adventure s ak&nimi a strategickymi mezi-
hrami.,

AUTOR: Cinemaware, tym programdtor.

IDEA: Dobfe vymySleny scéndf zpracovany velmi
primitivaim stylem. Zajimavé€j3i by bylo zpraco-
vat hru jako <&ist€ strategickou nebo jako
klasicky adventure.

GRAFIKA: Vynikajici.

ZVUK: Hudba plnici svij uéel, samplované zvukové
efekty.

HODNOCENTI: Hra pro ty, kterym se libi "epopeje"
ve stylu Defenders of The Crown.

Pomdmka: potfebuje joystick a pamét alespori 1MB.

It Came from The Desert je v podstaté velmi
primitivni a §patné€ naprogramovany adventure, ktery
je zamaskovén profesiondlnimi kudrlinkami.

-FF
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PROGRAMOVANI

- nejen
tfeitl znak
a0ecedy

Milan Votava

(1.84st)

Podle studie institutu americké firmy Control Data Corp.
je jazyk C nejpouZivanéjsim programovacim jazykem.
Naudte se ho i vy v nasem kursu.

J ak fik4 nizev na3eho seridlu, C
nen{ jen t¥et{ znak abecedy, ale i jeden
z pomémé& modernich programova-
cich jazykd, ktery si teprve nyni, po
letech p¥ehliZeni, zisk4dv4 zaslouZenou
popularitu. Pivodné& byl jazyk C (Pro-
gramming Language C) urlen pouze
jako systémovy jazyk opera&niho
systému Unix, jehoZ pfeviZn4 &ist je
také v tomto jazyce zapsina, &im%
jazyk C ziskal své€ zédkladni rysy a
ziroveii pfenosnost na rlizné politale.
Autofi jej vytvofili pouze jako svij
pracovni néstroj pro tvorbu systé-
movych programd a tudiZ se snaZili
dosdhnout co nejvetdi efektivity
jazyka (tzn. rychlost zpracovini
programu, jednoduchost, univerzil-
nost, pruZnost), i kdyZ n&€kdy na idkor
komfortu pfi tvorb& programu (coZ je
specifické i pro Unix). Tim se jim
podafilo sestavit jazyk stfedn{ drovng,
jehoZz vykon pfevyluje jazyky vy33{
drovné (Pascal, Modula, Basic) a
ptiblizuje se rychlosti strojovému

kédu, pfitemZ pfejimd né&které
charakteristické  vlastnosti  t&chto
vy$8ich jazykd (funkce, datové
struktury). Na rozdil od svych

"vy¥8ich" kolegh, ktef{ se sna%i co
nejvice vzdilit od strojového kédu, C
tuto vzdédlenost zkracuje, obsahuje
pouze jednoduché, ale velice pruZné
ptikazy, které se lehce pfeklidaji do
strojového jazyka. Z téchto diivodd i
tvirci operainiho systému Amigy
zvolily tento jazyk za systémovy,
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napsali v ném po vzoru Unixu i &4st
systému. Z tohoto diivodu i firemni
popis funkci a systémovych promé&n-
nych (systémovych struktur) je v tom-
to jazyce. V&m tim je jazyk C
nepfimo odsouzen k tomu, aby se
vedle strojového kédu stal “dvornim"
jazykem Amigy. Proto se v tomto
seridlu sezndmime s charakteristic-
kymi vlastnostmi C jazyka, aby i ten,
kdo se je¥t¢ s timto jazykem nemohl
seznimit, byl schopen v kritké dob&
psét své vlastni programy.

Na z4vé&r udvodu je¥t&¢ upozor-
fiuji, Ze tento seriél je uréen pro plné
zalitedniky a z tohoto ddvodu se
nejednd o suchou a v&cnou referenci
jazyka do vech podrobnosti.

Na zalitku se seznimime s C
jazykem kritkym programem, jehoZ
&innost jist® v3ichni znaji, ktery
demonstruje zdénlivou nesrozumitel-
nost jazyka a zirovelt si na ném
ukiZeme, jak z tohoto zdrojového
programu (source program) ziskime
spustitelny  program  (executable
program):

#define LED_ON_OFF_BIT 2
#define CIA_A_PORT_A

*(unsigned char *)0xBFE001
main()
{
CIA_A_PORT_A A=LED_ON_OFF_BIT;
}

Tento program pifi kardém svém

spulténi méni hodnotu bitu, ktery ma
na starosti stav svitici diody, kterd
indikuje zapnuti zdroje a z4rovef stav
filtru zvukového vystupu. JelikoZ
jazyk C neni interpretainiho typu
(jako napf. AmigaBasic), musime
program pied tim, ne% jej vyzkou-
$ime, nejdiive pfevést do formy, kterd
je stravitelnd pro po&ita&, tzn. vytvofit
z n& program ve strojovém kédu
procesoru MC68000. Toho doséhne-
me pomociho piekladale jazyka
(compiler) a spojovaciho programu
(linker). Pfesné nizvy a funkce t&chto
program@ nane¥t¥sti nejsou standar-
dizovény a proto se nedd dat jedno-
znatny ndvod, jak tento pfeklad
uskuteénit. Jako vzorovy pfiklad si
uvedeme pfeklada¢ Manx Aztec C
(verze 3.4 a vy3¥{), ktery se nejvice
blizi standardu zavedenému Unixem.
Cely systém se sklddd ze df
programi@i: pieklada¥ CC, ktery
pfevede zdrojovy text do zdrojového
programu pro asembler AS, ktery jej
pievede jiZ do strojového k6du. Tento
kéd je pak sestaven pomoci linkeru
LN do vysledné spustitelné podoby
(pfipoji potfebné podprogramy pro
b&h programu). Sekvence, kterou
pfevedeme podlitelni text programu
do jeho spustitelné formy, je zde:

CC -A +L jméno.C
AS jméno.ASM
LN jméno.O -Lm32 -Ls32 -Lc32

kde jméno je ndzev programu, ktery
na zalitku vytvofime v libovolném
textovém editoru. Konvenci je, Ze
nizev programu, ktery zpracovivi
kompiler (resp. asembler, resp.
linker), je ukon&en pt¥iponou .C (resp.
.ASM, resp. .0). U linkeru jsou
uvedeny jména standardnich progra-
movych knihoven, které obsahuji
zékladni podprogramy, které linker
pfipojuje podle situace k programu ve
strojovém kédu, ktery byl vytvofen
asemblerem. Ctvrtym programem,
ktery pouze zjednoduluje tvorbu
programu, je CShell. Tento program
jednak umoZfiuje manipulovat se
soubory (kopirovdni, mazini atd.),
zirovei umoZiiuje definovat tzv.
makra a tim vytvifet zcela nové
ptikazy. Tak je také definovén piikaz
SetName (také klavesa F7), kterym
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zaddvame jméno tvofeného programu,
Edit (F1) pro vyvolidni editoru,
Compile (F2) k vyvoldni kompileru
CC a Link (F3) pro linker. Pfikazem
Quick (shift a F1) se provede
Compile,Link a Start, kde Start (FS5)
spusti vytvofeny program. Diéle
pomoci Load (F6), resp. Save (F4)
nahraje, resp. zaznameni zdrojovy
text (s pfiponou .C) do direktorafe
SYS:SOURCE/. Viechny dal¥i nade-
finovand makra si miZeme prohléd-
nout po zadini pfikazu A (Alias).
Podrobné&;j¥{ popis pfeklada¥e Aztec C
a jinych (Lattice C) bude uveden v
samostatném &lanku.

Nyni jiz k samotnému C. KaZdy
programovaci jazyk obsahuje urlité
mnoZstvi pfikazl, resp. funkci,
pomoci kterych zpracovdva data,
kterdi mohou byt v programu
reprezentovdna rdznymi zpdsoby, af
jiz jako promé&nné, konstanty <&i
soubory. NejdileZit&;8i vlastnosti dat
je jejich typ, na kterém zévisi, jakym
zplisobem s daty miiZeme pracovat a
jak jsou tyto data umisténa v paméti.
V3e si vysvétlime na piikladé
promé&nnych.

Proménné a typy dat

Promé&nnéd je v C, jak jist¢ vSichni
vite, specidlni objekt, jehoZ hodnota
neni pevné uréena, ale jak uZ ik jeji
ndzev, jeji obsah se miZe b&hem
programu mé&nit. Tato hodnota v3ak
nemiZe byt zcela libovolnd, ale mlZe
nabyvat pouze urlitych stavll, které
jsou dény priv€ jejim typem. Proto
chceme-li vytvofit novou promé&nnou,
uvedeme jeji jméno (identifikitor) a
typ. Identifikitor v C se sklidd4 z pis-
men a ¢&islic, kde prvni znak musi byt
pismeno, kterym je v C i podtrZitko
(). Pfeklada¢ rozli¥uje velkd a mald
pismena, a tudiZ si musime dat pozor,
abychom pouhou zdménou velkého a
malého znaku nevytvofili novy
identifikdtor. Je samoziejmé, Ze
identifikdtor promé&nné nesmi byt
zaroveri identifikitorem né&jakého
pfikazu. Zde jsou ptiklady identifi-
katord:

jmeno
_Jmeno
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DATA_O1
_Hello_Amiga_1990

Pozor, neni povolen identifikitor
1_mesic (zalind ¢&islici) a DATA a
Data jsou dva rlizné identifikitory.

Typy se daji rozdélit na zdkladni a
odvozené.

Zakladni typy

Chceme-li naptiklad zaloZit promé&n-
nou, kterdi umi pojmout jeden znak,
pouZijeme zikladni typ char:

char Znak;

kde identifikitor char ¥ik4 pfekladadi,
%e nisledujici proménnid (piipadné
jejich seznam) bude typu char - znak.
Samoziejmé¢, %e¢ by bylo ¥patné,
kdyby bylo moZno vytviiet pouze
znakové promé&nné. Proto identifiké-
tor char miXeme nahradit identifi-
kitorem jiného typu a tim vytvofit
proménnou tohoto typu. Nyni si
pichledn& uvedeme viechny zikladni
typy (za identifikitorem typu je
uveden jeho &iselny rozsah):

char

<-128; 127>

reprezentuje prostor pro uloZeni
jednoho znaku, ktery je zobrazen
formou jeho vnitintho kédu se
znaménkem (napf. A = 65). JelikoZ
viech znakl a tudiZ i jejich k6dd je
256, postadi nim pro uchovini znaku
jedna slabika (byte, bajt, 8 bitl).

int

<-2147483648; 2147483647>
specifikace prostoru pro uloZeni
celého ¢&isla se znaménkem, jehoZ
délka je 4 bajty (32 bitd).

Oba tyto typy jsou standardné
definoviny se znaménkem (i typ char)
a tudiZ typ char je stejny jako typ
signed char, kde identifikitor signed
explicitné udédvi, Ze nisledujici typ je
se znaménkem. Jestlie chceme typ
bez znaménka, vloZime pied char,
resp. int identifik4tor unsigned.

unsigned char
<0; 255>
jeden bajt (8 bitl) bez znaménka.

unsigned int, unsigned

<0; 4294967295>

celé &islo bez znaménka (32 bitd),
sta¥{ uvést identifik4tor unsigned.

long int, long

stejny typ jako int. Je zaveden kvili
normé jazyka C, podle které jeho
délka miZe byt v&t¥i ne délka int.

short int, short

<-32768; 32767>

celé &islo se znaménkem o délce 16
bitd, obecn& podle normy C nesmi byt
délka short v&t¥i neZ délka int.

unsigned short

<0; 65535>

celé ¢&islo bez znaménka 16 bith
dlouhé.

float

+/- <1.18e-38; 3.4e38>

pfesnost max. 7.2 &islic

&islo v plovouci ¥adové &irce o délce
32 bitld se znaménkem.

double

+/- <2.23e-308; 1.79e308>,

pfesnost max. 15.9 &islic

&islo v plovouci ¥ddové Edrce o délce
64 bitd (dvojndsobnd pifesnost) se
znaménkem.

long float
v nalem piipad¢ jako typ double,
obecné se viak mibZe liSit. svou
délkou.

Nyni si jiZ miZeme ukizat
piiklady deklarace (pfifazeni typu
proménné) promé&nnych zikladnich

typi:

char a, ZNAK, Pismeno,
Male_Cislo_se_znamenkem;
unsigned char ASCII_code,
Bajt_8bitu;

long dlouhe, _32_bitu;

unsigned short Word_MC68000;
double DoubleFloatingPointNumber;

Pridté:
Ukazatel, pole, struktura, unie a

vyctovy typ.
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TISKARNY

Tisknu,
tisknes,
tiskneme

Pavel Visek

Jak bylo jiZ nesCetn€krdt napsdno, krom& hrani
politalovych her se snad Z4dné4 dal¥i aplikace neobejde
bez “zhmotn&ni" vysledki, a to v podob& grafického &i
alfanumerického tiskového vystupu. KaZdy, kdo se o
politale zajim4 jen trochu védZn&ji, dojde po urtité dob& k
pfesvédleni, Ze bez tiskdrny to zkritka neni ono.
Programujici uZivatel si bude chtit prohliZet vypisy
programi zcela jist® spi§ na papife ne’ na monitoru
potitale, byt barevném. Také umélec vyuZivajici poitate
bude chtit sv€ dilo zv&Cnit na trvanliv&j$i materidl, neZ je
stinftko obrazovky. Poté, kdy se rozhodnete, Ze zakoupite
tiskdrnu, zbyv4 jiZ jen p4r maliCkost{ a sice "jakou, kde a
za kolik". Za&nu od konce, {ili za kolik.

Cenovéd hladina zde uv4dénych tiskiren nebude
piekralovat zhruba 2000 DM. Do tohoto limitu se zjevn&
nevejdou laserové tiskdmy, ale ty lze povaZovat za
zv143tn{ druh tisk4ren a nebudu je zde tedy popisovat.

Dal3¥fi otdzkou je, kde tiskdrnu koupit? Doneddvna
byla tato otdzka zbyte&nd, protoZe prakticky jedinou
dostupnou cestou byl pro oby&ejného &lov&ka ndkup na
inzerdt., Dnes se tato moZnost roziifuje i na rliznd
druZstva a soukrom¢ firmy, poskytujic{ i zdruku, pfipadng
i pozédrulni servis, nebo je moZno si pro tiskdrnu dojet
pfimo napf. do SRN. Néklady na cestu budou vidi cené
tiskdrny zcela zanedbatelné.

No a nynf tedy to nejdileZit&j§i - jakou tiskdrnu
koupit? V prvni ¥ad® musite v&d&t, co budete od tiskdrny
chtit. Budete-li ji pouZiyat napi. pfevaZiné pro vypisy
programi, je zcela “zbyteéné kupovat barevnou
24jehliCkovou tiskdrmu. A naopak pokud n&kdo pracuje
zcela seri6zn& s programy DTP a poZaduje i odpovidajici
kvalitu vystupu, nebude si kupovat jednoduchou
9jehlikovou tiskdrnu. V této uvaze jsou piev4ing
promitnuta samozifejmé& hlediska finan&ni.

V prvof ¥ad¥ je nutné se rozhodnout, zda tiskdrnu
barevnou, nebo &ernobilou. Pokud jste vlastniky napf.
politale Amiga a zabyvite se grafikou, piipadnd tzv.
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computer art, pak je barevnd tiskdrna zcela idedlnim
felenim.

Co se tyle konkrétn€ barevnych tiskdren na trhu
v SRN, typt je n&kolik, at’ ji% se &tyfiadvaceti nebo deviti
jehliCkami Pfedstavime vdm dva modely, které jsou
cenov€ pfijatelné pfi dobré kvalit& tisku. Jednd se o
vyrobky LC 10 COLOUR firmy STAR a SPrinter 264
firmy Schneider.

Star LC 10 COLOUR

Jednd se o mutaci zndmé tiskdrny LC 10. Je doplnéna o
pfefazovaci mechanismus barvici pédsky, kterd obsahuje
Ctyfi barvy (Eernou, modrou, Eervenou a Zlutou). Tiskové
hlava obsahuje 9 jehlitek, znaky se tisknou v maxi-
mélnim rozlifeni 18x23 bodi, k dispozici je 5 zdkladnich
druhd pisma (Elite, Pica, Sansherif, Orator a Courier).
Hustota grafického tisku dosahuje hodnoty 240 bodd na
palec. Maximélnf{ 3ifka vkl4ddaného papiru je A4.

K dispozici je i vestav&€ny “traktor” pro posuv perfo-
rovaného sklddaného papiru. Tiskdrna emuluje standard
EPSON-FX a IBM-PROPRINTER. Cena tiskdrny je
okolo 500 DM, coZ nen{ mnoho. Barvici pédska je zhruba
dvakrét draZ¥i ne¥ pro jednobarevny typ (cca 20 DM).
Pro uZivatele Amigy m4 tato tiskdrna plvab v tom, Ze
v systému je jiZ politdno s podobnym typem a je
k dispozici driver, pomoci n&hoZ lze tisknout aZ 4096
barevnych odstinid najednou.

Schneider SPRINTER 264

Tato tiskdrna obsahuje 24 jehliek a jeji tisk je tedy
kvalitn&j3i neZ u vySe uvedené tiskdrny STAR. Znaky se
tisknou s rozlifenim 26x24 bodi, k dispozici jsou 3 typy
pisma (NLQ, PICA a ELITE). Grafika se tiskne v hustot&
360 bodii/palec (to jest jelt& hust&ji neZ na laserovych
tiskdrédch). Vklddat lze papiry aZ o rozmé&rech A3.
K dispozici je také "traktor” pro perforovany papir.
Tiskdrna emuluje médy EPSON LQ2500, IBM-
PROPRINTER a NEC. Pon&kud vy3¥¥i je cena, a sice
2000 DM, Tomu ov¥em odpovid4 i kvalita tisku, kterd je ,
d4 se fici, vyborn4. Tato tiskdrna je vhodnd pro tisky
niro&né na kvalitu, tedy vystupy grafickych programi a
DTP.

To tedy byli dva zéstupci barevnych tiskdren. A nakonec
Cernobilé, jednobarevné tiskdrny. V tabulce jsou uvedeny
nejb&Zn&j3f typy a jejich zdkladn{ vlastnosti, které mohou
byt vedle ceny métitkem vyb&ru té které tiskdrny. Ceny
tiskdren nejsou zcela piesné, protoZe kaZzdy obchodnik
vyslednou poloZku stanov{ trochu jinak, nicmén& by se
nijak vyrazngji li¥it nemé&ly.
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TISKARNY

Vyrobce  Typ Poet  Polet typi Barevny Emulace Formé4t Traktorya Typ Cena
jehliek pisma tisk papiru  paper-park Interface cca.
CITIZEN Prodot 9 9 5 doplnék  Epson,IBM A4 ne par: 1300 DM
Prodot24 24 7 ano Epson,IBM A4 ne par:/ser: 1900 DM
EPSON LX-400 9 4 ne Epson A4 traktory par: 400 DM
LX-850 9 4 ne Epson A4 paper park par: 700 DM
LQ-400 24 4 ne Epson A4 ne par: 800 DM
LQ-850 24 4 ne Epson A4 ano par:/ser: 1900 DM
Manesmann MT-81 9 1 ne Epson,IBM A4 ano par:/ser: 300 DM
NEC P2 plus 24 8 ne Epson A4 ano par:/ser: 900 DM
P6 plus 24 7 dopln¥k  Epson,IBM A4 ano par:/ser: 1900 DM
Panasonic KX-P1081 9 2 ne Epson, IBM A4 traktory par. 300 DM
KX-P1180 9 6 ne Epson, IBM A4 ano par: 500 DM
KX-P1124 24 7 ne Epson,IBM A3 ano par: 900 DM
Schneider  Sprinter264 24 3 ano Epson, IBM A3 ano par: 1800 DM
Star LC10 9 ] ne Epson, IBM A4 ano par: 300 DM
LC 10Col. 9 5 ano Epson,IBM A4 ano par: 500 DM
LC 15 9 5 ne Epson,IBM A3 ano par:/ser: 1100 DM
LC24-10 24 5 ne Epson, IBM A4 ano par: 700 DM
LC 24-15 24 5 ne Epson, IBM A3 ano par:/ser: 1400 DM
MERA D-100 9 1 ne = A4 traktory par:/ser: 20000 K&s
Robotron K 6304 10 1 ne Epson A4 ne ser: 1360 K&s
Mera D - 100 nejednd o tiskdrny pouZité, Ve je nové, s ro&nf zdrudnf

Na konci tabulky jsou uvedeny jeit€ dv€, mén& obvyklé
tiskdrny. Prvni z nich je tiskdrna polského vyrobce, typ
D-100, kterd je u nés dosti roz¥ifena, zvl43t€ v podnikové
sféfe. Vyboluje z fady b&inych tiskdren jednak velmi
nizkym ovlddacim komfortem (i kdyZ je {fizena
mikropo&itatem), ale hlavn& svou nekompatibilitou
s ¢imkoli zndmym. Ackoli vlastné obsahuje znakovou
sadu ASCII, takfe alespoii néco. Hlava mé 9 jehlidek,
nicméné po piepnuti do grafického médu (pfepinaci kédy
jsou také nestandardni) se tiskne pouze sedmi jehli¢kami.
TakZe pokud chcete tisknout i grafiku, je nutno napsat
novy driver pro tuto tiskdrnu, Nicméné¢ pomineme-li tyto
problémy , miZe i tato tiskdrna vykonat dobré sluZby.
PouZival jsem ji ve spojeni s politalem Amiga a mohu
fici, Ze ji lze vyuZit nejen pro vypisy programi, ale i pro
b€Zny tisk grafiky (napf. z DELUXE PAINT,
DIGIPAINT, apod.) Tento typ tiskérny je uveden mimo
jiné i proto, Ze se zalind ob&as objevovat v riznych
vyprodejich za relativn& nizké ceny.

Robotron K 6304

Posledni tiskdrnou je tiskérna, kterou zhruba v poloviné
srpna zalal prodédvat podnik "Kanceléiské stroje” a to za
cenu vskutku symbolickou - 1260 K&s (letos stoji 1360
K&s). Nejednd se o %4dné zboZi na souldstky, ani se
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lhitou, se servisem, atd. Tiskdrna tiskne na teplocitlivy
papir (stejny jaky se pouZivd u faxi), nebo miZe po
vloZeni kazetky s barvici paskou tisknout i na obyejny
papir. K dispozici je 8 znakovych sad v&etn&
teskoslovenské, Tiskédrna je fizena jednolipovym mikro-
potitalem, ¥idici k6dy jsou kompatibilni s tiskdrnami
EPSON, m4 vestavénu funkci HEX-DUMP, obousm&my
tisk, graficky reZim, standardni interface RS-232C,
profesionédlni vzhled a to v3e za velmi nizkou cenu.
Néhradni role papiru dodévaji taktéZ Kanceldfské stroje
za cenu 27 K¢&. Na b&€%né dom4ci pouZiti je tato tiskdrna
iplné€ dostalujici.

Z4vérem mohu ¥ici, e podle mého nézoru jsou nejzaji-
mavéj8i tiskdrny od firmy STAR, zv14¥té pak typ LC-10,
pro ktery plati doslova "Za mélo pen¢z, hodn€ muziky",
Kvalita tisku je vice neZ dostatetnd (pro b&Zného
uZivatele) a i ostatni paramgtry (tj. rychlost, hlu&nost,
atd.) jsou na dobré drovni. Navic se tyto tiskdrny objevujf
v riznych na¥ich inzertnich &asopisech za vcelku
pfijatelné ceny. A tak mi nakonec nezbyvd neZ védm
popidt mnoho a mnoho kvalitn& vytiSt€nych strdnek.

Literatura:

COMPUTER LIVE
AMIGA Magazin
Firemni lit. ROBOTRON
Firemni lit, MERA
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AMIGA BASIC

\ 4

Cerné skifnky

Pavel Nichtburger

Dnes vam na va3e &etné Zadosti pfind3ime né&kolik zajfmavych tipad a triki v Amiga
basicu. Nikde nebude vysveétlen( vnittku podprogramu. Protoze nas zajima pouze to,
co zadat a jaké vysledky budou na konci, vypujéime si pro nade tips & tricks nazev
z elektroniky a budeme jim fikat ¢erné skiifiky.

LED

Jist€ jste si v3imli, Ze pfi n€kterych
programech se vypind LED dioda.
Toto umf{ i nésledujic{ program,
Zadéte-li do bit% 0, dioda se vypne,
pfi zadéni 1 se op&t zapne.

SUB led(bit%) STATIC
IF bit%=0 THEN
POKE 12574721&,254
END IF
IF bit%=1 THEN
POKE 12574721&,252

END IF

END SUB

FontSet

Zatimco vypnuti led diody je
vicemén& zbytefnost, ndésledujici

skfitiku C&asto ocenite piedeviim u
programovéni &eskych programi.
Zadejte FontSet a nizev fontu, ktery
chcete natdhnout lomeno velikost
(napf. FontSet K8topaz/8).

DECLARE FUNCTION
OpenDiskFont& LIBRARY
LIBRARY "diskfont.library"
LIBRARY "graphics.library"

SUB FontSet(Font$) STATIC

IF pFont& THEN CALL
CloseFont(pFonté&)

Find=INSTR(Font$,"/")

IF Find<>0 THEN
f$=LEFT$(Font$,Find-1)+".font"+
CHR$(0)
YFormat=VAL(MID$(Font$,Find+1))

textAttr&(0)=SADD(f$)

textAttr&(1)=YFormat*65536&
pFont&=0OpenDiskFont& (VARPTR
(textAttr&(0)))

IF pFont& THEN CALL
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SetFont(WINDOW(8),pFont&)
END IF
END SUB

Outline

Velice efektni je zvyrazn&ni textl
pomoci outline. Syntax je Outline a
text, ktery chcete napsat (umistn&ni
pfikazem LOCATE).

LIBRARY "“graphics.library”

SUB Outline(Text$) STATIC

COLOR 3,0

x%=POS(0)*8

y%=(CSRLIN-1)*8

FOR Cyklus1%=1 TO LEN(Text$)

Pismeno$=MID$(Text$,Cyklus1%,1)
CALL SetDrMd(WINDOW((8),0)
FOR piscyklus1%=-1 TO 1

FOR piscyklus2%=-1 TO 1
CALL Move(WINDOW(8),x%+
piscyklus2%,y%+piscyklus1%+3)
PRINT Pismeno$;
NEXT

NEXT
CALL SetDrMd(WINDOW (8),2)
CALL

Move(WINDOW (8),x%,y%+3)
PRINT Pismeno$;
x%=x%+11

NEXT

CALL SetDrMd(WINDOW((8),1)

PRINT

COLOR 2,0

END SUB

Signal

Pfedeviim pii riznych vybé&rech
pomoci mySi ocenite nésledujici
program. Cést, kterd m4 zm&nit barvu
uréite soufadnicemi x1,y1,x2,y2
LIBRARY "“graphics.library"

SUB Signal(x1%,y1%,x2%,y2%)
STATIC
CALL SetDrMd(WINDOW(8),2)
LINE(x1%,y1%)-(x2%,y2%),3,bf
END SUB

Keyb

Tento program umoZni i v Amiga-
basicu vyuZivat kldves typu SHIFT,
Ctrl. aj. V promé&né s bude po vyko-
ndni takové <&islo, byl-li zrovna
stisknut:

49 pravd Amiga

51 levéd Amiga

53 pravy Alt

55 levy Alt

57 Cul

59 CapsLock aktivovéan
61 pravy SHIFT

63 levy SHIFT

SUB Keyb(s%) STATIC
SHARED 5%
s%=PEEK(12577793)

END SUB

MaxWork

Tento piikaz zafadi do pon% velikost
workbenche. Poznéte tak napi, méte-li
nastaven PAL nebo NTSC, nebo zdali
je aktivovén interlace.

SUB MaxWork(pon%) STATIC
SHARED pon%
pon%=PEEKW (PEEKL(WINDOW
(7)+46)+14)
END SUB

P.S.: Samozrejmé toto nebyly posled-
ni Cerné skriiiky!
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TIPY A TRIKY

P ravidelné otiskujeme na této
strdnce  krdtké tipy, které
obsahuji rady, jak 1épe pouZivat
Amigu a feSit rlizné programa-
torské ukoly. Pokud chcete do
rubriky pfispét, poSlete nim
své tipy a triky. Nejlépe na
disket® v norm& KOIS8CS, ale
mohou byt 1 na papife. Nasi
adresu znite:

AMIGA report, P.O.Box 546,
111 21 Praha 1.

LoadWB

Pokud jste si udé&lali startovaci
disketu pomoci INSTALL a chcete
v ni pouZit piikkaz LOADWB, je
potfeba mit v adreséfi libs soubor
icon.library. Tato knihovna obsahuje
viechny . informace nezbytné pro
operace s Workbench - piktogramy.

Preference na rozcestfl

Vite, Ze je moiné mit Preferences
nainstalované na disket® bez toho,
aby se tam nachdzel zdrojovy
program? Je tfeba ud&lat nésledujici:
VloZte do jednotky disketu, na které
se nachdzi zdrojovy program. Po
zavedené stopnéte startup-sequenci
pomoci CTRL-D a zistanete v CLL

Pokud jste vlastnikem dvou
disketovych jednotek, vloZte disketu
do druhé jednotky a zkopirujte
Preferences na RAM disk:
COPY DF1:Preferences TO RAM:

Pokud mite pouze jednu diske-
tovou jednotku, udélejte nésledujici:
df0:c/COPY Preferences TO RAM:
a vloZte cilovou disketu.

Pak uZ stali jen spustit program:
RAM:Preferences
Nastavte parametry podle potieby a
uloZte je pomoci SAVE, A uZ se
nach4zi parametry na cilové disket&.
Vyhoda této metody je v tom, %e na
disket¥ zlstane vice mista.
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OSetiovatel disket

M4 vale disketa hard error ? Tak ji
dejte pod Diskdoctora. UloZte viech-
ny restaurované programy na jiny
disk. Opakujte operaci s Diskdocto-
rem vicekrat. A nyni zkuste disketu
vicekrdt naformétovat - i kdy? md
chyby. Pfi tom se sice ztrati data, ale
muiZete zachrénit disketu. Pokud ani
tato operace nepomiiZe, zbyvd jen
jediné: hodit disk do ko3e.

Jan Martasek

Basic s jednim drivem

Pfi prici v Basicu je velmi nepii-
jemné neustédle vklddat disketu Work-
bench. Napfiklad pro piikaz SAY se
musi nahrét narrator.device apod.

Vymé&nu diskety si miZeme
uletfit,jestliZe si zkopirujeme A-Basic
piimo na WB disketu.

Nejprve si zhotovime kopii
Workbenche, pojmenujeme ji napf.
BasicDisk a nastartujeme Amigu z té-
to kopie. Abychom si udé&lali na
disket¢ misto, zruS§ime piikazem
DELETE v3echny soubory, které
bezpetn€ nepoticbujeme. Jsou to
napiiklad nepotfebné interfejsy pro
tiskdrny v adresdfi devs/printers,
n&které  kldvesnice v  adreséfi
devs/keymaps, n€které pfikazy v adre-
séfi ¢ a n€které€ utility jako Notepad,
Hodiny nebo Kalkulatka.

Pak zkopirujeme A-Basic a
piisludné .info z diskety Extras na
novou disketu pomoci piikazi CLI:
COPY ExtrasD:Amigabasic TO
BasicDisk:

COPY ExtrasD:Amigabasic.info TO
BasicDisk:

Pokud chcete, aby se Basic
nahrdl pfi vloZeni diskety automa-
ticky, pfidejte do startup-sequence
pied ENDCLI pifikaz RUN Ami-
gaBasic. Nejlépe se to provede
editorem, ktery pustite piitkazem:

ED AmigaDisk:s/startup-sequence
a ukontite tlalitkem ESC X.

Specialnfi klavesy

loop:
cmp.b #$33,$BFECO01
bne loop

Tato smyCka v asembleru ekd
na stisknuti kldvesy "“levd Amiga".
Kritky program porovnivd hardwa-
rovy registr $BFEC01 s absolutnf
hodnotou $33, kterd znamend, Ze
tlalitko Amiga je  stisknuto,
Nésledujici tabulka uddvd né&kolik
hodnot, které se pfi stisknut{ kldvesy
objevi v tomto registru.

Tladitko  hex dec
pravd Amiga $31 49
levd Amiga $33 51
pravy Alt $35 53
levy Alt $37 S5
Ctrl $39 55
CapsLock $3b 59
pravy Shift $3d 61
levy Shift  $3f 63

Pozn.: Jak tyto kidvesy pouZit v Basi-
cu je popsdno v ¢ldnku "Cerné skifii-
ky" na predchoz strané.

Nazvy oken

V intuition.library je funkce SetWin-
dowTitles, kterou se zaddvd ndzev
okna, Pomoc{ nésledujiciho podprog-
ramu ji miZeme pouZit v basicu:

SUB Titul (WT$,ST$)STATIC

WT$ =WT$ + CHR$(0): ST$ = ST$
+ CHR$(0)

CALL SetWindowTitles
(WINDOW(7), SADD(WT$),
SADD(ST$))

END SUB

Podprogram mé&ni jak jméno aktuélni-
ho okna, tak i pifsluiné obrazovky.

Nov4 jména zaddme voldnim
CALL Titul ("Novy nézev okna",
"Novy nézev obrazovky")

Pfed voldnim podprogramu
nezapomeiite oteviit intuition.library
piikazem
LIBRARY “intuition.library"

David Jositko
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INZERCE

Prodej:

Proddm piidavnou pamé&f 512 KB

s hodinami pro Amigu 500. Original
firemni, nova. Cena pouhych 2800,-
Zn,; Amiga inzerce 2/91/1,

P.O.Box 546, 111 21 Praha 1.

Proddm 24jehli¢kovou profesionalni

tiskdrnu NEC P2+, hustota tisku
360x360,download, bez problému
pfipojitelnd k Amize, mnoho funkci,
cena 700 DM nebo 15500 K¢s.

Zn.: Amiga inzerce 2/91/2,

P.O.Box 546, 111 21 Praha 1.

Prodém referenéni piiru¢ku Turbo
Pascal 5.5 (cesky ale bez hacku),
origindl vypis z tiskarny, 473 stran,
jediny exempldf, zaSlu na dobirku
100 K¢&s + postovné,

Zn.: Amiga inzerce 2/91/3, P.O.Box
546, 111 21 Praha 1.

Proddm &tyfi nerozbalené pasky zn.,
Fullmark do tiskdrny. Cena 350,-
K¢&s/kus, zaslu na dobirku. Vhodné
do tiskaren AMSTRAD PCW 8256,
8512, COM-STAR 1000,EPSON
AP-80, RADIO SHACK DMP
130,130A,SEIKOSHA SL-80AI,
SP-1000,SP-1200AI/AS/VC, SP-
180AI/VC, SP-800, SP-1600.

Zn,; Amiga inzerce 2/91/4,

P.O.Box 546, 111 21 Praha 1.

Proddm pocita& AMIGA 500 se
zékl, vybavenim (asi 19 000 K¢&s) a
pfidavnou pamé 2 MB, vhodni
pro DTP a grafiku (9 500,- K&s).
Zn,.: Amiga inzerce 2/91/5,
P.O.Box 546, 111 21 Praha 1.

KQHPE.

Koupim Amigu 500 (15 000,-),
prodam satelit AMSTRAD 200
stereo, 60 cm, nebo vyménim.
Zn,; Amiga inzerce 2/91/6,
P.O.Box 546, 111 21 Praha 1.

Ruzné:

Nabizim vyménu programd a zku-
Senosti s uZivatelskymi programy.
Zamé&feni matematika, fyzika, tab.
procesory, autocady, elektro. Info
zazn "

Za.; J.Liszka, Miru 61, 739 61
TFinec 3, tel. 0659/25258.
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LISTEK

AMIGA ooy Klub  mar

Miém pfedplacen AMIGAreport a piihladuji se za lena AMIGA report klubu.
Miém poitat typ: *) A5S00 - A2000 - A3000 - jiny:

PouZivdm ho na: programovénf - hry - grafiku - hudbu - jinak:

Co by mélo byt v AMIGA reportu:

Mohu napsat ¢ldnek na téma:

Rodné &islo: / Tel.: ( )
Jméno a piesnou adresu napiste na druhou stranu!
Datum: Podpis:

Podminkou pro pfijetf je pfedplatné asopisu AMIGA report,tlenstvi je ZDARMA,
ObdrtZite klubovou legitimaci s &lenskym &islem a budete moci vyuZivat slevy,
které poskytujeme u n&€kterych publikaci

S =naskladé. V¥ = vyjde,jakmile bude dostatek objedndvek. ZboX{, které méme
na skladg, zaSleme do 1 tydne. Pokud ho neobdrZite, znameni to, Ze je jit vyprod4-
Dno. Pi‘lruéky oznafené ¥ zafleme hned, jakmile vyjdou. Rﬁmnén:ﬂﬁmnmm

Jméno a presnou adresu napiste na druhou stranu!

Datum:

*) Nehodici se Skrtnéte!
| AMIGA Objedndvika wart
PLATI
| 5701 report J
| Za¥lete mi na dobirku nésledujici programy a publikace:
| (Organizactm i na fakturu - uvedte &islo uetu: | 1)
| PoloXa Cena/ks| ARK | ks |Cena| Ve sloupci ARK
| S AMIGA report 1/°90 16,- | 16.- Jsoyhusegex;y
| § AMIGA report 1/°91 29,- | 29,- ;‘r’g (‘,(l)e:yn ceny
S AMIGA report 2/°91 29,- | 29,- AMIGA report
l irutka Piikazy CLLvolné listy | 90.- | 77.- Klubu, aviak
| |V _piirutka Hardware L. 98,- | 95,- pouze pro nikup
| V _pfirutka PageStream 2.0 98,- | 95,- jednoho kusu od
| S disketa AMIGAreportDISK1,v.2| 75,-| 65,- kaZdcho zboZi.
|

Podpis (razitko):
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Prosim uveiejnéte v nejbliZ¥im &isle AMIGA reportu nésledujici inzerdt
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Soukromé€ inzer4ty budeme uvefejtiovat do odvolani zdarma. Pokud méte zdjem
o placenou firemni inzerci, za¥leme V4m aktuélni cenik a sloZenku na zaplaceni.
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Odesilatel (piste &iteln€):

Odesilatel (piste &itelné):

Odesilatel (piste &itelnég):

Misto pro
50 hal.
zndmku

CENY

Fox Publishing

soukromé€ vydavatelstvi

P.O.Box 546
111 21 PRAHA 1

Misto pro
50 hal.
zndmku

Fox Publishing

soukromé vydavatelstvi

P.O.Box 546
111 21 PRAHA 1

Misto pro
50 hal,
zndmku

Fox Publishing

soukromé vydavatelstvi

P.O.Box 546
111 21 PRAHA 1

Uvedené€ ceny jsou z
ceniku firmy 3-State,

Disketové iednotky:

3,5 "
169,- DEM

3,23"
199,- DEM

SCSI-Filecards s harddiskem:

Seagate 32 MB
998,- DEM

Seagate 48 MB
1098,- DEM

Quantum 52 MB
1198,- DEM

Seagate 61 MB
1198,- DEM

Seagate 84 MB
1298,- DEM

Quantum 105 MB
1698,- DEM

Quantum 120 MB (11ms)
2098,- DEM"

Quantum 170 MB (11 ms)
2398,- DEM

Quantum 210 MB (11ms)
2798,- DEM

bez harddisku
398,- DEM

Evfl 2 VI’ e 580

512 KB
198,- DEM

1,0 MB
268,- DEM

1,5 MB
388,- DEM

2,0 MB
448,- DEM -



PUBLIC DOMAIN

AMIGA
report

DISK 1

V lofiském <&isle Casopisu jsme otiskli velky
inzerit na AMIGA report DISK 1, v kazdém ¢&isle
je objedndvkovy listek, kterym si miZete disketu
objednat na dobirku. Nyni vis sezndmime s jejim
obsahem podrobnéji. Disketa obsahuje tyto
soubory a programy:

CSTrans.c, TransKa.c (Milan Kalal)

-zdrojové texty v jazyce C k programu Text
Transformer z AR 1/°90 pro pievod textu topazcs ->
ACCI a pfevod ACCI -> Kamenickd. MoZno snadno
upravit na pfevody textd v jinych norméch.

Cycles (John G.Gilmore)
-jednoduchd hra

DMouse 1.06 (Matthew Dillon)
-zlep3eny driver mys3i

Fonts + Keymaps K8 (Pfemysl Tvrdy)
Diamond,Grannite,Marble,Sapphire,Serpentine,Topaz
-¢eskd a slovenskd pismena v normé& KOI8CS
KOI8C2, KOI8S2

-Cesk4 a slovensk4 kldvesnice v norm& KOISCS

Less 1.2 (Bob Levian)

-program pro vypis dokumentu (podobny More)

Replace (Milan Votava)
-program pro nahrazeni standardniho fontu jinym
velikosti 8 a 9

SetFont (Dave Haynie)

-program pro nastaveni fontu

ShowILBM
-program na prohliZeni obrdzkl

AMIGAT report 2/°91

VirusX4.0 (Steve Tibbett)

-antivirovy program

Na disketé jsou také ndvody v &eStiné€ k pouZiti viech
uvedenych programi a origindlni anglickd dokumen-
tace. Nyni se zastavime podrobnéji pouze u jednoho
programu, ktery je novinkou a pro mnoho uZivateld
miZe byt uZiteny.

Replace

Program Replace (autor Milan Votava) je urlen pro
nastaveni znakové sady, kterd se md pouZivat jako
systémovd. Proto je moZno nastavit pouze velikosti 8
a 9. Program se nachézi na disketé Ar DISK 1.
Syntaxe:

Replace 8/9 PISMO.font VELIKOST

Pokud nezadéte velikost, ziistdvd stejnd jako plivodni.,
Priklady:

Replace K8topaz.font 8

- nastavi font K8topaz velikosti 8 bodu, ktery nyni
bude Amiga pouZivat jako systémovy misto standard-
niho fontu topaz.

P.Tvrdy

PD programy jsou ZDARMA, a proto pokud si
objedndte AMIGA report DISK 1, platite jen cenu
diskety, nahrdni a po$tovné,

Objedndvka je na strané 27.
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Barevny plotter

Zajimalo by mne, jaké zkuSenosti
mdte s pfipojenim naSich jedno- a
dvoujehli¢kovych tiskdren a naSich
plotterti k Amize a jestli to ma
kvili rychlosti tisku viibec cenu.

Josef KfiZan ml.
Sumperk

Odpovéd’red.:

BohuZel se obdvam, Ze s pripojo-
vdnim jedno- a dvoujehlickovych
tiskdren se asi nikdo nezabyval,
Pomineme-li rychlost tisku, je tu
nutnost vytvorit driver pro tyto
tiskdrny a to ne zrovna jednodu-
chy, protoZe by musel byt schopen
ovlddat paralelni port a pokud je
mi zndmo, nemd Zidnd z téchto
tiskdren jekékoli standardni roz-
hrani. To samé se tykd i plotterd.
Vyjimku tvori barevny plotter
ARITMA, ktery kromé standardniho
rozhranf RS232C je programova-
telny v jazyce HPGL, a tak ho lze
vyuZit bez problémi} napriklad
k riiznym CAD programim.

-P. Visek

Nemoznd tlaliaren

K po¢itau Amiga som si zakupil
tla¢iaren Seikosha SP-180AI. Po
jej zakdpeni mdm s fiou nemilé
skusenosti, trebars: tla¢i aj ked’
nieje vloZeny papier, md velmi
Spatné zakladanie papiera, para-
lérny vstup je ledabolo pripojeny
k plosnému spoju, ¢o m4 za nésle-
dok zniCenie vystupnych obvodov,
ale tie¥ nemozZnost tlakenia textov
s diakritikou slovenského jazyka
bez grafického reZimu. Tymto by

30

som Vs Ziadal aby ste uverejnili
moje skisenosti s touto tladiarfiou
bez naroku na honorar. Po zmiereni
sa s tymito skuto¢nostami, by som
Vis Ziadal o pomoc aby ste sa aj vy
podelili so skidsenostiami s touto
tla¢iarou. Potreboval by som
program ktory by v dostato¢ne;
presnosti tladil grafy (najmaé Cia-
rové€) ak s linedrnou tak aj logarit-
mickou zdvislostou, ale aj s nepra-
videlne zadanymi siuradnicami
spojovacich bodov, ale hlavne aby
mi to na tejto nemoZne;j tladiarni
tladilo aj trebars 10 zdvislosti

v jednom grafe na monitore fareb-
ne rozliSenych. Za tento program a
manudl zaplatim stanovenu cenu.

Bohud Zoltin
Kosice

Anglické manudly

Koupil jsem si &islo 1 Easopisu
AMIGA report a musim fici, Ze
bylo obsahové€ zajimavé a infor-
macné cenné. Amigu 500 si chci

v nejbliz3i dob€ koupit v Némecku,
ale ném¢inu neovlddam. Je moZné
Jjikoupit s manuédlem v angli¢tiné?
A jak je to s programy s angl. ma-
nudlem? Pfipadné kde mohu u nés
sehnat pieklad zdkladniho manué-
lu, ktery je k pocitaci pfiloZen?

Ondiej Kloulek
Praha 6

SHINWA CP-80

Pfed neddvnem jsem si zakoupil
tiskdrnu SHINWA CP-80, iidajné
Epson kompatibilni. Vyzkousel
jsem ovladate Epson FX-80, FX-
85, JX, X, X OLD, ale Zidny ne-
pracuje tak, jak bych potfeboval.
Pokud jsem tisk sméroval na para-
lelni port, bylo v3e v pofddku. Ale
pokud jsem chtél tisk adresovat
pfes prt: nebo tisknout grafiku,
ovladac¢ sice tisknul, ale mezi dvé-
ma fadky byly je¥t€ dal3i tfi volné.
DIP prepinale v tiskdrné nejsou.

JelikoZ nezndm strukturu ovladadd,
chtél bych timto poZidat o alespoil
stru¢ny popis nebo ndvod k dpraveé
ovladace.
Jan Martisek
Uhersky Brod

Ad...

Bude nova Amiga 500?
(1/1990, str.8)

Na tento Clinek prifla celd Fada
ohlasil. Mnozi zdjemci o koupi
Amigy 500 se nds ptaji, zda by si
radéji neméli pockat na novou.
Tomds Keltner z Prahy 7 po nds
chce podrobné technické udajye,
Milan Kafka z Ho$térddek se ptd,
zda budou na nové Amize fungovat
dnesni programy. Odpovédét mi-
Zeme jen jedno: Zidnd novd Amiga
500 v dohledné dobé k dost4ni ne-
bude. Commodore montuje ECS
Cipy do Amigy 3000. Amiga 500 i
Amiga 2000 jdou dobi‘e na odbyt a
vedeni firmy se rozhodlo, Ze by
nebylo dobré brzy tyto modely
inovovat. Ziejmé by to neprineslo
uZitek ani pro vyrobce, ani pro
tviirce softwaru nebo uZivatele.
Amiga 500 je v soucasnosti vzhle-
dem k cené asi nejlepst pocitad
s vybornou grafikou a mnoXstvim
kvalitnich programil. V poslednich
tfech letech drZi tento pocitac titul
"Domdci polita roku", Pokud
zjistite, Ze je pro vds nezbymd
prace vnejvys§im rozliSeni a vadi
vam blikdni obrazu, miZete si
prikoupit antiflicker, ktery nabizi
Fada vyrobcil v cené okolo 500,-
DEM a pouZivat monitor s vy33i
frekvenci. Pro profesiondlIni apli-
kace CAD a DTP chystd Commo-
dore dal3i typy Amigy 3000 s jedté
vetdim rozlifenim a vice barvami,
oviem za Umérné vy33T cenu.

-P.Tvrdy

Pokud znéte odpovéd’na néktery
uvef'ejnény dotaz, napiste.

AMIGAreport 2/°91



Galerie

VéZeni umélci - grafici !

Pfipravujeme novou rubriku, ve které chceme
pfedstavit &tendfiim VaSe grafickd dila, vytvofend
pomoci Amigy, Pokud se chcete ziulastnit, poslete
na adresu redakce ukdzky své tvorby, na disketé,
nebo na papife.

Na strdnkdch AMIGA reportu nadéle naleznete
nidvody k obsluze programi, informace o hardwaru,
kursy programovdni, tipy a triky, testy a mnoho dal¥iho.
Rubrika her se svymi ndvody, recenzemi, mapkami jist&
uspokoji pfiznivce her svou kvalitou i rozsahem. Cely
tasopis pfipravuje tym zkulenych “amigistd" a
samoziejm& piispivaji svymi &ldnky i Ctenéfi. Casopis
muZete totiZ nejen &ist, miZete do n&j i psdt. Na Vale
pfispévky psan€ na disket® normou KOI8CS, Latin 2,
nebo bratfi Kamenickych se t&€3ime my v redakci i ostatni
ttendfi. Ty nejlep¥i z Valich pfisp&vki zafadime do
tasopisu. Pokud bude V4§ Cldnek otiStén, dostanete
odpovidajici honoréf.

Casopis chceme s Va¥i pomoci zlepSovat tak, aby
se stal Usp&¥nym partnerem svych zahrani¢nich kolegi.

REPQRTAZ
Toronto - The World of Amiga
-Premysl Tvrdy

SERIAL

Motorola 68000

Registry, stavy, adresovani
-Robert Cermdk

Denise, Paula, Gary
zdklady hardware
-Pavel Videk

HRY
ndvody, recenze, tipy a triky
-FrantiSek Fuka

rd

KURS PROGRAMOVANI
Jazyk C - 2. Cést
-Milan Vtava

TEST
Piidavné paméti RAM
-Pavel Visek

a mnoho dalsiho.



AMIGA

24,- Kcs ?/

"Kdo chce u3etfit, pfedplati si AMIGA report -
kvalitni &asopis za niZ§i cenu”

PREDPLATNE NA 6 CISEL:
misto 174,- K& pouze 144,- K&s
uetfite 30,- K&s

PREDPLATNE NA 12 CISEL:
misto 348,- K& pouze 288,- K¢&s
uletfite 60,- K&s

Jak si zajistite predplatné?

Stali, kdyZ poukédZete vybranou &4stku sloZzenkou typu C,
kterou dostanete na kazdé poSté, na adresu:

AMIGA report
P.O.Box 546
111 21 Praha 1

Vypliite itelné své€ jméno a adresu vetng PSC na kazdy
dil sloZenky a do "Zprédvy pro piifjemce" napiste heslo
Predplatné na 6 (12) &isel.

Po zaplaceni zalnete pravidelné dostdvat asopis domi.
I v pfipad€ zvySeni ceny obdrZite viechna piedplacend
¢isla za pivodni cenu 24,- K&s !!!

Star$i &isla si miZete objednat na dobirku,
objednaci listek je na strané 27.

report

Prikazy CLI

Abecedné sefazen4 pfirutka ptikazi CLI, v&etné& ptikladl
a pozndmek sestavil Tom4§ Adamec.
Nevézané, voln€ listy urfené k zafazeni do krouZkového
z4pisniku.

Cena: 77,- KCs

Hardware 1.

Zékladni pfiruka pro viechny zdjemce o poznéni
hardwaru Amigy a jeho programovini - 1.dil. Kazd4
kapitola je rozdélena zhruba do tii &4sti: Nejprve je

uivod se srozumitelnym vysv&tlenim pro zal4teCniky. Pak
nésleduji pfiklady v asembleru a ndméty pro pokro<ilé.
S pouZitim zahrani¢nich prament a vlastnich zku3enost{
napsal Pavel Vi¥ek.

Cena: 98,- K¢&s

PageStream 2.0

Praktickd piiru¢ka pro v3echny, kdo cht&ji vyuZivat viech
moZnosti tohoto vykonného DTP.
Ruzné tipy, popis viech funkci atd.

Cena: 98,- K¢&s

Objednaci listek na uvedené publikace je na stran& 27.

Mesicnik AMIGA report - magazin pro viechny uZivatele
pocitaclt Amiga 500 - 3000.
Fox Publishing - Kvalitni literatura pro Vas.

AMIGA report
P.O.Box 546
111 21 Praha 1




